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หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หมวดที่ 1. ขอมูลทั่วไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร  
รหัสหลักสูตร                2554006 

ภาษาไทย: หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

ภาษาอังกฤษ: Master of Science Program in Computer Science 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
ชื่อเต็ม (ไทย):  วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

ชื่อยอ (ไทย):  วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร) 

ชื่อเต็ม (อังกฤษ): Master of Science (Computer Science) 

ชื่อยอ (อังกฤษ): M.Sc. (Computer Science) 

3. วิชาเอก  
 ไมมี 

4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 แผน ก 2 (วิทยานิพนธ 24 หนวยกิต) จํานวน 36 หนวยกิต 

แผน ก 2 (วิทยานิพนธ 12 หนวยกิต)          จํานวน 36 หนวยกิต    

แผน ข (การคนควาอิสระ 6 หนวยกิต) จํานวน 36 หนวยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ  

หลักสูตรระดับปริญญาโท  2 ป ไดแก แผน ก2 และแผน ข 

5.2 ภาษาที่ใช  
ภาษาไทยและ/หรือภาษาอังกฤษ สวนเอกสาร ตํารา และขอสอบเปนภาษาอังกฤษ 

5.3 การรับเขาศึกษา  
รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาตางประเทศท่ีสามารถใชภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษได  
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5.4  ความรวมมือกับสถาบันอื่น  
มีความรวมมือดานสัมมนาเชิงปฏิบัติการทางเทคโนโลยีสารสนเทศกับองคการชั้นนําระดับ 

นานาชาติ ดานคอมพิวเตอร ไดแก บริษัท ออราเคิล คอรปอเรชั่น (ประเทศไทย) จํากัด บริษัท ไอบีเอ็ม  

(ประเทศไทย) จํากัด  และบริษัท หัวเวย เทคโนโลยี่ (ประเทศไทย) จํากัด และยังมีความรวมมือดานการทํา

วิจัยดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสารสนเทศกับ University of Toronto, University of 

Luxembourg และ JAMK University of Applied Science 

5.5 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา 
ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6 สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
     หลักสูตรปรับปรุง  กําหนดเปดสอนเดือน  สิงหาคม  พ.ศ. 2564  ภาคการศึกษาท่ี  1  ปการศึกษา 2564 

   เร่ิมใชมาตั้งแตป พ.ศ. ....2554.... (ระบุป พ.ศ. ของหลักสูตรนี้ที่เปดสอนครั้งแรก) 

   ไดพิจารณากล่ันกรองโดยสภาวิชาการ  ในการประชุมครั้งที่ ...7.../...2564... 

   เม่ือวันที่......12....... เดือน....กรกฎาคม......... พ.ศ. ...2564.... 

   ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุมครั้งที่ ....264..... 

       เม่ือวันที่....4... เดือน...สิงหาคม.... พ.ศ. ....2564.... 

ปรับปรุงจากหลักสูตรเดิม 

หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

7 ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรมีความพรอมเผยแพรคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 

2552 ในปการศึกษา 2564 

8 อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 
(1) นักวิจัยหรือนักวิชาการคอมพิวเตอร 
(2) นักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร 
(3) นักวิทยาศาสตรขอมูล 

(4) นักวิเคราะหขอมูล 

(5) นักเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร นักทดสอบ หรือนักพัฒนาระบบงานคอมพิวเตอร เปนตน 
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9 ชื่อ เลขประจําตัวบัตรประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ลําดับ 
ตําแหนง 
วิชาการ ชื่อ – นามสกลุ คุณวุฒิการศึกษา สถาบันทีส่ําเร็จการศึกษา 

1 ผศ. นายณรงคฤทธิ์ วราภรณ Ph.D. 

(Computer Science) 

The City University of New York, 

U.S.A., (2006) 

   M.Sc. 

(ComputerEngineering) 

Manhattan College, U.S.A., (1997) 

   วศ.บ.  

(วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, 

ประเทศไทย, (2537) 

2 ผศ. นางสาวชาคริดา นุกลูกิจ Ph.D. 

(Computer Science) 

University of Alabama, U.S.A., (2001) 

   M.Sc. 

(Computer Science) 

Vanderbilt University, U.S.A., (1995) 

 

 

  วท.บ. 

(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร, ประเทศไทย 

(2535) 

3 ผศ. นายสายชล  ใจเย็น ปร.ด.  

(วิทยาการคอมพิวเตอร) 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, ประเทศไทย,  

(2554) 

   วท.ม.  

(วิทยาการคณนา) 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, ประเทศไทย,  

(2547) 

   วท.บ.  

(คณิตศาสตร) 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร, ประเทศไทย, 

(2543) 

     

10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 

      คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี บางมด กรุงเทพฯ 
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11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
จากรางแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560–2564) ที่สนับสนุนการพัฒนา

อุตสาหกรรมและบริการภายใตแนวคิดการพัฒนาเศรษฐกิจเชิงสรางสรรค ซึ่งวางอยูบนพ้ืนฐานของกรอบ

ยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2560–2579) ซึ่งเปนแผนหลักของการพัฒนาประเทศ และเปาหมายการพัฒนาท่ี

ยั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs) รวมทั้งการปรับโครงสรางประเทศไปสูประเทศไทย 4.0 

ในชวงเวลาหลายปที่ผานมา โดยการเสริมสรางและพัฒนาศักยภาพทุนมนุษยโดยใชวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และ

นวัตกรรม  ซึ่งหนึ่งในแนวโนมที่สําคัญ คือ การแยงชิงแรงงานท่ีมีทักษะดานเทคโนโลยีระดับสูง มีความสามารถ

เฉพาะทางหรือมีทักษะหลายดาน (Multi-Skills) ในตลาดแรงงานสูงข้ึน โดยที่แรงงานตองมีการปรับตัวพัฒนา

ศักยภาพของตนใหมีทักษะการใชเทคโนโลยีระดับสูงมากข้ึน และภาคการผลิตตองมีการส่ังสมองคความรูและ

ปรับเปล่ียนเทคโนโลยีการผลิตอยางตอเนื่อง เพ่ือการขยับฐานะขึ้นเปนประเทศรายไดปานกลางข้ันสูง (Upper 

Middle Income Country) และจากการท่ีประเทศตาง ๆ ไดเริ่มฟนตัวจากผลกระทบท่ีไดรับจากการระบาดของ 

COVID-19 ที่ไดสงผลตอการเรียนการสอน การวิจัยและพัฒนา การทํางาน และการดําเนินธุรกิจเพ่ือใหสอดคลอง

กับวิธีการในรูปแบบ New Normal จึงจําเปนที่ตองเตรียมความพรอมใหกับนักศึกษาใหทันตอการเปล่ียนแปลง

ดังกลาว ตองมีการจัดการองคความรูอยางเปนระบบ และการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม

ใหสอดคลองกับแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สํานักงานรัฐบาลอิเล็กทรอนิกส (องคการมหาชน) 

ระยะ 4 ป (พ.ศ. 2561–2564) ที่กําหนดทิศทางและการพัฒนา ICT เพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ

ไทยท่ีจะสงผลกระทบตอการเปล่ียนแปลงของโลกในปจจุบันและในอีก 5-10 ปขางหนา ซึ่งตองการบุคลากรท่ีมี

ความสามารถเชิงวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร วิทยาการขอมูล ปญญาประดิษฐ อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง การ

ประมวลผลระบบคลาวด และความปลอดภัยมั่นคงทางไซเบอรเปนจํานวนมากที่มีทักษะและคุณภาพ และจาก

รายงานฉบับสมบูรณโครงการศึกษาการพัฒนากําลังคนดานดิจิทัล (Digital Manpower) เพ่ือรองรับอุตสาหกรรม

เปาหมาย (S-Curve) และการพัฒนาระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก (EEC) โดยสถาบันวิจัยเพ่ือการพัฒนา

ประเทศไทย (TDRI) ในป พ.ศ. 2561 ทีก่ลาววาในป พ.ศ. 2560 ประเทศไทยสามารถผลิตบัณฑิตระดับปริญญาตรี 

ในสาขาคอมพิวเตอรไดเกือบ 20,000 คน แตยังมีผูจบปริญญาตรีในสาขาคอมพิวเตอรที่วางงานกวา 7,000 คน 

อยางไรก็ตามภาคเอกชนมักสะทอนปญหาการขาดกําลังคนทํางานดานดิจิทัล สาเหตุของปญหาดังกลาวคือ บัณฑิต

จํานวนมากที่จบมามักมีทักษะที่ไมสอดคลองกับความตองการของภาคอุตสาหกรรมและคุณภาพต่ํา จึงทําใหไม

สามารถทํางานในภาคอุตสาหกรรม ICT ไดจริง โดยความรูและทักษะสําหรับกําลังคนท่ีจําเปนในการทํางานกับ

เทคโนโลยีดิจิทัล ประกอบดวย ทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษาคอมพิวเตอร ทักษะที่เกี่ยวของกับศาสตร 

Machine Learning และ Deep Learning กลุมทักษะ Internet of Things กลุมทักษะ Information Security 

กลุมทักษะ Business Intelligence กลุมทักษะ UX/UI Design กลุมทักษะ Cloud Computing และกลุมทักษะที่

เกี่ยวของกับ DevOps เปนตน 

รวมทั้งยุทธศาสตรของนโยบายและแผนระดับชาติวาดวยการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 

2561–2580) ที่ตองการพัฒนากําลังคนท่ีเปนผูสรางและผูเปลี่ยนแปลงองคกรใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจและสังคม
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ดิจิทัล ที่จะเปนกําลังสําคัญในการสรางผลิตภาพการผลิตดวยผูเชี่ยวชาญดานดิจิทัล ที่สามารถพัฒนาระบบ

สารสนเทศและสามารถวิเคราะหขอมูลจํานวนมากจากแหลงตาง ๆ ดวยวิทยาการขอมูลได ซึ่งปจจุบันพบวารอยละ

ของกําลังคนดานไอซีทีตอจํานวนกําลังคนท้ังประเทศมีเพียงรอยละ 1.49 ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แหงชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560–2564) และจากความคิดเห็นที่ไดประมวลจากขอมูลยอนกลับจากผูใชบัณฑิตโดย

การทําแบบสอบถาม การสัมภาษณ และการแลกเปล่ียนความคิดเห็น ลวนแสดงใหเห็นถึงความจําเปนในการผลิต

บุคลากรดานนวิทยาการคอมพิวเตอรที่เหมาะสมในการพัฒนาประเทศสูความมั่งคั่งและยั่งยืน ใหมีบุคลากรทาง

วิทยาการคอมพิวเตอรที่มีคุณภาพ มีทักษะดานการวิจัย และสามารถปรับตัวเองสรางศักยภาพการเรียนรูและ

นวัตกรรมไดอยางตอเนื่อง เพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขันของประเทศตอไป 

 

 11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม  
  จากการเปล่ียนแปลงดานสังคมยุคการสื่อสารไรพรมแดน ที่มีการใชคอมพิวเตอรทุกหนทุกแหง 

(Ubiquitous Computing) ที่เพ่ิมขึ้นอยางรวดเร็วผานเครือขายความเร็วสูงและ/หรืออินเทอรเน็ต ประกอบกับ

ราคาและคาใชจายที่ถูกลง รวมทั้งสมรรถนะของเทคโนโลยีไรสาย โทรศัพทเคลื่อนที่ และคอมพิวเตอรแบบพกพาที่

สามารถสื่อสารขอมูลมัลติมีเดียไดสะดวกและรวดเร็ว นําสูการเปล่ียนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมที่จําเปนตอง

เขาถึงขอมูลขาวสารที่เชื่อถือได ปลอดภัย ไมผิดศีลธรรมและจรรยาบรรณที่ดี  

จากการกอตั้งกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม  (อว.) ในวันที่ 2 พฤษภาคม พ.ศ. 

2562 ใหเปนหนวยงานของรัฐที่จัดตั้งขึ้นเพื่อการสงเสริม สนับสนุน และกํากับการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร การวิจัย

และการสรางสรรคนวัตกรรม เพื่อใหการพัฒนาประเทศเทาทันการเปลี่ยนแปลงโลก โดยมี 2 ภารกิจหลักคือ เตรียม

คนไทยสูศตวรรษที่ 21 และนําองคความรูและนวัตกรรมไปพัฒนาประเทศ โดยกระทรวงมีอํานาจหนาที่ในการจัด

ใหมีระบบนิเวศและโครงสรางพ้ืนฐานท่ีสําคัญเพ่ือพัฒนาการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม รวมทั้ง

สงเสริมความรวมมือเพ่ือผลิตกําลังคนระดับสูงเฉพาะทาง และความรวมมือในดานการวิจัยและการสรางสรรค

นวัตกรรมกับหนวยงานภาครัฐ ภาคเอกชน องคกรปกครองสวนทองถ่ิน และบุคคลหรือหนวยงานในตางประเทศ 

จึงตองมีการเรงพัฒนามหาวิทยาลัยวิจัยของประเทศสูระดับนานาชาติ เพ่ือสงเสริมใหประเทศไทยเปนศูนยกลาง

การศึกษา การวิจัยพัฒนา และการฝกอบรม/ประชุมวิชาการในระดับภูมิภาค จึงจําเปนตองใชนักวิทยาศาสตร

คอมพิวเตอร นักวิทยาศาสตรขอมูล นักพัฒนาซอฟตแวร และนักไอทีที่มีความเปนมืออาชีพ มีความสามารถ มี

ความคิดสรางสรรค และมีคุณธรรมจริยธรรม ที่จะไดชวยชี้นําและขับเคลื่อนการเปล่ียนแปลงดังกลาวเปนไปใน

รูปแบบที่สอดคลองและเหมาะสมกับวิถีชีวิตของสังคมและวัฒนธรรมไทยได  

ดังนั้น ในภาพรวมที่มีการเปล่ียนแปลงการพัฒนาทางสังคม วัฒนธรรม อุตสาหกรรมและเศรษฐกิจดิจิทัล

อยางรวดเร็ว รวมถึงการที่คนสวนมากในสังคมสามารถเขาถึงและใชสมารตโฟนและอุปกรณพกพาตาง ๆ ผาน

ระบบสารสนเทศเพ่ือเขาถึงอินเทอรเน็ตสะดวก จึงทําใหการใชชีวิต  การเรียน และการทํางานที่ตองการความ

สะดวกและรวดเร็วของขอมูลที่มาจากหลากหลายสรรพสิ่ง มีจํานวนขอมูลที่เพ่ิมข้ึนอยางรวดเร็ว มีการเปลี่ยนแปลง

ของโครงสรางสังคมและวัฒนธรรมเพ่ือใหบริการดิจิทัลในรูปแบบตาง ๆ ทําใหมีอาชีพที่เกิดใหมจากเทคโนโลยีชาญ

ฉลาดที่ทั้งลดปริมาณผูใชแรงงานดวยเทคโนโลยีเดิม และเพ่ิมแรงงานท่ีสอดคลองตอการใหบริการดิจิทัล ทําใหเกิด
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การวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีใหม ๆ ขึ้นมา เชน การใหบริการไปสูระบบโตตอบกับลูกคาแบบอัตโนมัติโดยใชระบบ

ปญญาประดิษฐ Chatbot หรือการศึกษาหรือการทํางานในรูปแบบออนไลนที่เปนไปไดทุกที่ทุกเวลา  โดยเฉพาะ

ในชวงเวลาและหลังจากที่ไดรับผลกระทบจากการระบาด COVID-19 ประเทศไทยจําเปนตองการบุคลากรท่ีมี

ความสามารถเชิงวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร วิทยาการขอมูล ปญญาประดิษฐ อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง การ

ประมวลผลระบบคลาวด และความปลอดภัยมั่นคงทางไซเบอรเปนจํานวนมาก ซึ่งสอดคลองกับทิศทางการลงทุน

ดานวิจัยและพัฒนาของนานาประเทศที่เปนผูนําทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เชน ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจ

และสังคมระยะเวลา 5 ป ฉบับที่ 14 (พ.ศ. 2564–2568) แหงชาติของสาธารณรัฐประชาชนจีน ที่มีเปาหมายชัดเจน

ในการเปนหนึ่งในกลุมประเทศผูนําทางดานเทคโนโลยี 5G/6G ปญญาประดิษฐ อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การ

ประมวลผลระบบคลาวด เซมิคอนดักเตอร และคอมพิวเตอรเชิงควอนตัม 

12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบัน 
12.1 การพัฒนาหลักสูตร  
ผลกระทบจากสถานการณภายนอกทําใหการพัฒนาหลักสูตรจําเปนตองกระทําในเชิงรุกและวางแผนให

ครอบคลุมชวงเวลาท้ังในระยะปานกลางและระยะยาว โดยพัฒนาหลักสูตรใหมีมาตรฐานและคุณภาพ เพ่ือพัฒนา

นักศึกษาดานวิทยาการคอมพิวเตอรใหสามารถกาวทันการเปลี่ยนแปลงและมีศักยภาพในการแขงขันไดใน

ระดับประเทศและสากล โดยการพัฒนาบุคลากรดังกลาวจําเปนตองมีความพรอมที่สามารถปฏิบัติงานไดทันที และ

มีความสามารถทั้งทางดานวิชาการและ/หรือวิชาชีพ รวมถึงเขาใจถึงผลกระทบของสาขาวิชาดานวิทยาการ

คอมพิวเตอรที่มีตอการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม โดยตองปฏิบัติตนอยางมืออาชีพ มีความสามารถ มี

ทักษะ มีความคิดสรางสรรค และมีคุณธรรมจริยธรรม ซึ่งเปนสวนสําคัญของการพัฒนาหลักสูตร 

12.2  ความเก่ียวของกับพันธกิจของสถาบัน 

จากยุทธศาสตรของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทยที่ผลักดันใหสังคม รัฐบาล 

อุตสาหกรรมและเศรษฐกิจดิจิทัล และการใชอุปกรณคอมพิวเตอรประเภทตาง ๆ ไดทุกหนทุกแหงกอใหเกิด

ผลกระทบตอพฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงไปของสังคมไทย ดังนั้นการใชเทคโนโลยีสารสนเทศตองใชในเชิงสรางสรรค

เพ่ือกอใหเกิดประโยชนตอตนเองและสวนรวม โดยคํานึงถึงคุณธรรมและจริยธรรม ซึ่งเปนสวนหนึ่งของหลักสูตรใน

การพัฒนาบุคลากรทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรที่สอดคลองกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุรีในหัวขอที่มุงสูความเปนเลิศทางดานเทคโนโลยีและการวิจัย และการมุงสรางบัณฑิตที่ดีและเกง  มีคุณธรรม 

รวมทั้งสนับสนุนการเปนมหาวิทยาลัยวิจัยและเปนมหาวิทยาลัยชั้นแนวหนาของเอเชีย เพ่ือการพัฒนาประเทศและ

สังคม 
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13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอื่นที่เปดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน 

13.1 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน  
รายวิชาเลือกในระดับบัณฑิตศึกษาตาง ๆ ของคณะท่ีนักศึกษาสามารถเลือกลงไดเพ่ือเปนการพัฒนา

และบูรณาการองคความรูที่เก่ียวของ 

13.2 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปดสอนใหภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนตองมาเรียน  
 รายวิชาเลือก  

13.3 การบริหารจัดการ 
ผูรับผิดชอบหลักสูตรตาง ๆ ที่เกี่ยวของจัดใหมีการใชทรัพยากรของคณะรวมกัน เพ่ือกอใหเกิดประโยชน

สูงสุดตอนักศึกษาและองคการ 

หมวดที่ 2. ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 
1.1. ปรัชญา 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร เปนหลักสูตรที่มุงเนนใหบัณฑิตมีความรู

ความเขาใจ และนําทักษะวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร มาคิดคน ตอยอด บูรณาการเขากับความรู

ความสามารถในการประยุกตใชเทคโนโลยีเพ่ือการแกปญหาและเรียนรูไดตลอดชีวิต และสามารถสื่อสารและ

ทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ เพ่ือตอบสนองความตองการบุคลากรทางวิทยาการคอมพิวเตอรของ

วิชาชีพ สังคม และประเทศชาติ ตลอดจนดํารงไวซึ่งคุณธรรมและจริยธรรมในอาชีพ ที่สอดคลองกับปรัชญา

ของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ ทํา ซึ่งหมายถึง ทําในทันที ทันเวลา ทําอยางมีหลักวิชาการ ทําอยางมี

คุณภาพ ทําอยางสมํ่าเสมอ ทําดวยความยุติธรรม มีคุณธรรม จริยธรรม และโปรงใส 
 

1.2 ความสําคัญ 
           วิทยาการคอมพิวเตอรมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในรอบสองทศวรรษที่ผานมาจากความกาวหนา

ทางดานศาสตร หลักการ และเทคโนโลยีโดยไดสงผลกระทบตอการพัฒนาเศรษฐกิจสังคมและการดํารงชีพใน

ปจจุบัน จึงจําเปนอยางยิ่งที่บุคลากรในองคการตองพัฒนาตน ดวยการสรางฐานความรู ความสามารถ ทักษะและ

ประสบการณทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร ตลอดจน มีความสามารถในการสรางองคความรูใหมที่จะนําไปใช

ประโยชนไดจริง เพ่ือพัฒนาใหตนเอง องคการ และประเทศมีความสามารถในการแขงขันในระดับสากลได รวมทั้ง

จะเปนอีกแนวทางหนึ่งในการพัฒนาประเทศเพ่ือใหสามารถพ่ึงพาตนเองไดในดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และ

กาวไปสูการเปนประเทศกาวหนาทางเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล นวัตกรรมและทรัพยสินทางปญญา  และเพ่ิม

ความสามารถในการแขงขันในโลกปจจุบันได 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีตระหนักถึงความสําคัญของการ

ผลิตบุคลากรใหเปนกําลังสําคัญของวงการวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศในภาพรวม จึงพัฒนา

หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือใหไดมหาบัณฑิตที่มีความรูความเขาใจใน
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หลักการการประยุกตใชในงานวิทยาการคอมพิวเตอรและศาสตรที่เกี่ยวของ สามารถคิดคน ตอยอด และพัฒนา

องคความรูไดอยางมีประสิทธิผลและเรียนรูตลอดชีวิต 

 

1.3. วัตถุประสงค  
1.3.1. เพ่ือผลิตมหาบัณฑิตที่มีความรูความเขาใจ สามารถนําทักษะวิจัยและหลักการทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร มาคิดคน ตอยอด และบูรณาการเขากับความรูความสามารถในการประยุกตใช

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการแกปญหาและเรียนรูไดตลอดชีวิต 

1.3.2. เพ่ือใหไดมหาบัณฑิตที่มีความรูความสามารถทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร ทักษะในการแกปญหา 

ความคิดริเร่ิมสรางสรรค และสามารถนําไปประกอบอาชีพไดในระดับประเทศและ/หรือสากล 

1.3.3. เพ่ือใหไดมหาบัณฑิตมีความเปนมืออาชีพ คุณธรรมจริยธรรมในอาชีพ ความรับผิดชอบตอสังคม 

ทักษะการเรียนรู ทักษะการคิด และทักษะการสื่อสารท่ีดี และเปนทรัพยากรบุคคลที่มีคุณคาของ

ประเทศ 

1.4. ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 
หลักสูตรมีเปาหมายที่จะพัฒนาใหผูเรียนสามารถไดรับผลลัพธการเรียนรู (Program Learning  

Outcomes) ทั้งในวิชาการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรและศาสตรที่เก่ียวของ  

และทักษะตาง ๆ ซ่ึงรวมถึงการคิดวิเคราะห วิจัยและพัฒนา ความคิดริเริ่มในการ 

ทํางาน ความเปนผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม การสื่อสารท่ีด ีและมีคุณธรรมจริยธรรม  

เพ่ือพัฒนานักศึกษาใหเปนไปตามเปาหมายผลลัพธการเรียนรู โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ แสดงออกไดในคุณธรรมจริยธรรม และความเปนมือ

อาชีพในการทํางานตามขอปฏิบัติสากล 
Sub PLO 1A แสดงไดถึงคุณธรรมจริยธรรม โดยตรงตอหนาที่ ขยันอดทน ใชความรูความสามารถ

ในทางท่ีถูกตอง และไมประสงคราย 

Sub PLO 1B แสดงไดถึงภาวะผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม โดยสามารถทํางานเด่ียวและเปนทีม 

คิดริเร่ิม และทําอยางมืออาชีพ 

Sub PLO 1C ทํางานอยางมีระเบียบวินัยและจรรยาบรรณวิชาชีพ โดยใชหลักการในระเบียบวิธีวิจัย

มาทํางานอยางเปนระบบและทําตามขอปฏิบัติสากล 

PLO 2: ความรูเชิงวิชาชีพ ประยุกตใชทักษะและความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรที่ผานกระบวนการคิด
อยางเปนระบบ เพ่ือแกปญหาและทํางาน 

    Sub PLO 2A  ประยุกตใชความรู ทฤษฎี และทักษะ ในการศึกษาคนควาทางวิชาการและทํางาน ตาม

ระเบียบวิธีวิจัย หลักการทําวิจัยและพัฒนา 

Sub PLO 2B  เลือกใชองคความรู เครื่องมือ และทักษะในการแกปญหาอยางเปนระบบ โดยคิดคน 

ออกแบบ ทดลอง และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวรในการทํางาน 
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Sub PLO 2C  ประยุกตใชความคิดเชิงลึกของหลักการ บูรณาการความรู สรุปผลและเผยแพรตอ

บุคคลในวิชาชีพระดับประเทศหรอืสากล 

PLO 3: ทักษะการคิดวิเคราะห วิเคราะหปญหาโดยใชความรูทางภาคทฤษฎี การทําวิจัยดานวิทยาการ
คอมพิวเตอร ในการจัดการปญหาในบริบทใหม และพัฒนาแนวคิดริเริ่ม 

Sub PLO 3A ประยุกตใชเทคนิคทั่วไปหรือเฉพาะทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในการวิเคราะห

ประเด็นหรือปญหาที่มีความซับซอนไดอยางสรางสรรค พัฒนาวิธีการและโปรแกรมซอฟตแวรในการ

จัดการกับปญหาโดยใชหลักการภาคทฤษฎีมาประยุกต 

Sub PLO 3B  เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการ ขอมูล และงานวิจัยที่เชื่อมโยงเพ่ือพัฒนาความคิดใหม

หรือตอยอด โดยประยุกตใชเขากับองคความรูเดิมเพ่ือใหสอดคลองกับบริบทของปญหา 

Sub PLO 3C  เลือกการแกไขปญหา (Solutions) โดยวางแผนและดําเนินการโครงการวิจัยและ

พัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร ใชเทคนิควิธีการและเครื่องมือที่เกี่ยวของ เพ่ือการแกไขปญหาและเรียนรูได

ตลอดชีวิต 

PLO 4: ความรับผิดชอบตอสังคมและตนเอง ใชทักษะทางสังคม ความรับผิดชอบ การเปนผูนําและผูตามที่ดี

เพ่ือพัฒนาตนอยางตอเนื่อง 

Sub PLO 4A แสดงไดถึงการเปนผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม โดยยอมรับฟงความคิดเห็นท่ี

แตกตางของผูอื่น เพ่ือเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทํางาน  

Sub PLO 4B แสดงไดถึงความรับผิดชอบในการดําเนินงานสวนของตนเองและสวนรวม และใชทักษะ

ทางสังคมในการจัดการกับปญหาและขอโตแยงตาง ๆ 

Sub PLO 4C ใชการตัดสินใจและจัดการที่ดีในการดําเนินงานดวยตนเองและประเมินตนเองได เพ่ือ

พัฒนาการเรียนรูและปรับปรุงตนเองอยางตอเนื่อง 

PLO 5: ทักษะการส่ือสารและการวิเคราะหขอมูล ประยุกตทักษะในการสื่อสาร การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
เครื่องมือ และการวิเคราะหขอมูล เพ่ือใหเขาใจมากข้ึน นําสนอ และสื่อสารใหกับบุคคลในวิชาชีพ 

Sub PLO 5A ประยุกตการส่ือสารไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยาง

เหมาะสมสําหรับการนําเสนอรายงาน บทความวิชาการ หรือวิทยานิพนธ กอนจบหลักสูตร 

Sub PLO 5B เลือกใชหลักการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร วิธีการ และเครื่องมือ เพ่ือการศึกษา

คนควา วิจัยและวิเคราะหขอมูล โดยสามารถสรุปและนําเสนอผลใหกับบุคคลในวิชาชีพ 
 

1.5. ผลลัพธการเรียนรูระดับช้ันป/ภาคการศึกษา (Stage/Semester Learning Outcomes: SLOs) 
หลักสูตรไดออกแบบกระบวนการในการสรางมหาบัณฑิตที่มีคุณภาพตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

(Expected Learning Outcome) โดยใชเวลา 2 ป หรือ 4 ภาคการศึกษา ดังนี้ 
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ภาคการศึกษาที่ 1   

Stage/Semester-LO 1 แสดงใหเห็นถึงความเขาใจในความรูพื้นฐานและหลักการของ

ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร และประยุกตใชใน

การสัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือเปนฐานในการ

เริ่มคิดและกําหนดหัวขอวิจัยในภาคการศึกษาถัดไป  และ

แสดงไดถึงคุณธรรมจริยธรรม โดยตรงตอหนาที่และใชความรู

ความสามารถในทางที่ถูกตอง 

ชวงเวลาในการวัดและประเมินผล ภาคการศึกษาท่ี 1 

วิธีการวัดและประเมินผล การเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

การสงงานในรายวิชา 

การสอบในรายวิชา  

การนําเสนองานในรายวิชา  

การอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) 

การเขียนที่ไม มีการคัดลอกงานวิชาการและวรรณกรรม 

(Plagiarism) 

การเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

เกณฑการวัดและประเมินผล จํานวนครั้งการเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

ผลของงานในรายวิชา 

มีผลสอบผานในรายวิชา  

ผลการนําเสนองานในรายวิชา  

ผานการอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) 

ผานการตรวจการเขียนที่ไมมี Plagiarism 

ไดเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

เพ่ือแลกเปล่ียนความรู และนําเสนองานอยางนอยจํานวน

หนึ่งครั้ง 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLO) ที่ไดรับ 

PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

PLO 2 ความรูเชิงวิชาชีพ 

PLO 4 ความรับผิดชอบตอสังคมและตนเอง 

PLO 5 ทักษะการส่ือสารและการวิเคราะหขอมูล 

 

                    แสดงใหเห็นถึงความเขาใจในความรูพ้ืนฐานและหลักการของระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการ 

คอมพิวเตอร (Research Methodology) และการสัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร (Seminar in Computer 

Science) เพ่ือเขาใจหลักการและวิธีการในการศึกษา คนควาวิจัย วิเคราะห สังเคราะห และเปรียบเทียบ สามารถ
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เลือกเทคโนโลยีและเครื่องมือของการพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร เพ่ือทําทดลองและแกไขปญหาได รวมถึงการ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นของการทํางานเปนทีม สรุปผล ทํารายงาน และการนําเสนอ รวมถึงเขาใจถึงผลกระทบตาง 

ๆ ที่เกิดขึ้นไดจาการวิจัย และแสดงออกไดถึงการไมละเมิดลิขสิทธิ์และทรัพยสินทางปญญา โดยมีการเขาอบรม

จริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) และมีการตรวจสอบการเขียนไมใหมี Plagiarism เพ่ือใหเขาใจประเด็นปญหา

ดานคุณธรรมจริยธรรม เชน ประเด็นความเปนสวนตัวของผูใชระบบ/ความลับของขอมูล และการรักษาความม่ันคง

ปลอดภัยไซเบอร เขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) เพ่ือแลกเปล่ียนความรู และนําเสนองาน 

โดยประยุกตทักษะในการสื่อสารและในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหา มีวินัยและเขาประชุมตรงเวลา โดยในภาค

การศึกษาน้ีนักศึกษาตองเรียนวิชาเลือกดานวิทยาการคอมพิวเตอรที่สอดคลองและสนใจ นอกเหนือจากวิชาหลัก

พ้ืนฐาน เพื่อเปนฐานในการเร่ิมคิดและกําหนดหัวขอวิจัยในภาคการศึกษาถัดไป  
 

ภาคการศึกษาที่ 2 

Stage/Semester-LO 2 ประยุกตใชความรู  หลักการ และทักษะดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร ในการศึกษา เลือกหัวขอวิจัย แกปญหา 

ออกแบบ ทดลอง และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร 

ชวงเวลาในการวัดและประเมินผล ภาคการศึกษาท่ี 2 

วิธีการวัดและประเมินผล การเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

การสงงานในรายวิชา 

การสอบในรายวิชา  

การนําเสนองานในรายวิชา 

การสอบหัวขอวิจัย (Thesis Proposal Exam)  

การทําจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) ของงานวิจัย 

การเขียนที่ไมมี Plagiarism 

การเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษา 

การเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

เกณฑการวัดและประเมินผล จํานวนครั้งการเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

ผลของงานในรายวิชา 

มีผลสอบผานในรายวิชา  

ผลการนําเสนองานในรายวิชา 

ผานการสอบหัวขอวิจัย (Thesis Proposal Exam)  

ไดรับจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) ของงานวิจัย 

ผานการตรวจการเขียนที่ไมมี Plagiarism 
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ไดเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือแลกเปล่ียนความ

คิดเห็นและรายงานความกาวหนางานวิจัยอยางนอยจํานวน

สองครั้งตอเดือน 

ไดเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

เพ่ือแลกเปล่ียนความรู และนําเสนองานอยางนอยจํานวน

หนึ่งครั้ง 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLO) ที่ไดรับ 

PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

PLO 2 ความรูเชิงวิชาชีพ 

PLO 4 ความรับผิดชอบตอสังคมและตนเอง 

PLO 5 ทักษะการส่ือสารและการวิเคราะหขอมูล 

 

     ประยุกตใชความรู หลักการ และทักษะดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในการศึกษา เลือกหัวขอวิจัย  

แกปญหา ออกแบบ ทดลอง และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร โดยแสดงออกไดทั้งการเปนผูนําและผูรวมงานในทีม

และกับอาจารยที่ปรึกษา เขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและรายงานความกาวหนา

งานวิจัยไดอยางมีวินัยและสม่ําเสมอ รับฟงความคิดเห็นที่แตกตาง ใชทักษะทางสังคมและการสื่อสาร และเขาใจใน

บทบาทและความรับผิดชอบของตนเองและตอสวนรวม โดยสามารถเลือกและกําหนดหัวขอวิจัยที่ชัดเจนและ

นําเสนอวิธีการของการวิจัยได โดยจะตองแสดงใหเห็นถึงผลการเรียนรูในภาคการศึกษานี้ดวยการผานการสอบ

หัวขอวิจัย (Thesis Proposal Exam) รวมถึงเริ่มทําจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) เพ่ือใหแลวเสร็จกอนลง

มือทําวิจัยเชิงละเอียดในข้ันตอไป เขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) เพ่ือแลกเปล่ียนความรู 

และนําเสนองาน โดยประยุกตทักษะในการส่ือสารและในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหา มีวินัยและเขาประชุม

ตรงเวลา และในภาคการศึกษานี้นักศึกษาตองเรียนวิชาเลือกดานวิทยาการคอมพิวเตอรที่สอดคลองเพ่ิมเติม

เพ่ือที่จะนํามาสนับสนุนการทําวิจัยและพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวรในการทําวิทยานิพนธในภาคการศึกษาถัด ๆ ไป 

                    สําหรับนักศึกษาแผน ข. จะลงเรียนกิจกรรมวิจัย โดยเขารวมในกิจกรรมวิจัยในหองปฏิบัติการวิจัย

ทางวิทยาการคอมพิวเตอรเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณเชิงปฏิบัติดานกระบวนวิธีวิจัย และเครื่องมือ แทนการทํา

วิทยานิพนธ 
 

ภาคการศึกษาที่ 3 

Stage/Semester-LO 3 วิเคราะหประเด็นปญหาใหชัดเจน เชื่อมโยงงานวิจัยของ

ตัวเองเขากับงานวิจัยที่เกี่ยวของได เปรียบเทียบและเลือกใช

วิธีการและเครื่องมือในการแกปญหา แสดงไดถึงความ

รับผิดชอบในการดําเนินงานสวนของตนเองและสวนรวม และ

จัดการงานวิจัยและพัฒนาใหกาวหนาอยางตอเนื่อง 

ชวงเวลาในการวัดและประเมินผล ภาคการศึกษาท่ี 3 
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วิธีการวัดและประเมินผล การเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

การสงงานในรายวิชา 

การสอบในรายวิชา  

การนําเสนองานในรายวิชา 

การสอบวัดความกาวหนาของงานวิจัย (Progress Exam) 

การเขียนที่ไมมี Plagiarism 

การเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษา 

การเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

เกณฑการวัดและประเมินผล จํานวนครั้งการเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

ผลของงานในรายวิชา 

มีผลสอบผานในรายวิชา  

ผลการนําเสนองานในรายวิชา 

ผานการสอบวัดความกาวหนาของงานวิจัย (Progress Exam) 

ผานการตรวจการเขียนที่ไมมี Plagiarism 

ไดเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือแลกเปล่ียนความ

คิดเห็นและรายงานความกาวหนางานวิจัยอยางนอยจํานวน

สองครั้งตอเดือน 

ไดเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

เพ่ือแลกเปล่ียนความรู และนําเสนองานอยางนอยจํานวน

หนึ่งครั้ง 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLO) ที่ไดรับ 

PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

PLO 2 ความรูเชิงวิชาชีพ 

PLO 3 ทักษะการคิดวิเคราะห 

PLO 4 ความรับผิดชอบตอสังคมและตนเอง 

PLO 5 ทักษะการส่ือสารและการวิเคราะหขอมูล 
 

     วิเคราะหประเด็นปญหาใหชัดเจน เชื่อมโยงงานวิจัยของตัวเองเขากับงานวิจัยที่เกี่ยวของได  

เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการและเคร่ืองมือในการแกปญหา และจัดการงานวิจัยและพัฒนาใหกาวหนาอยาง

ตอเนื่อง ใชความสมดุลยระหวางการเปนผูนํากับผูรวมงานในทีมกับอาจารยที่ปรึกษา ผูรวมวิจัย และเพ่ือนรวม

หองปฏิบัติการหรือรวมหองเรียนได เขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นและรายงาน

ความกาวหนางานวิจัยไดอยางมีวินัยและสมํ่าเสมอ รับฟงความคิดเห็นที่แตกตาง ใชทักษะทางสังคมและการสื่อสาร 

แสดงใหเห็นถึงความกาวหนาของงาน โดยดําเนินงานวิจัยไดตอเนื่องดวยการวิเคราะห ระบุความสัมพันธ 

สังเคราะห คิดคน และขยายงานวิจัยที่ไดผานการสอบหัวขอวิจัยมา  เขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย 
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(Research Lab) เพ่ือแลกเปล่ียนความรู และนําเสนองาน โดยประยุกตทักษะในการสื่อสารและในการวิเคราะห

ประเด็นหรือปญหา มีวินัยและเขาประชุมตรงเวลา และในภาคการศึกษาน้ีนักศึกษายังคงเลือกเรียนวิชาเลือกท่ีจะ

ชวยเปดโลกทัศนและสรางความแข็งแกรงใหกับตนเองในการทําวิจัย คิดคน และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร จัดการ

และพัฒนาการเรียนรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่อง ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือนําไปใชในการส่ือสารกับ

ผูอ่ืน เชนในท่ีประชุมความกาวหนางานวิจัย หรือในการสอบวัดความกาวหนาของงานวิจัย (Progress Exam) กับ

อาจารยที่ปรึกษาและกรรมการสอบความกาวหนางาน 

     สําหรับนักศึกษาแผน ข. จะทําการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่องกับอาจารยท่ีปรึกษา และลงเรียนการ 

สื่อสารงานวิจัย โดยประยุกตใชทักษะการคิดและการอานเชิงวิพากษวิจารณ การทบทวนวรรณกรรม การพัฒนาขอ

เหตุผลวิจัย การเขียนทางเทคนิค และการนําเสนอปากเปลา แทนการทําวิทยานิพนธ และมีการสอบวัด

ความกาวหนาของโครงการเฉพาะเรื่องกับอาจารยที่ปรึกษาและกรรมการสอบความกาวหนางาน 

 

ภาคการศึกษาที่ 4 

Stage/Semester-LO 4 วิเคราะหประเด็นปญหาใหลึกซึ้ง อธิบายไดถึงความแตกตาง

ของผลการวิจัยและพัฒนาในแงมุมตาง ๆ และกับงานวิจัย

ของผูอ่ืนที่เกี่ยวของ สรุปและลงความเห็นเพ่ือจัดทําบทความ

วิจัยและวิทยานิพนธ แสดงออกไดถึงทักษะการส่ือสารและ

การวิเคราะหขอมูล โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยาง

เหมาะสมสําหรับการนําเสนอรายงาน บทความวิชาการ 

วิทยานิพนธ และนําเสนอผลงานวิจัยในที่ประชุมวิชาการ 

กอนจบหลักสูตร 

ชวงเวลาในการวัดและประเมินผล ภาคการศึกษาท่ี 4 

วิธีการวัดและประเมินผล การเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

การสงงานในรายวิชา 

การสอบในรายวิชา  

การนําเสนองานในรายวิชา 

การเขียนที่ไมมี Plagiarism 

การเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษา 

การเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

การจัดทําบทความวิจัย 

การนําเสนอผลงานวิจัยในที่ประชุมวิชาการ 

การจัดทําเลมวิทยานิพนธ 

การสอบจบขั้นสุดทายของการทําวิทยานิพนธ (Thesis-

Defense Oral Exam) 
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การสอบประมวลความรู สําหรับแผน ข. (Comprehensive 

Exam) 

เกณฑการวัดและประเมินผล จํานวนครั้งการเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

ผลของงานในรายวิชา 

มีผลสอบผานในรายวิชา  

ผลการนําเสนองานในรายวิชา 

ผานการสอบวัดความกาวหนาของงานวิจัย (Progress Exam) 

ผานการตรวจการเขียนที่ไมมี Plagiarism 

ไดเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือแลกเปล่ียนความ

คิดเห็นและรายงานความกาวหนางานวิจัยอยางนอยจํานวน

สองครั้งตอเดือน 

ไดเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

เพ่ือแลกเปล่ียนความรู และนําเสนองานอยางนอยจํานวน

หนึ่งครั้ง 

จัดทําบทความวิจัยแลวเสร็จและไดรับการตีพิมพ 

ไดนําเสนอผลงานวิจัยในที่ประชุมวิชาการ 

จัดทําเลมวิทยานิพนธแลวเสร็จ 

ผานการสอบจบขั้นสุดทายของการทําวิทยานิพนธ 

ผานการสอบประมวลความรู สําหรับแผน ข. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLO) ที่ไดรับ 

PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

PLO 2 ความรูเชิงวิชาชีพ 

PLO 3 ทักษะการคิดวิเคราะห 

PLO 4 ความรับผิดชอบตอสังคมและตนเอง 

PLO 5 ทักษะการส่ือสารและการวิเคราะหขอมูล 
 

     วิเคราะหประเด็นปญหาใหลึกซ้ึง อธิบายไดถึงความแตกตางของผลการวิจัยและพัฒนาในแงมุม 

ตางๆ และกับงานวิจัยของผูอ่ืนที่เก่ียวของ สรุปและลงความเห็นเพ่ือจัดทําบทความวิจัยและวิทยานิพนธ แสดงออก

ไดถึงทักษะการสื่อสารและการวิเคราะหขอมูล โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมสําหรับการนําเสนอ

รายงาน บทความวิชาการ วิทยานิพนธ และนําเสนอผลงานวิจัยในที่ประชุมวิชาการ โดยตองดําเนินงานวิจัยใหแลว

เสร็จสมบูรณ และสอบจบข้ันสุดทายของการทําวิทยานิพนธ (Thesis Defense Oral Exam) เขาประชุมกับ

อาจารยที่ปรึกษาเพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นและรายงานความกาวหนางานวิจัยไดอยางมีวินัยและสมํ่าเสมอ รับฟง

ความคิดเห็นที่แตกตาง ใชทักษะทางสังคมและการส่ือสาร เขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

เพ่ือแลกเปล่ียนความรู และนําเสนองาน โดยประยุกตทักษะในการส่ือสารและในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหา 
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มีวินัยและเขาประชุมตรงเวลา โดยในภาคการศึกษาสุดทายนี้นักศึกษายังสามารถเลือกเรียนวิชาเลือกที่สอดคลองได

เพ่ิมเติมอีก เพ่ือเปนการเพ่ิมพูนองคความรูในศาสตร พัฒนาแนวคิดริเริ่มและสรางสรรคเพ่ือตอบสนองประเด็นหรือ

ปญหา อันจะกอใหเกิดองคความรูใหม หรือที่ตอยอดจากงานเดิม ซึ่งจะเปนปจจัยสงเสริมใหประสบความสําเร็จใน

การทํางานในอนาคต หลังไดจบการศึกษาจากหลักสูตร 

   นักศึกษาแผน ก2. (วิทยานิพนธจํานวน 12 หนวยกิต) นักศึกษาจะตองมีผลงานวิจัยตีพิมพในรายงาน 

การประชุมวิชาการระดับชาติหรือดีกวาอยางนอย 1 ฉบับ สวนนักศึกษาแผน ก2. (วิทยานิพนธจํานวน 24 หนวย

กิต) นักศึกษาจะตองมีผลงานวิจัยตีพิมพในรายงานการประชุมวิชาการระดับชาติหรือดีกวาอยางนอย 2 ฉบับ หรือมี

ผลงานวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติหรือดีกวาอยางนอย 1 ฉบับ 

   สําหรับนักศึกษาแผน ข. ตองทําการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่องใหแลวเสร็จ ทํารายงานในลักษณะที่ 

สามารถสืบคนได และมีการสอบประมวลความรู (Comprehensive Exam) แทนการทําวิทยานิพนธ 
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 2. แผนพัฒนาปรับปรุง  
แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี้ 

- พัฒนาหลักสูตรใหคงไวซึ่ง

มาตรฐานระดับชาติและสากล  

 

- พัฒนาหลักสูตรใหสอดคลองกับ

มาตรฐาน ACM/IEEE และมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

- สงเสริมใหมีความรวมมือทางวิชาการ

และวิชาชีพ กับองคการภายนอก

คณะท้ังในและตางประเทศ 

- ติดตามประเมินและปรับปรุง

หลักสูตรทุก 5 ป 

- เอกสารการพัฒนาหลักสูตร 

- มีความรวมมือทางวิชาการและ

วิชาชีพกับองคการหนวยงาน

นอกคณะท้ังในและ/หรือ

ตางประเทศอยางนอย 2 

โครงการ 

- มีหลักสูตรปรับปรุงใหมทุก 5 ป 

- พัฒนาหลักสูตรใหสอดคลองกับ

ความตองการของวงการวิชาการ

และธุรกิจ และการเปลี่ยนแปลง

ของศาสตรทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร และที่เก่ียวของ 

- สํารวจความพึงพอใจของหลักสูตร

จากผูสําเร็จการศึกษา 

- สํารวจความพึงพอใจจากผูใชบัณฑิต 

- มีรายงานการประเมินความพึง

พอใจจากผูสําเร็จการศึกษาทุก

ป 

- มีรายงานการประเมินความพึง

พอใจของผูใชบัณฑิตทุกป 
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หมวดที่ 3. ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
1.1. ระบบ  

ระบบการจัดการศึกษา ใชระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษา ปกติ 1 ภาคการศึกษา

ปกติมีระยะเวลาศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห 

1.2. การจัดการศึกษาภาคการศึกษาพิเศษ  
ไมมี 

1.3. การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค  
 ไมมี 

2. การดําเนินการหลักสูตร 
2.1. วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน  

ในวัน-เวลาราชการ และ/หรือ 

นอกเวลาราชการ (วันเสาร-อาทิตย เวลา 08.00-19.00 น.) 

ภาคการศึกษาท่ี 1 เร่ิมเปดสอนเดือนกรกฎาคม – เดือนธันวาคม  

ภาคการศึกษาท่ี 2 เร่ิมเปดสอนเดือนมกราคม – เดือนมิถุนายน   

2.2. คุณสมบัติของผูเขาศึกษา  
2.2.1 ตองเปนผูไดรับปริญญาตรีสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร วิศวกรรมคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิศวกรรมซอฟตแวรหรือเทียบเทาที่โดยเปนสถาบันอุดมศึกษาท่ีสํานักงานคณะกรรมการขาพราชการพลเรือน 

(ก.พ.) รับรองหลักสูตร เพ่ือใหสอดคลองกับระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี วาดวย

การศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2562 ทั้งนี้อาจมีการเปลี่ยนแปลงขึ้นอยูกับประกาศของมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี และ 

2.2.2 มีประสบการณการทํางานเกี่ยวของกับวิทยาการคอมพิวเตอร มาแลวไมนอยกวา 1 ป (หรืออาจารยประจํา

หลักสูตรพิจารณาแลวเห็นสมควรรับเขาศึกษาได) และ 

       2.2.3 มีคุณสมบัติอ่ืนเปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี วาดวยการศึกษาระดับ 

บัณฑิตศึกษา ทั้งนี้อาจมีการเปลี่ยนแปลงขึ้นอยูกับประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
 

2.3. ปญหาของนักศึกษาแรกเขา  
นักศึกษาบางรายยังขาดองคความรูและทักษะท่ีจําเปนดังนี้ 

2.3.1 ขาดทักษะการวิจัยและความรูที่เกี่ยวของ เนื่องจากตองใชประสบการณการวิจัยและความเขาใจในหลักทฤษฎี

ที่ดี เพ่ือสามารถนํามาประยุกตใชทําการพัฒนาตอยอดหรือหาองคความรูใหม ๆ 

2.3.2 ขาดทักษะในการทํางานเปนทีม การเปนผูนําและเปนผูตามที่ดี  

2.3.3 ขาดทักษะการใชภาษาอังกฤษที่ใชในเอกสาร หนังสือ สื่อการสอน ขอสอบ และการสื่อสาร 
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2.3.4 ขาดทักษะในการอธิบายทั้งทางการพูดและการเขียนในการนําเสนองาน 

2.3.5 ขาดองคความรูเก่ียวของกับหลักการและทฤษฎีของวิทยาการคอมพิวเตอร 

2.4. กลยุทธในการดําเนินการเพื่อแกไขปญหา / ขอจํากัดของนักศึกษาในขอ 2.3 

2.4.1 จัดใหมีการเรียนการสอนและเปดคอรสความรูพ้ืนฐานการทําวิจัยขั้นพ้ืนฐาน  ใหเขารวมประชุมงานวิจัยของ

หองปฏิบัติงานวิจัย 

2.4.2 จัดใหมีการทํางานเปนทีมขนาดเล็กเพ่ือใหมีการกระจายและแลกเปล่ียนความรูและประสบการณระหวางกัน 

2.4.3 จัดใหมีการอบรมวิธีการเขียนทางเทคนิค (Technical Writing) จัดใหมีการเรียนการสอนและเปดคอรสภาษา

อังกฤษใหนักศึกษา 

2.4.4 จัดใหมีการนําเสนอผลงานทั้งในหองเรียนและในท่ีประชุมงานวิจัยของหองปฏิบัติงานวิจัย 

2.4.5 จัดใหมีการเรียนรูอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) เพ่ือการเรียนรูและทบทวนดวยตนเอง ของวิชาตาง ๆ 

2.5. การรับนักศึกษาและผูสําเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป   

จํานวนนักศึกษา หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
หลักสูตรปรับปรุง ป พ.ศ. 2564 

       

รายละเอียด หนวยนับ 2564 2565 2566 2567 2568 

แผน ก 2 

ชั้นปที่ 1 คน 4 4 4 4 4 

ชั้นปที่ 2 คน - 4 4 4 4 

รวม คน 4 8 8 8 8 

แผน ข 

ชั้นปที่ 1 คน 1 1 1 1 1 

ชั้นปที่ 2 คน   1 1 1 1 

รวม คน 1 2 2 2 2 

รวมทุกแผนการศึกษา คน 5 10 10 10 10 

คาดวาจะสําเร็จการศึกษา คน - 5 5 5 5 
 

 

 

2.6. งบประมาณตามแผน 

คาบํารุงการศึกษา          25,000 บาท/คน/ภาคการศึกษา             50,000 บาท/คน/ป 

คาลงทะเบียน                2,200 บาท/หนวยกิต                                39,600 บาท/คน/ป 

คาเลาเรียนรวม                                                                        89,600 บาท/คน/ป 
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2.6.1. งบประมาณรายรับ (หนวย : บาท) 
รายละเอียดรายรับ ปงบประมาณ 

2564 2565 2566 2567 2568 

คาบํารุงการศึกษา 350,000 500,000 500,000 500,000 500,000 

คาลงทะเบียน 277,200 396,000 396,000 396,000 396,000 

  งานวิจยัและบริการวิชาการ 300,000 300,000 300,000 300,000 300,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐ 350,000 490,000 480,200 470,596 461,184 

รวมรายรับ 927,200 1,196,000 1,196,000 1,196,000 1,196,000 

2.6.2. งบประมาณรายจาย (หนวย : บาท) 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2564 2565 2566 2567 2568 

 1. คาใชจายบุคลากร 2,553,600 2,630,208 2,709,114 2,790,388 2,874,099

    1.1 เงินเดือน 2,280,000 2,348,400 2,418,852 2,491,418 2,566,160

    1.2 สวัสดิการ 12% 273,600 281,808 290,262 298,970 307,939

2. คาใชจายดําเนินงาน 231,700 254,200 254,200 254,200 254,200

    2.1 คาตอบแทน   

    2.2 คาใชสอย 17,500 25,000 25,000 25,000 25,000

    2.3 คาวัสดุ 17,500 25,000 25,000 25,000 25,000

    2.4 คาสาธารณูปโภค 17,500 25,000 25,000 25,000 25,000

    2.5 ทุนการศึกษา 179,200 179,200 179,200 179,200 179,200

3. คาใชจายทางออม  
    (สวนกลางมหาวิทยาลัย) 

455,000 650,000 650,000 650,000 650,000

 

    3.1 จากคาเลาเรียน 210,000 300,000 300,000 300,000 300,000

    3.2 จากงบประมาณรัฐ 245,000 350,000 350,000 350,000 350,000

4. งบลงทุน 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000

    ครุภัณฑ 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000

รวมท้ังส้ิน 3,340,300 3,634,408 3,713,314 3,794,588 3,878,299

คาใชจายตอหัวนักศึกษา 477,186 363,441 371,331 379,459 387,830

คาใชจายเฉล่ียตอหัวนักศึกษา       395,849  
 *หมายเหตุ คาใชจายตอหัวนักศึกษา  395,849 บาทตอป  
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ทั้งนี้ อัตราคาเลาเรียนใหขึ้นอยูกับประกาศของมหาวิทยาลัย ในแตละปการศึกษา 

2.7. ระบบการศึกษา  
ระบบการศึกษาเปนแบบชั้นเรียน และ/หรือ การเรียนรูอิเล็กทรอนิกส  
 

2.8. การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามหาวิทยาลัย 

ใหเปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี วาดวยการเทียบโอนความรู ทักษะ และ

ประสบการณระดับบัณฑิตศึกษา โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการประจําหลักสูตร ทั้งนี้อาจมีการเปลี่ยนแปลง

ขึ้นอยูกับประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 
 

3.1. หลักสูตร  
3.1.1. จํานวนหนวยกิต  รวมตลอดหลักสูตร 36 หนวยกิต  

3.1.2. โครงสรางหลักสูตร  
โครงสรางหลักสูตร สอดคลองกับเกณฑมาตรฐานหลักสูตรของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัย

และนวัตกรรม ดังนี้ 

             แผน ก 2        แผน ก 2                      แผน ข  

                                                       วิทยานิพนธ 24 หนวยกิต     วิทยานิพนธ 12 หนวยกิต    การคนควาอิสระ 6 หนวยกิต 
ก. หมวดวิชาบังคับ              6                       6            6     หนวยกิต 

ข. หมวดวิชาเลือก               6                             18           24    หนวยกิต 

ค. วิทยานิพนธ /                                         24                      12                            6     หนวยกิต 

    การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง                                 
 

    หมายเหตุ นักศึกษาตองผานการประเมินความพรอมการทําวิจัยกอนจากอาจารยประจําหลักสูตรจึงจะสามารถเลือก

เรียนแผน ก 2 (สําหรับวิทยานิพนธ แบบ 24 หนวยกิต) ซึ่งจะตองตีพิมพบทความวิจัยจํานวนมากข้ึน/หรือคุณภาพดีขึ้น 

เปนไปตามขอกําหนดของหลักสูตร 

 3.1.3. รายวิชา 
รหัสวิชา 
รหัสวิชาประกอบดวย 3 หลักแรกเปนตัวอักษร และตามดวยตัวเลข 3 หลัก มีความหมายดังนี้ 

  CSC   หมายถึง   กลุมวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

  INT  หมายถึง   กลุมวิชาของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  SED  หมายถึง   กลุมวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรเพ่ือวิทยาการขอมูล 

ตัวเลข มีความหมาย ดังนี้ 

 เลขหลักรอย แสดง   ระดับของวิชา 

  เลขหลักสิบ แสดง   กลุมวิชา 
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  เลขหลักหนวย แสดง   ลําดับที่ของวิชา 

และเลขหลักสิบแสดงกลุมวิชา ดังน้ี 

  0   หมายถึง   หมวดวิชาพ้ืนฐานบังคับ 

  1-6  หมายถึง   หมวดวิชาเลือก 

  7    หมายถึง   สัมมนาเชิงปฏิบัติการ 

  8-9    หมายถึง   หมวดวิชาอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ 

 

 หมวดวิชาบังคับ  6    หนวยกิต  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หนวยกิต  

(ทฤษฎี-ปฏิบัติ-

ศึกษาดวยตนเอง) 

CSC 601 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

Research Methodology in Computer Science 

3 (3-0-9) 

CSC 602 สัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

Seminar in Computer Science 

3 (2-2-8) 

S/U 

 หมวดวิชาเลือก  6  หนวยกิต กรณีลงวิชา CSC 700 วิทยานิพนธ (24 หนวยกิต) 

           18  หนวยกิต กรณีลงวิชา CSC 701 วิทยานิพนธ (12 หนวยกิต) 

           24  หนวยกิต กรณีลงวิชา CSC 702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง (6 หนวยกิต) 

          หรือเลือกเรียนจากวิชาตาง ๆ จากกลุมวิชา ดังนี้ 

 กลุม 1 ทฤษฎีการคํานวณ (Computing Theory) 

CSC 611 ทฤษฎีการคํานวณ 

Theory of Computation 

3 (3-0-9) 

CSC 612 ขั้นตอนวิธีแบบขนานและแบบกระจาย 

Parallel and Distributed Algorithms 

3 (3-0-9) 

CSC 613 ระบบปฏิบัติการข้ันสูงและการโปรแกรมระบบ 

Advanced Operating Systems and Systems Programming 

3 (3-0-9) 

INT 602 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี 

Design and Analysis of Algorithms 

3 (3-0-9) 

 หรือวิชาอ่ืน ๆ ที่เปดสอนในคณะตามความเห็นชอบของอาจารยประจําหลักสูตร 

    กลุม 2 การประยุกตวิทยาการคอมพิวเตอร (Computing Applications) 

CSC 621 การเรียนรูของจักรกลและการสรางและนําเสนอภาพ 

Machine Learning and Visualization 

3 (3-0-9) 
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CSC 622 เครือขายประสาทเทียมและการเรียนรูเชิงลึก  

Neural Network and Deep Learning 

3 (3-0-9) 

SED 632 การประมวลผลภาพสําหรับปญญาประดิษฐและวิทยาการขอมูล 

Image Processing for Artificial Intelligence and Data Science 

3 (3-0-9) 

SED 633 ปญญาประดิษฐ 

Artificial Intelligence 

3 (3-0-9) 

SED 635 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 

Natural Language Processing 

3 (3-0-9) 

 หรือวิชาอ่ืน ๆ ที่เปดสอนในคณะตามความเห็นชอบของอาจารยประจําหลักสูตร 

 กลุม 3 วิทยาการขอมูล (Data Science) 

CSC 631 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ 

Big Data Analytics 

 

3 (3-0-9) 

INT 620 เทคโนโลยีฐานขอมูลโนเอสคิวแอล 

NoSQL Database Technology 

3 (3-0-9) 

INT 624 การทําเหมืองขอมูล  

Data Mining 

3 (3-0-9) 

SED 611 สถิติสําหรับวิทยาการขอมูล 

Statistics for Data Science 

2 (2-0-6) 

SED 612 หลักการวิทยาการขอมูล 

Data Science Principles 

1 (1-0-3) 

 หรือวิชาอ่ืน ๆ ที่เปดสอนในคณะตามความเห็นชอบของอาจารยประจําหลักสูตร 

 กลุม 4 เทคโนโลยีเครือขายและระบบ (Networking Technology and Systems) 

CSC 641 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูง 

Advanced Computer Architecture and Organization 

3 (3-0-9) 

CSC 642 เครือขายที่กําหนดโดยซอฟตแวร 

Software Defined Network 

3 (3-0-9) 

CSC 643 การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร 

Computer Security Management 

3 (3-0-9) 

INT 636 ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับมนุษย 

Human Computer Interaction 

3 (3-0-9) 

INT 644 การประมวลผลแบบคลาวดและการประยุกต 3 (3-0-9) 
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Cloud Computing and Application 

INT 645 อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่งและโปรแกรมประยุกต 

Internet of Things and Application 

3 (3-0-9) 

 หรือวิชาอ่ืน ๆ ที่เปดสอนในคณะตามความเห็นชอบของอาจารยประจําหลักสูตร 

กลุม 5 หัวขอพิเศษทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร (Special Topics in Computer Science) 

CSC 690 

 

การศึกษาอิสระ 

Independent Study 

3 (1-4-7) 

CSC 691 หัวขอพิเศษ 

Special Topics 

3 (3-0-9) 

CSC 692 

 

หัวขอพิเศษ 

Special Topics 

2 (2-0-6) 

CSC 693 หัวขอพิเศษ 

Special Topics 

1 (1-0-3) 

   

กลุมที่ 6  กลุมวิชาเลือกสําหรับแผน ข.  

CSC 703 กิจกรรมวิจัย 

Research Activities 

3 (0-6-6) 
S/U 

CSC 704 การสื่อสารงานวิจัย 

Research Communications 

3 (0-6-6) 

ใชแผนการเรยีนการสอน แผน ข และทั้ง 2 วิชานีไ้มสามารถนํามาใชเปนสวนหน่ึงของการศึกษาแผนการเรยีนการสอน แผน ก 

2 ได 

 วิทยานิพนธ 

CSC 700 วิทยานิพนธ 

Thesis 

24 (0-48-48) 
S/U 

CSC 701 วิทยานิพนธ 

Thesis 

12 (0-24-24) 
S/U 

 การคนควาอิสระ / การสัมมนาเชิงปฏิบัติการ 

CSC 671 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

Computer Science Workshop I 

3 (2-2-8) 

CSC 672 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 3 (2-2-8) 
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Computer Science Workshop II  

CSC 702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง 

Special Project Study 

6 (0-12-12) 
S/U 

หรือวิชาสัมมนาเชิงปฏิบัติการอ่ืน ๆ ตามความเห็นชอบของอาจารยประจําหลักสูตร 

    หมวดวิชาเสริม 

  INT 501**    ปรับพื้นภาษาอังกฤษ สําหรับนักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1   1 (0-2-2) 
     Fundamental English for Information Technology Students I     S/U 

  INT 502**    ปรับพื้นภาษาอังกฤษ สําหรับนักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2   2 (1-2-5) 
     Fundamental English for Information Technology Students II                   S/U 

             **วิชาเสริมดานภาษาอังกฤษสําหรับผูที่ประเมินไมผานตามเกณฑท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด และสามารถลงเรียนวิชา 

LNG 550 และ LNG 600 กับคณะศิลปศาสตร มจธ. ได ซึ่งเทียบเทากับรายวิชา INT 501 และ INT 502 

อนึ่ง กอนจะสําเร็จการศึกษา นักศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาโทจะตองมีผลคะแนนการทดสอบภาษาอังกฤษเปนไป

ตามประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี เรื่อง การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษสําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาโท พ.ศ. 2562 ทั้งนี้อาจมีการเปล่ียนแปลงข้ึนอยูกับประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี 

 

 3.1.4. แสดงแผนการศึกษา 
3.1.4.1 แผนการเรียนการสอน แผน ก 2 (วิทยานิพนธ 24 หนวยกิต) 

ปท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 1 หนวยกิต (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 
CSC 601 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 (3 0 9) 

CSC 602 สัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 3 (2 2 8)       S/U 

CSC XXX วิชาเลือก (1) 3 (3 0 9) 

รวม 9 (8 2 26) 

ปท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 2 หนวยกิต (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 
CSC XXX วิชาเลือก (2) 3 (3 0 9) 

CSC 700 วิทยานิพนธ 6 (0 12 12)      S/U 

รวม 9 (3 12 21) 

ปท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่ 1 หนวยกิต (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 
CSC 700 วิทยานิพนธ 9 (0 18 18)      S/U 

รวม 9 (0 18 18) 

ปท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่ 2  หนวยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 
CSC 700 วิทยานิพนธ 9 (0 18 18)      S/U 

รวม 9 (0 18 18) 
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3.1.4.2 แผนการเรียนการสอน แผน ก 2 (วิทยานิพนธ 12 หนวยกิต) 

ปท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 1 หนวยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 
CSC 601 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 (3 0 9) 

CSC 602 สัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 3 (2 2 8)       S/U 

CSC XXX วิชาเลือก (1) 3 (3 0 9) 

รวม 9 (8 2 26) 

ปที่ 1 / ภาคการศึกษาที่ 2 หนวยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 
CSC XXX วิชาเลือก (2) 3 (3 0 9) 

CSC XXX วิชาเลือก (3) 3 (3 0 9) 

CSC 701 วิทยานิพนธ 3 (0 6 6)       S/U 

                                   รวม 9 (6 6 24) 

ปที่ 2 / ภาคการศึกษาที่ 1  หนวยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 
CSC XXX วิชาเลือก (4) 3 (3 0 9) 

CSC XXX วิชาเลือก (5) 3 (3 0 9) 

 CSC 701 วิทยานิพนธ 3 (0 6 6)       S/U 

                                   รวม 9 (6 6 24) 

ปที่ 2 / ภาคการศึกษาที่ 2 หนวยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 
CSC XXX วิชาเลือก (6) 3 (3 0 9) 

CSC XXX วิทยานิพนธ 6 (0 12 12)      S/U 

                 รวม 9 (3 12 21) 

           3.1.4.3 แผนการเรียนการสอน แผน ข 
ปที่ 1 / ภาคการศึกษาที่ 1 หนวยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 

CSC 601 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร 3 (3 0 9) 

CSC 602 สัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 3 (2 2 8)       S/U 

CSC XXX วิชาเลือก (1) 3 (3 0 9) 

รวม 9 (8 2 26) 

ปที่ 1 / ภาคการศึกษาที่ 2 หนวยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 
CSC 703 กิจกรรมวิจัย 3 (0 6 6)       S/U 

CSC XXX วิชาเลือก (2) 3 (3 0 9) 

CSC XXX วิชาเลือก (3) 3 (3 0 9) 

                                   รวม 9 (6 6 24) 

ปที่ 2 / ภาคการศึกษาที่ 1 หนวยกิต (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 
CSC 704 การส่ือสารงานวิจัย 3 (0 6 6)       S/U 

CSC XXX วิชาเลือก (4) 3 (3 0 9) 
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 CSC 702 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 3 (0 6 6)       S/U 

                                  รวม 9 (3 12 21) 

ปที่ 2 / ภาคการศึกษาที่ 2 หนวยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง) 
CSC XXX วิชาเลือก (5) 3 (3 0 9) 

CSC XXX วิชาเลือก (6) 3 (3 0 9) 

 CSC 702 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 3 (0 6 6)       S/U 

                รวม 9 (6 6 24) 

 

3.1.5. คําอธิบายรายวิชา  
 คําอธิบายรายวิชาแสดงในภาคผนวก ก.  

 

3.2. ชื่อ สกุล ตําแหนงและคุณวุฒิของอาจารย  
3.2.1. อาจารยประจําหลักสูตร   

ลําดับที ่ ชื่อ-สกุล 
คุณวุฒิการศึกษา (สาขาวิชา), สถาบนัที่สําเร็จการศึกษา,

ประเทศที่สําเร็จการศึกษา, (ปที่สําเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
(จํานวนชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา) 
ปจจุบัน เมื่อเปดหลักสูตรนี ้

1 รศ.ดร.กิตติชัย ลวันยานนท Ph.D.  (Artificial Intelligence), The University of Wales 

College of Cardiff, U.K., (1996) 

M.Sc. (Computer Science), The University of Wales 

Cardiff, U.K., (1987) 

B.Sc. (Computer Science), The University of Hull, 

U.K., (1985) 

6 3 

2 ผศ.ดร.เกรียงไกร ปอแกว Ph.D. (Computer Science), University of Illinois at 

Urbana-Champaign, U.S.A., (2000) 

M.Sc. (Computer Science), University of Illinois at 

Urbana-Champaign, U.S.A., (1996) 

B.Sc. (Computer Science), มหาวิทยาลัยรามคําแหง,

ประเทศไทย, (2533) 

B.Sc. (วิทยาศาสตรการแพทย), มหาวิทยาลัยมหิดล,  

ประเทศไทย, (2533) 

- 3 

3 ผศ.ดร.ชลเมธ อาปณิกานนท 

 

Ph.D. (Electrical and Computer Engineering), 

The Georgia Institute of Technology, U.S.A., (2004) 

M.Sc. (Electrical Engineering), The Georgia Institute 

of Technology, U.S.A., (1998) 

B.Sc. (Computer Engineering), Rensselaer 

Polytechnic Institute, U.S.A., (1995) 

3 3 

4 ผศ.ดร.ชาคริดา นุกูลกิจ 

 

Ph.D. (Computer Science), University of Alabama, 

U.S.A., (2001) 
- 3 
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M.Sc. (Computer Science), Vanderbilt University, 

U.S.A., (1995) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร),มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, 

ประเทศไทย, (2535) 

5 ผศ.ดร.ณรงคฤทธิ์ วราภรณ 

 

Ph.D. (Computer Science), The City University of 

New York, U.S.A. (2006) 

M.Sc. (Computer Engineering), Manhattan College, 

U.S.A., (1997) 

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพวิเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2537) 

3 3 

6 ดร.ตุลย ไตรยสรรค ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี,  ประเทศไทย, (2558) 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี,ประเทศไทย, (2551) 

วท.บ. (ฟสิกส), มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศไทย,  (2549) 

- 3 

7 รศ.ดร.นิพนธ เจริญกิจการ 

 

Ph.D. (Information Systems), University of Toronto, 

Ontario, Canada, (1996) 

M.Sc. (Engineering Management), California State 

University, Northridge, California, U.S.A., (1990) 

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพวิเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, ประเทศไทย, (2530) 

- 3 

8 รศ.ดร.บวร ปภัสราทร 

 

วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟา), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, ประเทศ

ไทย, (2532) 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟา), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย,ประเทศ

ไทย, (2527) 

วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุรี, ประเทศไทย, (2522) 

- 3 

9 รศ.ดร.บัณฑิต วรรธนาภา 

 

วศ.ด. (วิศวกรรมอุตสาหการ), สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย, 

ประเทศไทย,  (2547) 

M.B.A. (Business Administration),  La Trobe 

University, Australia, (1997) 

วศ.ม. (วิศวกรรมอุตสาหการ), สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย, 

ประเทศไทย, (2533) 

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพวิเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, ประเทศไทย,  (2530) 

- 3 

10 ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท Ph.D. (Computer Science and Engineering), The 

University of New South Wales, Australia, (1998) 

วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุรี, ประเทศไทย, (2529) 

- 3 

11 ผศ.ดร.พรชัย  มงคลนาม Ph.D. (Computer Science), Arizona State University, 

U.S.A., (2003) 

M.S. (Computer Science), University of Louisiana at 

Lafayette, U.S.A., (1997)  

6 3 
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B.S. in Engineering (Computer Engineering), Case 

Western Reserve University, U.S.A., (1995) 

12 รศ.ดร.วชิรศักดิ์ วานิชชา Ph.D. (Information Science), Japan Advance Institute 

of Science and Technology, Japan, (2004) 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2541) 

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพวิเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2538) 

- 3 

13 ผศ.ดร.วรรัตน กระทู 

 

D.Tech.Sc. (Computer Science), Vienna University of 

Technology, Austria,  (2014) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2551) 

 

 

6 3 

14 รศ.ดร.วิเชียร  ชุติมาสกุล  

 

Ph.D. (Computer Science), University of Sheffield, 

U.K., (1994)  

M.Sc. (Data Engineering), Keele University, U.K., 

(1991) 

สต.บ. (สถิติประยุกต), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, ประเทศ

ไทย, (2528) 

- 3 

15 

 

ดร.วิทิดา  จงศุภชัยสิทธิ ์

 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย,  (2551) 

M.Sc. (Computing Science), University of Newcastle 

upon Tyne, U.K., (1997) 

ศศ.ม. (ภาษาศาสตรประยกุต), สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2535) 

วท.บ.(เทคโนโลยี ชวีภาพ), มหาวิทยาลยัมหิดล, ประเทศไทย

, (2533) 

- 3 

16 ผศ.ดร.สายชล  ใจเย็น ปร.ด. (วิทยาการคอมพวิเตอร), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 

ประเทศไทย, (2554) 

วท.ม. (วิทยาการคณนา), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, ประเทศ

ไทย, (2547) 

วท.บ. (คณิตศาสตร), มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร, 

ประเทศไทย, (2543) 

- 3 

17 ดร.สุณิสา สถาพรวจนา ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, (2559) 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, (2546) 

วท.บ. (สถิติ), มหาวิทยาลัยศิลปากร,  (2543) 

- 3 

18 รศ.ดร.สุรีย  ฟูนิลกุล 

 

ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2551) 

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2543) 

- 3 
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วท.บ.(คณิตศาสตร), มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศไทย, 

(2539) 

19 ผศ.ดร.อุมาพร  สุภสิทธิเมธ ี

 

ปร.ด. (วิทยาการคอมพวิเตอร), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2551)             

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2548) 

วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2545) 

- 3 

20 ดร.โอฬาร โรจนพรพันธุ Ph.D. (Electrical Engineering), The University of New 

South Wales, Australia, (2007) 

B.Eng. (Computer Engineering), The University of 

New South Wales, Australia, (1998) 

- 3 

21 Assoc.Prof.Dr. Jonathan 

Hoyin Chan 

 

Ph.D. (Chemical Enginering and Applied Chemisty). 

/ รศ. (IT), University of Toronto, Canada, (1995) 

M.A.Sc. (Chemical Engineering and Applied 

Chemistry), University of Toronto, Canada, (1987) 

B.A.Sc. (Engineering Science), University of Toronto, 

Canada, (1984) 

3 3 

 
22 

 

 

 

 

 

Dr. Debajyoti Pal ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2560) 

M.Tech. (Information Technology), Indian Institute 

of Engineering Science and Technology, India, 

(2007) 

B.E. (Electrical Engineering), Priyadarshini College of 

Engineering and Architecture, Nagpur University 

India, (2004) 

3 3 

หมายเหตุ: ภาระงานสอนและผลงานวิชาการตามเอกสารแนบ (จ.ประวัติอาจารยประจําหลักสูตร) 
3.2.2. อาจารยประจํา 
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ลําดับที ่ ชื่อ-สกุล 
คุณวุฒิการศึกษา (สาขาวิชา), สถาบนัที่สําเร็จ
การศึกษา,ประเทศที่สําเร็จการศึกษา, (ปที่สําเร็จ

การศึกษา) 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
(จํานวนชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา) 
ปจจุบัน เมื่อเปดหลักสูตรนี ้

1 ดร.พัชราภรณ ลวันยานนท Ph.D. in Education (TEFL), The University of 

Wales College of Swansea, U.K., (1995) 

M.Ed. (TEFL), The University of Wales College of 

Cardiff, U.K., (1988) 

ศศ.บ. (ภาษาอังกฤษ), มหาวิทยาลัยรามคําแหง, ประเทศ

ไทย, (2525) 

- 3 

2 ดร.สยาม แยมแสงสังข ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2560) 

M.Sc. (Computer Science), The University of 

Texas at Dallas, U.S.A., (1997)  

B.Sc. (Computer Science), The University of Texas 

at Austin, U.S.A., (1995) 

- 3 

3 ดร.อนุชาติ ทัศนวิบูลย Ph.D. (Electrical and Computer Engineering), 

University of Waterloo, Canada, (2008) 

วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร), จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย, (2541) 

วศ.บ. (วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส), สถาบนัเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2530) 

3 3 

4 ดร.วิชัย  เอีย่มสินวัฒนา Ph.D. (Computing), University of Leeds, U.K., 

(2011) 

วท.ม. (Computer Information System), 

มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ, ประเทศไทย, (2541) 

วศ.บ. (วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส), สถาบนัเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2530) 

- 3 

5 นายพิเชฏฐ ลิ่มวชิรานันต   วท.ม. (วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร), จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย,ประเทศไทย, (2542) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร), สถาบันราชภัฎสวนดุสิต, 

ประเทศสไทย, (2537) 

- 3 

6 นายมนตรี สุภัททธรรม วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2543) 

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพวิเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2534) 

- 3 
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ลําดับที ่ ชื่อ-สกุล 
คุณวุฒิการศึกษา (สาขาวิชา), สถาบนัที่สําเร็จ
การศึกษา,ประเทศที่สําเร็จการศึกษา, (ปที่สําเร็จ

การศึกษา) 

ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
(จํานวนชั่วโมง/สัปดาห/ปการศึกษา) 
ปจจุบัน เมื่อเปดหลักสูตรนี ้

7 นายสนิท ศิริสวัสดิ์วัฒนา M.B.A. (Finance), University of Texas at San 

Antonio, U.S.A., (1997) 

วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย,

ประเทศไทย, (2534) 

- 3 

8 นายกิตติพันธุ พัวพลเทพ วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย, (2551) 

วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกลานบุรี, ประเทศไทย, (2543) 

- 3 

 

4. องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา)  
4.1. มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม  ไมมี 

4.2. ชวงเวลา       ไมมี 

4.3. การจัดเวลาและตารางสอน     ไมมี 

5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทํางานวิจัย หรือโครงงาน  
แนวคิดดานการวิจัย ขอบเขต เทคนิค อุปกรณ และระเบียบวิธีการสําหรับการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอร

ใหม ๆ การปรับปรุงวิทยาการคอมพิวเตอรเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผล สงเสริมการพัฒนาความสามารถของ

นักศึกษาเพ่ือการประยุกตความรู พัฒนาทักษะการวิจัยเพื่อแกไขปญหา ดานวิทยาการคอมพิวเตอร 
 

5.1. คําอธิบายโดยยอ  
การทําวิทยานิพนธทางวิทยาการคอมพิวเตอรที่นักศึกษาและอาจารยที่ปรึกษาสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎีที่

นํามาประยุกตในการทําวิทยานิพนธ และประโยชนที่จะได มีขอบเขตวิทยานิพนธที่สามารถทําเสร็จภายในระยะเวลาท่ี

กําหนด 

5.2. มาตรฐานผลการเรียนรู  
 เพ่ือใหมีความรูความเขาใจในกระบวนการทําการวิจัยหรือโครงงาน การวิเคราะหขอมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิง

คุณภาพเพ่ือใชในการแกปญหาการปฏิบัติการดานวิทยาการคอมพิวเตอรได และสามารถเขียนแผนงานวิจัยหรือโครงงาน

เพ่ือสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 

         ผลการเรียนรูของการวิจัย ประเภท วิทยานิพนธ 24 หนวยกิต 
 1A-Level 3 สามารถประยุกตคุณธรรมจริยธรรมกับชีวิตประจําวัน มีความตรงตอหนาที่ และมีความขยันอดทนใน

การวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรใหม ๆ ในการทําวิทยานิพนธ 

 1B-Level 3 แสดงไดถึงการเปนผูนําในการทําวิทยานิพนธ และเริ่มรูจักการทํางานเปนทีมในบางคร้ัง 

 1C-Level 3 สามารถประยุกตการมีระเบียบวินัยในชีวิตประจําวัน และการมีจรรยาบรรณวิชาชีพ ในการวิจัยและ

พัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรใหม ๆ 
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 2A-Level 5 เปนแบบอยางที่ดีในการแสดงออกถึงการเปนผูรูเชิงลึกดานวิชาการ และเปนผูมีการพัฒนาหรือวิจัย

ทางดานการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรใหม ๆ จากการทําวิทยานิพนธ 

 2B-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาการวิเคราะหอยางเปนระบบเพ่ือการแกไขปญหา มีความสรางสรรค 

และมีเหตุผล 

 2C-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาดานการสืบคน ดานการบูรณาการเพ่ือการแกไขปญหาความเชื่อมโยง

ความรูทางดานการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรที่เกี่ยวของไดดีมาก 

 3A-Level 5 เปนแบบอยางที่ดีในการอธิบายหลักการ และเปนผูที่สามารถประยุกตใชความรูทางดานการวิจัยและ

พัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรมาเพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนางานวิทยานิพนธ 

 3B-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาดานการตัดสินใจการเลือกใขขอมูลที่นาเชื่อถือไดสําหรับการวิจัยและ

พัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 3C-Level 4 สามารถวิเคราะหหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือเพ่ือใชในการจัดการโครงการวิจัย และพัฒนา

โปรแกรมซอฟตแวร เพ่ือการแกไขปญหาแนวทางปฏิบัติดานการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรเพ่ือการตอ

ยอด 

 4B-Level 3 สามารถประยุกตดานความรับผิดชอบกับชีวิตประจําวัน มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมเพ่ือการ

ทําวิทยานิพนธไดเปนอยางด ี

 4C-Level 3 สามารถประยุกตการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่องในการวิจัยและพัฒนาวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 5A-Level 5 เปนแบบอยางดานการส่ือสารกับผูอ่ืนไดดีและถูกตอง โดยใชผลของการวิจัยและพัฒนาจากงาน

วิทยานิพนธ 

 5B-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาและการวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข เพ่ือสนับสนุนการดําเนินการสําหรับ

การวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรในการทําวิทยานิพนธ 
 

        ผลการเรียนรูของการวิจัย ประเภท วิทยานิพนธ 12 หนวยกิต 

 1A-Level 3 สามารถประยุกตคุณธรรมจริยธรรมกับชีวิตประจําวัน มีความตรงตอหนาที่ และมีความขยันอดทนใน

การวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรใหม ๆ 

 1B-Level 3 แสดงไดถึงเเปนผูนําในการทําวิทยานิพนธ และเริ่มรูจักการทํางานเปนทีมในบางคร้ัง 

 1C-Level 3 สามารถประยุกตการมีระเบียบวินัยในชีวิตประจําวัน และการมีจรรยาบรรณวิชาชีพ ในการวิจัยและ

พัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรใหม ๆ จากการทําวิทยานิพนธ 

 2A-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาความรูลึกดานวิชาการ เพ่ือแก ไขปญหาการพัฒนาและการวิจัย

ทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 
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 2B-Level 3 สามารถประยุกตการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบกับชีวิตประจําวัน มีความสรางสรรค และมีเหตุผลใน

การทําวิทยานิพนธ 

 2C-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาดานการสืบคน ดานการบูรณาการเพ่ือการแกไขปญหาความเชื่อมโยง

ความรูทางดานการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรที่เกี่ยวของไดดีมาก 

 3A-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นเรื่องความเขาใจเรื่องหลักการ และการประยุกตใชความรู เพ่ือแกไขปญหา

การประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาวิทยานิพนธ 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการทําวิทยานิพนธได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไขปญหา 

(Solutions) ในการศึกษาและการทําวิทยานิพนธ 

 4B-Level 3 สามารถประยุกตดานความรับผิดชอบกับชีวิตประจําวัน มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมเพ่ือการ

วิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี 

 4C-Level 3 สามารถประยุกตการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่องจากงานวิทยานิพนธในการวิจัยและ

พัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 5A-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาดานการสื่อสารกับผูอ่ืนโดยใชผลจากการวิจัยและพัฒนาของงาน

วิทยานิพนธ 

 5B-Level 3 สามารถประยุกตการวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข เพ่ือสนับสนุนการดําเนินการทําวิทยานิพนธ 

 

    ผลการเรียนรูของการวิจัย ประเภท โครงงาน 6 หนวยกิต 

 1A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในคุณธรรมจริยธรรม รูจักการตรงตอหนาที่และขยันอดทนในการศึกษาโครงการ

เฉพาะเร่ือง 

 1B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการแสดงออกถึงความเปนผูนําในการศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง และเริ่มรูจักการ

ทํางานเปนทีม 

 1C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความมีระเบียบวินัย และการมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัยใน

การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถที่จะบูรณาการและสามารถ

เชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของไดเปนอยางดี 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรเพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอน

และการพัฒนาระบบในการศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง 
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 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 

 3C-Level 3 เปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเครื่องมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไขปญหา 

(Solutions) เพ่ือจัดการโครงการวิจัย และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร 

 4B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมเพ่ือการพัฒนาไดเพ่ิมมากข้ึน 

 4C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่อง 

 5A-Level 3 สามารถประยุกตการสื่อสารโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและผลจากการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่องใน

ชีวิตประจําวัน 

 5B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลขเพ่ือสนับสนุนการดําเนินการในการศึกษาโครงการ

เฉพาะเร่ือง 
 

5.3. ชวงเวลา  
แผน ก 2. เริ่มลงวิทยานิพนธภาคการศึกษาท่ี 2 ของนักศึกษาชั้นปที่ 1  

แผน ข. เร่ิมลงการศึกษาคนควาอิสระภาคการศึกษาที่ 1 ของนักศึกษาชั้นปที่ 2 
 

5.4. จํานวนหนวยกิต 
CSC700 Thesis                       24  หนวยกิต 

CSC701 Thesis                       12  หนวยกิต 

CSC702 Special Project Study    6  หนวยกิต 
 

 

5.5. การเตรียมการ  
นักศึกษาท่ีลงรายวิชาบังคับครบและมีความประสงคจะทําวิทยานิพนธ ใหเขียนแบบฟอรมเสนอหัวขอวิทยานิพนธ 

พรอมระบุอาจารยที่ปรึกษา โดยแจงภายในสัปดาหแรกของการเปดภาคการศึกษาท่ีจะเริ่มทําวิจัย 

ในกรณีนักศึกษาตองการลงทะเบียนวิชา CSC 700 วิทยานิพนธ 24 หนวยกิต จะตองแจงความจํานงตั้งแตแรกเขา 

และตองมีผลการเรียนในระดับปริญญาตรี  ระดับคะแนนไมต่ํากวา 3.25 จากระบบ 4 ระดับคะแนน หรือมีผลงานวิจัย หรือ

ผลงานอ่ืนที่แสดงถึงศักยภาพในเชิงวิชาการเปนที่ประจักษ และนักศึกษาตองไดรับการประเมินความพรอมการทําวิจัยจาก

คณะกรรมการผูทรงคุณวุฒิที่หลักสูตรแตงตั้งข้ึน ทั้งนี้ใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการหลักสูตร 

ในกรณีที่นักศึกษาไดเริ่มทําวิจัยไปแลวแตไมมีความกาวหนาและไมสามารถดําเนินใหแลวเสร็จ ใหนักศึกษา

สามารถเปล่ียนมาทําโครงงานได โดยจะตองปรับเปลี่ยนการลงวิชาตาง ๆ ใหสอดคลองกับแผนการเรียน แผน ข 

5.6. กระบวนการประเมินผล  
แผน ก 2 มีการสอบหัวขอวิทยานิพนธในภาคการศึกษาแรกท่ีไดลงทะเบียนวิทยานิพนธ ทั้งนี้จะมีการคณะกรรมการ

ภายในสอบ 3 ทาน (รวมอาจารยที่ปรึกษา) เปนผูพิจารณา จากนั้นนักศึกษามีการรายงานความกาวหนาในแตละภาค

การศึกษาตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธและคณะกรรมการ โดยนักศึกษาตองไดรับการตอบรับผลงานเผยแพรในรูปแบบ
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ใดรูปแบบหนึ่งซึ่งไมใชรูปเลมที่เปนวิทยานิพนธ นักศึกษาตองสอบปากเปลาขั้นสุดทาย ทั้งนี้มีการเชิญผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

1 ทานและคณะกรรมการภายใน 3 ทาน (รวมอาจารยที่ปรึกษา) โดยคณะกรรมการที่ไดรับการแตงตั้งเปนผูประเมินผล 

ในกรณีที่นักศึกษาลงทะเบียนวิชา CSC 701 วิทยานิพนธจํานวน 12 หนวยกิต นักศึกษาจะตองมีผลงานวิจัยตีพิมพ

ในรายงานการประชุมวิชาการระดับชาติหรือดีกวาอยางนอย 1 ฉบับ 

ในกรณีที่นักศึกษาลงทะเบียนวิชา CSC 700 วิทยานิพนธจํานวน 24 หนวยกิต นักศึกษาจะตองมีผลงานวิจัยตีพิมพ

ในรายงานการประชุมวิชาการระดับชาติหรือดีกวาอยางนอย 2 ฉบับ หรือมีผลงานวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติ

หรือดีกวาอยางนอย 1 ฉบับ 

สําหรับแผน ข นักศึกษาตองรายงานความกาวหนาการทําการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่องตออาจารยที่ปรึกษาทุกภาค

การศึกษา กระทั่งเสร็จสิ้นการทําโครงงาน โดยคณะกรรมการที่ไดรับการแตงตั้งเปนผูประเมินผล และมีการสอบประมวล

ความรู (Comprehensive Examination) โดยคณะกรรมการท่ีไดรับการแตงตั้งเปนผูประเมิน และสอดคลองกับ

ระเบียบมจธ.วาดวยการศึกษาระดับบัณทิต ทั้งนี้ อาจมีการเปล่ียนแปลงขึ้นอยูกับประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี และนักศึกษาจะตองเผยแพรรายงานการทําการศึกษาโครงการเฉพาะเร่ืองสวนใดสวนหนึ่งหรือทั้งหมด ใน

ลักษณะที่สามารถสืบคนได  
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หมวดที่ 4. ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 

ความสามารถในดานวิชาการและงานวิจัย เขารวมสัมมนาเชิงวิชาการ และแลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับ

งานวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร ทั้งในการสัมมนาเชิงวิชาการ

ระดับกลุมวิจัยภายในคณะ และในการประชุมวิชาการระดับ

นานาชาติ โดยมีผลงานวิจัยตีพิมพในรายงานการประชุมวิชาการ

ระดับชาติ หรือในวารสารวิชาการระดับชาติหรือดีกวา สําหรับ

นักเรยีนที่ทําวิทยานิพนธ 

ความสามารถในดานการใชภาษาอังกฤษ มีศูนยประสานงานภาษาอังกฤษ  (Engl ish Language 

Coordinating Section) เพ่ือสอนและใหคําแนะนําการใชภาษา 

กําหนดใหใชเอกสาร ตําราเรียน และขอสอบเปนภาษาอังกฤษ 

และกอนจะสําเร็จการศึกษา นักศึกษาในหลักสูตรตองมีผล

คะแนนการทดสอบภาษาอังกฤษขั้นต่ําเปนไปตามประกาศ

มหาวิทยาลัย 

ความเปนผูนํา รับผิดชอบ และมีวินัย  สรางวินัยการทํางานและมีความรับผิดชอบในการเรียนและการ

ทําวิจัย โดยตองรายงานผลความกาวหนางาน (Work Progress 

Examination)  อยางสม่ํ า เสมอตออาจารยที่ปรึกษาและ

กรรมการสอบความกาวหนางาน 

คุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ

วิชาชีพ 

การประยุกตใชวิทยาการคอมพิวเตอรเพ่ือแกปญหาหรือพัฒนา

สังคมโดยใหเขาใจถึงผลกระทบตาง ๆ และการไมละเมิดลิขสิทธิ์

และทรัพยสินทางปญญา โดยมีการขอประเมินจริยธรรมการวิจัย

ในมนุษย ( IRB/EC) และมีการตรวจสอบการเขียนไมใหมี  

Plagiarism 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 
 

ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร กลยุทธการเรียนการสอน กลยุทธการประเมินผลการ
เรียนรู 

PLO 1: คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวิชาชีพ แสดงออกได
ในคุณธรรมจริยธรรม และความเปน

มืออาชีพในการทํางานตามขอ

ปฏิบัติสากล 

 

 

 

 

 

 

 

Sub PLO 1A แสดงไดถึงคุณธรรม

จริยธรรม โดยตรงตอหนาที่ ขยัน

อดทน ใชความรูความสามารถ

ในทางท่ีถูกตอง และไมประสงคราย 

- การเขาชั้นเรียน การประชุม 

- การมอบหมายงาน 

- การสอบ 

- การอบรมจริยธรรมการวิจัยใน

มนุษย (IRB/EC) 

- การตรงตอเวลาในการเขาชั้น

เรียน หรือประชุม 

- การสงงานตามกําหนด

ระยะเวลา 

- ความสุจริตใจในการสอบ 

- เขารวมอบรม IRB/EC และ

ผาน 

Sub PLO 1B แสดงไดถึงภาวะผูนํา

และผูตามไดอยางเหมาะสม โดย

สามารถทํางานเดี่ยวและเปนทีม คิด

ริเริ่ม และทําอยางมืออาชีพ 

- มอบหมายงานเด่ียว 

- มอบหมายงานกลุม 

- การบรรยาย และอภิปราย 

- การประชุมและทํางานกับ

อาจารยที่ปรึกษา  

- การประชุมและทํางานกับผูรวม

วิจัย หรือเพ่ือนนักวิจัยใน

หองปฏิบัติการวิจัย 

- ใหคิดริเริ่มและกําหนดหัวขอวิจัย 

(ทํา Proposal Exam)  

- การเขียนและสงงาน 

- การนําเสนองาน 

(Presentation) 

- ผลการบรรยาย และอภิปราย 

ที่ไดขอสรุป 

- เขาประชุม เสนอแนะและรับ

ฟงและมีความกาวหนาของ

งาน 

- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และ

ใหขอเสนอแนะ 

- สอบหัวขอวิจัยผาน 
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Sub PLO 1C ทํางานอยางมี

ระเบียบวินัยและจรรยาบรรณ

วิชาชีพ โดยใชหลักการในระเบียบ

วิธีวิจัยมาทํางานอยางเปนระบบ

และทําตามขอปฏิบัติสากล 

- การอบรมจริยธรรมการวิจัยใน

มนุษย (IRB/EC) 

- การเขียนที่มีการอางอิง 

(References) ทีถู่กตอง และ

ไมใหมี Plagiarism หรือคัดลอก

ผลงานของคนอ่ืน 

- การทําการทดลอง การตัดสินใจ

เลือกเคร่ืองมือทดลอง กับ

อาจารยที่ปรึกษาหรือผูรวมวิจัย 

-  

- ผานการอบรมจริยธรรมการ

วิจัยในมนุษย  

- การตรวจสอบการเขียนท่ีไมมี 

Plagiarism 

- มีการทํางานอยางเปนระบบ 

มีการวางแผนรวมกับอาจารย

ที่ปรึกษาหรือผูรวมวิจัย 

-  

PLO 2: ความรูเชิงวิชาชีพ 
ประยุกตใชทักษะและความรูดาน

วิทยาการคอมพิวเตอรที่ผาน

กระบวนการคิดอยางเปนระบบ 

เพ่ือแกปญหาและทํางาน 

  

Sub PLO 2A ประยุกตใชความรู 

ทฤษฎี และทักษะ ในการศึกษา

คนควาทางวิชาการและทํางาน ตาม

ระเบียบวิธีวิจัย หลักการทําวิจัยและ

พัฒนา 

- การสอบ 

- มอบหมายงานเด่ียว หรืองานกลุม 

- ใหคนควางานผานฐานขอมูล

บทความวิชาการ เชน ACM 

Digital Library และ IEEE-

Xplore เปนตน 

การประชุมและทํางานกับอาจารยที่

ปรึกษา หรือเพ่ือนนักวิจัยใน

หองปฏิบัติการวิจัย 

- ประเมินจากการทดสอบยอย 

การสอบกลางภาคเรียน และ

ปลายภาคเรียน 

- ประเมินจากรายงานที่

นักศึกษาจัดทํา 

- ประเมินจากการนําเสนอ

รายงานการคนควา 

ประเมินจากผลการทํางานรวมกัน

กับอาจารยที่ปรึกษาหรือผูรวม

วิจัย ความกาวหนาของงาน 

เชน ผานการสอบหัวขอวิจัย 

การตีพิมพ และการสอบจบ  

Sub PLO 2B เลือกใชองคความรู 

เครื่องมือ และทักษะในการ

แกปญหาอยางเปนระบบ โดยคิดคน 

ออกแบบ ทดลอง และพัฒนา

โปรแกรมซอฟตแวรในการทํางาน 

- ใหคิดคน ออกแบบ ทดลอง และ

พัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร เพ่ือ

งานวิจัย งานโครงการ หรืองาน

ในรายวิชาเรียน 

- ตัวซอฟตแวร หรือระบบ 

- ผลงานที่สงเขาแขงขัน 
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- สงเสริมใหเขาแขงขันทาง

วิชาการ/เทคโนโลยี/ธุรกิจ 

Sub PLO 2C ประยุกตใชความคิด

เชิงลึกของหลักการ บูรณาการ

ความรู สรุปผลและเผยแพรตอ

บุคคลในวิชาชีพระดับประเทศหรือ

สากล 

- การนําเสนอผลงาน หรือบทความ

วิชาการ วิทยานิพนธ หรือ

รายงานการศึกษาโครงการเฉพาะ

เรื่อง ตอที่ประชุม 

- สงเสริมใหเขียนอนุสิทธิบัตร หรือ

สิทธิบัตร 

- ประเมินจากการนําเสนอองค

ความรูใหม และผลของการ

คนควาวิจัย และจากบทความ

วิชาการ หรือจากการศึกษา

โครงการเฉพาะเร่ือง 

- มีผลการเขียนอนุสิทธิบัตร 

หรือสิทธิบัตร 

PLO 3: ทักษะการคิดวิเคราะห 
วิเคราะหปญหาโดยใชความรูทาง
ภาคทฤษฎี การทําวิจัยดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร ในการ

จัดการปญหาในบริบทใหม และ

พัฒนาแนวคิดริเร่ิม 

-  -  

Sub PLO 3A ประยุกตใชเทคนิค

ทั่วไปหรือเฉพาะทางดานวิทยาการ

คอมพิว เตอร  ในการวิ เคราะห

ประเด็นหรือปญหาที่มีความซับซอน

ไดอยางสรางสรรค พัฒนาวิธีการ

และโปรแกรมซอฟตแวร ในการ

จัดการกับปญหาโดยใชหลักการ

ภาคทฤษฎีมาประยุกต 

- การสอบ 

- การปฏิบัติ 

- การมอบหมายงาน 

- ใหวิเคราะหกรณีศึกษา หรืองาน

ตัวอยางของผูวิจัยทานอ่ืน 

ใหคิดคน ออกแบบ และพัฒนาตอ

ยอดโปรแกรมซอฟตแวร 

- ประเมินจากการทดสอบ

กลางภาค และปลายภาค 

- การแกโจทยปญหา 

(Problem Solving) 

- การเขียนอธิบาย 

- ประเมินจากผลงาน  

- การคิดวิเคราะห การเขาใจใน

หลักการ การประยุกตใช การ

สรุป และการนําเสนอ 

ผลการทําโปรแกรมซอฟตแวร 

Sub PLO 3B เปรียบเทียบและ

เลือกใชวิธีการ ขอมูล และงานวิจัย

ที่เชื่อมโยงเพ่ือพัฒนาความคิดใหม

หรือตอยอด โดยประยุกตใชเขากับ

องคความรูเดิมเพ่ือใหสอดคลองกับ

บริบทของปญหา 

- นําเสนอแผนการดําเนินการ

โครงการ วิธีการ  

- การเลือกใชเครื่องมือ ขอมูล การ

ดลอง ในการวิจัยคนควาทาง

วิชาการ 

- การนําเสนอผลงาน 

- การสรุปประเด็นสําคัญ 

- การสาธิต 

- ผลการพัฒนา คิดคน หรือตอ

ยอด 
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- การพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร 

หรือระบบ 

-  

Sub PLO 3C เลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) โดยวางแผน

และดําเนินการโครงการวิจัยและ

พัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร ใช

เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือที่

เกี่ยวของ เพ่ือการแกไขปญหาและ

เรียนรูไดตลอดชีวิต 

 

- การทํางานวิจัย หรือโครงการ 

- ใหสรุปและรวบรวมผลการวิจัย 

เขียนบทความวิชาการ 

วิทยานิพนธ หรือรายงาน

การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง 

- การทํางานรวมกัน แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นกับอาจารยที่ปรึกษา

หรือผูรวมวิจัย 

- การนําเสนอ 

- การสาธิต 

ประเมินจากผลการทํางานรวมกัน

กับอาจารยที่ปรึกษาหรือผูรวม

วิจัย เชน ผานการสอบหัวขอ

วิจัย การสอบความกาวหนา

ของงาน การทํารายงาน การ

ตีพิมพ การสอบจบข้ันสุดทาย

ของการทําวิทยานิพนธ หรือ

การสอบประมวลความรูของ

นักศึกษาแผน ข. 

PLO 4: ความรับผิดชอบตอสังคม
และตนเอง ใชทักษะทางสังคม 

ความรับผิดชอบ การเปนผูนําและผู

ตามท่ีดีเพ่ือพัฒนาตนอยางตอเนื่อง 

-  -  

Sub PLO 4A แสดงไดถึงการเปน

ผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โ ดยยอมรั บฟ ง คว าม คิ ด เห็ น ที่

แตกต างของผู อ่ืน  เ พ่ือ เ พ่ิม พูน

ประสิทธิภาพในการทํางาน 

- มอบหมายงานเด่ียว และงานกลุม  

- ใหทํางานกับอาจารยที่ปรึกษา ผู

รวมวิจัย หรือเพ่ือนนักวิจัยใน

หองปฏิบัติการวิจัย 

ใหเขารวมประชุมสัมมนาเชิงวิชาการ 

- ผลงาน เอกสาร และการ

นําเสนอ 

- เขารวมประชุม รับฟง และ

เสนอคําแนะนํา 

อภิปราย และรวมแสดงความ

คิดเห็น 

Sub PLO 4B แสดงไดถึงความ

รับผิดชอบในการดําเนินงานสวน

ของตนเองและสวนรวม และใช

ทักษะทางสังคมในการจัดการกับ

ปญหาและขอโตแยงตาง ๆ 

- มอบหมายงานเด่ียว และงานกลุม - ความรับผิดชอบในการ

ทํางาน 

- ความสามัคคี และ 

Teamwork 

- ผลการทํางาน ความสําเร็จ 

Sub PLO 4C ใชการตัดสินใจและ

จัดการที่ดีในการดําเนินงานดวย

ตนเองและประเมินตนเองได เพ่ือ

- การมอบหมายงานคนควาวิจัย 

- การพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร 

- การสอบหัวขอ 

- ผลการทํางาน ทําได 

- ไดโปรแกรมซอฟตแวร 

- การสอบผาน 
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พัฒนาการเรียนรูและปรับปรุง

ตนเองอยางตอเนื่อง 

- การสอบความกาวหนา 

- การสอบวิทยานิพนธขั้นสุดทาย 

PLO 5: ทักษะการส่ือสารและการ
วิเคราะหขอมูล ประยุกตทักษะใน
การสื่อสาร การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศเคร่ืองมือ และการ

วิเคราะหขอมูล เพ่ือใหเขาใจมากข้ึน 

นําสนอ และสื่อสารใหกับบุคคลใน

วิชาชีพ 

-  -  

Sub PLO 5A ประยุกตการสื่อสาร

ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยาง

เหมาะสมสําหรับการนําเสนอ

รายงาน บทความวิชาการ หรือ

วิทยานิพนธ กอนจบหลักสูตร 

 

- มอบหมายงานเด่ียว และงาน

กลุม  

- ใหเรียนรูเทคนิคการประยุกตใช

เทคโนโลยีสารสนเทศใน

หลากหลายมิติและบริบทในการ

สื่อสาร 

ใหทําบทความวิจัย รายงาน และเล 

วิทยานิพนธ      

- ประเมินการเขียนรายงาน  

- ประเมินการนําเสนอผลงาน 

- การสรุปประเด็นสําคัญ 

- ประเมินจากเทคนิคการ

นําเสนอและการเลือกใช

เครื่องมือทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ประเมินการทําบทความวิจัย

รายงาน และเลมวิทยานิพนธ 

Sub PLO 5B เลือกใชหลักการ

ทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

วิธีการ และเครื่องมือ เพื่อการศึกษา

คนควา วิจัยและวิเคราะหขอมูล 

โดยสามารถสรุปและนําเสนอผล

ใหกับบุคคลในวิชาชีพ 

 

- รวมเขาประชุม แลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น นําเสนองานกับอาจารยที่

ปรึกษา หรือเพ่ือนนักวิจัยใน

หองปฏิบัติการวิจัย 

- ใหเขารวมประชุมสัมมนา และ

นําเสนอบทความวิชาการ 

- สอบหัวขอวิจัย สอบ

ความกาวหนาของงาน และสอบ

จบขั้นสุดทายของการทํา

วิทยานิพนธ 

- การนําเสนองาน การสาธิต 

- ประเมินจากความกาวหนา

ของงาน 

- ประเมินผลการเขารวม

ประชุมวิจัย  

- การทํารายงาน การตีพิมพ 

การนําเสนอผลงานทาง

วิชาการ 

- ผานการสอบหัวขอวิจัย การ

สอบความกาวหนาของงาน 

- ผานการสอบจบขั้นสุดทาย

ของการทําวิทยานิพนธ หรือ
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การสอบประมวลความรูของ

นักศึกษาแผน ข. 
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Sub PLO-1A  แสดงไดถงึคุณธรรมจริยธรรม โดยตรงตอหนาที ่

ขยันอดทน ใชความรูความสามารถในทางที่ถูกตอง และไมประสงค

ราย 
Sub PLO-1B แสดงไดถงึภาวะผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยสามารถทํางานเดีย่วและเปนทีม คดิริเริ่ม และทําอยางมือ

อาชีพ 

Sub PLO-1C  ทํางานอยางมีระเบียบวินัยและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

โดยใชหลักการในระเบียบวิธวีิจัยมาทํางานอยางเปนระบบและทาํ

ตามขอปฏิบัตสิากล 

Sub PLO-2A  ประยุกตใชความรู ทฤษฎ ีและทักษะ ในการศึกษา

คนควาทางวิชาการและทํางาน ตามระเบยีบวิธีวิจยั หลักการทํา

วิจัยและพฒันา 

Sub PLO-2B  เลือกใชองคความรู เครื่องมือ และทักษะในการ

แกปญหาอยางเปนระบบ โดยคิดคน ออกแบบ ทดลอง และพัฒนา

โปรแกรมซอฟตแวรในการทํางาน 

Sub PLO-2C  ประยุกตใชความคิดเชิงลึกของหลักการ บูรณาการ

ความรู สรุปผลและเผยแพรตอบคุคลในวิชาชีพระดับประเทศหรอื

สากล 

Sub PLO-3A  ประยุกตใชเทคนิคทั่วไปหรือเฉพาะทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร ในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหาที่มี

ความซับซอนไดอยางสรางสรรค พฒันาวิธีการและโปรแกรม

ซอฟตแวรในการจัดการกับปญหาโดยใชหลักการภาคทฤษฎีมา

ประยุกต 

Sub PLO-3B เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการ ขอมูล และงานวิจัย

ที่เชื่อมโยงเพื่อพฒันาความคดิใหมหรือตอยอด โดยประยุกตใชเขา

กับองคความรูเดิมเพื่อใหสอดคลองกับบริบทของปญหา  

Sub PLO-3C  เลือกการแกไขปญหา (Solutions) โดยวางแผน

และดําเนินการโครงการวิจัยและพฒันาโปรแกรมซอฟตแวร ใช

เทคนิควิธีการและเครื่องมือที่เกี่ยวของ เพื่อการแกไขปญหาและ

เรียนรูไดตลอดชีวติ 

Sub PLO-4A  แสดงไดถงึการเปนผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยยอมรับฟงความคิดเห็นที่แตกตางของผูอื่น เพื่อเพิ่มพูน

ประสิทธิภาพในการทํางาน 

Sub PLO-4B  แสดงไดถึงความรับผดิชอบในการดาํเนินงานสวน

ของตนเองและสวนรวม และใชทักษะทางสังคมในการจัดการกับ

ปญหาและขอโตแยงตาง ๆ 

Sub PLO-4C  ใชการตดัสินใจและจัดการที่ดีในการดาํเนินงาน

ดวยตนเองและประเมินตนเองได เพื่อพัฒนาการเรียนรูและ

ปรับปรุงตนเองอยางตอเนื่อง 

Sub PLO-5A  ประยุกตการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมสาํหรับการนําเสนอรายงาน 

บทความวิชาการ หรือวิทยานิพนธ กอนจบหลักสูตร 

Sub PLO-5B  เลือกใชหลักการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

วิธีการ และเครื่องมือ เพื่อการศึกษาคนควา วิจัยและวิเคราะห

ขอมูล โดยสามารถสรุปและนําเสนอผลใหกับบุคคลในวิชาชีพ 
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Sub PLO-1A  แสดงไดถงึคุณธรรมจริยธรรม โดยตรงตอหนาที ่

ขยันอดทน ใชความรูความสามารถในทางที่ถูกตอง และไมประสงค

ราย 
Sub PLO-1B แสดงไดถงึภาวะผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยสามารถทํางานเดีย่วและเปนทีม คดิริเริ่ม และทําอยางมือ

อาชีพ 

Sub PLO-1C  ทํางานอยางมีระเบียบวินัยและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

โดยใชหลักการในระเบียบวิธวีิจัยมาทํางานอยางเปนระบบและทาํ

ตามขอปฏิบัตสิากล 

Sub PLO-2A  ประยุกตใชความรู ทฤษฎ ีและทักษะ ในการศึกษา

คนควาทางวิชาการและทํางาน ตามระเบยีบวิธีวิจัย หลักการทํา

วิจัยและพฒันา 

Sub PLO-2B  เลือกใชองคความรู เครื่องมือ และทักษะในการ

แกปญหาอยางเปนระบบ โดยคิดคน ออกแบบ ทดลอง และพฒันา

โปรแกรมซอฟตแวรในการทํางาน 

Sub PLO-2C  ประยุกตใชความคิดเชิงลึกของหลักการ บูรณาการ

ความรู สรุปผลและเผยแพรตอบคุคลในวิชาชีพระดับประเทศหรือ

สากล 

Sub PLO-3A  ประยุกตใชเทคนิคทั่วไปหรือเฉพาะทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร ในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหาที่มี

ความซับซอนไดอยางสรางสรรค พฒันาวิธีการและโปรแกรม

ซอฟตแวรในการจัดการกับปญหาโดยใชหลักการภาคทฤษฎีมา

ประยุกต 

Sub PLO-3B เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการ ขอมูล และงานวิจัย

ที่เชื่อมโยงเพื่อพฒันาความคดิใหมหรือตอยอด โดยประยุกตใชเขา

กับองคความรูเดิมเพื่อใหสอดคลองกับบริบทของปญหา  

Sub PLO-3C  เลือกการแกไขปญหา (Solutions) โดยวางแผน

และดําเนินการโครงการวิจัยและพฒันาโปรแกรมซอฟตแวร ใช

เทคนิควิธีการและเครื่องมือที่เกี่ยวของ เพื่อการแกไขปญหาและ

เรียนรูไดตลอดชีวติ 

Sub PLO-4A  แสดงไดถงึการเปนผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยยอมรับฟงความคิดเห็นที่แตกตางของผูอื่น เพื่อเพิ่มพูน

ประสิทธิภาพในการทํางาน 

Sub PLO-4B  แสดงไดถึงความรับผดิชอบในการดาํเนินงานสวน

ของตนเองและสวนรวม และใชทักษะทางสังคมในการจัดการกับ

ปญหาและขอโตแยงตาง ๆ 

Sub PLO-4C  ใชการตดัสินใจและจดัการที่ดีในการดาํเนินงาน

ดวยตนเองและประเมินตนเองได เพื่อพัฒนาการเรียนรูและ

ปรับปรุงตนเองอยางตอเนื่อง 

Sub PLO-5A  ประยุกตการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมสาํหรับการนําเสนอรายงาน 

บทความวิชาการ หรือวิทยานิพนธ กอนจบหลักสูตร 

Sub PLO-5B  เลือกใชหลักการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

วิธีการ และเครื่องมือ เพื่อการศึกษาคนควา วิจัยและวิเคราะห

ขอมูล โดยสามารถสรุปและนําเสนอผลใหกับบุคคลในวิชาชีพ 
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Sub PLO-1A  แสดงไดถงึคุณธรรมจริยธรรม โดยตรงตอหนาที ่

ขยันอดทน ใชความรูความสามารถในทางที่ถูกตอง และไมประสงค

ราย 
Sub PLO-1B แสดงไดถงึภาวะผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยสามารถทํางานเดีย่วและเปนทีม คดิริเริ่ม และทําอยางมือ

อาชีพ 

Sub PLO-1C  ทํางานอยางมีระเบียบวินัยและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

โดยใชหลักการในระเบียบวิธวีิจัยมาทํางานอยางเปนระบบและทาํ

ตามขอปฏิบัตสิากล 

Sub PLO-2A  ประยุกตใชความรู ทฤษฎ ีและทักษะ ในการศึกษา

คนควาทางวิชาการและทํางาน ตามระเบยีบวิธีวิจัย หลักการทํา

วิจัยและพฒันา 

Sub PLO-2B  เลือกใชองคความรู เครื่องมือ และทักษะในการ

แกปญหาอยางเปนระบบ โดยคิดคน ออกแบบ ทดลอง และพฒันา

โปรแกรมซอฟตแวรในการทํางาน 

Sub PLO-2C  ประยุกตใชความคิดเชิงลึกของหลักการ บูรณาการ

ความรู สรุปผลและเผยแพรตอบคุคลในวิชาชีพระดับประเทศหรือ

สากล 

Sub PLO-3A  ประยุกตใชเทคนิคทั่วไปหรือเฉพาะทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร ในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหาที่มี

ความซับซอนไดอยางสรางสรรค พฒันาวิธีการและโปรแกรม

ซอฟตแวรในการจัดการกับปญหาโดยใชหลักการภาคทฤษฎีมา

ประยุกต 

Sub PLO-3B เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการ ขอมูล และงานวิจัย

ที่เชื่อมโยงเพื่อพฒันาความคดิใหมหรือตอยอด โดยประยุกตใชเขา

กับองคความรูเดิมเพื่อใหสอดคลองกับบริบทของปญหา  

Sub PLO-3C  เลือกการแกไขปญหา (Solutions) โดยวางแผน

และดําเนินการโครงการวิจัยและพฒันาโปรแกรมซอฟตแวร ใช

เทคนิควิธีการและเครื่องมือที่เกี่ยวของ เพื่อการแกไขปญหาและ

เรียนรูไดตลอดชีวติ 

Sub PLO-4A  แสดงไดถงึการเปนผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยยอมรับฟงความคิดเห็นที่แตกตางของผูอื่น เพื่อเพิ่มพูน

ประสิทธิภาพในการทํางาน 

Sub PLO-4B  แสดงไดถึงความรับผดิชอบในการดาํเนินงานสวน

ของตนเองและสวนรวม และใชทักษะทางสังคมในการจัดการกับ

ปญหาและขอโตแยงตาง ๆ 

Sub PLO-4C  ใชการตดัสินใจและจดัการที่ดีในการดาํเนินงาน

ดวยตนเองและประเมินตนเองได เพื่อพัฒนาการเรียนรูและ

ปรับปรุงตนเองอยางตอเนื่อง 

Sub PLO-5A  ประยุกตการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมสาํหรับการนําเสนอรายงาน 

บทความวิชาการ หรือวิทยานิพนธ กอนจบหลักสูตร 

Sub PLO-5B  เลือกใชหลักการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

วิธีการ และเครื่องมือ เพื่อการศึกษาคนควา วิจัยและวิเคราะห

ขอมูล โดยสามารถสรุปและนําเสนอผลใหกับบุคคลในวิชาชีพ 
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Sub PLO-1A  แสดงไดถงึคุณธรรมจริยธรรม โดยตรงตอหนาที ่

ขยันอดทน ใชความรูความสามารถในทางที่ถูกตอง และไมประสงค

ราย 
Sub PLO-1B แสดงไดถงึภาวะผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยสามารถทํางานเดีย่วและเปนทีม คดิริเริ่ม และทําอยางมือ

อาชีพ 

Sub PLO-1C  ทํางานอยางมีระเบียบวินัยและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

โดยใชหลักการในระเบียบวิธวีิจัยมาทํางานอยางเปนระบบและทาํ

ตามขอปฏิบัตสิากล 

Sub PLO-2A  ประยุกตใชความรู ทฤษฎ ีและทักษะ ในการศึกษา

คนควาทางวิชาการและทํางาน ตามระเบยีบวิธีวิจัย หลักการทํา

วิจัยและพฒันา 

Sub PLO-2B  เลือกใชองคความรู เครื่องมือ และทักษะในการ

แกปญหาอยางเปนระบบ โดยคิดคน ออกแบบ ทดลอง และพฒันา

โปรแกรมซอฟตแวรในการทํางาน 

Sub PLO-2C  ประยุกตใชความคิดเชิงลึกของหลักการ บูรณาการ

ความรู สรุปผลและเผยแพรตอบคุคลในวิชาชีพระดับประเทศหรือ

สากล 

Sub PLO-3A  ประยุกตใชเทคนิคทั่วไปหรือเฉพาะทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร ในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหาที่มี

ความซับซอนไดอยางสรางสรรค พฒันาวิธีการและโปรแกรม

ซอฟตแวรในการจัดการกับปญหาโดยใชหลักการภาคทฤษฎีมา

ประยุกต 

Sub PLO-3B เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการ ขอมูล และงานวิจัย

ที่เชื่อมโยงเพื่อพฒันาความคดิใหมหรือตอยอด โดยประยุกตใชเขา

กับองคความรูเดิมเพื่อใหสอดคลองกับบริบทของปญหา  

Sub PLO-3C  เลือกการแกไขปญหา (Solutions) โดยวางแผน

และดําเนินการโครงการวิจัยและพฒันาโปรแกรมซอฟตแวร ใช

เทคนิควิธีการและเครื่องมือที่เกี่ยวของ เพื่อการแกไขปญหาและ

เรียนรูไดตลอดชีวติ 

Sub PLO-4A  แสดงไดถงึการเปนผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยยอมรับฟงความคิดเห็นที่แตกตางของผูอื่น เพื่อเพิ่มพูน

ประสิทธิภาพในการทํางาน 

Sub PLO-4B  แสดงไดถึงความรับผดิชอบในการดาํเนินงานสวน

ของตนเองและสวนรวม และใชทักษะทางสังคมในการจัดการกับ

ปญหาและขอโตแยงตาง ๆ 

Sub PLO-4C  ใชการตดัสินใจและจดัการที่ดีในการดาํเนินงาน

ดวยตนเองและประเมินตนเองได เพื่อพัฒนาการเรียนรูและ

ปรับปรุงตนเองอยางตอเนื่อง 

Sub PLO-5A  ประยุกตการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมสาํหรับการนําเสนอรายงาน 

บทความวิชาการ หรือวิทยานิพนธ กอนจบหลักสูตร 

Sub PLO-5B  เลือกใชหลักการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

วิธีการ และเครื่องมือ เพื่อการศึกษาคนควา วิจัยและวิเคราะห

ขอมูล โดยสามารถสรุปและนําเสนอผลใหกับบุคคลในวิชาชีพ 
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Sub PLO-1A  แสดงไดถงึคุณธรรมจริยธรรม โดยตรงตอหนาที ่

ขยันอดทน ใชความรูความสามารถในทางที่ถูกตอง และไมประสงค

ราย 
Sub PLO-1B แสดงไดถงึภาวะผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยสามารถทํางานเดีย่วและเปนทีม คดิริเริ่ม และทําอยางมือ

อาชีพ 

Sub PLO-1C  ทํางานอยางมีระเบียบวินัยและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

โดยใชหลักการในระเบียบวิธวีิจัยมาทํางานอยางเปนระบบและทาํ

ตามขอปฏิบัตสิากล 

Sub PLO-2A  ประยุกตใชความรู ทฤษฎ ีและทักษะ ในการศึกษา

คนควาทางวิชาการและทํางาน ตามระเบยีบวิธีวิจัย หลักการทํา

วิจัยและพฒันา 

Sub PLO-2B  เลือกใชองคความรู เครื่องมือ และทักษะในการ

แกปญหาอยางเปนระบบ โดยคิดคน ออกแบบ ทดลอง และพฒันา

โปรแกรมซอฟตแวรในการทํางาน 

Sub PLO-2C  ประยุกตใชความคิดเชิงลึกของหลักการ บูรณาการ

ความรู สรุปผลและเผยแพรตอบคุคลในวิชาชีพระดับประเทศหรือ

สากล 

Sub PLO-3A  ประยุกตใชเทคนิคทั่วไปหรือเฉพาะทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร ในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหาที่มี

ความซับซอนไดอยางสรางสรรค พฒันาวิธีการและโปรแกรม

ซอฟตแวรในการจัดการกับปญหาโดยใชหลักการภาคทฤษฎีมา

ประยุกต 

Sub PLO-3B เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการ ขอมูล และงานวิจัย

ที่เชื่อมโยงเพื่อพฒันาความคดิใหมหรือตอยอด โดยประยุกตใชเขา

กับองคความรูเดิมเพื่อใหสอดคลองกับบริบทของปญหา  

Sub PLO-3C  เลือกการแกไขปญหา (Solutions) โดยวางแผน

และดําเนินการโครงการวิจัยและพฒันาโปรแกรมซอฟตแวร ใช

เทคนิควิธีการและเครื่องมือที่เกี่ยวของ เพื่อการแกไขปญหาและ

เรียนรูไดตลอดชีวติ 

Sub PLO-4A  แสดงไดถงึการเปนผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยยอมรับฟงความคิดเห็นที่แตกตางของผูอื่น เพื่อเพิ่มพูน

ประสิทธิภาพในการทํางาน 

Sub PLO-4B  แสดงไดถึงความรับผดิชอบในการดาํเนินงานสวน

ของตนเองและสวนรวม และใชทักษะทางสังคมในการจัดการกับ

ปญหาและขอโตแยงตาง ๆ 

Sub PLO-4C  ใชการตดัสินใจและจดัการที่ดีในการดาํเนินงาน

ดวยตนเองและประเมินตนเองได เพื่อพัฒนาการเรียนรูและ

ปรับปรุงตนเองอยางตอเนื่อง 

Sub PLO-5A  ประยุกตการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมสาํหรับการนําเสนอรายงาน 

บทความวิชาการ หรือวิทยานิพนธ กอนจบหลักสูตร 

Sub PLO-5B  เลือกใชหลักการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

วิธีการ และเครื่องมือ เพื่อการศึกษาคนควา วิจัยและวิเคราะห

ขอมูล โดยสามารถสรุปและนําเสนอผลใหกับบุคคลในวิชาชีพ 
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Sub PLO-1A  แสดงไดถงึคุณธรรมจริยธรรม โดยตรงตอหนาที ่

ขยันอดทน ใชความรูความสามารถในทางที่ถูกตอง และไมประสงค

ราย 
Sub PLO-1B แสดงไดถงึภาวะผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยสามารถทํางานเดีย่วและเปนทีม คดิริเริ่ม และทําอยางมือ

อาชีพ 

Sub PLO-1C  ทํางานอยางมีระเบียบวินัยและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

โดยใชหลักการในระเบียบวิธวีิจัยมาทํางานอยางเปนระบบและทาํ

ตามขอปฏิบัตสิากล 

Sub PLO-2A  ประยุกตใชความรู ทฤษฎ ีและทักษะ ในการศึกษา

คนควาทางวิชาการและทํางาน ตามระเบยีบวิธีวิจัย หลักการทํา

วิจัยและพฒันา 

Sub PLO-2B  เลือกใชองคความรู เครื่องมือ และทักษะในการ

แกปญหาอยางเปนระบบ โดยคิดคน ออกแบบ ทดลอง และพฒันา

โปรแกรมซอฟตแวรในการทํางาน 

Sub PLO-2C  ประยุกตใชความคิดเชิงลึกของหลักการ บูรณาการ

ความรู สรุปผลและเผยแพรตอบคุคลในวิชาชีพระดับประเทศหรือ

สากล 

Sub PLO-3A  ประยุกตใชเทคนิคทั่วไปหรือเฉพาะทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร ในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหาที่มี

ความซับซอนไดอยางสรางสรรค พฒันาวิธีการและโปรแกรม

ซอฟตแวรในการจัดการกับปญหาโดยใชหลักการภาคทฤษฎีมา

ประยุกต 

Sub PLO-3B เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการ ขอมูล และงานวิจัย

ที่เชื่อมโยงเพื่อพฒันาความคดิใหมหรือตอยอด โดยประยุกตใชเขา

กับองคความรูเดิมเพื่อใหสอดคลองกับบริบทของปญหา  

Sub PLO-3C  เลือกการแกไขปญหา (Solutions) โดยวางแผน

และดําเนินการโครงการวิจัยและพฒันาโปรแกรมซอฟตแวร ใช

เทคนิควิธีการและเครื่องมือที่เกี่ยวของ เพื่อการแกไขปญหาและ

เรียนรูไดตลอดชีวติ 

Sub PLO-4A  แสดงไดถงึการเปนผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยยอมรับฟงความคิดเห็นที่แตกตางของผูอื่น เพื่อเพิ่มพูน

ประสิทธิภาพในการทํางาน 

Sub PLO-4B  แสดงไดถึงความรับผดิชอบในการดาํเนินงานสวน

ของตนเองและสวนรวม และใชทักษะทางสังคมในการจัดการกับ

ปญหาและขอโตแยงตาง ๆ 

Sub PLO-4C  ใชการตดัสินใจและจดัการที่ดีในการดาํเนินงาน

ดวยตนเองและประเมินตนเองได เพื่อพัฒนาการเรียนรูและ

ปรับปรุงตนเองอยางตอเนื่อง 

Sub PLO-5A  ประยุกตการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมสาํหรับการนําเสนอรายงาน 

บทความวิชาการ หรือวิทยานิพนธ กอนจบหลักสูตร 

Sub PLO-5B  เลือกใชหลักการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

วิธีการ และเครื่องมือ เพื่อการศึกษาคนควา วิจัยและวิเคราะห

ขอมูล โดยสามารถสรุปและนําเสนอผลใหกับบุคคลในวิชาชีพ 
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Sub PLO-1A  แสดงไดถงึคุณธรรมจริยธรรม โดยตรงตอหนาที ่

ขยันอดทน ใชความรูความสามารถในทางที่ถูกตอง และไมประสงค

ราย 
Sub PLO-1B แสดงไดถงึภาวะผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยสามารถทํางานเดีย่วและเปนทีม คดิริเริ่ม และทําอยางมือ

อาชีพ 

Sub PLO-1C  ทํางานอยางมีระเบียบวินัยและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

โดยใชหลักการในระเบียบวิธวีิจัยมาทํางานอยางเปนระบบและทาํ

ตามขอปฏิบัตสิากล 

Sub PLO-2A  ประยุกตใชความรู ทฤษฎ ีและทักษะ ในการศึกษา

คนควาทางวิชาการและทํางาน ตามระเบยีบวิธีวิจัย หลักการทํา

วิจัยและพฒันา 

Sub PLO-2B  เลือกใชองคความรู เครื่องมือ และทักษะในการ

แกปญหาอยางเปนระบบ โดยคิดคน ออกแบบ ทดลอง และพฒันา

โปรแกรมซอฟตแวรในการทํางาน 

Sub PLO-2C  ประยุกตใชความคิดเชิงลึกของหลักการ บูรณาการ

ความรู สรุปผลและเผยแพรตอบคุคลในวิชาชีพระดับประเทศหรือ

สากล 

Sub PLO-3A  ประยุกตใชเทคนิคทั่วไปหรือเฉพาะทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร ในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหาที่มี

ความซับซอนไดอยางสรางสรรค พฒันาวิธีการและโปรแกรม

ซอฟตแวรในการจัดการกับปญหาโดยใชหลักการภาคทฤษฎีมา

ประยุกต 

Sub PLO-3B เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการ ขอมูล และงานวิจัย

ที่เชื่อมโยงเพื่อพฒันาความคดิใหมหรือตอยอด โดยประยุกตใชเขา

กับองคความรูเดิมเพื่อใหสอดคลองกับบริบทของปญหา  

Sub PLO-3C  เลือกการแกไขปญหา (Solutions) โดยวางแผน

และดําเนินการโครงการวิจัยและพฒันาโปรแกรมซอฟตแวร ใช

เทคนิควิธีการและเครื่องมือที่เกี่ยวของ เพื่อการแกไขปญหาและ

เรียนรูไดตลอดชีวติ 

Sub PLO-4A  แสดงไดถงึการเปนผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 

โดยยอมรับฟงความคิดเห็นที่แตกตางของผูอื่น เพื่อเพิ่มพูน

ประสิทธิภาพในการทํางาน 

Sub PLO-4B  แสดงไดถึงความรับผดิชอบในการดาํเนินงานสวน

ของตนเองและสวนรวม และใชทักษะทางสังคมในการจัดการกับ

ปญหาและขอโตแยงตาง ๆ 

Sub PLO-4C  ใชการตดัสินใจและจดัการที่ดีในการดาํเนินงาน

ดวยตนเองและประเมินตนเองได เพื่อพัฒนาการเรียนรูและ

ปรับปรุงตนเองอยางตอเนื่อง 

Sub PLO-5A  ประยุกตการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมสาํหรับการนําเสนอรายงาน 

บทความวิชาการ หรือวิทยานิพนธ กอนจบหลักสูตร 

Sub PLO-5B  เลือกใชหลักการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

วิธีการ และเครื่องมือ เพื่อการศึกษาคนควา วิจัยและวิเคราะห

ขอมูล โดยสามารถสรุปและนําเสนอผลใหกับบุคคลในวิชาชีพ 
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2 

3 
4 

1 
2 

3 
4 

1 
2 

3 
4 

1 
2 

3 
4 

1 
2 

เท
คโ
นโ
ลย
ีสา
รส
นเ
ทศ

เค
รื่อ
งม
ือ 
แล
ะก
าร
วิเ
คร
าะ
ห

ขอ
มูล

 เพื่
อใ
หเ
ขา
ใจ
มา
กขึ้
น 
นํา

สน
อ 
แล
ะสื่
อส
าร
ให
กับ

บุค
คล

ใน
วิช
าช
ีพ 

Su
b 

PL
O

-5
A 

ปร
ะย
ุกต

กา
รส
ื่อส
าร
ได
อย
าง
มี

ปร
ะสิ
ทธ
ิภา
พ 
โด
ยใ
ช

เท
คโ
นโ
ลย
ีสา
รส
นเ
ทศ

ได
อย
าง

เห
มา
ะส
มส

ําห
รับ
กา
รน
ําเ
สน

อ

รา
ยง
าน

 บ
ทค

วา
มว
ิชา
กา
ร 

หร
ือว
ิทย

านิ
พน

ธ 
กอ
นจ

บ

หล
ักสู
ตร
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ผล
ลัพ

ธก
าร
เรีย

นร
ูขอ
งห
ลัก
สูต
ร 

KM
U

TT
 S

tu
de

nt
 Q

F 
ผล
ลัพ

ธก
าร
เรีย

นร
ู TQ

F 
หรื
อ ม

คอ
. 1

 

KM
U

TT
’s 

ci
tiz

en
sh

ip
 

Knowledge 

Professional 

Thinking skill 

Learning skill 

Management 

Communication 

Leadership 

1. 
คุณ

ธร
รม

 
จริ
ยธ
รร
ม 

2. 
คว
าม
รู 

3. 
ทัก

ษะ
ทา
ง

ปญ
ญา

 

4. 
ทัก

ษะ
คว
าม
สัม

พัน
ธร
ะห
วา
ง

บุค
คล
แล
ะค
วา
ม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

5. 
ทัก

ษะ
กา
ร

วิเค
รา
ะห


เชิง
ตัว
เลข

 
กา
รส
ื่อส
าร

 
แล
ะ

เทค
โน
โลยี

สา
รส
นเท

ศ 

  
  

Responsibility 

Adaptability 

Humanization 

1 
2 

3 
4 

1 
2 

3 
4 

1 
2 

3 
4 

1 
2 

3 
4 

1 
2 

Su
b 

PL
O

-5
B 

เลื
อก

ใช
หลั

กก
าร
ทา
งด
าน

วิท
ยา
กา
รค
อม

พวิ
เต
อร
 ว
ธิีก
าร

 

แล
ะเ
คร
ื่อง
มือ

 เพื่
อก

าร
ศึก

ษา

คน
คว
า 
วิจ
ยัแ
ละ
วิเ
คร
าะ
ห

ขอ
มูล

 โด
ยส
าม
าร
ถส
รุป
แล
ะ

นํา
เส
นอ

ผล
ให
กับ

บุค
คล
ใน

วิช
าช
ีพ 
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26
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(4
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คุณ
ธร
รม
แล
ะจ
ริย
ธร
รม

 
 1. 

สา
มา
รถ
จัด
กา
รป
ญ
หา
ทา
งค
ุณ
ธร
รม

 จ
ริย
ธร
รม
ที่ซ

ับซ
อน

เช
ิงว
ิชา
กา
รโ
ดย
คํา
นึง
คว
าม
รูส
ึกข
อง
ผูอ
ื่น 
อย
าง
รอ
บร
ู ย
ุติธ
รร
มแ

ละ
ชัด
เจ
น 
มีห

ลัก
ฐา
นแ

ละ
ตอ

บส
นอ

ง 
ปญ

หา
ตา
มห

ลัก
กา
ร

แล
ะค
าน
ิยม

อัน
ดี 
ให
ขอ
สร
ุปท

ี่ไว
ตอ

คว
าม
รูส
ึกข
อง
ผูอื่
น 

2. 
ริเ
ริ่ม
ใน
กา
รย
กป

ญ
หา
ทา
งจ
รร
ยา
บร
รณ

ที่ม
ีอย
ูเพ
ื่อท

บท
วน
แล
ะแ
กไ
ข 
สน

ับส
นุน

ให
ผูอื่
นใ
ชก
าร
วิน
ิจฉ
ัยท

าง
ดา
นค

ุณ
ธร
รม

 จ
ริย
ธร
รม
ใน
กา
รจ
ัดก

าร
กับ

ขอ
โต
แย
งแ
ละ
ปญ

หา
ที่ม

ี

ผล
กร
ะท

บต
 อต

นเ
อง
แล
ะผู
อื่น

 

3. 
แส
ดง
ออ
กซึ่
งภ
าว
ะผ
ูนํา
ใน
กา
รส
งเ
สริ
มใ
หม

ีกา
รป
ระ
พฤ

ติป
ฏิบ

ัติต
าม
หลั

กค
ุณ
ธร
รม

 จ
ริย
ธร
รม
ใน
สภ

าพ
แว
ดล

อม
ขอ
งก
าร
ทํา
งา
นแ

ละ
ใน
ชุม

ชน
ที่ก

วา
งข
วา
งข
ึ้น 

4. 
เค
าร
พก

ฎร
ะเ
บีย

บแ
ละ
ขอ
บัง
คับ

ตา
ง 
ๆ 
ขอ
งอ
งค
กร
แล
ะสั
งค
ม 

คว
าม
รู 

1.
 ม

ีคว
าม
รูแ
ละ
คว
าม
เข
าใ
จอ
ยา
งถ
อง
แท

ใน
เน
ื้อห

าส
าข
าวิ
ชา
เท
คโ
นโ
ลย
ีสา
รส
นเ
ทศ

 ต
ลอ
ดจ
นท

ฤษ
ฎีท

ี่สํา
คัญ

แล
ะน

ําม
าป
ระ
ยุก
ตใ
นก

าร
ศึก

ษา
คน

คว
าท
าง
วิช
าก
าร

 

2.
 ม

ีคว
าม
เข
าใ
จท

ฤษ
ฎี 
แล
ะก
าร
วิจ
ัยอ
ยา
งล
ึกซ
ึ้งใ
นก

ลุม
วิช
าเ
ทค

โน
โล
ยีส
าร
สน

เท
ศ 
ใน
ระ
ดับ

แน
วห
นา

 

3.
 ม

ีคว
าม
เข
าใ
จใ
นว
ิธีก
าร
พัฒ

นา
คว
าม
รูใ
หม

 ๆ
 แ
ละ
กา
รป
ระ
ยุก
ต 
ตล
อด

จน
ผล
กร
ะท

บข
อง
ผล
งา
นว
ิจัย
ใน
ปจ

จุบ
ันท

ี่มีต
ออ
งค
คว
าม
รูใ
นส

าข
าว
ิชา
เท
คโ
นโ
ลย
ีสา
รส
นเ
ทศ

 

4.
 ส

าม
าร
ถป

ฏิบ
ัติต

าม
ระ
เบี
ยบ

ขอ
บัง
คับ

ที่ใ
ชอ
ยูใ
นส

ภา
พแ

วด
ลอ

มข
อง
ระ
ดับ

ชา
ติแ
ละ
นา
นา
ชา
ติท

ี่อา
จม
ีผล
กร
ะท

บต
อส
าข
าว
ิชา

 ร
วม
ทั้ง
เห
ตุผ
ลแ
ละ
กา
รเ
ปล

ี่ยน
แป

ลง
ที่อ

าจ
จะ
เกิ
ดใ
น

อน
าค
ต 

ทัก
ษะ
ทา
งป
ญญ

า 
1.
 ใ

ชค
วา
มร
ูทา
งภ
าค
ทฤ

ษฎ
ีแล
ะภ

าค
ปฏ

ิบัต
ิใน
กา
รจ
ัดก

าร
บร
ิบท

ให
มที่

ไม
คา
ดค

ิดท
าง
เท
คโ
นโ
ลย
ีสา
รส
นเ
ทศ

แล
ะพั

ฒ
นา
แน

วค
ิดร
ิเร
ิ่มแ
ละ
สร
าง
สร
รค
เพื่
อต

อบ
สน

อง
ปร
ะเ
ด็ น

หร
ือป

ญ
หา

 

2.
 ส

าม
าร
ถใ
ชด
ุลย
พิน

ิจใ
นก

าร
ตัด

สิน
ใจ
ใน
สถ
าน
กา
รณ

ที่ม
ีขอ
มูล

ไม
เพี
ยง
พอ

 ส
าม
าร
ถสั
งเ
คร
าะ
หแ

ละ
ใช
ผล
งา
นว
ิจัย

 ส
ิ่งต
ีพิม

พท
าง
วิช
าก
าร

 แ
ละ
พัฒ

นา
คว
าม
คิด

ให
ม 
ๆ 
โด
ยก
าร
บูร
ณ
า

กา
รใ
หเ
ขา
กับ

อง
คค

วา
มรู
เดิ
มห

รือ
เส
นอ

เป
นค

วา
มร
ูให
มท

ี่ทา
ทา
ย 
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ที่ 
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3.
 ส

าม
าร
ถใ
ชเ
ทค

นิค
ทั่ว
ไป
หร
ือเ
ฉพ

าะ
ทา
งใ
นก

าร
วิเ
คร
าะ
หป

ระ
เด็
นห

รือ
ปญ

หา
ที่ซ

ับซ
อน

ได
อย
าง
สร
าง
สร
รค
 ร
วม
ถึง
พัฒ

นา
ขอ
สร
ุปแ

ละ
ขอ
เส
นอ

แน
ะท

ี่เก
ี่ยว
ขอ
งใ
นส

าข
าว
ิชา
เท
คโ
นโ
ลย
ี

สา
รส
นเ
ทศ

 

4.
 ส

าม
าร
ถว
าง
แผ
นแ

ละ
ดํา
เน
ินก

าร
โค
รง
กา
รส
ําค
ัญ

 ก
าร
วิจ
ัยค
นค

วา
ทา
งว
ิชา
กา
ร 
หร
ือก
าร
ปฏ

ิบัต
ิกา
รท
าง
คอ

มพิ
วเ
ตอ

รไ
ดด

วย
ตน

เอ
ง 

 

โด
ยก
าร
ใช
คว
าม
รูท
ั้งภ
าค
ทฤ

ษฎ
ีแล
ะภ

าค
ปฏ

ิบัต
ิ ต
ลอ
ดถ
ึงก
าร
ใช
เท
คน

ิคก
าร
วิจ
ัย 
แล
ะใ
หข

อส
รุป
ที่ส

มบ
ูรณ

ซึ่ง
ขย
าย
อง
คค

วา
มร
ูหร
ือแ
นว
ทา
งก
าร
ปฏ

ิบัต
ิที่ม

ีอย
ูเด
ิ มไ
ดอ

ยา
งม
ีนัย

สํา
คัญ

 

ทัก
ษะ
คว
าม
สัม

พัน
ธร
ะห
วา
งตั
วบุ

คค
ลแ
ละ
คว
าม
รับ
ผิด

ชอ
บ 

1.
  

สา
มา
รถ
แก
ไข
ปญ

หา
ที่ม

ีคว
าม
ซับ

ซอ
น 
หรื
อค

วา
มยุ
งย
าก
ระ
ดับ

สูง
ทา
งว
ิชา
ชีพ

ได
ดว
ยต
นเ
อง

 

2.
  

สา
มา
รถ
ตัด

สิน
ใจ
ใน
กา
รด
ําเ
นิน

งา
นด

วย
ตน

เอ
งแ
ละ
สา
มา
รถ
ปร
ะเ
มิน

ตน
เอ
งไ
ด 
รว
มท

ั้งว
าง
แผ
นใ
นก

าร
ปรั
บป

รุง
ตน

เอ
งใ
หม

ีปร
ะส
ิทธ
ิภา
พใ
นก

าร
ปฏิ

บัต
ิงา
น 

 

 ร
ะด
ับส

ูงไ
ด 

3.
  

คว
าม
รับ
ผิด
ชอ
บใ
นก

าร
ดํา
เน
ินง
าน
ขอ
งต
นเ
อง
แล
ะร
วม
มือ

กับ
ผูอื่
นเ
พื่อ

จัด
กา
รข
อโ
ตแ
ยง
แล
ะป

ญ
หา

 

4.
  

แส
ดง
ออ
กค

วา
มเ
ปน

ผูน
ําไ
ดอ

ยา
งเ
หม

าะ
สม

เพื่
อเ
พิ่ม

พูน
ปร
ะสิ
ทธ
ิภา
พใ
นก

าร
ทํา
งา
นข

อง
กล
ุม 

ทัก
ษะ
กา
รวิ
เคร

าะ
หเช

ิงต
ัวเล

ข ก
าร
สื่อ
สา
รแ
ละ
กา
รใช

เทค
โน
โล
ยีส
าร
สน

เทศ
 

1.
 ส

าม
าร
ถค
ัดก

รอ
งข
อม

ูลท
าง
คณิ

ตศ
าส
ตร
แล
ะส
ถิต
ิเพื่
อน

ําม
าใ
ชใ
นก

าร
ศึก

ษา
คน

คว
าป
ญ
หา

 ส
รุป
ปญ

หา
แล
ะเ
สน

อแ
นะ

แก
ไข
ปญ

หา
ใน
ดา
นต

าง
 ๆ

 

2.
 ส

าม
าร
ถส
ื่อส
าร
อย
าง
มีป

ระ
สิท

ธิภ
าพ

 ได
อย
าง
เห
มา
ะส
มกั

บก
ลุม

บุค
คล
ตา
งๆ

 ท
ั้งใ
นว
งก
าร
วิช
าก
าร
แล
ะช
ุมช

นทั่
วไ
ปโ
ดย

กา
รน
ําเ
สน

อร
าย
งา
นท

ั้งใ
นร
ูปแ

บบ
ที่เ
ปน

ทา
งก
าร
แล
ะไ
ม

เป
นท

าง
กา
รผ
าน
สิ่ง
ตีพิ

มพ
ทา
งว
ิชา
กา
ร 
รว
มท

ั้งว
ิทย

าน
ิพน

ธห
รือ
โค
รง
กา
รค
นค

วา
ที่ส

ําค
ัญ

 

  
 

 



หมวดท่ี 5. หลักเกณฑในการประเมินผลนักศึกษา 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ ในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

    ใหเปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีวาดวยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

พ.ศ.2562 (ภาคผนวก ฉ.) ทั้งนี้อาจมีการเปล่ียนแปลงขึ้นอยูกับประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุรี 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา  
2.1. การทวนสอบระหวางการศึกษา 

            1)   มีการแตงต้ังกรรมการประจําหลักสูตรเพื่อทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา  

            2)   มีการทวนสอบมาตรฐานขอสอบและการวัดผลการสอบ 

            3)   มีการสัมภาษณนักศึกษาโดยผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

           2.2. การทวนสอบหลังจากนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 
1) ภาวะการไดงานทํา และ/หรือ ความกาวหนาในสายงานของผูสําเร็จการศึกษา ผานชองทาง 

Electronic  

2) การสัมภาษณผูประกอบการ เพ่ือประเมินความพึงพอใจในผูสําเร็จการศึกษาและเขาทํางานในสถาน 

ประกอบการน้ัน ๆ  

3) การประเมินจากผูสําเร็จการศึกษาท่ีไปประกอบอาชีพ ในแงของความพรอมและความรูจากสาขาวิชา 

วิทยาการคอมพิวเตอร รวมทั้งเปดโอกาสใหเสนอขอคิดเห็นในการปรับปรุงหลักสูตร 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 เปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ.2558 และใหเปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี วาดวยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2562 ทั้งนี้อาจมีการเปลี่ยนแปลงขึ้นอยูกับ

ประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี และตองมีคุณสมบัติครบถวน โดยสอบผานมาตรฐาน
ภาษาอังกฤษเทียบเทา B2 ของ CEFR ที่คณะฯ กําหนด  

ขอ 17 การลงทะเบียนเรียน 

 17.1 การลงทะเบียนรายวิชา 

  17.1.1 นักศึกษาจะลงทะเบียนรายวิชาได ตองไดรับความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษา 

  17.1.2 นักศึกษาระดับปริญญาเอกสามารถลงทะเบียนวิทยานิพนธไดเมื่อสอบผานการวัด 

 คุณสมบัติ (Qualifying Examination, QE) แลว 

ขอ 30 การสอบวัดคุณสมบัติ (Qualifying Examination) 
 การสอบวัดคุณสมบัติ เปนการวัดความรู ความสามารถของนักศึกษาระดับปริญญาเอกท่ีจะตองทําการสอบ
ใหผานตามเกณฑที่หลักสูตรกําหนดไว เพ่ือเปนผูมีสิทธิขอทําวิทยานิพนธ เสนอวิทยานิพนธ และสอบผานการสอบ
ปากเปลาขั้นสุดทาย ทั้งนี้ 

(1) ผูเขาศึกษาระดับปริญญาเอกท่ีสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีตองสอบผานการสอบวัดคุณสมบัติ
ภายใน 4 ภาคการศึกษาปกตินับตั้งแตเริ่มเขาศึกษา 
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(2) ผูเขาศึกษาระดับปริญญาเอกที่สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทตองสอบผานการสอบวัดคุณสมบัติ
ภายใน 3 ภาคการศึกษาปกตินับตั้งแตเริ่มเขาศึกษา 

(3) หากสอบไมผานหรือไมไดดําเนินการภายในกําหนดใหพนสภาพการเปนนักศึกษา 
ขอ 31 การทําวิทยานิพนธ 

31.1 นักศึกษาจะลงทะเบียนเพ่ือทําวิทยานิพนธไดตองไดรับความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษา ทั้งนี้  
         31.1.1 นักศึกษาระดับปริญญาโท แผน ก 2 จะลงทะเบียนวิทยานิพนธไดเมื่อเปนนักศึกษาสามัญ
แลวอยางนอย 1 ภาคการศึกษา ไดลงทะเบียนรายวิชาและสอบผานแลวไมนอยกวา 6 หนวยกิต และมีแตมระดับ
คะแนนเฉลี่ยสะสมไมนอยกวา 3.00 ยกเวนผูที่พนสภาพและสมัครกลับมาศึกษาใหมตามขอ 28.2.4 สามารถ
ลงทะเบียนวิทยานิผพนธไดในภาคการศึกษาท่ีกลับเขาศึกษาใหม 

 31.1.2 นักศึกษาระดับปริญญาเอกตองสอบผานการสอบวัดคุณสมบัติกอนลงทะเบียนเพ่ือทํา
วิทยานิพนธ โดยนักศึกษาระดับปริญญาเอกแผนการศึกษา แบบ 2 จะลงทะเบียนวิทยานิพนธไดเมื่อเปนนักศึกษา
สามัญแลวอยางนอย 1 ภาคการศึกษา ไดลงทะเบียนรายวิชาและสอบผานแลวไมนอยกวา 6 หนวยกิต และมีแตม
ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไมนอยกวา 3.25 ยกเวนผูที่พนสภาพและสมัครกลับมาศึกษาใหมตามขอ 28.2.4 สามารถ
ลงทะเบียนวิทยานิพนธไดในภาคการศึกษาท่ีกลับเขาศึกษาใหม 

31.1.3 นักศึกษาสามารถแบงจํานวนหนวยกิตในการลงทะเบียนทําวิทยานิพนธไดตามความ
เห็นชอบของอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธแตตองไมขัดกับขอ 17.1.3 

31.2 การเสนอโครงรางวิทยานิพนธ 
31.2.1 เมื่อนักศึกษาลงทะเบียนทําวิทยานิพนธแลวนักศึกษาตองจัดทําโครงรางวิทยานิพนธเสนอ

อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธเพ่ือตรวจแกไขแลวนําเสนออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือขอความ
เห็นชอบ 

31.2.2 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรจะเสนอโครงรางวิทยานิพนธพรอมรายชื่อ คณ ะ ก ร ร ม ก า ร
วิทยานิพนธไปยังคณะกรรมการประจําคณะเพื่ออนุมัติหัวขอวิทยานิพนธพรอมแตงตั้ง คณะกรรมการวิทยานิพนธ 

31.3 การสอบโครงรางและการประเมินผลการทําวิทยานิพนธ 
31.3.1 นักศึกษาตองสอบผานการสอบโครงรางวิทยานิพนธ และจัดทํารายงานความกาวหนา

วิทยานิพนธ เสนอคณะกรรมการวิทยานิพนธทุกภาคการศึกษา 
31.3.2 คณะกรรมการวิทยานิพนธจะประเมินผลการทําวิทยานิพนธตามจํานวนหนวยกิต

วิทยานิพนธที่นักศึกษา ลงทะเบียนในแตละภาคการศึกษา โดยจะใหผลการศึกษา S เฉพาะหนวยกิตที่การวิจัยมี
ความกาวหนาเปนที่พอใจ และใหผลการศึกษา U ในกรณีที่นักศึกษาไมไดทําการคนควาวิจัยตามแผนงาน นักศึกษา
ที่ทําการสอบและสงวิทยานิพนธเรียบรอยแลวจึงจะไดผลการศึกษา S ครบตามจํานวนหนวยกิตวิทยานิพนธ 

31.3.3 นักศึกษาซ่ึงลงทะเบียนวิทยานิพนธแลว แตขาดการติดตามในการทําวิทยานิพนธโดย
สม่ําเสมอ 2 ภาคการศึกษาปกติตอเนื่องกัน ทําใหมีผลการศึกษา U คณะกรรมการวิทยานิพนธอาจเสนอใหนักศึกษา
พนจากการทําวิทยานิพนธในเรื่องนั้นได โดยไดรับความเห็นชอบของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและการอนุมัติ
ของคณะกรรมการประจําคณะ 



69 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

31.4 การขอเปลี่ยนแปลงหัวขอและจํานวนหนวยกิตวิทยานิพนธ 
31.4.1 ในกรณีที่คณะกรรมการวิทยานิพนธเห็นสมควรใหนักศึกษาเปล่ียนแปลงหัวขอหรือจํานวน

หนวยกิตวิทยานิพนธที่ไดรับอนุมัติแลว เนื่องจากมีอุปสรรคทางวิชาการหรือเหตุสุดวิสัยใหนักศึกษายื่นคํารองขอ
เปลี่ยนแปลงหัวขอวิทยานิพนธพรอมแนบโครงรางวิทยานิพนธใหมตามขอ 31.2 เพ่ือใหคณบดีอนุมัติ โดยผานการ
พิจารณาของคณะกรรมการวิทยานิพนธและการใหความเห็นชอบของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

31.4.2 ในกรณีที่มีการขอปรับชื่อวิทยานิพนธเล็กนอยเพ่ือความเหมาะสมตามงานวิจัยของ
นักศึกษาในข้ันตอนสุดทาย โดยไมมีการเปล่ียนแปลงวัตถุประสงคของงานวิจัยอยางมีนัยสําคัญ ตามความเห็นของ
คณะกรรมการวิทยานิพนธ ใหนักศึกษาย่ืนคํารองผานอาจารยที่ปรึกษาและอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรใหคณบดี
อนุมัติโดยไมตองแนบโครงรางวิทยานิพนธใหม 

31.4.3 นักศึกษาท่ีเปลี่ยนหัวขอวิทยานิพนธใหมจะตองทําการลงทะเบียนและชําระหนวยกิต
วิทยานิพนธใหม ยกเวนกรณีที่มีการปรับหัวขอวิทยานิพนธตามขอ 31.4.2 
 ขอ 32 การสอบวิทยานิพนธ 

32.1 นักศึกษามีสิทธิ์ขอสอบวิทยานิพนธได เมื่อคณะกรรมการวิทยานิพนธเห็นชอบใหนักศึกษาสอบ

วิทยานิพนธ โดยเสนอรายชื่อคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ พรอมกําหนดวันสอบไปยังอาจารยผูรับผิดชอบ

หลักสูตรเพ่ือใหความเห็นชอบ และคณะกรรมการประจําคณะ เพ่ือพิจารณาอนุมัติและแตงตั้งคณะกรรมการสอบ

วิทยานิพนธ 

32.2 นักศึกษาจะตองสงรางวิทยานิพนธใหคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธพิจารณาลวงหนาอยางนอย  2 

สัปดาหกอนวันสอบวิทยานิพนธ มิฉะนั้น คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธอาจจะเลื่อนวันสอบออกไปโดยใหนับตั้งแต

วันที่ไดรับรางวิทยานิพนธไมต่ํากวาสองสัปดาหแตไมเกินหนึ่งเดือน 

32.3 คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธเปนผูรับผิดชอบในการสอบ กรณีท่ีผลสอบเปนที่พอใจใหผลการศึกษา

ผาน (S) และกรณีที่ผลสอบไมเปนที่พอใจ ใหทําการสอบแกตัวภายในระยะเวลาท่ีคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ

กําหนด 

32.4 นักศึกษาท่ีสอบผานวิทยานิพนธแลว ใหดําเนินการแกไขตามคําแนะนําของกรรมการสอบวิทยานิพนธ

และจัดสงไปยังคณะภายใน 30 วันนับถัดจากวันสอบวิทยานิพนธ ในกรณีที่มีการแกไขวิทยานิพนธซึ่งไมเกี่ยวกับ

เนื้อหาหลักแตตองใชเวลามาก คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธอาจกําหนดใหสงวิทยานิพนธเกิน 30 วันได แตตองไม

เกิน 60 วัน มิฉะนั้น ผลสอบวิทยานิพนธจะปรับเปน U จากนั้นใหคณะตรวจสอบรูปแบบวิทยานิพนธซึ่งมีรูปแบบ

ตามคูมือการเขียนและพิมพวิทยานิพนธของมหาวิทยาลัยภายใน 30 วัน พรอมวิทยานิพนธฉบับอิเล็กทรอนิกสตาม

ประกาศของมหาวิทยาลัย 

32.5 นักศึกษาระดับปริญญาโท ควรใชภาษาอังกฤษในการเขียนวิทยานิพนธ นักศึกษาระดับปริญญาเอก 

ตองใชภาษาอังกฤษในการเขียนวิทยานิพนธ  

32.6 การสอบวิทยานิพนธ ใหเปนการสอบอยางเปดเผย ซึ่งผูสนใจท่ัวไปสามารถเขารวมรับฟงได ยกเวน

หัวขอวิจัยที่ทํารวมกับองคกรที่ประสงคจะปกปดใหขออนุญาตคณบดีหรือผูอํานวยการเปนกรณีไป 

32.7 ลิขสิทธิ์ในวิทยานิพนธเปนของมหาวิทยาลัย ยกเวนมีขอตกลงอ่ืนกับเจาของทุนวิจัย 
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 ขอ 33 การทําการศึกษาคนควาอิสระ 
ใหคณะกรรมการประจําคณะกําหนดแนวปฏิบัติเกี่ยวกับการทําการศึกษาคนควาอิสระของนักศึกษาระดับ

ปริญญาโท แผน ข ที่ไมขัดกับระเบียบนี้ ทั้งนี้ 

33.1 คณะกรรมการสอบประมวลความรูตามขอ 34.3.3 (ก) ใหเปนไปตามขอ 10.3.6 

33.2 คณะกรรมการสอบการศึกษาคนควาอิสระตามขอ 34.3.3 (ข) ใหเปนไปตามขอ 10.3.5 

33.3 การสอบการศึกษาคนควาอิสระ ใหเปนการสอบอยางเปดเผย ซึ่งผูสนใจทั่วไปสามารถเขารวมรับฟงได 

ยกเวน หัวขอวิจัยที่ทํารวมกับองคกรที่ประสงคจะปกปดการศึกษาคนควาอิสระ ใหขออนุญาตคณบดีหรือ

ผูอํานวยการเปนกรณีไป 

 ขอ 34 นักศึกษาจะไดรับประกาศนียบัตร หรือปริญญาจากมหาวิทยาลัยเมื่อมีคุณสมบัติครบถวน ดังนี้ 
34.1 นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรบัณฑิตตองศึกษาไดครบหนวยกิตและรายวิชาตามโครงสรางหลักสูตร

และมีแตมระดับคะแนนเฉล่ียสะสมไมต่ํากวา 3.00 

34.2 นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูงตองศึกษาไดครบหนวยกิตและรายวิชาตามโครงสราง

หลักสูตรและมีแตมระดับคะแนนเฉล่ียสะสมไมต่ํากวา 3.25 

34.3 นักศึกษาระดับปริญญาโท 

34.3.1 นักศึกษาแผน ก แบบ ก 1  

 (ก) ตองเสนอวิทยานิพนธและสอบผานการสอบปากเปลาขั้นสุดทาย และ 

 (ข) มีบทความวิจัยฉบับสมบูรณ (Full Paper) ที่มาจากผลงานวิทยานิพนธหรือสวนหนึ่งของ

วิทยานิพนธตองไดรับการตีพิมพหรืออยางนอยไดรับการยอมรับใหตีพิมพในวารสารระดับนานาชาติ อยางนอย 1 ชิ้น 

หรือผลงานอ่ืน ๆ ที่เทียบเทา โดยไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจําคณะ 

   34.3.2 แผน ก แบบ ก 2  

 (ก) ตองศึกษาไดครบหนวยกิตและสอบผานรายวิชาตามโครงสรางหลักสูตรและจะตองไดระดับ

คะแนนเฉลี่ยไมต่ํากวา 3.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเทา และ 

 (ข) เสนอวิทยานิพนธและสอบผานการสอบปากเปลาขั้นสุดทาย และผลงานวิทยานิพนธหรือสวน

หนึ่งของวิทยานิพนธตองไดรับการตีพิมพ หรืออยางนอยไดรับการยอมรับใหตีพิมพในวารสารระดับชาติหรือระดับ

นานาชาติหรือนําเสนอตอที่ประชุมวิชาการโดยบทความท่ีนําเสนอตองมีการตีพิมพบทความฉบับสมบูรณ (Full 

Paper) ในรายงานสืบเนื่องจากการประชุมวิชาการ (Proceeding) ที่มีผูทรงคุณวุฒิพิจารณาผลงาน 

34.3.3 นักศึกษาแผน ข  

(ก) ตองศึกษาไดครบหนวยกิตและสอบผานรายวิชาตามโครงสรางหลักสูตรมีแตมระดับคะแนน

เฉลี่ยไมต่ํากวา 3.00 และ 

  (ข) เสนอการศึกษาคนควาอิสระ และสอบผานการสอบประมวลความรู (Comprehensive 

Examination) โดยการสอบแบบปากเปลาหรือสอบขอเขียน และ 

  (ค) เสนอการศึกษาคนควาอิสระ และสอบผานการสอบปากเปลาข้ันสุดทาย 



71 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

34.3.4 ตองสอบผานภาษาอังกฤษตามเกณฑของแตละหลักสูตร หรือหากหลักสูตรไมระบุใหใช

เกณฑของมหาวิทยาลัย 

ขอ 35 นักศึกษาตองปฏิบัติตามเง่ือนไขที่แตละหลักสูตรกําหนด โดยความเห็นชอบของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

และคณะกรรมการประจําคณะอยางครบถวน 

ขอ 36 ในการพิจารณาใหนักศึกษาไดรับปริญญา นอกจากคณะกรรมการประจําคณะจะพิจารณาจากผลการศึกษา

ของนักศึกษาแลวใหนําพฤติการณของนักศึกษาในดานความประพฤติ คุณธรรม และจริยธรรม อันเปนเกียรติและ

ศักดิ์ของนักศึกษาตามท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด ตลอดเวลาท่ีศึกษาอยูในมหาวิทยาลัยจนถึงวันที่จะนําเสนอสภา

มหาวิทยาลัยพิจารณาอนุมัติใหปริญญา มาเปนเกณฑประกอบการพิจารณาดวย 
 

ทั้งนี ้อาจมีการเปล่ียนแปลงขึ้นอยูกับประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
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หมวดที่ 6. การพัฒนาอาจารย 

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 
(1) มีการปฐมนิเทศ และ/หรือ แนะแนวการเปนครูแกอาจารยใหม ใหมีความรูและเขาใจนโยบายของ

มหาวิทยาลัย คณะ และหลักสูตรที่สอน 

(2) สงเสริมอาจารยใหมใหมีประสบการณเพ่ือสงเสริมการสอนและเพ่ิมพูนความรูเพ่ือการวิจัยอยางตอเนื่องผาน
การมีอาจารยพ่ีเลี้ยงและการทําวิจัยสายตรงในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร การสนับสนุนดานการ

ฝกอบรมทางวิชาการและ/หรือวิชาชีพในองคกรตาง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือ

ตางประเทศ 

(3) มีกระบวนการพัฒนาอาจารยใหมโดยสนับสนุนการเรียนรูตามเกณฑและแนวปฏิบัติของ KMUTT PSF 

(KMUTT-Professional Standard Framework-Learning and Teaching) รวมถึงการออกแบบหลักสูตร

ตามแนวทาง OBE (Outcome-Based Education) 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกอาจารย 
2.1. การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

(1) สงเสริมอาจารยใหเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผลใหทันสมัย 

(2) การจัดอาจารยพ่ีเล้ียงเพ่ือแนะนําการจัดการเรียนการสอน 

(3) จัดอบรมการออกแบบรายวิชา/หลักสูตรตามแนวทาง OBE (Outcome-Based Education) ใหกับ

อาจารย เพ่ือใหการเรียนการสอนไดผลลัพธตามความคาดหวัง 

2.2. การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืน ๆ 
(1) สงเสริมอาจารยใหมีการเพ่ิมพูนความรู สรางเสริมประสบการณ เพ่ือการสอนและการวิจัยอยางตอเน่ือง 

การสนับสนุนด านการ ศึกษาตอ  ฝกอบรม  ดู งานทางวิ ชาการและ /หรื อวิ ชาชีพในองค กร 

ตาง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและ/หรือตางประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ 

(2) สนับสนุนการเรียนรูตามเกณฑและแนวปฏิบัติของ KMUTT PSF (KMUTT-Professional Standard 

Framework-Learning and Teaching) รวมถึงการออกแบบหลักสูตรตามแนวทาง OBE (Outcome-

Based Education) และการพัฒนาอาจารยในหลักสูตรเพ่ือใหได KMUTT PSF ระดับ Competent 

อยางนอยปละ 1 ทาน 

(3) การมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนท่ีเก่ียวของกับการพัฒนาความรูและคุณธรรม 

(4) มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 
(5) สงเสริมการทําวิจัยสรางองคความรูใหมเปนหลัก และเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเชี่ยวชาญ

ในสาขาวิชาชีพเปนรอง 

(6) จัดสรรงบประมาณสําหรับการทําวิจัย 

(7) จัดใหอาจารยเขารวมกลุมวิจัยตาง ๆ ของคณะ 

(8) จัดใหอาจารยเขารวมกิจกรรมบริการวิชาการตาง ๆ ของคณะ 
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หมวดที ่7. การประกันคุณภาพหลักสูตร  

1. การกํากับมาตรฐาน 

ตั้งแต กุมภาพันธ 2558 สภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีไดใหความเห็นชอบ

หลักการระบบประกันคุณภาพการศึกษาของ มจธ. ที่ใชระบบประกันคุณภาพ CUPT QA (Council of 

the University Presidents of Thailand Quality Assurance) โดยในระดับหลักสูตรใหใชเกณฑของ 

ASEAN University Network - Quality Assurance (AUN-QA) ในการพัฒนา โดยหลักสูตรฯ ไดจัดสง

เอกสารประเมินคุณภาพตามมาตรฐาน AUN-QA ใหกับมหาวิทยาลัยในรายงานประเมินตนเอง (SAR) ทุก

สิ้นปการศึกษา 

         หลักสูตรมีการดําเนินการตามองคประกอบที่ 1 การกํากับมาตรฐาน (เกณฑมาตรฐานหลักสูตร) 

ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตรวิจัยและนวัตกรรม ที่มีรอบการประเมินเปนประจําทุกป และ

ดําเนินตามองคประกอบที่ 2 (เกณฑการพัฒนา) ที่หลักสูตรเลือกใชเกณฑ AUN-QA ระดับหลักสูตร ซึ่งเปน

เกณฑที่เนนผลการเรียนรู (Outcome-based) 
 

2. บัณฑิต  
หลักสูตรไดกําหนดผลลัพธการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติตาม 

PLOs ที่ไดกําหนดไวเพ่ือใหไดบัณฑิตที่มีจรรณยาบรรณของนักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร ที่พรอมดวย

ความรูและปญญาในการรวมพัฒนาอุตสาหกรรมดิจิทัลใหไดอยางสรางสรรค และเปนนักทํางานที่สามารถ

เรียนรูและสื่อสารรวมกับบุคลากรภายในทีมและบุคลากรภายนอกที่เกี่ยวของดวยขอมูลเชิงวิเคราะหผาน

ระบบสารสนเทศท่ีนาเชื่อถือ  ตามวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัยที่ตองการสรางบัณฑิตและมหาบัณฑิตที่ “เกง

และด”ี  

หลักสูตรไดทําการสํารวจความตองการของผูใชมหาบัณฑิตอยางตอเนื่องทุกป เพ่ือติดตามท้ัง

คุณภาพมหาบัณฑิตที่ไดรับเขาทํางานในอุตสาหกรรม และติดตามความตองการเชิงเทคโนโลยีของผูใช

มหาบัณฑิต ที่ตองมีการปรับตัวใหเปนไปตามการเปล่ียนแปลงดิจิทัลที่เกิดขึ้นอยางรวดเร็วของเทคโนโลยี

การพัฒนาซอฟตแวร ประกอบกับการพัฒนาองคความรูใหมจากงานวิจัยดานวิทยาการขอมูล เพ่ือนํามา

ปรับเปล่ียนความรูวิชาการและเทคโนโลยีใหกับรายวิชาที่เปดสอนอยางตอเนื่อง 

นอกจากน้ี ทุกหลักสูตรในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี ตองมีผลลัพธการเรียนรู ทั้งใน

ระดับหลักสูตรและระดับรายวิชา รวมทั้ง Curriculum Mapping ที่เนนผลลัพธการเรียนรูของผูเรียนเปน

จุดเริ่มตน ซึ่งสอดคลองกับระบบการประกันคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัยในระดับหลักสูตร โดยใช

เกณฑของ AUN-QA  หลักสูตรไดดําเนินการตามแนวทางการออกแบบหลักสูตรและการปรับปรุงที่เนน

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน รวมถึงการกําหนดวิธีการเรียนการสอนและการประเมินผลใหผูเรียนบรรลุผล

ลัพธการเรียนรูตามที่กําหนด 
 

3. นักศึกษา 
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คุณภาพของนักศึกษาตั้งแตกอนเขารับการศึกษา ขณะรับการศึกษา และกอนจบการศึกษาไดถูก

วางแผนเปนแตละชวงของการศึกษา กํากับใหเกิดการดําเนินงานตามแผนงานอยางตอเนื่อง ติดตามถึง

ผลลัพธที่เกิดขึ้นกับนักศึกษา และปรับปรุงแนวทางใหดีขึ้นเพ่ือวางแผนดําเนินการในขั้นตอไปโดย

ผูรับผิดชอบและคณะกรรมการหลักสูตร ซึ่งสามารถแบงการจัดการคุณภาพนักศึกษาไดเปน 

- กระบวนการการรับนักศึกษาเขารับการศึกษา เพ่ือเปดโอกาสใหบุคลากรที่ทํางานดาน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ไดมีความรูความเขาใจในวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร แตอยางไรก็ดีผู

จะเขารับการศึกษาของหลักสูตรตองมีความรูเบื้องตนดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ความสามารถ

ดานภาษาอังกฤษเพ่ือใชในการศึกษา และทักษะการส่ือสาร หลักสูตรจึงจัดใหมีการทดสอบทั้งที่

เปนขอสอบ,  การสัมภาษณ, และการวัดสุขภาพทั้งทางกายและจิตใจ เพ่ือคัดเลือกผูสนใจเรียนรู

ที่มีคุณสมบัติ คุณวุฒิ และวุฒิภาวะเพียงพอตอการเรียนรูของหลักสูตร 

- การเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษาหลังจากผานการรับเปนนักศึกษา ไดถูกออกแบบใหมีการจัด
อบรมความเขาใจพ้ืนฐานขององคความรูดานการพัฒนาซอฟตแวรในชวงกอนเปดภาคการศึกษา

แรก โดยเฉพาะอยางยิ่งกับนักศึกษาที่ไมเคยเรียนรูในหลักสูตรกลุมวิศวกรรมซอฟตแวร, 

วิทยาการคอมพิวเตอร หรือเทคโนโลยีสารสนเทศมากอน แตมีทักษะดานวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี เพ่ือสรางทักษะการคิดแกปญหาเชิงการวิเคราะหแบบตรรกะ นอกจากนี้หลักสูตรยัง

ไดจัดปฐมนิเทศใหกับนักศึกษาใหมทุกรุน เพ่ือรับทราบถึงโครงสรางการเรียนรูของหลักสูตร แนว

ทางการเรียนรูของหลักสูตร กลุมวิชาความรูและทักษะเชิงปฏิบัติการท่ีนักศึกษาสามารถเลือกได 

การทําวิจัยในระหวางการศึกษา กระบวนการข้ันตอนและระเบียบที่เกี่ยวของกับการศึกษาภายใน

มหาวิทยาลัย รวมทั้งสิ่งสนับสนุนดานเทคโนโลยีสารสนเทศตาง ๆ ที่คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ

และมหาวิทยาลัยจัดหาใหกับนักศึกษา 

- การควบคุมการดูแลนักศึกษาในระหวางการเรียนรูของหลักสูตร ไดถูกจัดใหมีระบบสารสนเทศใน
การติดตามผลการเรียนรูของนักศึกษาทุกคน หลักสูตรไดจัดใหมีประธานหลักสูตรในการบริหาร

จัดการการเรียนการสอนใหบรรลุผลตามคุณภาพบัณฑิตที่ไดออกแบบไวในผลการเรียนรู อีกทั้ง

ยังจัดใหมีนักบริการการศึกษาของหลักสูตรในการติดตามปญหาดานการเรียนรู การใชชีวิตของ

นักศึกษา และการใหบริการทรัพยากรตาง ๆ ตอนักศึกษา เพ่ือเกิดการเรียนรูที่มีทั้งประสิทธิผล

ตอนักศึกษาและประสิทธิภาพตอการบริหารจัดการหลักสูตรในมิติของการบริการนักศึกษา  

- การใหคําปรึกษาวิชาการและแนะแนว ไดถูกจัดใหมีการทํางานเปนระบบต้ังแตการจัดอาจารยที่
ปรึกษาใหกับนักศึกษาทุกรุนในแตละภาคการศึกษา การจัดทําระบบสารสนเทศติดตามการ

ลงทะเบียนของนักศึกษาโดยอาจารยที่ปรึกษา การพิจารณาการขอรับคําปรึกษาผานระบบ

สารสนเทศ  การแนะแนวทางการทําวิจัยใหกับนักศึกษาในหลักสูตรเชิงกิจกรรมแลกเปล่ียน

ประสบการณการทําวิจัยอยางสรางสรรค รวมทั้งการใหคําปรึกษาการศึกษาเฉพาะเร่ืองเพ่ือการ

ทํารายงานสัมมนาเชิงปฏิบัติการ  
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- การคงอยูของนักศึกษาไดถูกติดตามอยางตอเนื่องท้ังในมิติของการศึกษาเรียนรูและการพัฒนา
คุณลักษณะของนักทํางานเชิง Soft Skills โดยหลักสูตรไดจัดใหมีนักบริการศึกษาติดตามปญหา

ของนักศึกษาท่ีประสบปญหาดานการเรียน ปญหาดานการอยูรวมกันกับนักศึกษาอ่ืน ปญหาดาน

สุขภาพและการเงิน และปญหาอ่ืน ๆ เพ่ือใหกรรมการและผูรับผิดชอบหลักสูตรพิจารณาหาทาง

จัดการ อีกทั้งการจัดการเรียนรูเพ่ิมเติม การจัดทุนการศึกษา การพิจารณาการลาพักการศึกษา 

นอกจากน้ีหลักสูตรยังไดจัดกิจกรรมสรางความสัมพันธและสงเสริมคุณภาพบัณฑิตดานการ

สื่อสารและการทํางานรวมกันเปนทีมเชิงบวก 

- การสําเร็จการศึกษาของนักศึกษาไดถูกกํากับและติดตามอยางตอเนื่องโดยหลักสูตรเพ่ือลดการ
ตกคางของนักศึกษา ทั้งในมิติของความรูดานวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรที่ตองถูกทดสอบ การ

ทํางานวิจัยหรือการรวมสัมมนาเชิงปฏิบัติการ และการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 

- มีแนวทางการพัฒนานักศึกษา กรณีที่นักศึกษาไมบรรลุ PLOs ตามท่ีหลักสูตรกําหนด เชน มีการ

ติดตามและสอบความกาวหนาของงานวิจัยและโครงการตอนส้ินสุดภาคการศึกษา เพ่ือรับทราบ

ปญหาหรือใหคําแนะนํา มีการสนับสนุนใหนักศึกษาเขารวมการนําเสนอและอภิปรายในการ

ประชุมงานวิจัยของหองปฏิบัติการวิจัย เพ่ือเสริมสรางทักษะการส่ือสาร การคิดวิเคราะห และ

การนําเสนอ มีการอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษยเพ่ือทํา IRB/EC เพ่ือใหทราบและปฏิบัติการ

ทําวิจัยที่ถูกตองตามหลักสากล และในกรณีที่นักศึกษาไมสามารถทํางานวิจัยใหแลวเสร็จได (แผน 

ก 2) นักศึกษาสามารถขอปรับมาทําการศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง (แผน ข) เพ่ือจบไดและยังคง

ไดรับองคความรูและประสบการณที่เกี่ยวของของการทําวิจยั การมีระบบ E-learning ซึ่งนักเรียน

สามารถเรียนทบทวนความรูไดตลอดเวลา การใหนักเรียนทํางานเสริมเพ่ิมเติมเพ่ือใหแสดงถึงการ

มีความสามารถพอที่จะผานเกณฑการประเมิน (ตองไดรับการเห็นดวยจากอาจารยผูสอน) มีการ

สอนเสริมภาษาอังกฤษโดยศูนยภาษาอังกฤษของคณะ ฯ สําหรับนักศึกษาท่ีตองการพัฒนาตนเอง

ดานภาษาและเพ่ือสอบใหผาน เปนตน 

- ความพึงพอใจของนักศึกษา ไดถูกจัดทําขึ้นอยางตอเนื่อง โดยหลักสูตรรวมมือกับคณะฯ และ

มหาวิทยาลัยฯ ในการสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาทั้งในมิติของการเรียนการสอน ผลการ

เรียนรู และการบริหารจัดการหลักสูตร แลวนําสูการพิจารณาโดยผูรับผิดชอบหลักสูตรและ

กรรมการหลักสูตรเพ่ือการปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอนและการบริหารจัดการ

หลักสูตร ใหไปสูผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 

- การจัดการขอรองเรียนของนักศึกษา สามารถแบงการจัดการผานระบบสารสนเทศของคณะฯ 

เปน 4 สวนคือ การจัดทําระบบคํารองใหกับนักศึกษาในการย่ืนคํารองตาง ๆ แบบ Online 

เพ่ือใหความสะดวกแกนักศึกษา  การรับคํารองของนักศึกษาสูอาจารยที่ปรึกษา ประธาน

หลักสูตร และผูบริหารคณะฯ รวมทั้งนักบริการการศึกษาใหไดรับทราบถึงคํารองของนักศึกษา 

การพิจารณาคํารองและดําเนินการจัดการปญหาของคํารอง และการตอบกลับสูนักศึกษาผูยื่นคํา

รอง 
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        -   การอุทธรณ กรณีนักศึกษามีการอุทธรณ ในเรื่องตาง ๆ คณะฯ มีกระบวนการดําเนินการ คือ  

                 1. นักศึกษาดําเนินการยื่นคํารองผานระบบใบคํารองออนไลนของคณะ  

         2. คํารองที่อยูในอํานาจการพิจารณาของคณะฯ จะผานการพิจารณาจาก อาจารยที่ปรึกษา 

ประธานหลักสูตร และคณบดี ลงนามตามลําดับ และสงใหกับหนวยงานที่เกี่ยวของ หาก

นักศึกษาไมเห็นดวยกับคําวินิจฉัยใหมีสิทธฺอุทธรณตอมหาวิทยาลัย ทั้งนี้ใหเปนไปตามระเบียบ

บัณฑิตศึกษา หมวดที่ 9 การอุทธรณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

3. คํารองที่ไมอยูในอํานาจการพิจารณาของคณะฯ จะนําคํารองนั้นเขารับการพิจารณาจาก

คณะกรรมการประจําคณะฯ ทั้งนี้เมื่อไดรับความเห็นจากคณะกรรมการประจําคณะฯ แลว 

ผลการพิจารณาจะถูกลงนามโดยอาจารยที่ปรึกษา ประธานหลักสูตร และคณบดีตามลําดับ

พรอมแนบผลการพิจารณา (รายงานการประชุม) เพื่อเสนอไปยังหนวยงานที่เกี่ยวของ ทั้งนี้ให

เปนไปตามระเบียบบัณฑิตศึกษา หมวดที่ 9 การอุทธรณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี 

4. อาจารย 
1. การรับอาจารยใหม การคัดเลือกอาจารยใหมเปนไปตามระเบียบและหลักเกณฑของมหาวิทยาลัย  

ทั้งนี้ อาจมีการเปล่ียนแปลงขึ้นอยูกับประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี  โดยอาจารย

ใหมจะตองมีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร หรือ สาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอร หรือ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศหรือสาขาวิชาที่เก่ียวของ หลักสูตรมีแผนการรับอาจารยใหม

ในสาขาที่เปนความตองการตามแผนกลยุทธของคณะ รวมทั้งเพ่ือเปนการทดแทนอาจารยที่จะเกษียณอายุที่มี

จํานวนมากในอนาคตอันใกล โดยหนาที่ความรับผิดชอบใหเปนไปตามผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 

2. มีกระบวนการบริหารและสงเสริม สนับสนุนรวมทั้งการพัฒนาอาจารยที่เหมาะสมและสอดคลองกับ

วิสัยทัศนและนโยบายของมหาวิทยาลัยและคณะ รวมทั้งแนวทางของหลักสูตร เชน ความกาวหนาทางวิชาการ 

การพัฒนาการเรียนการสอน  

3. การมีสวนรวมของอาจารยในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร อาจารยผูรับผิดชอบ

หลักสูตร และผูสอนประชุมรวมกันในการวางแผนจัดการเรียนการสอน ประเมินผลและใหความเห็นชอบการ

ประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมขอมูลเพ่ือเตรียมไวสําหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือ

แนวทางท่ีจะทําใหบรรลุเปาหมายตามหลักสูตร และไดบัณฑิตเปนไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน  
คณะกรรมการประจําคณะจะกําหนดนโยบายปฏิบัติใหแกอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร เพ่ือวาง

แผนการจัดการเรียนการสอน ติดตาม และรวบรวมขอมูลสําหรับใชในการปรับปรุงหลักสูตรอยางตอเน่ือง 

เปาหมาย การดําเนินการ การประเมินผล 

1. พัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตรใหทันสมัย

โดยอาจารยและนักศึกษาสามารถกาว

ทันหรือเปนผูนําในการสรางองค

1.1 พัฒนา/ปรับปรุงหลักสตูรให
สอดคลองกับมาตรฐาน ACM/IEEE 

และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

1.1 หลักสูตรทีส่อดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ  
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ความรูใหมๆ ในสาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

1.2 ปรับปรุงหลักสูตรใหทันสมยัทุก ๆ 

5 ป 

1.2 จํานวนและรายชื่ออาจารย

ประจํา ประวัติอาจารยดานคุณวฒุิ

ประสบการณ และการพัฒนา

อบรมของอาจารย 

2. กระตุนใหนักศึกษาเกิดความใฝรู มี

แนวทางการเรียนท่ีสรางทั้งความรู

ความสามารถในวิชาการท่ีทันสมัย 

 

2.1 จัดแนวทางการเรียนใหมีทั้ง   

     ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และม ี

     แนวทางการเรียนรูที่ทันสมัย 

2.2 จัดใหมีนักพัฒนาการเรยีนรู เพื่อ 

     ชวยกระตุนใหนักศึกษาเกิดความใฝ 

     รู 

2.1 ผลการประเมินการเรียนการสอน

ของอาจารยผูสอนโดยนักศึกษา 

2.2 ผลการประเมินความพึงพอใจใน

การจัดกิจกรรมตาง ๆ 

 

3. ตรวจสอบและปรับปรุงหลักสูตรใหมี

คุณภาพมาตรฐาน 

 

3.1 กําหนดใหอาจารยผูสอนมีคณุวุฒิ

ปริญญาเอกหรือเปนผูมตีําแหนงทาง

วิชาการหรือความเช่ียวชาญเฉพาะ

ดาน   

3. การประเมินผลโดยคณะกรรมการ

หลักสตูรที่ประกอบดวยอาจารย

ภายในคณะทุกป 

 3.2 สนับสนุนใหอาจารยผูสอนเปนผูนํา 

     ในทางวิชาการ และ/หรือ เปน   

     ผูเชี่ยวชาญทางคอมพิวเตอร 

3.3 สงเสริมอาจารยประจําหลักสตูร 

     ศึกษาดูงานท้ังในและตางประเทศ 

 

4. มีการประเมินมาตรฐานของหลกัสูตร

อยางสมํ่าเสมอ 
4.1 มีการประเมินหลักสูตรโดย

คณะกรรมการผูทรงคุณวุฒิภายในทุก

ป และภายนอกอยางนอยทุก 5 ป 

4.2 จัดทําฐานขอมูลทางดานนักศกึษา 

อาจารย อุปกรณ เครื่องมือวิจัย 

งบประมาณ ความรวมมือกับ

ตางประเทศ ผลงานทางวิชาการทกุ

ภาคการศึกษาเพื่อเปนขอมูลในการ

ประเมินของคณะกรรมการฯ 

4.3 ประเมินความพึงพอใจของหลกัสูตร

และการเรียนการสอนโดยผูสาํเร็จ

การศึกษา 

4.1 ประเมินผลโดยคณะกรรมการ   

      ผูทรงคุณวุฒิภายนอก ทุก 5 ป 

4.2 ประเมินผลโดยบัณฑิตผูสาํเรจ็    

      การศึกษาทุกป 

   
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

6.1 การบริหารงบประมาณ 

คณะจัดสรรงบประมาณประจําป ทั้งงบประมาณแผนดินและเงินรายไดเพ่ือจัดซื้อหนังสือและตํารา สื่อการ 

เรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ และวัสดุครุภัณฑคอมพิวเตอรอยางเพียงพอเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้น 

เรียน และสรางสภาพแวดลอมใหเหมาะสมกับการเรียนรูดวยตนเองของนักศึกษา 

     6.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยูเดิม 
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ลําดับ ชื่ออุปกรณ 
บริหารจัดการ 
งานสํานักงาน 

บริหารจัดการดาน 

 การเรียนการสอน 
หนวยนับ 

เครื่องคอมพิวเตอร โสตทัศนูปกรณ และอุปกรณสนับสนุนการเรียน 

1 เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล 42 237 เครื่อง 

2 เครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพา 

(Notebook) 
30 61 เครื่อง 

3 เครื่องพิมพแบบเลเซอร 11 6 เครื่อง 

4 เครื่องพิมพสําเนาดิจิทัล 1 - เครื่อง 

5 เครื่องฉายภาพจากสัญญาณคอมพิวเตอร 4 13 เครื่อง 

6 เครื่องจับภาพสามมิติ (Visualizer) 1 13 เครื่อง 

7 เครื่องสแกนเนอร 3 2 เครื่อง 

8 กระดานอิเล็กทรอนิกส - - เครื่อง 

9 กลองดิจิทัล 4 เครื่อง 

10 กลองวีดิทัศน 3 เครื่อง 

11 เครื่องขยายสัญญาณ (Amplifier) 2 13 ตัว 

12 ไมโครโฟนไรสาย (Wireless 

Microphone) 

- 51 ชุด 

หองเรียน/หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร (คณะฯบริหารจัดการ) 
14 CB2301 (เกาอ้ี Lecture) - 100 ตัว 

15 CB2301 (โตะพับลอเล่ือนขนาดกวาง 

80 ซม.เกาอ้ี) 

- 1 
ชุด 

16 CB2304 (เกาอ้ี Lecture) - 50 ตัว 

17 CB2304 (โตะพับลอเล่ือนขนาดกวาง 

80 ซม.+เกาอ้ี) 

- 1 
ชุด 

18 CB2305 (เกาอ้ี Lecture) - 50 ตัว 

19 CB2305 (โตะพับลอเล่ือนขนาดกวาง 

80 ซม.+เกาอ้ี) 

- 1 ชุด 

20 CB2306 (เกาอ้ี Lecture) - 88 ตัว 

21 CB2306 (โตะพับลอเล่ือนขนาดกวาง 80

ซม.+เกาอ้ี) 

- 2 ชุด 

22 CB2308 (เกาอ้ี Lecture) - 108 ตัว 

23 CB2308 (โตะพับลอเล่ือนขนาดกวาง 80

ซม.+เกาอ้ี) 

- 1 ชุด 
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24 CB2312(โตะพับลอเล่ือนขนาดกวาง 

150 ซม.) 

- 32 ตัว 

25 CB2312 (เกาอ้ีลอเล่ือน) - 80 ตัว 

26 CB2312 (โตะพับลอเล่ือนขนาดกวาง 80

ซม.+เกาอ้ี) 

- 1 ชุด 

27 CB2313 (เกาอ้ี Lecture ขนาดใหญ) - 48 ตัว 

28 CB2313 (โตะพับลอเล่ือนขนาดกวาง 80

ซม.+เกาอ้ี) 

- 1 ชุด 

29 Training Room 1/1 (โตะคอมพิวเตอร) - 37 ตัว 

30 Training Room 1/1 (เกาอ้ีลอเลื่อน) - 37 ตัว 

31 Training Room 1/2 (โตะคอมพิวเตอร) - 37 ตัว 

32 Training Room 1/2 (เกาอ้ีลอเลื่อน) - 37 ตัว 

33 Training Room 1/3 (โตะคอมพิวเตอร) - 37 ตัว 

34 Training Room 1/3 (เกาอ้ีลอเลื่อน) - 37 ตัว 

35 Training Room 1/4 (โตะคอมพิวเตอร) - 17 ตัว 

36 Training Room 1/4 (เกาอ้ีลอเลื่อน) - 33 ตัว 

37 Training Room 1/5 (โตะคอมพิวเตอร

รูปวงรี) 

- 8 ตัว 

38 Training Room 1/5 (เกาอ้ีลอเลื่อน) - 43 ตัว 

39 Training Room 4/1 (เกาอ้ีลอเลื่อน) - 38 ตัว 

40 Training Room 4/1 (เกาอ้ีลอเลื่อน) - 38 ตัว 

41 Meeting Room 4/2 (โตะพับขนาด

กวาง180 ซม.) 

- 40 ตัว 

42 Meeting Room 4/2 (เกาอ้ี) - 120 ตัว 

43 Lab1 (ชั้น 1 คณะ SIT) (โตะ) - 15 ตัว 

44 Lab1 (ชั้น 1 คณะ SIT) (เกาอ้ี) - 40 ตัว 

45 Lab2 (ชั้น 1 คณะ SIT) (โตะ) - 45 ตัว 

46 Lab2 (ชั้น 1 คณะ SIT) (เกาอ้ี) - 65 ตัว 

47 Lab CB2 ชั้น 3 (โตะ) - 36 ตัว 

48 Lab CB2 ชั้น 3 (เกาอ้ี) - 36 ตัว 

49 หองสมุด (โตะ) - 9 ตัว 

50 หองสมุด (เกาอ้ี) - 66 ตัว 

ระบบปองกันความม่ันคงปลอดภัย 
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51 ระบบกลองวงจรปด 76 ตัว 

52 ระบบ Access Control 50 ตัว 

ระบบและอุปกรณ บริหารจัดการแมขาย และเครือขาย 

53 ระบบเครือขาย LDAP Server 1 ระบบ 

54 อุปกรณจัดเก็บขอมูล 4 ระบบ 

55 เครื่องแมขายสําหรับระบบหองเรียน

เสมือนจริง 

13 ชุด 

56 Access Point Wireless LAN 14 ชุด 

57 Layer 3 Switch 8 ระบบ 

58 เครื่องเมนเฟรม อุปกรณตอพวงพรอม

ซอฟตแวร 

1 ระบบ 

59 Network Switch 17 ตัว 

ระบบงานสนับสนุนการเรียนการสอน และงานบริหาร 
60 ระบบE-Learning - 14 ระบบ 

61 ระบบบริหารจัดการงานพิมพ - 1 ระบบ 

62 ระบบจัดการเอกสารอิเล็กทรอนิกส (e-

Document) 

1 - ระบบ 

หองวิจัยคณะ 
63 D-Lab - 1 หอง 

64 I-Lab - 1 หอง 

65 R-Lab - 1 หอง 

 

จํานวนส่ือการเรียนรู หองสมุดคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ   
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หมายเหตุ  สื่อการเรียนและทรัพยากรสารสนเทศใหอางอิงฐานขอมูลสํานักหอสมุดมหาวิทยาลัย   

ลําดับ สื่อการเรียนรู หมวด ไทย ตาง 
ประเทศ 

รวม 

1 หนังสือ (เลม) 

หนังสือ (อิเล็กทรอนิกส) 

เทคโนลยีสารสนเทศ วิทยาการคอมพิวเตอร

และอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวของ 

 

2 627 

11 

629 

640 

2 วิทยานิพนธ /โครงงาน 

(e-Project) 

วิทยานิพนธ และ/หรือการศึกษาโครงการ

เฉพาะเร่ืองระดับบัณฑิตศึกษา 

885 - 885 

       6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 

 ประสานงานกับสํานักหอสมุดกลาง ในการจัดซื้อหนังสือ และตําราที่เก่ียวของ เพ่ือบริการใหอาจารยและ

นักศึกษาไดคนควา และใชประกอบการเรียนการสอน ในการประสานการจัดซื้อหนังสือนั้น อาจารยผูสอนแตละ

รายวิชาจะมีสวนรวมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ E-book  ตลอดจนส่ืออ่ืน ๆ ที่จําเปน นอกจากน้ีอาจารย

พิเศษท่ีเชิญมาสอนบางรายวิชาและบางหัวขอ ก็มีสวนในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ สําหรับใหหอสมุดกลาง 

จัดซ้ือหนังสือดวย ในสวนของคณะจะมีหองสมุดเฉพาะ เพ่ือบริการหนังสือ ตํารา หรือวารสารเฉพาะทาง และ 

คณะจะตองจัดสื่อการสอนอ่ืนๆ เพ่ือใชประกอบการเรียนรู  เชน เครื่องมัลติมีเดียโปรเจกตเตอร คอมพิวเตอร 

 เครื่องถายทอดภาพ  3 มิต ิและเครื่องฉายสไลด  

  6.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
   เจาหนาที่ประจําหองสมุดของคณะจะประสานงานการจัดซื้อจัดหาหนังสือเพ่ือเขาหอสมุดกลาง และทํา 

หนาที่ประเมินความพอเพียงของหนังสือ ตํารา นอกจากน้ีมีเจาหนาที่ดานโสตทัศนอุปกรณ ซึ่งจะอํานวยความ 

สะดวกในการใชสื่อของอาจารยแลวยังตองประเมินความพอเพียงและความตองการใชสื่อของอาจารย โดยมีราย 

ละเอียดดังตารางตอไปน้ี 

เปาหมาย การดําเนินการ การประเมินผล 

1.จัดใหมีหองเรียน 

หองปฏิบัติการอยางเพียงพอ

และมีประสิทธิภาพ 

1.1  จัดเตรียมหองปฏิบัติการท่ีมี

เครื่องมือที่ทันสมัยในระดับ

สากล เพ่ือใหนักศึกษาสามารถ

1.1 จํานวนนักศึกษาลงเรียน

ในวิ ช า เ รี ยนที่ มี ก า รฝ ก

ปฏิบัติดวยอุปกรณตาง ๆ 
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ฝกปฏิบัติ สรางความพรอมใน

การปฏิบัติงานในวิชาชีพ 

1.2  จัดใหมีหองมัลติมีเดีย ที่มี

ค ว ามพร อม ใ ช ง านอย า ง มี

ประสิทธิภาพ ทั้งในการสอน 

การบันทึกเพ่ือเตรียมจัดสราง

สื่ อสํ าหรับการทบทวนการ

เรียนรู 

1.2 ผลสํารวจความพึงพอใจ

ข อ ง นั ก ศึ ก ษ า ต อ ก า ร

ใหบริการทรัพยากรเ พ่ือ

ก า ร เ รี ย น รู แ ล ะ ก า ร

ปฏิบัติการ 

 

 

2. จัดใหมีระบบเครือขาย แม

ขาย อุปกรณการทดลอง และ

ทรัพยากร 

2 . 1  จั ด ใ ห มี เ ค รื อ ข า ย แ ล ะ

หองปฏิบัติการทดลองเปด ที่มี

เครื่องคอมพิวเตอรและพ้ืนที่ที่

นักศึกษาสามารถศึกษา ทดลอง 

หาความรูเพ่ิมเติมไดดวยตนเอง 

ดวยจํานวนและประสิทธิภาพที่

เหมาะสม 

2.2 จัดใหมีเครื่องมือทดลอง เชน 

ร ะ บ บ แ ม ข า ย ข น า ด ใ หญ  

อุปกรณ เครื อข าย  อุปกรณ

ทดลอง IoT เพ่ือใหนักศึกษาฝก

ปฏิบัติการการบริหารระบบ 

2.1 รวบรวมจัดทําสถิติจํานวน

เครื่องมืออุปกรณ ตอหัว

นักศึกษา ชั่วโมงการใชงาน

ห อ ง ป ฏิ บั ติ ก า ร  แ ล ะ

เครื่องมือ ความเร็วของ

ร ะบบ เค รื อ ข า ย ต อ หั ว

นักศึกษา 

2.2 ผลสํารวจความพึงพอใจ

ข อ ง นั ก ศึ ก ษ า ต อ ก า ร

ใหบริการทรัพยากรเ พ่ือ

ก า ร เ รี ย น รู แ ล ะ ก า ร

ปฏิบัติการ 

3. สื่อและชองทางการเรียนรูที่

เพียบพรอม เพ่ือสนับสนุนทั้ง

การศึกษาในหองเรียน นอก

หองเรียน และเพ่ือการเรียนรู

ไดดวยตนเองอยางเพียงพอมี

ประสิทธิภาพ  

 

3. จัดใหมีหองสมุดใหบริการทั้ง

หนังสือตํารา และสื่อดิจิทัลเพ่ือ

การเ รียนรู  ทั้ งหองสมุดทาง

กายภาพและทางระบบเสมือน 

 

3.1 ขอมูลจํ านวนหนัง สือ

ตํ ารา  และสื่ อดิจิทัล ท่ีมี

ใหบริการ และสถิติการใช

งานหนังสือตําราและสื่อ

ดิจิทัล  

3.2  ผลสํารวจความพึงพอใจ

ข อ ง นั ก ศึ ก ษ า ต อ ก า ร

ใหบริการทรัพยากรเ พ่ือ

การเรียนรู  
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7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators)  

ดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงาน   ป 1 

2564 

  ป 2 

2565 

 ป 3 

2566 

 ป 4 

2567 

 ป 5 

2568 

1.อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมใน

การประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลักสตูร 

X X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลองกบั

กรอบมาตรฐานคุณวฒุิแหงชาต ิหรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/

สาขาวิชา (ถามี) 

X X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และประสบการณภาคสนาม (ถามี) 

อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษาใหครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

4. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ

ดําเนินการของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ภายใน 30 วัน หลัง

สิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

5. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ภายใน 60 วัน หลัง

สิ้นสุดปการศึกษา 

X X X X X 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ

เรียนรูอยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาที่ เปดสอนในแตละป

การศึกษา 

X X X X X 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอน 

หรือ การประเมิน ผลการเรียนรู จากผลการประเมินการดําเนินงานท่ี

รายงานในรายงานผลการดําเนินการของหลักสูตรปที่แลว 

 X X X X 

8. อาจารยใหม (ถามี) ทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดาน

การจัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

9. อาจารยประจําหลักสูตรทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/

หรือวิชาชีพ อยางนอยปละหนึ่งคร้ัง 

X X X X X 

10. จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) ไดรับการ

พัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

X X X X X 
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11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอ

คุณภาพหลักสูตร เฉลี่ยมากกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

 X X X X 

12. ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหม เฉลี่ย

มากกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

  X X X 
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หมวดที ่8. กระบวนการประเมินและปรับปรุงหลักสูตร 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1. การประเมินกลยุทธการสอน 

(1) การประชุมหารือของอาจารยเพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นและใหคําเสนอแนะดานการใชกลยุทธในการเรียนรู 

(2) การสอบถามหรือสนทนากับนักศึกษาดานประสิทธิผลของการเรียนรู 

(3) ประเมินผลจากผลการเรียนรูของนักศึกษา 

1.2. การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

(1) ประเมินโดยนักศึกษาในแตละวิชา (ถามี) 

(2) การสังเกตการณของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร และ/หรือ อาจารยพ่ีเลี้ยง 

(3) ประเมินตามเกณฑและแนวปฏิบัติของกรอบมาตรฐานวิชาชีพของมหาวิทยาลัยดานการเรียนการสอนและ

สนับสนุนการเรียนรู KMUTT PSF (KMUTT Professional Standards Framework – Learning and 

Teaching) 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
    การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยสํารวจขอมูลจาก 
  (1) นศ.ปสุดทายและบัณฑิตใหม 

  (2) ผูใชบัณฑิต 

  (3) ผูทรงคุณวุฒิภายนอก รวมทั้งสํารวจสัมฤทธิผลของบัณฑิต 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  
 ประเมินตามตัวบงชี้ผลการดําเนินงานท่ีระบุในหมวดท่ี 7. ขอ 7. โดยคณะกรรมการประเมินอยางนอย 3 คน 

ประกอบดวยผูทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรหรือสาขาวิชาที่เกี่ยวของอยางนอย 1 คน (ตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ) 
4. . การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

1) รวบรวมขอเสนอแนะ/ขอมูล จากการประเมินจากนักศึกษา ผูใชบัณฑิต ผูทรงคุณวุฒิ และรายงานผลการ 

   ดําเนินงานของหลักสูตร 

2) วิเคราะหทบทวนขอมูลขางตน โดยอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร 

  3) เสนอการปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ (ถามี) 

 

เอกสารแนบ 

ภาคผนวก ก.  คําอธิบายรายวิชา          

ภาคผนวก ข.  เปรียบเทียบรายวิชาที่เปล่ียนแปลงไประหวางหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง  

ภาคผนวก ค.  ประวัติอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตร     

ภาคผนวก ง.  คําสั่งแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร      

ภาคผนวก จ.  เอกสารความรวมมือกับสถาบันอ่ืน  

ภาคผนวก ฉ. ระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี วาดวยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2562 
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ภาคผนวก 

ก. คําอธิบายรายวิชา 

CSC 601  ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร      3 (3-0-9) 

Research Methodology in Computer Science 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ระเบียบวิธีการวิจัย เทคนิคและเครื่องมือในการทําวิจัย การสืบคน ทบทวน และอางอิงวรรณกรรมที่เกี่ยวของ 

หลักการทางสถิติสําหรับการวิจัย จริยธรรมในการทําวิจัย การเขียนบทความวิจัยและการนําเสนอ หัวขอการวิจัยทาง

วิทยาการคอมพิวเตอรในปจจุบัน 

Research methodology, techniques and tools for research, searching, reviewing, and referencing 

related literature, principle of statistics for research, ethics in research, research writing and 

presentation, current research topics in computer science. 
 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในจรรยาบรรณของนักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร จริยธรรมในการทําวิจัย 

และการเขียนบทความวิจัย 

 1C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความมีระเบียบวินัย และการมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ และในระเบียบ

วิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางานวิจัย และมีการพัฒนา

หรือวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร และในระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถที่จะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของไดเปนอยางดี ในระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

 3A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในหลักการ และเริ่มสามารถประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาหัวขอการวิจัย 

 3B-Level 3 สามารถตัดสินใจเลือกใชหลัการ ระเบียบวิจัย และขอมูลที่นาเชื่อถือ 

 3C-Level 2 อธิบายและสรุปไดถึงการบริหารจัดการโครงการ การใชเทคนิควิธีการและเคร่ืองมือในการวิจัย

และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวรเพ่ือการตอยอดไดมากข้ึน 

 4B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมเพ่ือการพัฒนาในวิชาชีพและการ

ทําวิจัย 

 4C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่อง 

 5A-Level 3 สามารถประยุกตการส่ือสารโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและหลักการวิทยาการคอมพิวเตอร

ในการเขาใจและหาหัวขอการวิจัย 
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 5B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลขเพ่ือสนับสนุนการดําเนินการในระเบียบวิธี

วิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

 

CSC 602 สัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร       3 (2-2-8) 

Seminar in Computer Science        S/U 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

หัวขอสัมมนาในดานวิทยาการคอมพิวเตอร ตามเทคโนโลยีปจจุบันและตามความกาวหนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร  

เชน การจัดการความปลอดภัยของขอมูล การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร วิทยาการขอมูล การเรียนรูของแม

ชีน อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่ง 

Seminar topics in computer science related to current technologies and advancement in computer 

science, e.g, data security, computer security, data science, machine learning, and Internet of things 
 

Course Learning Outcomes 

 1B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการแสดงออกถึงความเปนผูนํา เริ่มรูจักการทํางานเปนทีมและการ

สัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

 1C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความมีระเบียบวินัย และการมีจรรยาบรรณในวิชาชีพทางวิทยาการ

คอมพิวเตอรและการวิจัย ที่ไดรับจากการทําสัมมนา 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนา

หรือวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

 3A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในหลักการ และเริ่มสามารถประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาหัวขอการวิจัย 

 3B-Level 3 สามารถตัดสินใจเลือกใชหลัการ เทคโนโลยีปจจุบันและตามความกาวหนาในศาสตร และ

ขอมูลที่นาเชื่อถือ 

 4A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในทัศนคติเชิงบวก และเริ่มยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนเพ่ือลดปญหา

ขัดแยงที่อาจเกิดข้ึนในการทําวิจัย 

 4B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมเพ่ือการพัฒนาไดเพ่ิมมากข้ึน 

 5A-Level 3 สามารถประยุกตการสื่อสารโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและหลักการวิทยาการคอมพิวเตอร

ในการสัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอรและเพ่ือวิจัย 

 5B-Level 3 สามารถประยุกตการวิเคราะหหลักการวิทยาการคอมพิวเตอรปจจุบันและขอมูลเชิงตัวเลข 

เพ่ือสนับสนุนการดําเนินการสัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอรใหสําเร็จ 

 

CSC 611 ทฤษฎีการคํานวณ        3 (3-0-9) 

  Theory of Computation 
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วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ภาษาโปรแกรมและทฤษฎีการคํานวณ ไวยากรณ ไฟไนตสเตตแมชชีน ภาษาปกติ พุชดาวนแมชชีน ภาษาคอนเทกซ

ฟรี ทัวริงแมชชีน ทฤษฎีความซับซอน การวิเคราะหความซับซอน ความสามารถในการตัดสินใจ ปญหาฮอลทิง เอ็นพี

บริบูรณ และปญหาเอ็นพ ี

Programming languages and theory of computation, grammars, finite state machines, regular 

languages, pushdown machines, context- free languages, Turing machines, theory of complexity, 

complexity analysis, decidability, halting problems, NP-completeness, and NP problems 

 

 

 

Course Learning Outcomes 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือ

วิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอรดานทฤษฎีการคํานวณ เชน ปญหาเอ็นพี ไวยากรณ ไฟไนตสเตตแมชชีน 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในหลักการและมีการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมี

เหตุผลในการใชหลักการทฤษฎีการคํานวณ 

 2C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในวิธีการสืบคน เริ่มรูจักการบูรณาการ และสามารถเชื่อมโยงความรูที่

เกี่ยวของเพ่ิมมากข้ึน ในดานทฤษฎีการคํานวณ 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานทฤษฎีการคํานวณเพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอน

และการพัฒนางานวิจัย 

 

CSC 612 ขั้นตอนวิธีแบบขนานและแบบกระจาย      3 (3-0-9) 

  Parallel and Distributed Algorithms 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

การคํานวณแบบขนาน กฎการเพ่ิมความเร็ว ยูทิไลซเซชัน การปรับขนาด หลักการเขียนโปรแกรมแบบขนาน 

กระบวนการติดตอ การใชขอมูลรวมกัน การทํางานแบบขนานโดยมีการประสานเวลา โครงสรางพ้ืนฐาน

สถาปตยกรรมแบบขนานและข้ันตอนวิธี การเรียงลําดับ การคนหา การคูณเมตริกซ การคํานวณจํานวนเฉพาะ และ

การแกสมการเชิงเสน สถาปตยกรรมของระบบแบบกระจาย พาราไดมของระบบกระจาย ธุรกรรมแบบกระจาย การ

ประมวลผลที่ชายขอบและแบบหมอก การประมวลผลแบบคลาวด และ การปองกันและความม่ันคง  

Parallel computing, speed up laws, utilization, scalability, parallel programming principles, process 

communication, data sharing, synchronous parallelism, basic parallel architectures and algorithms: 

sorting, searching, matrix multiplication, prime number computation, solution to linear equations 

distributed systems architecture, paradigm of distributed systems, distributed process transactions, 

edge and fog computing, cloud computing, and protection and security 
 

Course Learning Outcomes 
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 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในสวนขั้นตอนวิธีแบบขนานและแบบกระจาย 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมีเหตุผลในหลักการ

เขียนโปรแกรมแบบขนานและแบบกระจาย 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถท่ีจะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของในสวนขั้นตอนวิธีแบบขนานและแบบกระจายไดเปนอยางดี 

 3A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในหลักการ และเริ่มสามารถประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรใน

สวนขั้นตอนวิธีแบบขนานและแบบกระจาย เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาระบบ 

 3B-Level 2 อธิบาย สรุป และเริ่มสามารถตัดสินใจเลือกใชขอมูล เหตุผล และหลักการในสวนขั้นตอนวิธีแบบ

ขนานและแบบกระจายท่ีนาเชื่อถือ 

 3C-Level 2 อธิบายและสรุปไดถึงการบริหารจัดการโครงการ การใชเทคนิควิธีการและเคร่ืองมือในการวิจัย

และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวรในสวนขั้นตอนวิธีแบบขนานและแบบกระจาย เพ่ือการตอยอดในงานวิจัย

ไดมากข้ึน 

CSC 613 ระบบการปฏิบัติการขั้นสูงและการโปรแกรมระบบ     3 (3-0-9) 

Advanced Operating Systems and Systems Programming   

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

สถาปตยกรรมระบบปฏิบัติการ ระบบรับขอมูลและแสดงผล การขัดจังหวะ ระบบปฏิบัติการแบบกระจาย และระบบ

เครือขาย การจัดการทรัพยากรระบบแบบขนานและแบบกระจาย ไดแก กระบวนการและเทรด หนวยความจํา หนวย

เก็บขอมูล และอุปกรณเสริม เปนตน และการโปรแกรมระบบ 

Architecture of operating systems, input and output, interrupt, distributed operating systems and 

networking systems, parallel and distributed system resource management such as processes, 

threads, memory, storage, and devices, and systems programming.  

 

Course Learning Outcomes 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในสวนระบบการปฏิบัติการข้ันสูงและการโปรแกรมระบบ 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมีเหตุผลการทํางาน

ระบบปฏิบัติการแบบกระจาย กระบวนการและเทรด 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถท่ีจะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของในสวนระบบการปฏิบัติการข้ันสูงและการโปรแกรมระบบไดเปนอยางดี 
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 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในสวนระบบการ

ปฏิบัติการข้ันสูงและการโปรแกรมระบบ เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาระบบแบบขนานและ

แบบกระจาย 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลและระบบการปฏิบัติการขั้นสูงและการโปรแกรมระบบท่ี

นาเชื่อถือในการศึกษาและการทํางานวิจัยได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) ในสวนระบบการปฏิบัติการขั้นสูงและการโปรแกรมระบบ เพ่ือการตอยอดในการศีกษา

หรือการทํางานวิจัย 

 

CSC 621 การเรียนรูของจักรกลและการสรางและนําเสนอภาพ     3 (3-0-9) 

 Machine Learning and Visualization 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

 

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการเรียนรูของเคร่ือง เทคนิคการหาคาเหมาะสมท่ีสุด การเรียนรูแบบมีผูสอน การเรียนรูแบบไม

มีผูสอน การเรียนรูแบบเสริมกําลัง วิธีเคอรเนล ประยุกตโมเดลการเรียนรูสูโปรแกรมประยุกต ความรูพื้นฐานของระบบ

ธุ ร กิ จ อั จ ฉ ริ ย ะ แ ล ะ ร ะ บ บ ค ลั ง ข อ มู ล  ก า ร อ อ ก แ บ บ แ ล ะ ส ร า ง โ ค ร ง ส ร า ง ข อ มู ล แ บ บ  

หลายมิติ เพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจในการดําเนินธุรกิจ ความรูพ้ืนฐานเกี่ยวกับการจัดการและการนําเสนอขอมูลใน

หลายมิติดวยเครื่องมือที่มีอยู 

Introduction to machine learning, Optimization Techniques, Suppervised learning, Unsupervised 

learning, Reinforcement learning, kernel method, applying learning model to application, Business 

intelligence and data warehouse, design and create multidimenisional data  

structure for analysis and support business decisions, manage and represent data for  

visualization using available tools 
 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในคุณธรรมจริยธรรม รูจักการตรงตอหนาที่และขยันอดทนของการใชการ

เรียนรูของเคร่ือง 

 1C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความมีระเบียบวินัย และการมีจรรยาบรรณในวิชาชีพเกี่ยวกับการเรียนรู

ของเครื่อง 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอร และในสวนการเรียนรูของจักรกลและการสรางภาพและนําเสนอ 

 2B-Level 3 สามารถประยุกตการคิดวิเคราะหในสวนการเรียนรูของจักรกลและการสรางภาพและนําเสนอ

อยางเปนระบบกับชีวิตประจําวัน อยางมีความสรางสรรค และมีเหตุผล 
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อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถท่ีจะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของในสวนการเรียนรูของจักรกลและการสรางภาพและนําเสนอไดเปนอยางดี 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือการแกไขปญหาที่

ซับซอนและการพัฒนาในสวนการเรียนรูของจักรกลและการสรางภาพและนําเสนอ 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการทํางานได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) ในสวนการเรียนรูของจักรกลและการสรางภาพและนําเสนอ เพ่ือการตอยอดในการศีกษา

หรือการทํางานวิจัย 

 5A-Level 3 สามารถประยุกตการส่ือสารโดยใชเทคโนโลยีในสวนการเรียนรูของจักรกลและการสรางภาพและ

นําเสนอ และหลักการวิทยาการคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน 

 5B-Level 3 สามารถประยุกตการวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข เพ่ือสนับสนุนการดําเนินการในสวนการเรียนรู

ของจักรกลและการสรางภาพและนําเสนอ 

 

CSC 622 เครือขายประสาทเทียมและการเรียนรูเชิงลึก     3 (3-0-9) 

 Neural Network and Deep Learning 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ซัพพอรทเวกเตอรแม็ตชีน, ลีเนียร/โลจิสติค รีเกรสชั่น, การจําแนกคาเดี่ยว, การแยกตัวประกอบเมทริกซ, ระบบตัว

แนะนํา, การอบรมและการทําใหเปนปกติ, เครือชายฟงกชันเรเดียวเบซิส (RBF), โบลซแมนแม็ตชีน, การเรียนรูเสริม

กําลังลึก, เครือขายประสาทวนกลับ, เครือขายประสาทคอนโวลูชัน, นิวรอนทิวริงแม็ตชีน, แม็พการจัดตั้งดวยตนเอง 

Support vector machines, linear/ logistic regression, singular value decomposition, matrix 

factorization, recommender systems, training and regularization, radial-basis function (RBF) networks, 

Boltzmann machines, deep reinforcement learning, recurrent neural networks, convolutional neural 

networks, neural Turing machines, self-organizing maps 

 

 

 

Course Learning Outcomes 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในสวนเครือขายประสาทเทียมและการเรียนรูเชิงลึก เชน เครือขายประสาทวน

กลับ หรือ เครือขายประสาทคอนโวลูชัน 

 2B-Level 3 สามารถประยุกตการคิดวิเคราะหเครือขายประสาทเทียมและการเรียนรูเชิงลึกอยางเปนระบบกับ

ชีวิตประจําวัน อยางมีความสรางสรรค และมีเหตุผล 
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อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถท่ีจะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของกับเครือขายประสาทเทียมและการเรียนรูเชิงลึกไดเปนอยางดี 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในสวนเครือขายประสาท

เทียมและการเรียนรูเชิงลึก เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนา 

 3B-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาดานการตัดสินใจการเลือกใขขอมูล  และหลักการในสวน

เครือขายประสาทเทียมและการเรียนรูเชิงลึกที่นาเชื่อถือได 

 3C-Level 4 สามารถวิเคราะหหลักการ เทคนิควิธีการและเครื่องมือเพ่ือใชในการจัดการโครงการวิจัย และ

พัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร ในสวนเครือขายประสาทเทียมและการเรียนรูเชิงลึกเพ่ือการตอยอด 

 5A-Level 3 สามารถประยุกตการส่ือสารโดยใชเทคโนโลยีในสวนเครือขายประสาทเทียมและการเรียนรูเชิงลึก 

และหลักการวิทยาการคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน 

 5B-Level 3 สามารถประยุกตการวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข เพ่ือสนับสนุนการดําเนินการในสวนเครือขาย

ประสาทเทียมและการเรียนรูเชิงลึก 
 

CSC 631  การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ       3 (3-0-9) 

 Big Data Analytics 

วิชาบังคับกอน:  ไมมี        

ฐานขอมูลสําหรับฮาดูป พ้ืนฐานเอชเบส แบบจําลองขอมูล บิ๊กเทเบิล คลังขอมูลฐานฮาดูป ไฮฝ สถาปตยกรรม 

องคประกอบพื้นฐาน คําส่ัง ภาษาขอคําถามไฮฝ สวนประสานระดับสูงตอแม็ปรีดิวส ภาษาสคริปพิก คําสั่งและการ

วิเคราะห สปลังกสําหรับการวิเคราะหล็อก การวิเคราะหบิ๊กดาตาโดยใชสปารก ดาตาเฟรม และภาษาสปารกเอสคิว

เอล 

Hadoop’ s database, Hbase basics, data model, BigTable, Hadoop- based data warehouse, HIVE, 

architecture, components, commands, HIVE query language, high- level interface to MapReduce, Pig 

script, commands and analysis, Splunk for log analysis, big data analytics with Spark, Spark 

DataFrames, Spark SQL 
 

Course Learning Outcomes 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในสวนการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ เชน การวิเคราะหบิ๊กดาตาโดยใชสปารก 

 2B-Level 3 สามารถประยุกตการคิดวิเคราะหขอมูลขนาดใหญอยางเปนระบบกับชีวิตประจําวัน อยางมีความ

สรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถท่ีจะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของกับการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญไดเปนอยางดี 
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อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในสวนการวิเคราะห

ขอมูลขนาดใหญ เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนางานวิจัย 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการทํางานวิจัยได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) ในสวนการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ เพ่ือการตอยอดในการศีกษาหรือการทํางาน 

 5A-Level 3 สามารถประยุกตการส่ือสารโดยใชเทคโนโลยีในสวนการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญและหลักการ

วิทยาการคอมพิวเตอรในชีวิตประจําวัน 

 5B-Level 3 สามารถประยุกตการวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข เพ่ือสนับสนุนการดําเนินการวิจัย 

 

CSC 641 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูง     3 (3-0-9) 

  Advanced Computer Architecture and Organization 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ขอจํากัดของคอมพิวเตอรแบบซีพียูเด่ียว การประมวลผลแบบขนาน การออกแบบหนวยประมวลผลเพ่ือสนับสนุน

ระบบการประมวลผลแบบขนาน การออกแบบข้ันตอนวิธีแบบขนาน และกลไกในการประมวลผลแบบขนานระดับสูง 

Limitation of single CPU computer, parallel processing, process design for supporting parallel 

processing systems, design of parallel algorithms, and mechanism of high-level parallel processing. 
 

Course Learning Outcomes 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสวนโครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูง  เชน กลไกในการ

ประมวลผลแบบขนานระดับสูง การประมวลผลแบบขนาน 

 2B-Level 3 สามารถประยุกตการคิดวิเคราะหในสวนโครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูงอยาง

เปนระบบกับชีวิตประจําวนั อยางมีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถท่ีจะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของในสวนโครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูงไดเปนอยางดี 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสวนโครงสรางและ

สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูงเพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนา 

 3B-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาดานการตัดสินใจการเลือกใขขอมูลที่นาเชื่อถือได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) ในสวนโครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูงเพ่ือการตอยอดในการศึกษาหรือ

การทํางานวิจัย 
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CSC 642 เครือขายที่กําหนดโดยซอฟตแวร       3 (3-0-9) 

 Software Defined Network 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

ประวัติศาสตรและวิวัฒนาการของเครือขายที่กําหนดโดยซอฟตแวร (เอสดีเอ็น) การแยกระนาบควบคุมและขอมูล 

การสรางโครงขายเสมือน การปรับแตงระนาบควบคุม ซอฟตแวรและฮารดแวรบนระนาบขอมูล การโปรแกรมเอสดี

เอ็น การทําฟงกชนัโครงขายเสมือน (เอ็นเอ็ฟวี) การทวนสอบ ความมั่นคง กรณีศึกษา 

History and evolution of software-defined network (SDN), control and data plane separation, virtual 

networking, customizing control plane, data planes software and hardware, programming SDNs, 

network functions virtualization (NFV), verification, security, case study 

 

Course Learning Outcomes 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสวนเครือขายที่กําหนดโดยซอฟตแวร  เชน การโปรแกรมเอสดีเอ็น การทํา

ฟงกชันโครงขายเสมือน 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ อยางมีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถท่ีจะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของในสวนเครือขายที่กําหนดโดยซอฟตแวรไดเปนอยางดี 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสวนเครือขายที่กําหนด

โดยซอฟตแวรเพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนา 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการทํางานในสวนเครือขายที่

กําหนดโดยซอฟตแวรได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) ในสวนเครือขายที่กําหนดโดยซอฟตแวรเพ่ือการตอยอดในการศึกษาหรือการทํางานวิจัย 

 

CSC 643 การจัดการความม่ันคงของคอมพิวเตอร      3 (3-0-9) 

  Computer Security Management 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

หลักการความม่ันคงของคอมพิวเตอร การกําหนดนโยบายความมั่นคง การรักษาความลับ ภาวะสวนตัว การลบเลือน

สารสนเทศบนคอมพิวเตอร การปองกันการเขาถึงสารสนเทศโดยผูไมไดรับอนุญาต การแกไขขอมูล การทําใหระบบไม

สามารถใหบริการได การเขารหัสลับ ประเด็นทางกฎหมายและจริยธรรม และการวางแผนการกูคืนเมื่อเกิดหายนะ 

Computer security principles, managerial aspects of security: confidentiality, privacy, volatility in 

computerized information, protection of information against unauthorized observation, modification, 

and denial of service, encryption, legal and ethical issues, and disaster recovery planning. 
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Course Learning Outcomes 

 1A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในคุณธรรมจริยธรรม รูจักการตรงตอหนาที่และขยันอดทน  ในการจัดการ

ความมั่นคงของคอมพิวเตอร และประเด็นทางกฎหมายและจริยธรรม  การกําหนดนโยบายความมั่นคง การ

รักษาความลับ 

 1C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความมีระเบียบวินัย และการมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ ในการจัดการความ

มั่นคงของคอมพิวเตอร เชน การปองกันการเขาถึงสารสนเทศโดยผูไมไดรับอนุญาต การแกไขขอมูล การรักษา

ความลับ 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสวนการจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ อยางมีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถท่ีจะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของในสวนการจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสวนการจัดการความ

มั่นคงของคอมพิวเตอรเพ่ือการแกไขปญหาท่ีซับซอนและการพัฒนาระบบ หรืองานวิจัย 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการทํางานในสวนการจัดการ

ความมั่นคงของคอมพิวเตอรได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) ในสวนการจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร เพ่ือการตอยอดในการศึกษาหรือการ

ทํางานวิจัย 

 

CSC 671 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1                              3 (2-2-8) 

Computer Science Workshop I 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอรปจจุบันโดยผูเชี่ยวชาญเฉพาะดาน หลักการ ระเบียบวิธีการ และ

ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยีสารสนเทศและ/หรือวิทยาการคอมพิวเตอร การทํางานจริงในอุตสาหกรรม

เทคโนโลยีสารสนเทศและซอฟตแวร ความรูเพียงพอที่เทียบเทามาตรฐานวิชาชีพดานเทคโนโลยีสารสนเทศและ/

หรือวิทยาการคอมพิวเตอร 

Current computer science workshop conducted by world certified information technology and/or 

computer science specialist, principle, methodology, theory related to information technology 

and/or computer science, real work with information technology and software industries, and 

sufficient knowledge to be able to take any information technology and/or computer science 

professional certification. 
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Course Learning Outcomes 

 1A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในคุณธรรมจริยธรรม รูจักการตรงตอหนาที่และขยันอดทน ในการสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร หลักการ ระเบียบวิธีการ 

 1C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความมีระเบียบวินัย และการมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ ในสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร หลักการ ระเบียบวิธีการ 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสวนการสัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร หลักการ ระเบียบ

วิธีการ 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในวิธีการสืบคน เริ่มรูจักการบูรณาการ และสามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของ

ในการสัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอรเพ่ิมมากข้ึน 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสวนการสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาระบบ 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการทํางานในสวนการสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอรได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) ในสวนสัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือการตอยอดในการศึกษาหรือ

การทํางานวิจัย 

 4C-Level 3 สามารถประยุกตการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่อง 

 5A-Level 3 สามารถประยุกตการสื่อสารโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และหลักการสัมมนาเชิงปฏิบัติการใน

ชีวิตประจําวัน 
 

 

CSC 672 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2                              3 (2-2-8) 

Computer Science Workshop II 

วิชาบังคับกอน: CSC 671 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอรโดยผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานขั้นสูงข้ึน การประยุกตใชหลักการและ

เครื่องมือ การทํางานจริงในอุตสาหกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศและซอฟตแวร ความรูเพียงพอท่ีเทียบเทามาตรฐาน

วิชาชีพดานเทคโนโลยีสารสนเทศและ/หรือวิทยาการคอมพิวเตอร 

More advanced computer science workshop conducted by world certified information technology 

and/or computer science specialist, applied theory and practical software/hardware tools, real 
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work with information technology and software industries, and sufficient knowledge to be able to 

take any information technology and/or computer science professional certification. 
 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในคุณธรรมจริยธรรม รูจักการตรงตอหนาที่และขยันอดทน ในการสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร หลักการ ระเบียบวิธีการ 

 1C-Level 3 สามารถประยุกตการมีระเบียบวินัยในชีวิตประจําวัน และการมีจรรยาบรรณวิชาชีพและการ

สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร หลักการ ระเบียบวิธกีาร 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสวนการสัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร หลักการ ระเบียบ

วิธีการ 

 2B-Level 3 สามารถประยุกตการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ อยางมีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการสัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการ

คอมพิวเตอรเพ่ิมมากข้ึน สามารถที่จะบูรณาการ และสามารถเชื่อมโยงความรูที่เกี่ยวของได 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรในสวนการสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาระบบ 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการทํางานในสวนการสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอรได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) ในสวนสัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือการตอยอดในการศึกษาหรือ

การทาํงานวิจัย 

 4C-Level 3 สามารถประยุกตการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่อง 

 5A-Level 3 สามารถประยุกตการสื่อสารโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และหลักการสัมมนาเชิงปฏิบัติการใน

ชีวิตประจําวัน 

 

CSC 690 การศึกษาอิสระ                   3 (1-4-7)  

  Independent Study  

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

การศึกษาอิสระหรือวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ภายใตการควบคุมของอาจารยภายในคณะ 

Independent study and research in computer science under the supervision of school lecturers. 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 3 สามารถประยุกตคุณธรรมจริยธรรมกับชีวิตประจําวัน มีความตรงตอหนาที่ และมีความขยัน

อดทนในการศึกษาอิสระหรือวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ภายใตการควบคุมของอาจารย 
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 1B-Level 3 สามารถแสดงถึงการเปนผูนําและสามารถทํางานเปนทีมในหนวยงานที่ปฏิบัติอยูได ในการศึกษา

อิสระ 

 1C-Level 3 สามารถประยุกตการมีระเบียบวินัยในชีวิตประจําวัน และการมีจรรยาบรรณวิชาชีพและการทํา

วิจัย 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในการศึกษาอิสระ 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ อยางมีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางานในการศึกษาอิสระหรือวิจัยทาง

วิทยาการคอมพิวเตอร สามารถที่จะบูรณาการ และสามารถเชื่อมโยงความรูที่เกี่ยวของไดเปนอยางดี 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานดานวิทยาการคอมพิวเตอรในการศึกษาอิสระ

เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาระบ 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการทํางานได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) ในการศึกษาอิสระเพ่ือการตอยอดในการศีกษาหรือการทํางาน 

 4B-Level 3 สามารถประยุกตดานความรับผิดชอบกับชีวิตประจําวัน มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม

เพ่ือการพัฒนาไดเปนอยางด ี

 4C-Level 3 สามารถประยุกตการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่อง 

 5A-Level 3 สามารถประยุกตการส่ือสารโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการทํางานวิจัยและในชีวิตประจําวัน 

 

CSC 691 หัวขอพิเศษ                3 (3-0-9) 

  Special Topics 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

หัวขอที่นาสนใจ ตามสถานการณปจจุบัน และความกาวหนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร  

Interested topics related to current situations and advancement in computer science topics. 

 

 

 

Course Learning Outcomes 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในการทําหัวขอพิเศษ ในหัวขอที่นาสนใจ ตามสถานการณปจจุบัน และความกาวหนาทาง

วิทยาการคอมพิวเตอร 
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 2B-Level 3 สามารถประยุกตการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบกับชีวิตประจําวัน อยางมีความสรางสรรค และ

มีเหตุผล 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถท่ีจะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของในการทําหัวขอพิเศษไดเปนอยางด ี

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรในหัวขอพิเศษเพ่ือการแกไข

ปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาระบบ 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการทํางานในการทําหัวขอพิเศษหรือ

หัวขอที่นาสนใจได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) ในการทําหัวขอพิเศษเพ่ือการตอยอดในการศึกษาหรือการทํางานวิจัยตอไป 
 

CSC 692 หัวขอพิเศษ          2 (2-0-6) 

  Special Topics 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

หัวขอที่นาสนใจ ตามสถานการณปจจุบัน และความกาวหนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร  

Interested topics related to current situations and advancement in computer science topics. 

Course Learning Outcomes 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในการทําหัวขอพิเศษ ในหัวขอที่นาสนใจ ตามสถานการณปจจุบัน และ

ความกาวหนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

 2B-Level 3 สามารถประยุกตการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบกับชีวิตประจําวัน อยางมีความสรางสรรค และ

มีเหตุผล 

 2C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในวิธีการสืบคน เริ่มรูจักการบูรณาการ และสามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของ

เพ่ิมมากข้ึน 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรในหัวขอพิเศษเพ่ือการ

แกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาระบบ 

 3B-Level 2 อธิบาย สรุป และเร่ิมสามารถตัดสินใจเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือ 

 3C-Level 2 อธิบายและสรุปไดถึงการบริหารจัดการโครงการ การใชเทคนิควิธีการและเคร่ืองมือในการวิจัย

และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวรในการทําหัวขอพิเศษหรือหัวขอที่นาสนใจเพ่ือการตอยอดไดมากข้ึน 
 

CSC 693 หัวขอพิเศษ          1 (1-0-3) 

  Special Topics 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 
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หัวขอที่นาสนใจ ตามสถานการณปจจุบัน และความกาวหนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร  

Interested topics related to current situations and advancement in computer science topics. 

Course Learning Outcomes 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูเชิงลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานวิทยาการคอมพิวเตอรในการทําหัวขอพิเศษ ในหัวขอที่นาสนใจ ตามสถานการณปจจุบัน และ

ความกาวหนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในวิธีการสืบคน เริ่มรูจักการบูรณาการ และสามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของ

เพ่ิมมากข้ึน 

 3A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในหลักการ และเริ่มสามารถประยุกตใชความรูวิทยาการคอมพิวเตอรในการทํา

หัวขอพิเศษ เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาระบบ 

 3B-Level 2 อธิบาย สรุป และเร่ิมสามารถตัดสินใจเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือ 

 3C-Level 2 อธิบายและสรุปไดถึงการบริหารจัดการโครงการ การใชเทคนิควิธีการและเคร่ืองมือในการวิจัย

และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวรในการทําหัวขอพิเศษหรือหัวขอที่นาสนใจเพ่ือการตอยอดไดมากข้ึน 

 

CSC 700 วิทยานิพนธ               24 (0-48-48) 

  Thesis          S/U 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิดดานการวิจัย ขอบเขต เทคนิค อุปกรณ และระเบียบวิธีการสําหรับการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอร

ใหม ๆ การปรับปรุงระบบสารสนเทศหรือโปรแกรมซอฟตแวรเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผล สงเสริมการ

พัฒนาความสามารถของนักศึกษาในการประยุกตใชความรู และทักษะที่ไดพัฒนาขึ้นผานทางการจัดการกับปญหา

จริงในทางวิทยาการคอมพิวเตอร นักศึกษาตองมีผลงานวิจัยตีพิมพในรายงานการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือดีกวา

อยางนอย 2 ฉบับ หรือมีผลงานวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติหรือดีกวาอยางนอย 1 ฉบับ 

Research concept, scope, technique, equipment, methodology for research and development new 

computer science, information system improvement for effectiveness and efficiency, development 

of the students’ ability to apply the knowledge and skills developed throughout the course to 

handling real-world computer science problems. Students are required at least one (1) publication 

in a national journal or two (2) publications in national conference(s). 
 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 3 สามารถประยุกตคุณธรรมจริยธรรมกับชีวิตประจําวัน มีความตรงตอหนาที่ และมีความขยัน

อดทนในการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรใหม ๆ ในการทําวิทยานิพนธ 

 1B-Level 3 แสดงไดถึงการเปนผูนําในการทําวิทยานิพนธ และเร่ิมรูจักการทํางานเปนทีมในบางคร้ัง 
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 1C-Level 3 สามารถประยุกตการมีระเบียบวินัยในชีวิตประจําวัน และการมีจรรยาบรรณวิชาชีพ  ในการวิจัย

และพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรใหม ๆ 

 2A-Level 5 เปนแบบอยางที่ดีในการแสดงออกถึงการเปนผูรูเชิงลึกดานวิชาการ และเปนผูมีการพัฒนาหรือ

วิจัยทางดานการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรใหม ๆ จากการทําวิทยานิพนธ 

 2B-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาการวิเคราะหอยางเปนระบบเพ่ือการแกไขปญหา มีความ

สรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาดานการสืบคน ดานการบูรณาการเพ่ือการแกไขปญหาความ

เชื่อมโยงความรูทางดานการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรที่เก่ียวของไดดีมาก 

 3A-Level 5 เปนแบบอยางที่ดีในการอธิบายหลักการ และเปนผูที่สามารถประยุกตใชความรูทางดานการวิจัย

และพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรมาเพ่ือการแกไขปญหาท่ีซับซอนและการพัฒนางานวิทยานิพนธ 

 3B-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาดานการตัดสินใจการเลือกใขขอมูลที่นาเชื่อถือไดสําหรับการวิจัย

และพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 3C-Level 4 สามารถวิเคราะหหลักการ เทคนิควิธีการและเครื่องมือเพ่ือใชในการจัดการโครงการวิจัย และ

พัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร เพ่ือการแกไขปญหาแนวทางปฏิบัติดานการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอร

เพ่ือการตอยอด 

 4B-Level 3 สามารถประยุกตดานความรับผิดชอบกับชีวิตประจําวัน มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม

เพ่ือการทําวิทยานิพนธไดเปนอยางด ี

 4C-Level 3 สามารถประยุกตการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่องในการวิจัยและพัฒนาวิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 5A-Level 5 เปนแบบอยางดานการส่ือสารกับผูอ่ืนไดดีและถูกตอง โดยใชผลของการวิจัยและพัฒนาจากงาน

วิทยานิพนธ 

 5B-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาและการวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข เพ่ือสนับสนุนการดําเนินการ

สําหรับการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรในการทําวิทยานิพนธ 
 

 

CSC 701 วิทยานิพนธ               12 (0-24-24) 

  Thesis          S/U 

วิชาบังคับกอน: ไมมี 

แนวคิดดานการวิจัย ขอบเขต เทคนิค อุปกรณ และระเบียบวิธีการสําหรับการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอร

ใหม ๆ การปรับปรุงระบบสารสนเทศหรือโปรแกรมซอฟตแวรเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผล สงเสริมการ

พัฒนาความสามารถของนักศึกษาในการประยุกตใชความรู และทักษะที่ไดพัฒนาขึ้นผานทางการจัดการกับปญหา

จริงในทางวิทยาการคอมพิวเตอร นักศึกษาจะตองมีผลงานวิจัยตีพิมพในรายงานการประชุมวิชาการระดับชาติหรือ

ดีกวาอยางนอย 1 ฉบับ 
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Research concept, scope, technique, equipment, methodology for research and development new 

computer science, information system improvement for effectiveness and efficiency, development 

of the students’ ability to apply the knowledge and skills developed throughout the course to 

handling real-world computer science problems. Students are required at least one (1) publication 

in a national conference. 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 3 สามารถประยุกตคุณธรรมจริยธรรมกับชีวิตประจําวัน มีความตรงตอหนาที่ และมีความขยัน

อดทนในการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรใหม ๆ 

 1B-Level 3 แสดงไดถึงการเปนผูนําในการทําวิทยานิพนธ และเร่ิมรูจักการทํางานเปนทีมในบางคร้ัง 

 1C-Level 3 สามารถประยุกตการมีระเบียบวินัยในชีวิตประจําวัน และการมีจรรยาบรรณวิชาชีพ ในการวิจัย

และพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรใหม ๆ จากการทําวิทยานิพนธ 

 2A-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาความรูลึกดานวิชาการ เพ่ือแกไขปญหาการพัฒนาและการวิจัย

ทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

 2B-Level 3 สามารถประยุกตการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบกับชีวิตประจําวัน มีความสรางสรรค และมี

เหตุผลในการทําวิทยานิพนธ 

 2C-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาดานการสืบคน ดานการบูรณาการเพ่ือการแกไขปญหาความ

เชื่อมโยงความรูทางดานการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรที่เก่ียวของไดดีมาก 

 3A-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นเรื่องความเขาใจเรื่องหลักการ และการประยุกตใชความรู เพ่ือแกไข

ปญหาการประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือการแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนา

วิทยานิพนธ 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการทําวิทยานิพนธได 

 3C-Level 3 สามารถเปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเคร่ืองมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) เพ่ือจัดการโครงการวิจัย และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร และสงเสริมการเรียนรูไดตลอด

ชีวิต 

 4B-Level 3 สามารถประยุกตดานความรับผิดชอบกับชีวิตประจําวัน มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม

เพ่ือการวิจัยและพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอรไดเปนอยางดี 

 4C-Level 3 สามารถประยุกตการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่องจากงานวิทยานิพนธในการวิจัย

และพัฒนาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 5A-Level 4 สามารถวิเคราะหประเด็นปญหาดานการสื่อสารกับผูอ่ืนโดยใชผลจากการวิจัยและพัฒนาของงาน

วิทยานิพนธ 

 5B-Level 3 สามารถประยุกตการวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข เพ่ือสนับสนุนการดําเนินการทําวิทยานิพนธ 
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CSC 702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง                          6 (0-12-12) 

  Special Project Study          S/U 

  วิชาบังคับกอน: ไมมี  

ศึกษาคนควา รวบรวมความตองการ วิเคราะห ออกแบบและพัฒนาโครงการดานวิทยาการคอมพิวเตอร พัฒนาระบบ

คอมพิวเตอรที่เปนเครื่องมือสําหรับหนวยงานในการดําเนินการ เพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผล ภายใตการแนะนํา

อยางใกลชิดของอาจารยที่ปรึกษา 

Study, requirement elicitation, analysis, design and development computer science project, develop 

computing system as a tool for use in any organization to increase its effectiveness and efficiency, 

project under close supervision of supervisor. 

 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในคุณธรรมจริยธรรม รูจักการตรงตอหนาที่และขยันอดทนในการศึกษา

โครงการเฉพาะเร่ือง 

 1B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการแสดงออกถึงความเปนผูนําในการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง และเร่ิม

รูจักการทํางานเปนทีม 

 1C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความมีระเบียบวินัย และการมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ 

 2A-Level 3 สามารถประยุกตความรูลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัยใน

การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 3 สามารถประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถท่ีจะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของไดเปนอยางดี 

 3A-Level 3 สามารถนําหลักการมาประยุกตใชกับความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรเพ่ือการแกไขปญหาท่ี

ซับซอนและการพัฒนาระบบในการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 

 3B-Level 3 สามารถประยุกตการเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือในการศึกษาและการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 

 3C-Level 3 เปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเครื่องมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไขปญหา 

(Solutions) เพ่ือจัดการโครงการวิจัย และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร 

 4B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมเพ่ือการพัฒนาไดเพ่ิมมากข้ึน 

 4C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่อง 

 5A-Level 3 สามารถประยุกตการส่ือสารโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและผลจากการศึกษาโครงการเฉพาะ

เรื่องในชีวิตประจําวัน 

 5B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลขเพ่ือสนับสนุนการดําเนินการในการศึกษา

โครงการเฉพาะเร่ือง 
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CSC 703 กิจกรรมวิจัย                                       3 (0-6-6) 

  Research Activities          S/U 

  วิชาบังคับกอน: ไมมี  

นักศึกษาเขารวมในกิจกรรมวิจัยในหองปฏิบัติการวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอรเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณเชิงปฏิบัติ

ดานกระบวนวิธีวิจัย เครื่องมือ และกระบวนงาน 

Students participate in research activities in a computer science research laboratory to gain practical 

experiences on research methodology, tools and procedures. 
 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในคุณธรรมจริยธรรม รูจักการตรงตอหนาที่และขยันอดทนในกิจกรรมวิจัย 

 1C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความมีระเบียบวินัย และการมีจรรยาบรรณในวิชาชีพจากการทํากิจกรรม

วิจัย 

 2A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการมีความรูเชิงลึกดานวิชาการ และเริ่มรูจักการพัฒนาหรือวิจัยในกิจกรรม

วิจัย 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในวิธีการสืบคน  เริ่มรูจักการบูรณาการ และสามารถเชื่อมโยงความรูที่

เกี่ยวของเพ่ิมมากข้ึนจากกิจกรรมวิจัย 

 3A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในหลักการ และเริ่มสามารถประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือ

การแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาในกิจกรรมวิจัย 

 3B-Level 2 อธิบาย สรุป และเร่ิมสามารถตัดสินใจเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือ 

 3C-Level 2 อธิบายและสรุปไดถึงการบริหารจัดการโครงการ การใชเทคนิควิธีการและเคร่ืองมือในการวิจัย

และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวรเพ่ือการตอยอดไดมากข้ึน 

 4A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในทัศนคติเชิงบวก และเริ่มยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนเพ่ือลดปญหา

ขัดแยงเพ่ิมมากข้ึน 

 4B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมเพ่ือการพัฒนาไดเพ่ิมมากข้ึน 

 4C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่อง 

 5A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความสามารถสื่อสารกับผูอื่นไดโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและความรูดาน

วิทยาการคอมพิวเตอรจากกิจกรรมวิจัย 
  

CSC 704 การสื่อสารงานวิจัย                             3 (0-6-6) 

  Research Communications     

  วิชาบังคับกอน: ไมมี  
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นักศึกษาปรับปรุงรายงานเชิงเทคนิคคุณภาพต่ําใหเปนงานเขียนเชิงวิจัย นักศึกษาประยุกตใชทักษะการคิดและการ

อานเชิงวิพากษวิจารณ การทบทวนวรรณกรรม การพัฒนาขอเหตุผลวิจัย การเขียนทางเทคนิค การนําเสนอหลักฐาน

ในรูปตารางและรูป การสรุป การนําเสนอปากเปลา 

Students improve a poor quality technical report and turn it into a research writing. Students will 

apply skills such as critical reading and thinking, reviewing the literature, developing research 

arguments, technical writing, presenting evidence in tables and figures, concluding, presenting orally 

 

Course Learning Outcomes 

 2A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการมีความรูเชิงลึกดานวิชาการ และเริ่มรูจักการพัฒนาหรือวิจัยจากการทํา

การส่ือสารงานวิจัย 

 2B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในวิธีการสืบคน  เริ่มรูจักการบูรณาการ และสามารถเชื่อมโยงความรูที่

เกี่ยวของเพ่ิมมากข้ึนจากการทําการสื่อสารงานวิจัย 

 3A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในหลักการ และเริ่มสามารถประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือ

การแกไขปญหาที่ซับซอนและการพัฒนาในการส่ือสารงานวิจัย 

 3B-Level 2 อธิบาย สรุป และเร่ิมสามารถตัดสินใจเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือ 

 3C-Level 2 อธิบายและสรุปไดถึงการบริหารจัดการโครงการ การใชเทคนิควิธีการและเคร่ืองมือในการวิจัย

และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวรเพ่ือการตอยอดไดมากข้ึน 

 4A-Level 2 อธิบายและสรุปไดในทัศนคติเชิงบวก และเร่ิมยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนเพ่ือลดปญหา

ขัดแยงเพ่ิมมากข้ึน 

 4B-Level 2 อธิบายและสรุปไดในความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมเพ่ือการพัฒนาไดเพ่ิมมากข้ึน 

 4C-Level 2 อธิบายและสรุปไดในการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่อง 

 5A-Level 3 สามารถประยุกตการส่ือสารโดยใชผลท่ีไดรับจากการส่ือสารงานวิจัยในชีวิตประจําวัน 

 

 

 

INT 602    การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี        3 (3-0-9) 

 Design and Analysis of Algorithms 

 วิชาบังคับกอน ไมมี 

การวิเคราะหและออกแบบข้ันตอนวิธีเบื้องตน การทําซ้ํา แนวคิดพ้ืนฐานการวิเคราะหขั้นตอนวิธี ลิงคลีส สแต็กและ

งานท่ีเกี่ยวของ คิวและทรี การคนหาแบบไบนารีทรี และเอวีแอลทรี บีทรีและแฮช การจัดลําดับคิวฮีปและไบโนเมียล

คิว การจัดเรียง ขั้นตอนวิธีของกราฟ และเทคนิคการออกแบบข้ันตอนวิธี 
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Introduction to analysis and design of algorithms, recursion, fundamental concepts of algorithm 

analysis, linked list, stack and their applications, queue and trees, binary search trees and AVL trees, 

B- trees and hashing, priority queues, heaps and binomial queues, sorting, graph algorithms, and 

algorithm design techniques 
 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 2 เปรียบเทียบไดระหวาง หนาที่ ความรับผิดชอบ และความทุมเท 

 1C-Level 3 ประยุกตใชความเขาใจดานระเบียบวินัย ในการรักษาเวลาของตนที่มีผลตอผูอยูรวมกันใน

สังคม  

 2B-Level 3 สามารถคิดวิเคราะห เพ่ือการเปรียบเทียบประสิทธิภาพการประมวลผลระหวางอัลกอริทึม

ที่แตกตางกันได พรอมเหตุผลเพ่ือใหเกิดการจินตนาการของผลลัพท วิเคราะหขั้นตอนวิธีของโปรแกรม 

ที่ใชแกปญหาที่มีขอมูลปริมาณมากได 

 3A-Level 4 วิเคราะหประสิทธิภาพและเลือกใชเทคนิคของอัลกอริทึม เชน Brute Force, Divide-

and-Conquer, Greedy ในการแกโจทยปญหาดวย Big-o, Big-Omega, และ Big-Theta 

 3B-Level 3 ประยกุตการตัดสินใจดวยขอมูลที่นาเชื่อถือ เพ่ือการวางแผนพัฒนาระบบสารสนเทศไดยาง

มีประสิทธิผลตอกระบวนการทํางานขององคกร 

 4B-Level 2 เขาใจในความรับผิดชอบของตนเอง ในการพัฒนาตนเองใหเขาใจอัลกอริทึมที่ซับซอน 

 5B-Level 3 ประยุกตใชโครงสรางขอมูลที่เหมาะสม ในการวิเคราะหขอมูลที่มีประสิทธิภาพทั้งดานของ

เวลาและพื้นที่ที่ใชเก็บขอมูล 

 

INT 620  เทคโนโลยีฐานขอมูลโนเอสคิวแอล        3 (3-0-9) 

 NoSQL Database Technology 

วิชาบังคับกอน INT604 Database Management Systems หรือ 

                 ตามความเห็นชอบของอาจารยประจําหลักสูตร 

ฐานขอมูลชนิดโนเอสคิวเอล , ฐานขอมูลกุญแจหลัก-คา, ตารางเฮชขนาดใหญ, ฐานขอมูลโดยพ้ืนฐานเอกสาร, 

ฐานขอมูลตระกูลคอลัมน, ฐานขอมูลกราฟ, ฐานขอมูลกระจาย, ฐานขอมูลเชิงเวลา, ทฤษฎีซีเอพี, ไฟลเจสัน, เอก

สารเอ็กเอ็มเอล, เคารางเอ็กเอ็มเอล, เอ็กคิวรี 

NoSQL, key-value databases, big-hash table, document-based databases, column-family databases, 

graph databases, distributed databases, temporal databases, CAP theorem, JavaScript Object 

Notation (JSON) file, XML document, XML Schema, Xquery 
 

Course Learning Outcomes 

 1C-Level 3 เลือกใชจรรยาบรรณดานเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการปกปองขอมูลตามหลักสากลได 
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 2B-Level 4 วิเคราะหและออกแบบฐานขอมูลในระดับแนวคิด แบบจําลองฐานขอมูลเชิงอ็อบเจกต 

แบบจําลองฐานขอมูลเชิงอ็อบเจกตและเชิงสัมพันธ 

 2C-Level 3 ประยุกตการคนคืนขอมูล ดวยเครื่องมือสําหรับการสืบคนขอมูลจากฐานขอมูล 

 3B-Level 4 วิเคราะหขอมูลธุรกิจและสรางระบบการนําเสนอขอมูลเชิงวิเคราะหใหธุรกิจได 

 4C-Level 3 ประยุกตใชการเรียนรูดวยตนเองในการเรียนรูเทคโนโลยีดานขอมูลที่เกิดขึ้นใหม 

 5B-Level 4 วิเคราะหขอมูลและออกแบบคลังขอมูลโอแล็บ เพ่ือการวิเคราะหขอมูลธุรกิจ 

 

INT624  การทําเหมืองขอมูล         3 (3-0-9) 

 Data Mining 

 วิชาบังคับกอน ไมมี 

บทนําการทําเหมืองขอมูล การประมวลผลกอนการทําเหมืองขอมูล การวิเคราะหและการทําความรูจักขอมูล วิธีทาง

สถิติที่ใชในการคาดคะเนและการทํานาย การจําแนกขอมูล  การจําแนกขอมูลโดยวิธีการเทียบเคียงกับขอมูลเพ่ือน

บาน วิธีตนไมตัดสินใจ วิธีนาอีฟเบย วิธีเครือขายประสาทเทียม การจัดกลุมโดยวิธีลําดับชั้น วิธีเคมีนและวิธีเครือขาย

โคโฮเนน กฎความสัมพันธ เทคนิคการประเมินผลโมเดล กรณีศึกษาการตลาดเจาะจง และการทําเหมืองขอมูลกับ

ขอมูลที่มีรูปแบบที่ซับซอน แนวโนมการทําเหมืองขอมูลกับขอมูลขนาดใหญมาก 

Introduction to data mining, data preprocessing, exploratory data analysis, statistical approaches 

to estimation and prediction, k- nearest neighbor algorithm, decision trees, artificial neural 

networks, hierarchical and k- means clustering, kohonen networks, association rules, model 

evaluation techniques, case study direct marketing, advanced topics, big data 

 

Course Learning Outcomes 

 1C-Level 3 ประยุกตการทําเหมืองขอมูลไดถูกตองตามแบบแผน และถูกตองตามหลักจรรยาบรรณ

วิชาชีพ 

 2C-Level 3 ประยุกตการสืบคนองคความรูที่เกี่ยวของ (Domain Knowledge) เพ่ือมาประกอบการ

ทําเหมืองขอมูล 

 3B-Level 4 ตัดสินใจไดโดยการเปรียบเทียบขอมูลที่นาเชื่อถือ 

 4B-Level 3 ประยุกตการแกไขปญหาโดยใชการทําเหมืองขอมูลใหมีประโยชนตอสังคม เชน การ

นําไปใชประกอบระบบตัดสินใจทางการแพทย ทางการศึกษา และ อ่ืน ๆ 

 

INT 636  ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับมนุษย       3 (3-0-9) 

Human Computer Interaction 

วิชาบังคับกอน ไมมี 
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ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร ระบบปฏิสัมพันธ การออกแบบโดยมีผูใชงานเปนศูนยกลาง (การ

ออกแบบโดยคํานึงถึงผูใชงานเปนหลัก) ประสบการณของผูใชงาน การใชงานได กระบวนการการออกแบบ การทํา

ความเขาใจผูใชงานและความตองการ อินเทอรเฟสประเภทตาง ๆ หลักการออกแบบ การทดสอบการใชงานได 

Human-computer interaction, interactive systems, user-centred design, user experience, usability, 

design process, understanding users and requirements, types of interfaces, design principles, 

usability testing 

Course Learning Outcomes 

 1C-Level 2 เขาใจ ในการมีระเบียบวินัยและจรรยาบรรณทางวิชาชีพในการออกแบบระบบ

ปฏิสัมพนัธระหวางผูใชงานกับโปรแกรมประยุกต 

 2B-Level 3 ประยุกตการ คิดวิ เคราะหอย า ง เปนระบบ  ในการออกแบบการปฏิสั ม พันธ  

ระหวางมนุษยกับคอมพิวเตอร 

 2C-Level 3 ประยุกตการบูรณาการและเชื่อมโยงความรูที่เกี่ยวของของหลักการรับรูของมนุษย 

ขบวนการและหลักการออกแบบสวนตอประสานท่ีจะชวยใหมนุษยสามารถใชงานคอมพิวเตอรได

สะดวก 

 3A-Level 3 ออกแบบสวนตอประสาน ที่จะชวยใหผูใชคอมพิวเตอรกลุมตาง ๆ สามารถใชงาน

คอมพิวเตอรไดสะดวก ตามความตองการท่ีซับซอนเฉพาะของแตละกลุม 

 4A-Level 3 ประยุกตใชดวยการมีทัศนคติเชิงบวกและการยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืนในการทํางาน

รวมกันได โดยสามารถสื่อสารกับผูอ่ืนไดดี 

 4B-Level 3 ประยุกตใชดวยความรับผิดชอบตอตนเองเพ่ือการพัฒนาตอยอดความรูดาน HCI 

 5A-Level 3 ประยุกตใชเพ่ือการออกแบบระบบปฏิสัมพันธ ในการสรางการสื่อสารกับผูอื่นผานระบบ

สารสนเทศได 

 

INT 644 การประมวลผลแบบคลาวดและการประยุกต      3 (3-0-9) 

 Cloud Computing and Application 

 วิชาบังคับกอน ไมมี 

ภาพรวมและคําจํากัดความของการประมวลผลแบบคลาวด แนวความคิดการประมวลผลแบบคลาวด โมเดลการ

ใหบริการคลาวดชนิดตาง ๆ การใหบริการดวยแพลตฟอรม การใหบริการดานโครงสรางพ้ืนฐาน การใหบริการดาน

ซอฟตแวร เหตุการณและรูปแบบการนําคลาวดไปใชงาน การใชคลาวดแบบสาธารณะและแบบสวนบุคคล ความ

มั่นคงในการประมวลผลแบบคลาวด เครื่องมือที่ใชในการจําลองการประมวลผลแบบคลาวด การประมวลผลแบบ

คลาวดเคลื่อนที่ และผลกระทบการประมวลผลแบบคลาวดตอองคกร 

Overview and definition of cloud computing, basic concept of cloud computing, cloud service 

delivery models, platform as a service, infrastructure as a service, software as a service, cloud 
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deployment scenario, public and private clouds, security on cloud computing, cloud simulation 

tools, mobile cloud computing, and the impact of cloud computing on the organization 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 3 ประยุกตคุณธรรมจริยธรรม กับชีวิตประจําวัน มีความตรงตอหนาที่ และมีความขยัน

อดทน 

 1C-Level 3 เปรียบเทียบจรรยาบรรณวิชาชีพดานการใชงานขอมูลบน Cloud computing 

 2B-Level 3 ประยุกต แนวคิด วิเคราะห และนําระบบ Cloud Computing ไปใชสราสรรคได อยาง

สมเหตุสมผล 

 2C-Level 3 ประยุกตใช สืบคน และบูรณาการ ความรูเกี่ยวกับ Cloud Computing ได 

 3A-Level 3 แกปญหาดานโครงสราง พ้ืนฐานโดยการประยุกตใชกับเทคโนโลยีของ Cloud 

Computing เพ่ือรองรับการสรางโปรแกรมประยุกตได 

 4A-Level 3 แสดงออกไดดวยทัศนคติเชิงบวก และยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น 

 4B-Level 3 กํากับตนเองใหทํางานสูเปาหมายตามกรอบเวลาได และยอมรับผลลัพทที่เกิดข้ึนจากงาน

ตน เพ่ือการนํามาปรับปรุง 

 5B-Level 3 แยกแยะผลการดําเนินงานของระบบ Cloud Computing เปนตัวเลขและนํามาวิเคราะห

หาประสิทธิภาพของระบบสารสนเทศได 

 

INT 645  อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่งและโปรแกรมประยุกต     3 (3-0-9) 

  Internet of Things and Application 

วิชาบังคับกอน INT606 Networking หรือ ตามความเห็นชอบของอาจารยประจําหลักสูตร 

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่ง สถาปตยกรรมของอินเทอรเน็ตแหงสรรพส่ิง ระบบเซ็นเซอร

อุปกรณอินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่งและระบบพลังงาน การส่ือสารและทฤษฎีขอมูล เครือขายสื่อสารสวนบุคคลท่ีไมใช

ไอพี เครือขายสื่อสารสวนบุคคลเคร่ืองขายสื่อสารทองถิ่นที่เปนไอพี การสื่อสารระยะไกล อุปกรณคนหาเสนทางและ

เกตเวย ความมั่นคงปลอดภัยของระบบอินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่ง ความรูเบื้องตนดานอิเล็กทรอนิกส ความรูเบื้องตน

เกี่ยวกับไมโครคอนโทรลเลอร ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมดวยแพลตฟอรมอาดูรโน การควบคุม 

GPIO การเชื่อมตอเครือขายไอพี การพัฒนาเครื่องแมขายเว็บบนไมโครคอนโทรลเลอร การเรียกใชงานบริการผาน

เว็บ การสงขอมูลขึ้นสูงานบริการผานเวบ็ การพัฒนาแผงหนาปดอยางงายสําหรับระบบอินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่ง 

Introduction to IoT, IoT Architecture, Sensor, IoT Endpoint, and Power System, Communication 

and  Information  Theory,  Non-IP  Based  WPAN,  IP-Based  WPAN  and  WLAN,  Long-Range  

Communication  System  and  Protocol  (WAN),  Routers  and  Gateway,  IoT Security, Basic  

Electronics, Introduction to Microcontroller, Introduction to Arduino Programming Platform,  

GPIO Controlling, Connecting IP Network, Setting Up Microcontroller Web Server, Subscribing 

to Web Services, Publishing Data to Web Services, Simple Dashboard Development for IoT. 
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Course Learning Outcomes 

 1A-Level 3 ประยุกตคุณธรรมจริยธรรมกับชีวิตประจําวัน มีความตรงตอหนาที่ และมีความขยัน

อดทน 

 2A Level 3 ประยุกตความรูลึกดานวิชาการในการศึกษาและการทํางาน และมีการพัฒนาหรือวิจัย

ดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 2B Level 2 เขาใจในการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C Level 3 ประยุกตใชวิธีการสืบคนกับการศึกษาหรือการทํางาน สามารถท่ีจะบูรณาการและ

สามารถเชื่อมโยงความรูที่เก่ียวของไดเปนอยางดี 

 3A Level 3 ประยุกตใชทักษะทางปญญาในการแกไขปญหาที่ซับซอน โดยใชเทคโนโลยี IoT 

 3B Level 2 ตัดสินใจเลือกใชขอมูลที่นาเชื่อถือ 

 3C Level 2 เขาใจวิธีการสังเคราะหความรู และเสนอแนวทางการประยุกตใช IoT เพ่ือการ

ปรับเปล่ียนดิจิทัลใหกับองคกร 

 4B-Level 3 กําหนดเปาหมายสูความสําเร็จของงานได และอุทิศตนตองานท่ีไดรับมอบหมายได 

 4C Level 3 ประยุกตการพัฒนาการเรียนรูของตนเองอยางตอเนื่อง 

 

 

SED 611  สถิติเพ่ือวิทยาการขอมูล       2 (2-0-6) 

 Statistics for Data Science 

 วิชาบังคับกอน ไมมี 

ความรูพ้ืนฐานและหลักการเก่ียวกับสถิติ ชวงความเชื่อมั่น การทดสอบสมมติฐาน การทดสอบแบบทีเทสต  การ

แจกแจงสหสัมพันธ การวิเคราะหการถดถอย ความนาจะเปน แบบจําลองความนาจะเปนและการอนุมานเชิงสถิติ 

โมเดลนาอีฟเบยส 

Fundamentals of statistics, confidence intervals, hypothesis testing, distributions, correlation, 

regression analysis, probability, probabilistic modeling and statistical inference, Naive Bayes Model 

Course Learning Outcomes 

 1C-Level 2 ประยุกตใชระเบียบขององคกรไดอยางถูกตองในการนําขอมูลไปใช 

 2B-Level 3 ประยุกตใชทฤษฎีสถิติในการวิเคราะหขอมูล เพ่ือการทดสอบสมมุติฐานได 

 3A-Level 3 ประยุกตใชความรูดานการพัฒนาโมเดลทางสถิติเพ่ือการวิเคราะหขอมูล 

 3B-Level 3 ประยุกตการวิเคราะหความตองการใชงานของโปรแกรมทางสถิติและหรือโมเดลทางสถิติที่

ชวยในการวิเคราะหขอมูล 
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 3C-Level 3 เปรียบเทียบหลักการ เทคนิควิธีการและเครื่องมือและประยุกตใชในการเลือกการแกไข

ปญหา (Solutions) ระหวางโมเดลทางสถิติกับปญหาจริง 

 4B-Level 3 ประยุกตการตัดสินใจเลือกขอมูลที่มีอยูเพ่ือใสเปนอินพุธในโมเดลทางสถิติ เพ่ือใหแกปญหา

ไดจริง 

 5A-Level 3 ประยุกตใชการสื่อสารมานําเสนอบทสรุปของโมเดลทางสถิติเพ่ือใหผูใชเขาใจผลการวิเคราะห

ไดอยางถูกตอง 
 

SED 612  หลักการวิทยาการขอมูล        1 (1-0-3) 

 Data Science Principles 

 วิชาบังคับกอน ไมมี 

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับวิทยาการขอมูล แหลงขอมูลและประเภทของขอมูล บทบาทของนักวิทยาการขอมูล ทักษะ 

จริยธรรม คณิตศาสตร ภาษาโปรแกรมและเครื่องมือซอฟตแวร ที่จําเปน การเตรียมขอมูลเพื่อกระบวนการพัฒนา

ซอฟตแวร การตีความและการสรางภาพขอมูลและนําเสนอ การเรียนรูพ้ืนฐานของแม็ตชีน เพ่ือการจําแนก และ

การจัดกลุม การหากฎความสัมพันธ การประเมินผลของโมเดล การนําเสนอผลของโมเดล กรณีศึกษา 

Introduction to data science, data sources and types, roles in data science, needed skills, ethics, 

mathematics, programming languages and software tools, data preparation for software 

development process, data interpretation and visualization, basic machine learning for 

classification, clustering, association rules analysis, model result evaluation and presentation, case 

studies,  

 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 2 เขาใจในจรรยาบรรณของนักวิทยาการขอมูล 

 2B-Level 2 อธิบายกระบวนการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ มีความสรางสรรค และมีเหตุผล 

 2C-Level 3 ประยุกตการวิเคราะหความตองการใชงานของโครงงานวิทยาการขอมูลจากปญหาจริงได 

 3A-Level 3 ประยุกตการเชื่อมโยงความรูระหวางการจัดการขอมูลและการวิเคราะหหารูปแบบที่มีคุณคา

จากขอมูลได 

 3B-Level 3 ประยุกตการตัดสินใจเลือกขอมูลจากแหลงตางๆเขาสูโปรแกรมการวิเคราะหขอมูลได 

 4C-Level 3 ประยุกตความรับผิดชอบตอตนเองในการเรียนรูเพ่ิมเติมในเทคโนโลยีการวิเคราะหขอมูลที่

จําเปนสําหรับวิทยาการขอมูลได 

 5A-Level 3 ใชโปรแกรมเพ่ือการสรางแผนภาพจากขอมูล (Visual diagrams) ที่เหมาะสมและสามารถ

การส่ือสารกับผูใชงานแผนภาพได ตลอดจนสามารถนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลไดอยางเหมาะสม 

ถูกตอง 
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SED 632  การประมวลผลภาพสําหรับปญญาประดิษฐและวิทยาการขอมูล   3 (3-0-9) 

 Image Processing for Artificial Intelligence and Data Science 

 วิชาบังคับกอน ไมมี 

พ้ืนฐานของการประมวลผลภาพดิจิตอล เครื่องมือซอฟตแวร อินพุต/เอาทพุตของภาพ โครงสรางขอมูลของภาพ 

รูปรางการแปลงภาพ การปรับสมดุลฮิสโตแกรม การกําหนดเกณฑคาต่ําคาสูง การกรอง การสัณฐานวิทยา การ

ตรวจจับคุณสมบัติ การแบงสวน การปรับปรุงรูปภาพ การทําความเขาใจภาพ 

Basics of digital image processing, software tools, image input/output, image data structure, 

shapes, image transformations, histogram equalization, thresholding, filtering, morphology, 

feature detection, segmentation, image improvement, image understanding 

 

Course Learning Outcomes 

 1C-Level 3 ปฏิบัติตามแนวทางการเคารพขอมูลภาพถายสวนบุคคลเพ่ือปกปองการเผยแพรขอมูลสู

สาธารณะ 

 2B-Level 3 ประยุกตใชการแปลงภาพรูปรางเ พ่ือการทํา Feature Extraction ที่จะนําไปใชใน

ซอฟตแวรการเรียนรูของแม็ตชีน 

 3B-Level 3 ประยุกตการตรวจจับคุณสมบัติของภาพเพ่ือดึงขอมูลภาพมาใชในการเรียนรูของแม็ตชีน 

 4C-Level 3 ประยุกตใชการวางแผนการเรียนรูงานวิจัยดาน Image Processing เพ่ือการนําไป

ประยุกตใชในการวิเคราะหขอมูลตามข้ันตอนตามแผนการเรียนรูที่วางไว 

 5A-Level 3 ประยุกตใชเคร่ืองมือซอฟตแวรในการประมวลผลภาพดิจิตอล เพ่ือการปรับปรุงรูปภาพให

งายตอความเขาใจจากภาพ 

 

SED 633  ปญญาประดิษฐ         3 (3-0-9) 

 Artificial Intelligence 

 วิชาบังคับกอน ไมมี 

ปญญาประดิษฐเบื้องตน ชนิดของหุนยนต เทคนิคการคนหาแบบไบลด การคนหาแบบฮิวริสติก แบบออพติมัล

แอนด/ออร กราฟ การเลนเกมปญญาประดิษฐ อัลฟา-เบตา คัทออฟ ลอจิกแบบตาง ๆ และการประยุกต เฟริ

สออรเดอรลอจิก การใชเหตุผลบนความไมแนนอนและเบยเซียนเน็ตเวิรก ระบบการรักษาคาความจริง วิธีการ

เซอรเทนลีแฟคเตอร วิธีการเดมสเตอรและชาฟตเตอร ฟซซีลอจิก อินดัคทีฟเลิรนนิง จีเนติกอัลกอริทึม โครงขาย

ประสาทเทียม ระบบผูเชี่ยวชาญ และอนาคตและผลกระทบของปญญาประดิษฐ 

Introduction to artificial intelligence, types of intelligent agents, blind searches, 

informed/heuristic searches, optimal search AND/OR graph, game playing, alpha-beta cutoff, 

propositional logic and its application, first order logic and its application reasoning with 

uncertainty and Bayesian Network, truth maintenance system, certainty factor method, dempster 
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and Shafter method, fuzzy logic, inductive learning, genetic algorithms, neural network, expert 

system, future and impact of artificial intelligence 
 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 3 ประยุกตใชจริยธรรมในการพัฒนาระบบ AI ที่ไมขัดกับตอความเปนสวนตัว และความ

ยุติธรรมตอสังคม 

 2B-Level 3 ประยุกตการคิดวิเคราะหและแกปญหาไดดวยการสรางระบบการเรียนรูอยางเปนเหตุและ

ผลใหกับระบบสารสนเทศ 

 2C-Level 3 ประยุกตแนวทางการเรียนรูของแม็ตชีนดวยการบูรณาการขอมูลตางๆ ที่เก่ียวของให 

      แม็ตชีนไดเรียนรู 

 3A-Level 3 ประยุกต ทักษะทางปญญาในการประยุกตความรูดานปญญาประดิษฐใหกับระบบ

สารสนเทศ 

 3B-Level 3 ประยุกตใชความรูดานปญญาประดิษฐ ในการเลือกใชขอมูลเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจของ

ระบบปญญาประดิษฐ 

 4C-Level 3 ประยุกตใชแนวทางการเรียนรูแบบ Inductive Learning เพ่ือพัฒนาความรูใหมดาน

ปญญาประดิษฐใหกับตนเองได 

 5B-Level 3 ประยุกตใชหลักการวิเคราะหขอมูล เพ่ือพัฒนาระบบประสาทเทียม 
 

SED 635 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ       3 (3-0-9) 

 Natural Language Processing 

 วิชาบังคับกอน ไมมี 

เร็กกูลาเอ็กเพรสชั่น, ระยะแกไขและการจัดวางสตริง, คอนเท็คฟรีแกรมมา (ซีเอฟจี), การแจงสวนไมตามความนาจะ

เปน, การจําลองภาษา, เบยอยางงาย, ปายระบุชนิดของคํา, แบบจําลองมารคอฟซอนเรน, คอนเท็คฟรีแกรมมาตาม

ความนาจะเปน (พีซีเอฟจี), การแจงสวนดวยพีซีเอฟจี, ตัวจาํแนกเอนโทรปสูงสุด, อรรถศาสตรศัพท, การแปลภาษา

ดวยเครื่อง, การคนพบภาษาแบบไมมีการดูแล, แบบจําลองและภาษาในเครือขายสังคม, การสกัดและการแยกขอ

อางอิงสารสนเทศ 

Regular expressions, string edit distance and alignment, Context Free Grammars (CFG), non-

probabilistic parsing, language modeling, Naive Bayes, part of speech tagging, hidden Markov models, 

Probabilistic Context Free Grammars (PCFGs), parsing with PCFGs, maximum entropy classifiers, lexical 

semantics, machine translation, unsupervised language discovery, models and language in social 

networks, information extraction and reference resolution 
 

Course Learning Outcomes 

 1A-Level 3 เลือกใชประโยคตัวอยางได โดยไมขัดกับหลักคุณธรรม จริยธรรม 
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 2A-Level 3 ประยุกตการแจงสวนภาษาในการแบงแยกชนิดคํา เพ่ือการหาความหมายของประโยคได 

 3A-Level 3 ประยุกตการแปลภาษาดวยเครื่อง เพ่ือสรางซอฟตแวรที่สามารถเขาใจประโยคภาษาธรรมชาติ 

 4C-Level 3 ปรับตัวในการเรียนรูดวยตนเองได จากงานวิจัยที่ไดรับมอบหมายใหศึกษา 

 5B-Level 3 คัดกรองคําในประโยค ที่สามารถนําไปใชในการแปลภาษาได 
 

INT 501 ปรับพื้นภาษาอังกฤษ สําหรับนักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 1 (0-2-2) S/U 

Fundamental English for Information Technology Students I  

 วิชาบังคับกอน ไมมี  

หลักสูตรนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษาสําหรับวิชาชีพดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่ง

ครอบคลุมทักษะพ้ืนฐานภาษาอังกฤษ การพูด การฟง การอาน และการเขียนท่ีจําเปนในบริบทดานเทคโนโลยี 

หลักสูตรนี้มุงเนนดานโครงสรางประโยคภาษาอังกฤษ กลยุทธการใชคําเพ่ือขยาย เพ่ิมพูนคําศัพทตลอดหลักสูตร 

เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเขาใจและวินิจฉัยโครงสรางประโยคภาษาอังกฤษและวิเคราะหจุดแข็งและจุดออนในการ

เขียนภาษาอังกฤษของตนเองได และยังมุงเนนการใชภาษาอังกฤษผานทักษะการนําเสนองานอีกดวย นอกจากนี้เพ่ือ

เสริมการเรียนรูในชั้นเรียน จึงไดเพ่ิมชองทางการเรียนออนไลน เพ่ือเปนสวนหน่ึงของหลักสูตร ใหมีความยืดหยุน 

คลองตัวมากข้ึน โดยการใชสื่อประสมเชิงโตตอบและเว็บไซตตางๆ มาเสริมกิจกรรมการเรียนการสอน 

This course aims to enhance students’  English skills for the IT profession and covers speaking, 

listening, reading, and writing necessary in technological contexts.  The syntax of English sentences 

as well as word tackling strategies to expand their vocabulary are highlighted throughout the course 

to enable students to understand and identify English sentence structure and to analyze their own 

strengths and weaknesses in writing. The course also focusses on presentation skills. In addition, to 

supplement their class-based learning, lessons online are part of the course to provide greater 

flexibility by incorporating all available learning tools, such as interactive media and websites in and 

around the lessons. 

Course Learning Outcomes 
 Read and scan through a variety of texts such as reports, and articles relating to their field of 

study to obtain and summarize information. 

 Expand their vocabulary to incorporate a wide range of vocabulary connected to their field. 

 Able to quickly identify and analyze English sentence structure in technological texts through 

reading and writing. 

 Able to give detailed descriptions and presentations on topics related to their field of study. 

 Able to exchange ideas in a class discussion. 

 

INT 502 ปรับพืน้ภาษาอังกฤษ สําหรับนักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 2 (1-2-5) S/U 
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 Fundamental English for Information Technology Students II 

 วิชาบังคับกอน INT501 วิชาปรับพ้ืนภาษาอังกฤษ สําหรับนักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 หรือมีผล

คะแนน TETET 3.5 – 4.0 หรือมีผลเทียบเทาระดับ B1 ของ CEFR  

รายวิชานี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาการนําเสนอและทักษะการเขียนดานเทคนิคสําหรับวิชาชีพดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ โดยมุงเนนการทบทวนและตอยอดไวยากรณภาษาอังกฤษ เพ่ือใหนักศึกษาสามารถเขียนงานทางวิชาการ

ในรูปแบบตางๆ ไดชัดเจน และมีโครงสรางแบบแผนการเขียนรายงานเชิงเทคนิค อาทิเชน การศึกษาความเปนไปได 

(Feasibility Report) รายงานขอเสนอโครงงาน (Proposal Report) รวมถึงบทคัดยอดานเทคนิคที่เกี่ยวของกับ

สาขาวิชาที่เรียนไดเปนอยางดี การพัฒนาตอยอดทักษะการนําเสนอทางวิชาการถือเปนสวนหนึ่งของการเรียนอยาง

สม่ําเสมอ เพ่ือใหมั่นใจไดวานักศึกษาสามารถนําเสนองานที่พัฒนาขึ้นอยางเปนระบบโดยใชภาษาอังกฤษไดอยางมี

ประสิทธิภาพในหัวขอทางเทคนิคอยางกวางขวาง การเรียนการสอนแบบออนไลนเปนชองทางเสริมของวิชาเพ่ือเพ่ิม

ชองทางการเรียนมากข้ึน 

The emphasize of this course is on the development of technical presentations and writing skills for 

IT profession.  The syntax of English sentences is reviewed to enable students to write clear and 

well-structured texts relating to their field of study and to write different types of technical reports, 

e.g. feasibility and proposal reports as well as technical abstracts. Presentation skills will be an on-

going part of the course to ensure students can deliver a systematically developed presentation and 

to use English effectively for a wide range of technical topics. Lessons will also be delivered online 

as a part of the course to provide greater flexibility. 
 

Course Learning Outcomes 

 Able to participate effectively in technical discussions. 

 Able to identify technical reports on a wide range of topics.  

 Able to give a clear, prepared presentation and answer a series of follow-up questions. 

 Able to write well-structured texts and different types of technical reports and abstracts.  

 Able to exchange and expand their points of view in a class discussion. 
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ข. ตารางเปรียบเทียบรายวิชาที่เปล่ียนแปลงไประหวางหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 
 

หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

หมายเหตุ 

หมวดวิชาบังคับ หมวดวิชาบังคับ  

CSC 601 ระเบียบวิธีวิจยัทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

Research Methodology in Computer 

Science 3 (3-0-9) 

CSC 601 ระเบียบวิธีวิจยัทางวิทยาการคอมพิวเตอร 

Research Methodology in Computer 

Science 3 (3-0-9) 

 

CSC 602 สัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

Seminar in Computer Science 3 (2-2-8) S/U 

CSC 602 สัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

Seminar in Computer Science 3 (2-2-8) S/U 

 

หมวดวิชาเลือก หมวดวิชาเลือก  

CSC 620 ทฤษฎีการคํานวณ 

Theory of Computation 3 (3-0-9) 

CSC 611 ทฤษฎีการคํานวณ 

Theory of Computation 3 (3-0-9) 

ปรับรหสัวิชา 

  CSC 612 ขั้นตอนวิธีแบบขนานและแบบกระจาย 

Parallel and Distributed Algorithms 3 (3-0-9) 

วิชาใหม 

CSC 623 ระบบปฏิบตัิการขั้นสูงและการโปรแกรมระบบ 

Advanced Operating Systems and Systems 

Programming 3 (3-0-9) 

CSC 613 ระบบปฏิบตัิการขั้นสูงและการโปรแกรมระบบ 

Advanced Operating Systems and Systems 

Programming 3 (3-0-9) 

ปรับรหสัวิชา 

  CSC 621 การเรียนรูของจักรกลและการสรางและนําเสนอ

ภาพ 

Machine Learning and Visualization 3 (3-0-9) 

วิชาใหม 

  CSC 622 เครือขายประสาทเทียมและการเรยีนรูเชิงลึก  

Neural Network and Deep Learning 3 (3-0-9) 

วิชาใหม 

CSC 649 การวิเคราะหบิ๊กดาตา 

Big Data Analytics 3 (3-0-9) 

CSC 631 การวิเคราะหขอมลูขนาดใหญ 

Big Data Analytics 3 (3-0-9) 

ปรับรหสัวิชา 

CSC 622 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูง 

Advanced Computer Architecture and 

Organization 3 (3-0-9) 

CSC 641 โครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูง 

Advanced Computer Architecture and 

Organization 3 (3-0-9) 

ปรับรหสัวิชา 

CSC 650 เครือขายท่ีกําหนดโดยซอฟตแวร 

Software-Defined Network 3 (3-0-9) 

CSC 642 เครือขายที่กําหนดโดยซอฟตแวร 

Software Defined Network 3 (3-0-9) 

ปรับรหสัวิชา 

CSC 651 การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร 

Computer Security Management 3 (3-0-9) 

CSC 643 การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร 

Computer Security Management 3 (3-0-9) 

ปรับรหสัวิชา 

CSC 625 ระบบฐานขอมลูขั้นสูง 

Advanced Database Systems 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 626 คอมพิวเตอรกราฟกสขั้นสูง 

Advanced Computer Graphics 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 627 การวิเคราะหและออกแบบเชิงอ็อบเจกตขั้นสูง   ยกเลิก 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

หมายเหตุ 

Advanced Object-Oriented Analysis and 

Design 3 (3-0-9) 

CSC 628  

 

การสรางคอมไพเลอร 

Compiler Construction 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 629 ขั้นตอนวิธีแบบขนาน 

Parallel Algorithms 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 630 เครือขายขั้นสูง 

Advanced Networking 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

หมวดวิชาเลือก หมวดวิชาเลือก  

CSC 633 การคนคืนสารสนเทศและการคนหาเว็บขั้นสูง 
Advanced Information Retrieval and Web Search 

3(3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 635 การวิเคราะหสมรรถนะเครือขาย 

Network Performance Analysis 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 636 เหมืองขอมูลขั้นสูง 

Advanced Data Mining 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 637 

 

ตรรกศาสตรคลุมเครือและเครือขายใยประสาท 

Fuzzy Logic and Neural Networks 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 640 การเรียนรูของจักรกล 

Machine Learning 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 641 เทคนิคการจําลองสถานการณ 

Simulation Techniques 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 645 ระบบการคํานวณขอมลูหนาแนน 

Data-Intensive Computing Systems 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 646 วิทยาการขอมูล 

Data Science 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 647 ชีวสารสนเทศ 

Bioinformatics 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 648 ฮาดูป 

Hadoop 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 652 การโจมต ี

Attacks 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 653 อินเทอรเน็ตในทุกสิ่ง 

Internet of Things 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

CSC 654 การออกแบบโปรแกรมประยุกตอนิเทอรเน็ตในทุก

สิ่ง 

  ยกเลิก 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

หมายเหตุ 

Internet of Things Application Design 3 (3-0-9) 

CSC 690 การศึกษาอิสระ 1 

Independent Study I 3 (1-4-7) 

CSC 690 

 

การศึกษาอิสระ 

Independent Study    3 (1-4-7) 

 

CSC 691 การศึกษาอิสระ 2 

Independent Study II 3 (1-4-7) 

  
ยกเลิก 

CSC 692 หัวขอพิเศษ 1 

Special Topics I 3 (3-0-9) 

CSC 691 หัวขอพิเศษ 

Special Topics  3 (3-0-9)  

CSC 693 หัวขอพิเศษ 2 

Special Topics II 3 (3-0-9) 
  

ยกเลิก 

CSC 694 หัวขอพิเศษ 3 

Special Topics III  3 (3-0-9) 
CSC 692 หัวขอพิเศษ 

Special Topics  2 (2-0-6) 
เปลี่ยนจาก 

3 (3-0-9) 

เปน 

2 (2-0-6) 

  CSC 693 หัวขอพิเศษ 

Special Topics  1 (1-0-3) 

วิชาใหม 

หมวดวิชาเลือก หมวดวิชาเลือก 

INT602 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี 

Design and Analysis of Algorithms  3 (3-0-9) 
INT 602 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี 

Design and Analysis of Algorithms  3(3-0-9) 
 

  INT 620 เทคโนโลยีฐานขอมลูโนเอสคิวแอล 

NoSQL Database Technology 3(3-0-9) 
วิชาใหม 

INT 638 การทําเหมืองขอมูล  

Data Mining 3 (3-0-9) 
INT 624 การทําเหมืองขอมูล  

Data Mining 3 (3-0-9) 
ปรับรหสัวิชา 

INT 636 ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกบัมนุษย 

Human Computer Interaction 3 (3-0-9) 
INT 636 ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกบัมนุษย 

Human Computer Interaction 3 (3-0-9) 
 

INT 654 การประมวลผลแบบคลาวดและการประยุกต 

Cloud Computing and Application 3 (3-0-9) 
INT 644 การประมวลผลแบบคลาวดและการประยุกต 

Cloud Computing and Application 3 (3-0-9) 
ปรับรหสัวิชา 

  INT 645 อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่งและโปรแกรมประยุกต 

Internet of Things and Application 3 (3-0-9) 
วิชาใหม 

  SED 611 สถิติสาํหรับวิทยาการขอมูล 

Statistics for Data Science  2 (2-0-6) 
วิชาใหม 

  SED 612 หลักการวิทยาการขอมูล 

Data Science Principles  1 (1-0-3) 
วิชาใหม 

  SED 632 การประมวลผลภาพสําหรับปญญาประดิษฐและ

วิทยาการขอมูล 

Image Processing for Artificial Intelligence 

and Data Science 3 (3-0-9) 

วิชาใหม 
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หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 

หมายเหตุ 

  SED 633 ปญญาประดิษฐ 

Artificial Intelligence 3 (3-0-9) 

วิชาใหม 

  SED 635 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ

Natural Language Processing 3 (3-0-9) 
วิชาใหม 

INT 610 ระบบสนบัสนุนการตัดสินใจ 

Decision Support System 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

INT 631 เทคโนโลยีออบเจ็กต 

Object Oriented Technology 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

INT 632 ปญญาประดิษฐ 

Artificial Intelligence 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

INT 640 เทคโนโลยีเอ็กซเอ็มแอล 

XML Technology 3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

INT 651 เทคโนโลยีโทรคมนาคม 

Telecommunication Technology 3 (3-0-9) 
  ยกเลิก 

INT 652 วิศวกรรมอินเทอรเน็ต 

Internet Engineering 3 (3-0-9) 
  ยกเลิก 

SWE 601 หลักการวิศวกรรมซอฟตแวร 

Software Engineering Principles 3 (3-0-9) 
  ยกเลิก 

SWE604 โครงสรางและสถาปตยกรรมซอฟตแวร 

Software Structureand Architecture  

3 (3-0-9) 

 

  ยกเลิก 

หมวดวิชาเลือก หมวดวิชาเลือก  

SWE605 การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตสุมผล

ของซอฟตแวร 

Software Verification and Validation  

3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

SWE610 การออกแบบซอฟตแวรประเภทฝงตัว 

Embedded Software Design 3 (3-0-9) 
  ยกเลิก 

SWE611 การออกแบบปฏิสมัพันธ 

Interaction Design 3 (3-0-9) 
  ยกเลิก 

SWE612 การประมวลผลแบบคลาวด 

Cloud Computing 3 (3-0-9) 
  ยกเลิก 

SWE613 ระบบแบบกระจายและแบบขนาน 

Parallel and Distribute System 3 (3-0-9) 
  ยกเลิก 
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หมายเหตุ 

SWE616 การประมวลผลสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่และแอป

พลิเคชัน 

Mobile Computing and Application  

3 (3-0-9) 

  ยกเลิก 

SWE632 ระบบปฏิบตัิการและระบบเครือขาย 

Operating Systems and Network Systems 3 

(3-0-9) 

  ยกเลิก 

หมวดวิชาเลือกบังคับสําหรับแผน ข. หมวดวิชาเลือกสําหรับแผน ข.  

CSC 703 กิจกรรมวิจยั 

Research Activities 3 (0-6-6) S/U 
CSC 703 กิจกรรมวิจยั 

Research Activities 3 (0-6-6) S/U 

 

CSC 704 การสื่อสารงานวิจัย 

Research Communications 3 (0-6-6) 
CSC 704 การสื่อสารงานวิจัย 

Research Communications 3 (0-6-6) 
 

หมวดวิชาปรับพ้ืนภาษาอังกฤษ หมวดวิชาปรับพ้ืนภาษาอังกฤษ  

  INT 501 ปรับพ้ืนภาษาอังกฤษ สําหรับนักศึกษาเทคโนโลยี

สารสนเทศ 1 

Fundamental English for Information  

Technology Students I   1 (0-2-2) S/U 

วิชาใหม 

  INT 502 ปรับพ้ืนภาษาอังกฤษ สําหรับนักศึกษาเทคโนโลยี

สารสนเทศ 2 

Fundamental English for Information  

Technology Students II   2 (1-2-5) S/U 

วิชาใหม 

วิทยานิพนธ/โครงงาน/สมมนาเชิงปฏิบัติการ วิทยานิพนธ/โครงงาน/สมมนาเชิงปฏิบัติการ  
CSC 700 วิทยานิพนธ 

Thesis 24 (0-48-48) S/U 

CSC 700 วิทยานิพนธ 

Thesis 24 (0-48-48) S/U 

 

CSC 701 วิทยานิพนธ 

Thesis 12 (0-24-24) S/U 

CSC 701 วิทยานิพนธ 

Thesis 12 (0-24-24) S/U 

 

CSC 702 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 

Special Project Study 6 (0-12-12) S/U 

CSC 702 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 

Special Project Study 6 (0-12-12) S/U 

 

CSC 671 

CSC 672 

สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

Computer Science Workshop I 3 (2-2-8) 

S/U 

สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 

Computer Science Workshop II 3 (2-2-8) 

CSC 671 

CSC 672 

สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร 1 

Computer Science Workshop I 3 (2-2-8) 

S/U 

สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิทยาการคอมพิวเตอร 2 

Computer Science Workshop II 3 (2-2-8) 
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ภาคผนวก ค.  ประวัติอาจารยยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตร  
 

ผศ.ดร. ชาคริดา นุกูลกิจ 

Asst.Prof.Dr. CHAKARIDA NUKOOLKIT 
 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2001 Ph.D. (Computer Science), UNIVERSITY OF ALABAMA, U.S.A. 

ค.ศ. 1995 M.Sc. (Computer Science), VANDERBILT UNIVERSITY, U.S.A. 

พ.ศ. 2535 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร), มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC340 ปญญาประดิษฐ         3  หนวยกิต 

(ARTIFICIAL INTELLIGENCE) 

CSC345 วิทยาการขอมูล        3 หนวยกิต 

 (DATA SCIENCE) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC491 หัวขอพิเศษ 1: วิทยาการขอมูล       3  หนวยกิต 

(SPECIAL TOPIC I: DATA SCIENCE) 

INT491 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1     3  หนวยกิต 

วิทยาการขอมูล           

(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY I  

DATA SCIENCE) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1-2    3 หนวยกิต 

 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC646 วิทยาการขอมูล         3  หนวยกิต 

(DATA SCIENCE) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

INT638 การทําเหมืองขอมูล        3  หนวยกิต 

(DATA MINING) 
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ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT624 การทําเหมืองขอมูล       3 หนวยกิต 

 (DATA MINING) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC693 หัวขอพิเศษ 1        3  หนวยกิต 

(SPECIAL TOPICS I) 

CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Sittichai Sukreep & Khalid Elgazzar & Chee-hung Henry Chu & Pornchai Mongkolnam & Chakarida 

Nukoolkit, 2019, "iWatch: A Fall and Activity Recognition System Using Smart                                      

Devices", International Journal of Computer and Communication Engineering, Vol. 8,  No. 1,  pp. 18-

31.   

2. Orasa Patsadu & Chakarida Nukoolkit & Bunthit Watanapa & Piyapat Dajpratham, 2018, "Fall 

Motion Detection with Fall Severity Level Estimation by Mining Kinect 3D Data Stream", The 

International Arab Journal of Information Technology, Vol. 15, No. 3, pp. 378-388. 
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3. Pornchai Mongkolnam & Yoottana Booranrom & Bunthit Watanapa & Thammarsat Visutarrom & 

Jonathan Hoyin Chan & Chakarida Nukoolkit,  2017, "Smart bedroom for the elderly with gesture 

and posture analyses using Kinect", Maejo International Journal of Science and Technology, Vol. 11, 

No. 1, pp. 1-16.   

1.2 International Conference 

1. Jirathampradub, H., Nukoolkit, C., Suriyathumrongkul, K., & Watanapa, B., 2020,  A 3D-CNN Siamese 

Network for Motion Gesture Sign Language Alphabets Recognition. In Proceedings of the 11th 

International Conference on Advances in Information Technology (Online) , 1-2 July 2020, Bangkok,  

pp. 1-6. 

2. Worawat Lawanont & Taketoshi Yokemura & Inoue, Masahiro Inoue, Masahiro & Pornchai 

Mongkolnam & Chakarida Nukoolkit,  2019,  "Daily Stress and Mood Recognition System Using Deep 

Learning and Fuzzy Clustering for Promoting Better Well-Being",  IEEE International Conference on 

Consumer Electronics (ICCE), 11-13 January 2019, Las Vegas, USA, pp. 1-6.   

3. Worawat Lawanont & Masahiro Inoue & Pornchai Mongkolnam & Chakarida 

Nukoolkit,  2018,  "Daily Stress Recognition System Using Activity Tracker and Smartphone Based 

on Physical Activity and Heart Rate Data", The International Conference on Intelligent Decision 

Technologies (KES-IDT 2018),  20-22 June 2018, Gold Coast, QLD, Australia, pp. 11-21.   

 

1.3 National Journal 

- 

1.4 National Conference 

- 

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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ผศ.ดร. ณรงคฤทธิ์ วราภรณ 
  Asst.Prof.Dr. NARONGRIT WARAPORN 

 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2006 Ph.D. (Computer Science), THE CITY UNIVERSTIY OF NEW YORK, U.S.A. 

ค.ศ. 1997 M.Sc. (Computer Engineering), MANHATTAN COLLEGE, U.S.A. 

พ.ศ. 2537 วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC210 การวิเคราะหและออกแบบขั้นตอนวิธี      3  หนวยกิต 

(ANALYSIS AND DESIGN OF ALGORITHMS) 

CSC218 ระบบฐานขอมูล        3  หนวยกิต 

(DATABASE SYSTEMS) 

DSI213 การเขียนโปรแกรมสําหรับบริการดิจิทัล      3  หนวยกิต 

(PROGRAMMING FOR DIGITAL SERVICES) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC209 โครงสรางขอมูล        3  หนวยกิต 

(DATA STRUCTURES) 

CSC217 ระบบปฏิบัติการ        3  หนวยกิต 

(OPERATING SYSTEMS) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1-2    3 หนวยกิต 

 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 

INT353, INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2    2 หนวยกิต 

 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT500 เทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องตน      0 หนวยกิต 

 (BASIC OF INFORMAITON TECHNOLOGY) 

BIS606 เครือขายคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรมอินเทอรเน็ต    3  หนวยกิต 
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(COMPUTER NETWORKS AND INTERNET ARCHITECTURES) 

BIF521 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม       3  หนวยกิต 

(DATA STRUCTURES AND ALGORITHMS) 

BIF631 ระบบฐานขอมูลทางชีวสารสนเทศ       3  หนวยกิต 

(DATABASE SYSTEMS FOR BIOINFORMATICS) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

BIS606 เครือขายคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรมอินเทอรเน็ต    3  หนวยกิต 

(COMPUTER NETWORKS AND INTERNET ARCHITECTURES) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT500 เทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องตน      0 หนวยกิต 

 (BASIC OF INFORMAITON TECHNOLOGY) 

BIS606  เครือขายดิจิทัลและระบบความม่ันคงปลอดภัยทางไซเบอร   3 หนวยกิต 

 (DIGITAL INFRASTRUCTURE AND CYBER SECURITY SYSTEM) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 
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กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

- 
1.2 International Conference 

1. Umaporn Supasitthimethee & Narongrit Waraporn & Kriengkrai Porkaew & Nipon 

Charoenkitkarn, 2017, “Stakeholder Innolvement in Techning and Learning”, The Canadian 

Engineering Education Association’s Annual Conference-CEEA2017, 4-7 June 2017, Toronto, Canada, 

pp. 1-5.   

2. Jutharat Sunprasert & Ekapong Hirunsirisawat & Somporn Peansukmanee & Narongrit Waraporn,                  

2017, "Metal Ship and Robotic Car: A Hands-on Activity to Develop Scientific and Engineering Skills  

for High School Students", IISES;The 31st International Academic Conference,  29 May- 1 June 2017, 

University of London, London, pp. 262-272. 

 
1.3 National Journal 

- 
1.4 National Conference 

1. เกียรติยศ โยธินเรืองรอง & กุลวดี สมบูรณวิวัฒน & พรภวิษย ศิริราภา & สุวัฒน ปโยขจรกิตติ์ & ณรงคฤทธิ์ วรา

ภรณ, 2017,  "อโรคยา: แซทบอทแนะนําการใชยาสมุนไพรไทยจากคลังคําถามท่ีพบบอย ดวยวิธีการคนคืน

สารสนเทศ", การประชุมวิชาการระดับประเทศดานเทคโนโลยีสารสนเทศ (National Conference on Information 

Technology: NCIT) ครั้งที่ 9, 1-2 พฤศจิกายน 2017, มหาวิทยาลัยมหิดล จังหวัดนครปฐม นครปฐม 

 

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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 ผศ.ดร.สายชล ใจเย็น 

Asst.Prof.Dr. SAICHON JAIYEN 

1. ประวัติการศึกษา 
    พ.ศ. 2554 ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, ประเทศไทย 

    พ.ศ. 2547 วท.ม. (วิทยาการคณนา), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, ประเทศไทย 

    พ.ศ. 2543 วท.บ. (คณิตศาสตร), มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT101 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม      3 หนวยกิต 

           (PROGRAMMING FUNDAMENTALS) 

INT102 เทคโนโลยีเว็บ        1 หนวยกิต 

 (WEB TECHNOLOGY)  

INT491 ปญญาประดิษฐ        3 หนวยกิต 

 (ARTIFICIAL INTELLIGENE)    

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

INT103 การเขียนโปรแกรมข้ันสูง       3 หนวยกิต 

 (ADVANCED PROGRAMMING) 

INT353, INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2    2 หนวยกิต 

 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 
 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 
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 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
 

4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Setthanun Thongsuwan & Praveen Agarwal & Saichon Jaiyen, 2019, “A Deep One-Pass Learning 

based on Pre-Training Weights for Smartphone-Based Recognition of Human Activities and Postural 

Transitions”, Communications in Mathematics and Applications, Vol. 10, No. 3, pp. 541–560. 

2. Ployphan Sornsuwit & Saichon Jaiyen, 2019, “A New Hybrid Machine Learning for Cybersecurity 

Threat Detection Based on Adaptive Boosting”, Applied Artificial Intelligence, Vol. 33, No. 5, pp. 

462-482. 

3. Mongkhon Thakong & Suphakant Phimoltares & Saichon Jaiyen & Chidchanok Lursinsap, 2018, 

“One-pass-throw-away learning for cybersecurity in streaming non-stationary environments by 

dynamic stratum network”, PLOS ONE, Vol. 3, No. 9, pp. 1-20. 

4. Mongkhon Thakong & Suphakant Phimoltares & Saichon Jaiyen & Chidchanok Lursinsap, 2017, 

“Fast Learning and Testing for Imbalanced Multi-Class Changes in Streaming Data by Dynamic 

Multi-Stratum Network”, IEEE Access, Vol. 5, pp. 1-20. 

1.2 International Conference 

1. Boonyawee Grodniyomchai & Khattiya Chalapat & Kulsawasd Jitkajornwanich & Saichon Jaiyen, 

2019, “A Deep Learning Model for Odor Classification Using Deep Neural Network”, International 

Conference on Engineering, Applied Sciences and Technology (ICEAST), July 2019, pp. 1-4.  

2. Thaloengpattarakoon Sanboon & Kamol Keatruangkamala & Saichon Jaiyen, 2019, “A Deep 

Learning Model for Predicting Buy and Sell Recommendations in Stock Exchange of Thailand using 

Long Short-Term Memory”, International Conference on Computer and Communication Systems 

(ICCCS), February 2019, pp.757-760. 
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3. Niphat Claypo & Anantaporn Hanskunatai & Saichon Jaiyen, 2017, “A new streaming learning for 

stream chunk data classification based on incremental learning and adaptive boosting algorithm”, 

International Conference on Computing and Information Technology (IC2IT), Springer, July 2017, 

pp. 160-168. 
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รศ.ดร. กิตติชัย ลวันยานนท 
Assoc.Prof.Dr. KITTICHAI LAVANGNANANDA 

 

 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 1996 Ph.D. (Artificial Intelligence), UNIVERSITY OF WALES COLLEGE OF CARDIFF, U.K. 

ค.ศ. 1987 M.Sc. (Computer Science), UNIVERSITY OF WALES COLLEGE OF CARDIFF, U.K. 

ค.ศ. 1985 B.Sc. (Computer Science), UNIVERSITY OF HULL, U.K. 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC690 การศึกษาอิสระ 1         3  หนวยกิต 

(INDEPENDENT STUDY I) 

CSC790 วิทยานิพนธ         36  หนวยกิต 

(DISSERTATION) 

INT602 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี      3  หนวยกิต 

(DESIGN AND ANALYSIS OF ALGORITHMS) 

INT632 ปญญาประดิษฐ         3  หนวยกิต 

(ARTIFICIAL INTELLIGENCE) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

INT602 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี      3  หนวยกิต 

(DESIGN AND ANALYSIS OF ALGORITHMS) 

INT632 ปญญาประดิษฐ         3  หนวยกิต 

(ARTIFICIAL INTELLIGENCE) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT602 การออกแบบและวิเคราะหขั้นตอนวิธี      3  หนวยกิต 

(DESIGN AND ANALYSIS OF ALGORITHMS) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 
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INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

BIS701, BIS703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC693 หัวขอพิเศษ 1        3 หนวยกิต 

 (SPECIAL TOPIC I) 

CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Boonyarit Changaival & Martin Rosalie & Grgoire Danoy & Kittichai Lavangnananda & Pascal 

Bouvry, 2017, "Chaotic Traversal (CHAT): Very Large Graphs Traversal Using Chaotic 

Dynamics", International Journal of Bifurcation and 

Chaos, Vol. 27, No. 14, DOI: 10.1142/S0218127417502157. 

1.2 International Conference 

1. Nasratullah Nasrat, and Kittichai Lavangnananda, 2021, "Implementing Predictive Model for Child 

Mortality in Afghanistan", The 6th International Congress on Information and Communication Technology 

in concurrent with ICT Excellence Awards (ICICT 2021) (Online), February 25-26, 2021, 

http://www.springer.com/series/11156, London, United Kingdom, DOI: 10.1109/KST51265.2021.9415792. 

2. Changaival, B, Guinand, F., Danoy, G., Brust, M. R., Kliazovich, D., Musial, J., Lavangnananda, K. 

and Bouvry, P., 2019, “A Novel Hybrid Metaheuristic Algorithm for Round-trip Carsharing Fleet 

Planning”, Proc. of the Genetic and Evolutionary Computation Conference (GECCO 2020), 8th – 

12th July, Cancun, Mexico, pp. 259-260. 
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3. Boonyarit Changaival & Fradaric Guinand & G. Danoy & Matthias R. Brust & Dzmitry Kliazovich & 

Jedrzej Musial & Kittichai Lavangnananda & Pascal Bouvry, 2019, "Toward Real-World Vehicle 

Placement Optimization in Round-Trip Carsharing", the Genetic and Evolutionary Computation 

Conference (GECCO 2019), 13 July- 17 August 2019, Prague, Czech Republic, pp.1138-1146. 

4. Peerasak Wangsom & Kittichai Lavangnananda & Pascal Bouvry, 2019, "Multi-Objective 

Scheduling for Scientific Workflows on Cloud with Peer-to-peer Clustering", THE 11TH 

INTERNATIONAL CONFERENCE ON KNOWLEDGE AND SMART TECHNOLOGY (KST), Phuket, Thailand, 

Jan 23-26, 2019, pp.175-180.  

5. Chidchanok Panyarit & Kittichai Lavangnananda, 2019, "Determination of Different Sizes of 

Partitioning Clusters in a Highly Connected Graph", THE 11TH INTERNATIONAL CONFERENCE ON 

KNOWLEDGE AND SMART TECHNOLOGY (KST), 23-26 January 2019, Phuket, Thailand, pp. 40-45. 

6. Peerasak Wangsom & Kittichai Lavangnananda, 2019, "Extreme Solutions NSGA-III (E-NSGA-III) for 

Multi-Objective Constrained Problems", OLA'2019 INT. CONFERENCE ON OPTIMIZATION AND 

LEARNING, 29-31 January 2019, Bangkok, Thailand, pp.1-10.  

7. Peerasak Wangsom & Kittichai Lavangnananda & Pascal Bouvry, 2017, "The Application of 

Nondominated Sorting Genetic Algorithm (NSGA-III) for Scientific-workflow Scheduling on 

Cloud," The 8th Multidisciplinary International Conference on Scheduling: Theory and Applications 

(MISTA 2017), 5-8 December 2017, Kuala Lumpur, Malaysia, pp. 269-287.   

1.3 National Journal 

- 

1.4 National Conference 

- 

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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ผศ.ดร. เกรียงไกร ปอแกว 

Asst.Prof.Dr. KRIENGKRAI PORKAEW 

 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2000 Ph.D. (Computer Science), UNIVERSITY OF ILLINOIS AT URBANA-CHAMPAING, U.S.A. 

ค.ศ. 1996 M.Sc. (Computer Science), UNIVERSITY OF ILLINOIS AT URBANA-CHAMPAING, U.S.A. 

พ.ศ. 2533 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร), มหาวิทยาลัยรามคําแหง, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2533 วท.บ. (วิทยาศาสตรการแพทย), มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT101 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม      3 หนวยกิต 

 (PROGRAMMING FUNDAMENTALS) 

INT102 เทคโนโลยีเว็บ         1  หนวยกิต 

(WEB TECHNOLOGY) 

INT201 การเขียนโปรแกรมเว็บฝงไครเอนต 1      2  หนวยกิต 

(WEB PROGRAMMING) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

INT103 การเขียนโปรแกรมขั้นสูง       3 หนวยกิต 

 (ADVANCED PROGRAMMING) 

INT105 เอสคิวแอลพื้นฐาน       1 หนวยกิต 

 (BASIC SQL) 

INT200 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม      1 หนวยกิต 

 (DATA STRUCTURES AND ALGOITHMS) 

INT207 การบริหารสารสนเทศ       3 หนวยกิต 

 (INFORMATION MANAGEMENT) 

INT320 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม       3  หนวยกิต 

(DATA STRUCTURES AND ALGORITHMS) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

INT103 การเขียนโปรแกรมข้ันสูง       3 หนวยกิต 

 (ADVANCED PROGRAMMING) 

INT200 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม      1 หนวยกิต 
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 (DATA STRUCTURES AND ALGOITHMS) 

INT203 การเขียนโปรแกรมเว็บฝงไคลแอนต 2     2 หนวยกิต 

 (WEB-BASED CLIENT-SIDE PROGRAMMING II) 

INT204 การเขียนโปรแกรมเว็บฝงเซิรฟเวอร 2     2 หนวยกิต 

 (WEB-BASED SERVER-SIDE PROGRAMMING II) 

 

INT353, INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2    2 หนวยกิต 

 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

SED603 สถาปตยกรรมซอฟตแวร       1 หนวยกิต 

 (SOFTWARE ARCHITECTURE) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

- 

1.2 International Conference 
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1. Umaporn Supasitthimethee & Narongrit Waraporn & Kriengkrai Porkaew & Nipon 

Charoenkitkarn, 2017, “Stakeholder Innolvement in Techning and Learning”, The Canadian 

Engineering Education Association’s Annual Conference-CEEA2017, 4-7 June 2017, Toronto, Canada, 

pp. 1-5.   

2. Laikhram Jamjuntra & Pantakan Chartsuwan & Peerapong Wonglimsamut & Kriengkrai Porkaew & 

Umaporn Supasitthimethee, 2017, "Social Network User Identification", The 9th International 

Conference on Knowledge and Smart Technology (KST-iCon), 1-4 February 2017, Chonburi, 

Thailand, pp. 132-137.   

1.3 National Journal 

- 

 

 

1.4 National Conference 

1. ธิษณัย จัตุพร & อุมาพร สุภสิทธิเมธี & เกรียงไกร ปอแกว,  2019,  "โมเดลเชิงความหมายโดยใชออนโทโลยีเปน

ฐานสาหรับการศึกษาท่ีเนนผลลัพธการเรียนรู", การประชุมวิชาการระดับชาติสารสนเทศศาสตรวิชาการ National 

Conference on Informatics (NCIs2019),  25-26 มิถุนายน 2019.  มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ นครศรีธรรมราช, 

หนา 1-14,.   

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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ผศ.ดร. ชลเมธ อาปณิกานนท 
Asst.Prof.Dr. CHONLAMETH ARPNIKANONDT 

  
 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2004 Ph.D. (Electrical And Computer Engineering), GEORGIA INSTITUTE OF TECHNOLOGY 

ATLANTA, U.S.A. 

ค.ศ. 1998 M.Sc. (Electrical Engineering), GEORGIA INSTITUTE OF TECHNOLOGY ATLANTA, U.S.A. 

ค.ศ. 1995 B.Sc. (Computer Engineering), RENSSELAER POLYTECHNIC INSTITUTE, U.S.A. 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC100 การเรียนรูวิธีเรียน        0  หนวยกิต 

(LEARNING HOW TO LEARN) 

CSC101 การประดิษฐและนวัตกรรมเชิงคํานวณ      1  หนวยกิต 

(COMPUTING INVENTIONS AND INNOVATIONS) 

CSC371 ระบบแบบกระจาย        3  หนวยกิต 

(DISTRIBUTED SYSTEMS) 

GEN352 เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน     3  หนวยกิต 

(TECHNOLOGY AND INNOVATION FOR SUSTAINABLE DEVELOPMENT) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 
CSC105 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ      3  หนวยกิต 

(WEB APPLICATION DEVELOPMENT) 

CSC319 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงอ็อบเจกต      3  หนวยกิต 

(OBJECT-ORIENTED SOFTWARE DEVELOPMENT) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

CSC105 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบนเว็บ      3  หนวยกิต 

(WEB APPLICATION DEVELOPMENT) 

CSC319 การพัฒนาซอฟตแวรเชิงอ็อบเจกต      3  หนวยกิต 

(OBJECT-ORIENTED SOFTWARE DEVELOPMENT) 

CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1-2    3 หนวยกิต 

 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
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ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

BIS605 การพัฒนางานบนเว็บ        3  หนวยกิต  

(WEB-BASED APPLICATION DEVELOPMENT) 

SWE605 การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผลของซอฟตแวร  3  หนวยกิต 

(SOFTWARE VERIFICATION AND VALIDATION) 

CSC690 การศึกษาอิสระ 1        3  หนวยกิต 

(INDEPENDENT STUDY I) 

CSC790 วิทยานิพนธ         36  หนวยกิต 

(DISSERTATION) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

SWE700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS)         

SWE701, SWE703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC790 วิทยานิพนธ         36  หนวยกิต 

(DISSERTATION) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC602 สัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร     3 หนวยกิต 

 (SEMINAR IN COMPUTER SCIENCE) 

CSC691 การศึกษาอิสระ 1       3 หนวยกิต 

 (INDEPENDENT STUDY I) 

CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 



138 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
 

 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
 

4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Suraj Verma, M. A. Razzaque, U. Sangtongdee, C. Arpnikanondt, B. Tassaneetrithep, D. Arthan, C. 

Paratthakonkun, and N. Soonthornworasiri, 2021, "Hand, Foot, and Mouth Disease in Thailand: A 

Comprehensive Modelling of Epidemic Dynamics," Computational and Mathematical Methods in 

Medicine (Online), Vol. 2021, Available, https://doi.org/10.1155/2021/6697522. 

2. U. Ninrutsirikun, H. Imai, B. Watanapa, and C. Arpnikanondt, 2020, “Principal Component Clustered 

Factors for Determining Study Performance in Computer Programming Class,” Wirel. Pers. Commun. 

(Online), Vol. 115, Available, https://link.springer.com/article/10.1007/s11277-020-07194-5, pp. 1–20. 

3. Debajyoti Pal, Chonlameth Arpnikanondt, and Mohammad Abdur Razzaque, 2020, Personal 

Information Disclosure via Voice Assistants: The Personalization-Privacy Paradox, SN Computer 

Science (Online), Available, https://doi.org/10.1007/s42979-020-00287-9. 

4. Debajyoti Pal, Chonlameth Arpnikanondt, Suree Funilkul, and Mohammad Abdur Razzaque, 2020, 

Analyzing the adoption and diffusion of voice enabled smart home systems: empirical evidence from 

Thailand, Universal Access in the Information Society (Online), Available,   

https://doi.org/10.1007/s10209-020-00754-3. 

5. Debajyoti Pal, Chonlameth Arpnikanondt, Suree Funilkul, and Wichian Chutimaskul, 2020, "The 

Adoption Analysis of Voice Based Smart IoT Products," IEEE Internet of Things Journal, Vol. 7, No. 11, 

pp.10852-10867. 

6. Debajyoti Pal & Xiangmin Zhang & Borworn Papasratorn & Vajirasak Vanijja & Chonlameth 

Arpnikanondt, 2019, "A Quantitative Approach for Evaluating the Quality of Experience of Smart-

Wearables from the Quality of Data and Quality of Information: An End User Perspective", IEEE 

Access, Vol. 7, pp. 64266-64278.   
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1.2 International Conference 

1. Dilawar Shah Zwakman, Debajyoti Pal, Tuul Triyason, Chonlameth Arpnikanondt, 2020, Voice 

Usability Scale: Measuring the User Experience with Voice Assistants, The IEEE International 

Symposium on Smart Electronic Systems (IEEE-iSES), July 6-8, 2020, Chennai, India. pp. 1-16. 

2. Aryan, M. F., Krathu, W., Arpnikanondt, C., & Tassaneetrithep, B. (2020, July). Image Recognition 

for Detecting Hand Foot and Mouth Disease. In Proceedings of the 11th International Conference 

on Advances in Information Technology, July 1-2, 2020, Bangkok, pp. 1-11.  

3. Debajyoti Pal & Chonlameth Arpnikanondt & Suree Funilkul & Vijayakumar 

Varadarajan,  2019,  "User Experience with Smart Voice-Assistants: The Accent Perspective",  The 

10th International Conference on Computing, Communication, and Networking Technologies 

(ICCCNT 2019), 6-8 July 2019, Indian Institute of Technology Kanpur, pp. 1-6.   

4.  Unhawa Ninrutsirikun & Bunthit Watanapa & Chonlameth Arpnikanondt & Visith Watananukoon, 

2018, “ A Unified Framework for Student Cluster Grouping with Learning Preference Associative 

Detection for Enhancing Students' Learning Outcomes in Computer Programming Courses”, The 6th 

Global Wireless Summit (GWS -2018), 25-28 November 2018, Chiang Rai, Thailand, pp. 266-271.   

1.2 International Conference 

- 

1.3 National Journal 

- 

1.4 National Conference 

- 

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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ดร. ตุลย ไตรยสรรค 
Dr. TUUL TRIYASON 

 

1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2558 ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2551 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2549 วท.บ. (ฟสิกส), มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC492 หัวขอพิเศษ 2: เว็บของสรรพส่ิง       3  หนวยกิต 

            (SPECIAL TOPIC II: WEB OF THINGS) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC491 หัวขอพิเศษ 1: อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง      3  หนวยกิต 

              (SPECIAL TOPIC I: INTERNET OF THINGS) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

INT209 พัฒนาและปฏิบัติการ (เดฟออปส)      1 หนวยกิต 

 (DEVELOPMENT AND OPERATIONS: DevOps) 

INT210 สถาปตยกรรม การรวมระบบและการติดตั้ง     2 หนวยกิต 

 (ARCHITECTURE, INTEGRATION AND DEPLOYMENT) 

CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1-2    3 หนวยกิต 

 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 

INT353, INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2    2 หนวยกิต 

 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT690 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1    3 หนวยกิต 

 อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่งและโปรแกรมประยุกต 

 (SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY I 

 INTERNET OF THINGS AND APPLICATION) 

CSC690 การศึกษาอิสระ 1        3  หนวยกิต 

            (INDEPENDENT STUDY I) 
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CSC692 หัวขอพิเศษ 1: อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิงและการประยุกต    3  หนวยกิต 

            (SPECIAL TOPIC I : INTERNET OF THINGS AND APPLICATION) 

CSC790 วิทยานิพนธ         36  หนวยกิต 

            (DISSERTATION) 

 

 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

BIS700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS)         

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

INT790 วิทยานิพนธ        36 หนวยกิต 

(DISSERTATION)     

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC692 การศึกษาอิสระ 2       3 หนวยกิต 

 (INDEPENDENT STUDY II) 

CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลที่ไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 
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   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul,  2018,  "Smart Homes 

and Quality of Life for the Elderly: Perspective of Competing Models.",  IEEE Access,  Vol. 6,   

pp. 8109-8122.   

1.2 International Conference 

1. Dilawar Shah Zwakman, Debajyoti Pal, Tuul Triyason, Vajirasak Vanijja, 2020, Usability of Voice-

based Intelligent Personal Assistants, International Conference on ICT Convergence, 11th (ICTC) , 

December 23, 2020, Jeju Island, Korea, pp. 652-657. 

2. Dilawar Shah Zwakman, Debajyoti Pal, Tuul Triyason, Chonlameth Arpnikanondt, 2020, Voice 

Usability Scale: Measuring the User Experience with Voice Assistants, The IEEE International 

Symposium on Smart Electronic Systems (IEEE-iSES) , July 6-8, 2020, Chennai, India, pp. 1-16. 

3. Triyason, T., Tassanaviboon, A., & Kanthamanon, P, 2020, Hybrid Classroom: Designing for the 

New Normal after COVID-19 Pandemic. In Proceedings of the 11th International Conference on 

Advances in Information Technology, 1-2 July 2020, Bangkok, pp. 1-8. 

4. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Vijayakumar Varadarajan & Xiangmin Zhang, 2019, "Quality of 

Experience Evaluation of Smart-wearables: A Mathematical Modelling Approach", The 35th IEEE 

International Conference on Data Engineering (ICDE 2019),  8 - 12 April 2019, Macau SAR.  pp. 74-

80. 

5. Suphunnee Prajongjai & Tuul Triyason & Pornchai Mongkolnam,  2018,  "Satja: Thai Elderly 

Speech Corpus for Speech Recognition",  The 10th International Conference on Advances in 

Information Technology (IAIT2018), 10-13 December 2018, Bangkok, Thailand, pp. 1-7.   

1.3 National Journal 

1. ตุลย ไตรยสรรค & พิศาล เศรษฐวงศ,  2560, "Comparing the Effect of Different Smartphone on the 

Accuracy of WiFi Based Proximity Estimation Approaches in an Outdoor Setting",  วารสารวิจัย มข, 

Vol. 22,  No. 2,  pp. 1-10.   

1.4 National Conference 

1. ปรมัตถ อินทสุวรรณ, สุรีย ฟูนิลกุล, ตุลย ไตรยสรรค และณัฐวุฒิ อติรัตน, 2563, "การศึกษาการนาเทคโนโลยี

สารสนเทศมาชวยในการเพ่ิมประสิทธิภาพการเพาะเลี้ยง กุงขาวแวนนาไมดวยกระบวนการวิเคราะหตามลาดับชั้น" 

การประชุมวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ, ครั้งที่ 16, 15 พฤษภาคม 2563, กรุงเทพฯ 

(รายงานออนไลน) 
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1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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รศ.ดร. นิพนธ เจริญกิจการ 
Assoc.Prof.Dr. NIPON CHAROENKITKARN 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 1996 Ph.D. (Information Systems), UNIVERSITY OF TORONTO, CANADA 

ค.ศ. 1990 M.Sc. (Engineering Management), CALIFORNIA STATE UNIVERSITY, NORTHRIDGE, U.S.A. 

พ.ศ. 2530 วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT491การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1:  

ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ        3  หนวยกิต 

(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY I:  

   MANAGEMENT INFORMATION SYSTEMS)  

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT603 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ       3 หนวยกิต 

          (MANAGEMENT INFORMAITON SYSTEMS) 

INT610 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ       3 หนวยกิต 

 (DECISION SUPPORT SYSTEMS) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

INT603 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ       3 หนวยกิต 

          (MANAGEMENT INFORMAITON SYSTEMS) 

INT610 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ       3 หนวยกิต 

 (DECISION SUPPORT SYSTEMS) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT603 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ       3 หนวยกิต 

          (MANAGEMENT INFORMAITON SYSTEMS) 

INT610 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ       3 หนวยกิต 

 (DECISION SUPPORT SYSTEMS) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ       3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ       3 หนวยกิต 
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 (WORKSHOP) 

INT700 วทิยานิพนธ         12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง      3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ที่สัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Nipon Charoenkitkarn & Prasert Kanthamanon,  2018, "Internet-

of-Things and Smart Homes for Elderly Healthcare: An End User Perspective", IEEE Access, Vol. 

6, pp. 10483-10496.   

2. วุฒิพงษ กงบุราณ & Mark Chignell & นิพนธ เจริญกิจการ & Jonathan Hoyin Chan,  2019,  "Enhancing 

predictive power of cluster-boosted regression with text-based indexing",  IEEE 

Access, Vol. 7, pp. 43394-43405.   

1.2 International Conference 

1. Umaporn Supasitthimethee & Narongrit Waraporn & Kriengkrai Porkaew & Nipon 

Charoenkitkarn, 2017, “Stakeholder Innolvement in Techning and Learning”, The Canadian 

Engineering Education Association’s Annual Conference-CEEA2017, 4-7 June 2017, Toronto, Canada, 

pp. pp.178: 1-5.   

2. Jiradech Suchada & Bunthit Watanapa & Nipon Charoenkitkarn & Thanitsorn Chirapornchai, 2017,                

"HOTELS AND RESORTS RENT INTENTION VIA ONLINE AFFILIATE MARKETING",  The 9th International 

Conference on Advances in Information Technology 2017 (IAIT 2017), 22-25 November 

2017, Bangkok, Thailand,  pp. 132-142.   



146 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

3. Theeranuch Sirikojakorn & Jirayu Chamamahattana & Vajirasak Vanijja & Nipon Charoenkitkarn & 

Jonathan Hoyin Chan,  2017,  "SIT Academy: Online learning using the MOOC approach", THE 

CANADIAN ENGINEERING EDUCATION ASSOCIATION’S ANNUAL CONFERENCE – CEEA2017,  4-7 June 

2017, Toronto, Canada, pp. 1-5.   

1.3 National Journal 

 - 

1.4 National Conference 

 -  

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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รศ.ดร. บวร ปภัสราทร 
Assoc.Prof.Dr. BORWORN PAPASARATORN 

 

1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2532 วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟา), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2527 วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟา), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2522 วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT606 เครือขาย          3  หนวยกิต 

(NETWORKING) 

INT691การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2:  

การแปลงสูดิจิทัลเชิงยุทธศาสตร        3  หนวยกิต 

(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY II:  

STRATEGIC DIGITAL TRANSFORMATION) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

INT651 เทคโนโลยีโทรคมนาคม         3  หนวยกิต 

(TELECOMMUNICATION TECHNOLOGY) 

BIS702 ระเบียบวิธีการวิจัย         3  หนวยกิต 

(RESEARCH METHODOLOGY) 

INT702 ระเบียบวิธีการวิจัย         3  หนวยกิต 

(RESEARCH METHODOLOGY) 

SWE702 ระเบียบวิธีการวิจัย         3  หนวยกิต 

(RESEARCH METHODOLOGY) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT606 เครือขาย          3  หนวยกิต 

(NETWORKING) 

INT651 เทคโนโลยีโทรคมนาคม         3  หนวยกิต 

(TELECOMMUNICATION TECHNOLOGY) 

BIS702 ระเบียบวิธีการวิจัย         3  หนวยกิต 

(RESEARCH METHODOLOGY) 

INT702 ระเบียบวิธีการวิจัย         3  หนวยกิต 
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(RESEARCH METHODOLOGY) 

SWE702 ระเบียบวิธีการวิจัย         3  หนวยกิต 

(RESEARCH METHODOLOGY) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ       3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC601 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร     3 หนวยกิต 

 (RESEARCH METHODOLOGY IN COMPUTER SCIENCE)     

CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ที่สัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Debajyoti Pal & Borworn Papasaratorn & Wichian Chutimaskul & Suree Funilkul, 2019,                                

"Embracing the Smart-Home Revolution in Asia by the Elderly: An End-User Negative Perception 

Modelling", IEEE Access, Vol. 7, pp. 38535-38549.   

2. Debajyoti Pal & Xiangmin Zhang & Borworn Papasaratorn & Vajirasak Vanijja & Chonlameth 

Arpnikanondt, 2019, "A Quantitative Approach for Evaluating the Quality of Experience of Smart-

Wearables from the Quality of Data and Quality of Information: An End User Perspective", IEEE Access, 

Vol. 7, pp. 64266-64278.   
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3. Atcharaporn Yokkhun & Borworn Papasaratorn, 2018,  "An IT Governance Framework For Virtual 

Enterprise In Tourism Industry: Evidence From Small Tourism Enterprises", International Journal of 

Innovation and Technology Management,  Vol. 15,  No. 3, DOI: 10.1142/S0219877018500232.   

4. Supattana Sukrat & Borworn Papasaratorn,  2018,  "A Maturity Model for C2C Social Commerce 

Business Model",  International Journal of Electronic Commerce Studies,  Vol. 9,  No. 1, pp. 27-54.  

5. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Vajirasak Vanijja & Borworn Papasaratorn,  2018,  "Analyzing the 

Elderly Users’ Adoption of Smart-home Services", IEEE Access, Vol. 6, pp. 51238-51252.   

6. Siam Yamsaengsung & Borworn Papasaratorn,  2017,  "Identifying preferred smart city services for 

a major city in a developing country: the case of Bangkok", International Journal of Services 

Technology and Management, pp. 403-417. 

7. Atchara Leeraphong & Borworn Papasaratorn, 2017, "Business Models and Transactions in C2C Social 

Commerce: Practices of selected social commerce practitioners in Thailand",  International Journal of 

Innovation and Technology Management, Vol. 15,  No. 6, DOI: 10.1142/S0219877018500487.   

 

1.2 International Conference 

- 

1.3 National Journal 

1. วิภูดล วัชรสาคร & บวร ปภัสราทร, 2017, "Effect of Memory Allocation on Power Consumption in 

Virtual Machine: Case Study Microsoft Hyper-V",  วารสารวิชาการพระจอมเกลาพระนครเหนือ,   

Vol. 27, No. 3, pp. 535-545.  

1.4 National Conference 

- 

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

กลุมที่ 5 

5.1 หนังสือ 

1. บวร ปภัสราทร, 2561, การสื่อสารเคล่ือนที่จากยุคที่หนึ่งสูยุคที่หา มุมมองของพลเมืองดิจิทัล, โรงพิมพแหง

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, กรุงเทพฯ, 168 หนา. 
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รศ.ดร. บัณฑิต วรรธนาภา 
Assoc.Prof.Dr. BUNTHIT WATANAPA 

 

1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2547 วศ.ด. (วิศวกรรมอุตสาหการ), สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2533 วศ.ม. (วิศวกรรมอุตสาหการ), สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย, ประเทศไทย 

ค.ศ. 1997 M.B.A. (Business Administration), LA TROBE UNIVERSITY, AUSTRALIA 

พ.ศ. 2530 วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

DSI105 พ้ืนฐานดานดิจิทัล         3  หนวยกิต 

(DIGITAL FUNDAMENTAL) 

CSC323 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ       3 หนวยกิต 

 (MANGEMENT INFORMAITON SYSTEMS) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC344 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ        3  หนวยกิต 

(DECISION SUPPORT SYSTEMS) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1-2     3 หนวยกิต 

 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

BIS602 การตัดสินใจและการวิเคราหขอมูลธุรกิจ      3 หนวยกิต 

 (BUSINESS DECISION AND DATA ANALYTICS) 

BIS607 การวิเคราะหการเงินธุรกิจ        3  หนวยกิต 

(BUSINESS FINANCIAL ANALYSIS) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

BIS602 เทคโนโลยีธุรกิจอิเล็กทรอนิกส        3  หนวยกิต 

(ELECTRONIC BUSINESS TECHNOLOGY) 

INT611 การเงินเชิงกลยุทธสําหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ     3 หนวยกิต 

 (FINANCIAL STRATEGIES FOR INFORMATION TECHNOLOGY) 
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ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

BIS602 การตัดสินใจและการวิเคราหขอมูลธุรกิจ      3 หนวยกิต 

 (BUSINESS DECISION AND DATA ANALYTICS) 

BIS607 การวิเคราะหการเงินธุรกิจ        3  หนวยกิต 

(BUSINESS FINANCIAL ANALYSIS) 

 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยไดรับผลงานการ 
   ตีพิมพ เปน ผศ. และ รศ. ดานคอมพิวเตอรจากสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี  
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. U. Ninrutsirikun & H. Imai, B. Watanapa & C. Arpnikanondt, 2020, “Principal Component Clustered 

Factors for Determining Study Performance in Computer Programming Class,” Wirel. Pers. Commun. 

(Online), Vol.115, No.-, Available, https://link.springer.com/article/10.1007/s11277-020-07194-5, pp. 

1–20. 

2 .  Orasa Patsadu & Chakarida Nukoolkit & Bunthit Watanapa & Piyapat Dajprotham,  2018,  " Fall 

Motion Detection with Fall Severity Level Estimation by Mining Kinect 3D Data Stream" , The 

International Arab Journal of Information Technology,  Vol. 15,  No. 3,  pp. 378-388.   
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3. Bunthit Watanapa & Orasa Patsadu & Chakarida Nukoolkit & Piyapat Dajprotham,  2018,  "Post-Fall 

Intelligence Supporting Fall Severity Diagnosis Using Kinect Sensor” ,  Applied Computational 

Intelligence and Soft Computing,  Vol. 2018,  pp. 1-15. 

4 .  Pornchai Mongkolnam & Yoottana Booranrom & Bunthit Watanapa & Thammarsat Visutarrom & 

Jonathan Hoyin Chan & Chakarida Nukoolkit,  2017,  " Smart bedroom for the elderly with gesture 

and posture analyses using Kinect," Maejo International Journal of Science and Technology, Vol. 11, 

No.1, pp. 1-16.      

1.2 International Conference 

1 .  Jirathampradub, H.  & Nukoolkit, C.  & Suriyathumrongkul, K.  & Watanapa, B. , 2020,  “A 3D-CNN 

Siamese Network for Motion Gesture Sign Language Alphabets Recognitio” , In Proceedings of the 

11th International Conference on Advances in Information Technology ( Online) , 1- 2 July 2020, 

Bangkok,  pp. 1-6. 

2. Amontep Wijicharoen & Bunthit Watanapa & Praisan Padungweang,  2018,  "A Framework for Stock 

Selection Using Association Rules on Combined Cash Flow and Accrual Financial Indicators" ,  The 

5th Joint Symposium on Computational Intelligence (JSCI5), 7 August 2018, Bangkok, Thailand, pp. 1-

5.   

2.  Unhawa Ninrutsirikun & Bunthit Watanapa & Chonlameth Arpnikanondt & Visith Watananukoon, 

2018,  " A Unified Framework for Student Cluster Grouping with Learning Preference Associative 

Detection for Enhancing Students' Learning Outcomes in Computer Programming Courses",  The 6th 

Global Wireless Summit (GWS -2018),  25-28 November 2018, Chiang Rai, Thailand, pp. 266-271.   

1.3 National Journal 

   -  

 1.4 National Conference 

   - 
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ผศ.ดร. ประเสริฐ คันธมานนท 
Asst.Prof.Dr. PRASERT KANTHAMANON 

 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 1998 Ph.D. (Computer Science and Engineering), THE UNIVERSITY OF NEW SOUTH WALES, 

AUSTRALIA 

พ.ศ. 2529 วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT601 แพลตฟอรมคอมพิวเตอรของการประกอบการ     3  หนวยกิต 

(ENTERPRISE COMPUTING PLATFORM) 

INT652 วิศวกรรมอินเทอรเน็ต        3  หนวยกิต 

(INTERNET ENGINEERING) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

INT601 แพลตฟอรมคอมพิวเตอรของการประกอบการ     3  หนวยกิต 

(ENTERPRISE COMPUTING PLATFORM) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT601 แพลตฟอรมคอมพิวเตอรของการประกอบการ     3  หนวยกิต 

(ENTERPRISE COMPUTING PLATFORM) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลที่ไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 
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   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

1. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Nipon Charoenkitkarn & Prasert Kanthamanon,  2018,  "Internet-

of-Things and Smart Homes for Elderly Healthcare: An End User Perspective",  IEEE Access,         

Vol. 6, pp. 10483-10496.   

 

1.2 International Conference 

1. Rahman, T. & Rohan, R. & Pal, Debajyoti & Kanthamanon, P., 2021, “Human Factors in 

Cybersecruity: A Scoping Review,” In Proceedings of the 12th International Conference on 

Advances in Information Technology, 29 June -1 July 2021, Bangkok, Thailand, accepted. 

2. Triyason, T. & Tassanaviboon, A. & Kanthamanon, P., 2020,  “Hybrid Classroom: Designing for the 

New Normal after COVID-19 Pandemic”, In Proceedings of the 11th International Conference on 

Advances in Information Technology, 1-2 July 2020, Bangkok, Thailand, pp. 1-8. 
 

1.3 National Journal 

- 

1.4 National Conference 

- 

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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ผศ.ดร. พรชัย มงคลนาม 

Asst.Prof.Dr. PORNCHAI MONGKOLNAM 

 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2003 Ph.D. (Computer Science), ARIZONA STATE UNIVERSITY, U.S.A. 

ค.ศ. 1997 M.S. (Computer Science), UNIVERSITY OF LOUISIANA AT LAFAYETTE, U.S.A. 

ค.ศ. 1995 B.S. in Engineering (Computer Engineering), CASE WESTERN RESERVE UNIVERSITY, U.S.A. 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC165 คณิตศาสตรดิสครีต        3  หนวยกิต 

(DISCRETE MATHEMATICS) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC233 รูปแบบการโปรแกรม        1  หนวยกิต 

(PROGRAMMING PARADIGMS) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

CSC233 รูปแบบการโปรแกรม        1  หนวยกิต 

(PROGRAMMING PARADIGMS) 

CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1-2    3 หนวยกิต 

 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

SED611 สถิติสําหรับวิทยาการขอมูล      2 หนวยกิต 

 (STATISTICS FOR DATA SCIENCE) 

SED612 หลักการวิทยาการขอมูล       1 หนวยกิต 

 (DATA SCIENCE PRINCIPLES) 

SWE700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

(THESIS)  

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC602 สัมมนาดานวิทยการคอมพิวเตอร      3 หนวยกิต 

 (SEMINAR IN COMPUTER SCIENCE) 

SWE604 โครงสรางและสถาปตยกรรมซอฟตแวร      3  หนวยกิต 
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(SOFTWARE STRUCTURES AND ARCHITECTURES) 

SWE700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS)  

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

SWE650 การปรับปรุงกระบวนการซอฟตแวร      3  หนวยกิต 

(SOFTWARE PROCESS IMPROVEMENT) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

SWE700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS)         

SWE701, SWE703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC790 วิทยานิพนธ         36  หนวยกิต 

(DISSERTATION) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC602 สัมมนาดานวิทยการคอมพิวเตอร      3 หนวยกิต 

 (SEMINAR IN COMPUTER SCIENCE) 

CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
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4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Sittichai Sukreep & Khalid Elgazzar & Chee-hung Henry Chu & Pornchai Mongkolnam & Chakarida 

Nukoolkit, 2019, "iWatch: A Fall and Activity Recognition System Using Smart Devices", International 

Journal of Computer and Communication Engineering, Vol. 8,  No. 1,  pp. 18-31.   

2. Prissadang Suta & Panupong Chalardkitsirikul & Thaspoom Suntiyotin & Naovarat 

Limdumrongnukoon & Pornchai Mongkolnam & Jonathan Hoyin Chan, 2018,  "Analysis of Factors 

Affecting Multimedia Delivery for Elderly People",  Engineering Journal,  Vol. 22,  No. 1,  pp. 49-64.   

3. Pornchai Mongkolnam & Yoottana Booranrom & Bunthit Watanapa & Thammarsat Visutarrom & 

Jonathan Hoyin Chan & Chakarida Nukoolkit, 2017,  "Smart bedroom for the elderly with gesture 

and posture analyses using Kinect”, Maejo International Journal of Science and 

Technology, Vol. 11,  No. 1,  pp. 1-16.   

1.2 International Conference 

1. Ziaullah Momand & Pornchai Mongkolnam & Pichai Kositpuntthawong & Jonathan H. Chan, 2020, 

"Data Mining Based Prediction of Malnutrition in Afghan Children," The 12th International 

Conference on Knowledge and Smart Technology (KST 2020), January 29 - February 1, 2020, 

Chonburi, Thailand, pp. 12-17.  

2. Worawat Lawanont & Taketoshi Yokemura & Inoue, Masahiro Inoue, Masahiro & Pornchai 

Mongkolnam & Chakarida Nukoolkit, 2019, "Daily Stress and Mood Recognition System Using Deep 

Learning and Fuzzy Clustering for Promoting Better Well-Being", IEEE International Conference on 

Consumer Electronics (ICCE),  11-13 January 2019, Las Vegas, USA, pp. 1-6.   

3. Prissadang Suta & Pornchai Mongkolnam & Chun Che Fung & Jonathan Hoyin Chan, 2018,                          

"Matching Question and Answer Using Similarity: An experiment with Stack Overflow", The 4th IEEE 

International Women in Engineering Conference on Electrical and Computer Engineering 2018 (IEEE 

WIECON-ECE 2018),  14-16 December 2018, Pattaya, Chonburi, Thailand, pp. 51-54.   

1.3 National Journal 

 - 

1.4 National Conference 

1. กิตตินันท ชอบธรรม & พรชัย มงคลนาม & สุณิสา สถาพรวจนา,  2018,  "Learning Efficiency about 

Diabetes Using Different Multimedia via Attention Data Analysis from Brainwaves",  การประชุมวิชาการ
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ระดับชาติและนานาชาติ มหาวิทยาลัยศรีปทุม (spucon2018), 20-20 ธันวาคม 2018.  มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

บางเขน, กรุงเทพฯ, pp. 2176-2185.   

3. ธิดารัตน วงศพระจันทร & วิเชียร ชุติมาสกุล & พรชัย มงคลนาม, 2018, "Important Features for 

Developing a Mindfulness Application", การประชุมทางวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศ ครั้งที่ 14(NCCIT2018), 5-6 กรกฎาคม 2018.  โรงแรมแชงกรีลา เชียงใหม, เชียงใหม,  pp. 765-772.   

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

กลุมที่ 2 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

2.9 สิทธิบัตร 
1. อนุสิทธิบัตรไทย เลขท่ี 9989 ระบบการสงขอมูลสื่อประสมผานทางเครือขายอินเตอรเน็ต (Multimedia Delivery 

over the Internet), พรชัย มงคลนาม, Jonathan H. Chan และ จุฑารัตน ชุมเกษียร 

2. อนุสิทธิบัตรไทย เลขท่ี 10476 ระบบการนําเสนอผานแท็บเล็ตคอมพิวเตอรที่มีการควบคุมและทํางานรวมกัน 

(Controlled and Collaborative Presentation via Tablet Computers), พรชัย มงคลนาม, วิชัย เอี่ยมสินวัฒนา 

และ ปริศฎางค สุตา 

3. อนุสิทธิบัตรไทย เลขท่ี 13618, ระบบการหาตําแหนงและการตรวจจับกิจกรรมของผูใชอุปกรณสวมใส (User's 

Location Tracking and Activity Detection via Wearable Device), พรชัย มงคลนาม, สิทธิชัย สุครีพ และ 

ชาคริดา นุกูลกิจ 

4. อนุสิทธิบัตรไทย เลขท่ี 14793, ระบบตรวจสอบการเขาหองเรียนอัจฉริยะ (Smart Attendance Checking 

System for Classroom), พรชัย มงคลนาม, Jonathan H. Chan, ธเนศ พรหมพินิจ, ศลิษา เชี่ยวชาญทอง, กรกนก 

แสงวิเชียร และ ปฏิพล แซฉั่น  
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รศ.ดร. วชิรศักดิ์ วานิชชา 
Assoc.Prof.Dr. VAJIRASAK VANIJJA 

 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2004 Ph.D. (Information Science), JAPAN ADVANCED INSTITUTE OF SCIENCE AND TECHNOLOGY, 

JAPAN 

พ.ศ. 2541 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2538 วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC424 การจัดการโครงงานซอฟตแวร       3  หนวยกิต 

(SOFTWARE PROJECT MANAGEMENT) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC231 วิศวกรรมซอฟตแวรแบบอไจล      3 หนวยกิต 

 (AGILE SOFTWARE ENGINEERING) 

CSC234 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณพกพาโดยมีผูใชเปนศูนยกลาง  3 หนวยกิต 

 (USER-CENTERED MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT) 

DSI313 การวิเคราะหและการออกแบบจุดสัมผัส     3 หนวยกิต 

 (TOUCH POINT ANALYSIS AND DESIGN) 

DSI431 การบริหารโครงการดิจิทัล       3 หนวยกิต 

 (DIGITAL PROJECT MANAGEMENT) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

CSC231 วิศวกรรมซอฟตแวรแบบอไจล      3 หนวยกิต 

 (AGILE SOFTWARE ENGINEERING) 

CSC234 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณพกพาโดยมีผูใชเปนศูนยกลาง  3 หนวยกิต 

 (USER-CENTERED MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT) 

DSI215 เทคโนโลยีเว็บ และแพลตฟอรม      3 หนวยกิต 

 (WEB TECHNOLOGY AND PLATFORM) 

DSI323 การเปล่ียนแปลงสูดิจิทัล       3 หนวยกิต 

 (DIGITAL TRANSFORMATION) 

CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1-2    3 หนวยกิต 
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 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT633 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย        3  หนวยกิต 

           (MULTIMEDIA TECHNOLOGY ) 

 

INT678 สัมมนาเชิงปฏิบัติการคอมพิวเตอรแบบคลาวด     3  หนวยกิต 

           (CLOUD COMPUTING WORKSHOP) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

INT653 เทคโนโลยีโมบาย        3  หนวยกิต 

           (MOBILE TECHNOLOGY) 

INT678 สัมมนาเชิงปฏิบัติการคอมพิวเตอรแบบคลาวด     3  หนวยกิต 

           (CLOUD COMPUTING WORKSHOP) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

SED605 การบริหารจัดการพัฒนาโปรแกรมโมบาย     1 หนวยกิต 

 (MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT MANAGEMENT) 

SED606 การทดสอบซอฟตแวร       1 หนวยกิต 

 (SOFTWARE TESTING) 

SED607 การวิเคราะหจุดสัมผัส       1 หนวยกิต 

 (TOUCHPOINT ANALYSIS) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

SWE700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS)         

SWE701, SWE703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC692 การศึกษาอิสระ 2       3 หนวยกิต 

 (INDEPENDENT STUDY II) 
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CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Debajyoti Pal & Vajirasak Vanijja, 2020, “Perceived Usability Evaluation of Microsoft Teams as an 

Online Learning Platform During COVID-19 using System Usability Scale and Technology Acceptance 

Model in India” (Online), Children and Youth Services Review, Vol. 119, Available: 

https://doi.org/10.1016/j.childyouth.2020.105535. 

2. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Vajirasak Vanijja, 2018, "The future of smartwatches: assessing 

the end-users’ continuous usage using an extended expectation-confirmation model",  Universal 

Access in the Information Society,  Vol. 17,  No. 66,  pp. 1-21.   

3. Debajyoti Pal & Vajirasak Vanijja,  2017,  "Model for Mobile Online Video viewed on Samsung 

Galaxy Note 5", KSII TRANSACTIONS ON INTERNET AND INFORMATION SYSTEMS,  Vol. 11,  pp. 5392-

5418.   

1.2 International Conference 

1. Dilawar Shah Zwakman & Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Vajirasak Vanijja, 2020, Usability of Voice-

based Intelligent Personal Assistants, International Conference on ICT Convergence, 11th (ICTC), 

December 23, 2020, Jeju Island, Korea, pp. 652-657. 

2. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Vajirasak Vanijja,  2017, "Quality Evaluation of High Resolution Videos 

viewed on a Mobile Device in an Online Steaming Environment", The IEEE International Conference on 

Advanced Networks and Telecommunications Systems (ANTS2017),  17-20 December 2017, 

Bhubaneswar, Odisha, India, 17-20 December 2017, DOI: 10.1109/ANTS.2017.8384172.  

3. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Vajirasak Vanijja,  2017,  "Asterisk Server Performance Under 

Stress Test", The 17th IEEE International on Communication Technology (ICCT 2017),  27-30 

October 2017, Chengdu, China, DOI: 10.1109/ICCT.2017.8359973.   
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1.3 National Journal 

- 

1.4 National Conference 

-   

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

-  
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ผศ.ดร. วรรัตน กระทู 
Asst. Prof. Dr. WORARAT KRATHU 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2014 D.Tech.Sc. (Computer Science), VIENNA UNIVERSITY OF TECHNOLOGY, AUSTRIA 

พ.ศ. 2551 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC102 การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน       3  หนวยกิต 

(INTRODUCTION TO PROGRAMMING) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC494 หัวขอพิเศษ 4: (การจัดการกระบวนการทางธุรกิจ)    3 หนวยกิต 

 (SPECIAL TOPIC IV: BUSINESS PROCESS MANAGEMENT) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

DSI323 การเปล่ียนแปลงสูดิจิทัล       3 หนวยกิต 

 (DIGITAL TRANSFORMATION) 

CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1-2    3 หนวยกิต 

 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

BIS605 การพัฒนางานประยุกตเว็บ      3 หนวยกิต 

 (WEB-BASED APPLICATION DEVELOPMENT) 

BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1: สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3  หนวยกิต 

 ระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 1 

(BUSINESS INFORMATION SYSTEM WORKSHOP I: BUSINESS PROCESS MANAGEMENT) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

BIS617 การจัดการกระบวนการทางธุรกิจ       3  หนวยกิต 

(BUSINESS PROCESS MANAGEMENT) 

BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1: สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3  หนวยกิต 

 ระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 1 

(BUSINESS INFORMATION SYSTEM WORKSHOP I: BUSINESS PROCESS MANAGEMENT) 
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CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

BIS605 เทคโนโลยีการพัฒนาซอฟตแวรสําหรับธุรกิจดิจิทัล    3 หนวยกิต 

 (SOFTWARE DEVELOPMENT TECHNOLOGIES FOR DIGITAL BUSINESS) 

BIS676 สัมมนาเชิงปฏิบัติการการจัดกระบวนทางธุรกิจ    3 หนวยกิต 

 (BUSINESS PROCESS MANAGEMENT WORKSHOP) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

BIS700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

BIS701, BIS703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC690 การศึกษาอิสระ 1        3  หนวยกิต 

(INDEPENDENT STUDY I) 

CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 
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กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal  

1.  Wutthipong Kongburan & Praisan Padungweang & Worarat Krathu & Jonathan Hoyin Chan,  2019, 

“Enhancing metabolic event extraction performance with multitask learning concept” ,  Journal of 

Biomedical Informatics,  Vol. 93,  DOI: 10.1016/j.jbi.2019.103156.   
 

1.2 International Conference 

1. Aryan, M. F., Krathu, W., Arpnikanondt, C., & Tassaneetrithep, B., 2020, Image Recognition for 

Detecting Hand Foot and Mouth Disease. In Proceedings of the 11th International Conference on 

Advances in Information Technology, 1-2 July 2020,  Bangkok, Thailand, pp. 1-11.  

2. Ukrit Ruckcharti & Worarat Krathu & Chonlameth Arpnikanondt & Nuttawut Atiratana, 2017,                      

"Hadoop as a Service for Academic Purposes",  The 9th International Conference on Management 

of Digital EcoSystems (MEDES'17), 7-10 November 2017, Bangkok, Thailand,  pp. 81-87.   

3.  Supattra Niboonkit & Praisan Padungweang & Worarat Krathu,  2017,  " Automatic Discovering 

Success Factor Relationship Entities in Articles using Named Entity Recognition", The 9th International 

Conference on Knowledge and Smart Technology ( KST- iCon) , 1- 4 February 2017, Pataya 

Chonburi, pp. 238-241.   
 

1.3 National Journal 

 - 

1.4 National Conference 

 - 

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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รศ.ดร. วิเชียร ชุติมาสกุล 

Assoc.Prof.Dr. WICHIAN CHUTIMASKUL 
 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 1994 Ph.D. (Computer Science), UNIVERSITY OF SHEFFIELD, UNITED KINGDOM 

ค.ศ. 1991 M.Sc. (Data Engineering), KEELE UNIVERSITY, UNITED KINGDOM 

พ.ศ. 2528 สต.บ. (สถิติประยุกต), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT492 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ:     3 หนวยกิต 

 (SELECTED TOPIC IN INFORMATON TECHNOLOGY II:  

 (INFORMATION QUALITY MANAGEMENT) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT605 การวิเคราะหและออกแบบระบบ       3  หนวยกิต 

             (SYSTEMS ANALYSIS AND DESIGN) 

INT615 การจัดการคุณภาพสารสนเทศ       3  หนวยกิต 

            (INFORMATION QUALITY MANAGEMENT) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

INT605 การวิเคราะหและออกแบบระบบ       3  หนวยกิต 

           (SYSTEMS ANALYSIS AND DESIGN) 

INT615 การจัดการคุณภาพสารสนเทศ       3 หนวยกิต 

          (INFORMATION QUALITY MANAGEMENT) 

INT631 เทคโนโลยีเชิงอ็อบเจกต        3  หนวยกิต 

          (OBJECT - ORIENTED TECHNOLOGY) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT605 การวิเคราะหและออกแบบระบบ       3  หนวยกิต 

           (SYSTEMS ANALYSIS AND DESIGN) 

INT612 การบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ     3 หนวยกิต 

 (INFORMAITON TECHNOLOGY PROJECT MANAGEMENT) 

SED604 การบริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟตแวร    3 หนวยกิต 

 (SOFTWARE DEVELOPMENT PROJECT MANAGEMENT) 
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INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY)       

SWE703 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง      3 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY)       

INT790 วิทยานิพนธ        36 หนวยกิต 

(DISSERTATION)         

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Debajyoti Pal & Chonlameth Arpnikanondt & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul, 2020, "The 

Adoption Analysis of Voice Based Smart IoT Products," IEEE Internet of Things Journal, Vol. 7, No. 11, 

pp.10852-10867.  

2. Debajyoti Pal & Borworn Papasaratorn & Wichian Chutimaskul & Suree Funilkul, 2019,                                

"Embracing the Smart-Home Revolution in Asia by the Elderly: An End-User Negative Perception 

Modelling", IEEE Access, pp. 38535-38549.   

3. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul, 2018, "Smart Homes and 

Quality of Life for the Elderly: Perspective of Competing Models.",  IEEE Access,  pp. 8109-8122.   

 

1.2 International Conference 



168 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

1. Vitarak Techatraiphum & Atchara Tran-u-raikul & Wichian Chutimaskul & Suree Funilkul & Matus 

Laivanit & Sirisak Phokaipisit & Butsarin Laotriphet,  2018,  "Monitoring and Warning System for the 

Elderly: A Case Study of Cardiac Arrhythmias", The Seventh ICT International Student Project 

Conference (ICT-ISPC),  11-13 July 2018, Salaya, Nakhon Pathom, Thailand, pp. 1-6.   

2. Puttakul Sakul-ung & Wichian Chutimaskul, 2017,  "A Predictive Model for Successful Software 

Development Projects with Information Technology Strategic Alignment",  The 6th International 

Conference on Software and Computer Applications (ICSCA 2017),  26-28 February 2017, Bangkok, 

Thailand, pp. 39-45.   

1.3 National Journal 

1. ธนภัทร สัมพันธรัตนชัย & วิเชียร ชุติมาสกุล,  2561,  วารสารศรีปทุมปริทัศนฉบับวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี, Vol. 10, pp. 116-128.   

1.4 National Conference 

1. ธิดารัตน วงศพระจันทร & วิเชียร ชุติมาสกุล & พรชัย มงคลนาม, 2018,  "Important Features for 

Developing a Mindfulness Application", การประชุมทางวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศ ครั้งที่ 14 (NCCIT2018), 5-6 กรกฎาคม 2018, โรงแรมแชงกรีลา เชียงใหม, เชียงใหม, pp. 765-772.   

2. ธารียณิชา ลีพีรวิทิต & วิเชยีร ชุติมาสกุล & กวาน สีตะธนี, 2017, "Learning Effectiveness for Generation Z 

using Micro Learning", The Thirteenth National Conference on Computing and Information 

Technology (NCCIT2017), 6-7 กรกฎาคม 2017, กรุงเทพฯ, pp. 338-343.   

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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ดร. วิทิดา จงศุภชัยสิทธิ์ 
Dr. VITHIDA CHONGSUPHAJAISIDDHI 

1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2551 Ph.D. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

ค.ศ. 1997 M.Sc. (Computer Science), UNIVERSITY OF NEWCASTLE UPON TYNE, U.K. 

พ.ศ. 2535 ศศ.ม. (ภาษาศาสตรประยุกต), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2533 วท.บ. (เทคโนโลยีชีวภาพ), มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC213 การวิเคราะหและออกแบบระบบ       3  หนวยกิต 

(SYSTEMS ANALYSIS AND DESIGN) 

DSI495 การเตรียมตัวสําหรับโครงการรวบยอด     3 หนวยกิต 

 (PREPARATION FOR CAPSTONE PROJECT) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC231 วิศวกรรมซอฟตแวรแบบอไจล      3 หนวยกิต 

 (AGILE SOFTWARE ENGINEERING) 

CSC234 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณพกพาโดยมีผูใชเปนศูนยกลาง  3 หนวยกิต 

 (USER-CENTERED MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT) 

DSI217 คณิตศาสตรสําหรับบริการดิจิทัล       3  หนวยกิต 

(MATHEMATIC FOR DIGITAL SERVICES) 

DSI313 การวิเคราะหและการออกแบบจุดสัมผัส     3 หนวยกิต 

 (TOUCH POINT ANALYSIS AND DESIGN) 

DSI431 การบริหารโครงการดิจิทัล       3 หนวยกิต 

 (DIGITAL PROJECT MANAGEMENT) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

CSC231 วิศวกรรมซอฟตแวรแบบอไจล      3 หนวยกิต 

 (AGILE SOFTWARE ENGINEERING) 

CSC234 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณพกพาโดยมีผูใชเปนศูนยกลาง  3 หนวยกิต 

 (USER-CENTERED MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT) 

DSI313 การวิเคราะหและการออกแบบจุดสัมผัส     3 หนวยกิต 

 (TOUCH POINT ANALYSIS AND DESIGN) 
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CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1-2    3 หนวยกิต 

 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

BIS601 การวิเคราะหและออกแบบระบบธุรกิจ      3  หนวยกิต 

(BUSINESS SYSTEM ANALYSIS AND DESIGN) 

CSC690 การศึกษาอิสระ 1        3  หนวยกิต 

(INDEPENDENT STUDY I) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง      3 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

INT636 ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรกับมนุษย      3  หนวยกิต 

(HUMAN-COMPUTER INTERACTION)  

SWE611 การออกแบบปฏิสัมพันธ       3  หนวยกิต 

(INTERACTION DESIGN) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

BIS601 การวิเคราะหและออกแบบระบบธุรกิจ      3  หนวยกิต 

(BUSINESS SYSTEM ANALYSIS AND DESIGN) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

SED606 การทดสอบซอฟตแวร       1 หนวยกิต 

 (SOFTWARE TESTING) 

SED607 การวิเคราะหจุดสัมผัส       1 หนวยกิต 

 (TOUCHPOINT ANALYSIS) 

BIS601 การวิเคราะหและออกแบบระบบธุรกิจ      3  หนวยกิต 

(BUSINESS SYSTEM ANALYSIS AND DESIGN) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

BIS700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 
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 (THESIS) 

BIS701, BIS703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

- 
1.2 International Conference 

- 

1.3 National Journal 

- 
1.4 National Conference 

1. เมธาวี นวลเศษ & วิทิดา จงศุภชัยสิทธิ์,  2018,  "ปจจัยที่มีอิทธิพลตอความตั้งใจในการใชงานแอปพลิเคชัน 

Protect Plants บนสมารตโฟนของเกษตรกรในจังหวัดสุราษฎรธานี", The National Conference on Learning 

Innovation in Science and Technology, 21-24 มีนาคม 2018, ประจวบคีรีขันธ, pp. 162-168.   

2. ภานุวัฒน พลมะณี & วิทิดา จงศุภชัยสิทธิ์ & สนิท ศิริสวสัดิ์วัฒนา,  2018,  "Electronic Media Selection 

Perceptions in Different Communication Processes of Generation X and Y Users in Thailand",  การ

ประชุมวิชาการวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีระหวางสถาบัน, 6 มิถุนายน 2018, อ.บางพลี จ.สมุทรปราการ, pp. 24-

34 (IT24-IT34) 

3. ปติพร รุจนเวชช & ปติพร รุจนเวชช & วิทิดา จงศุภชัยสทิธิ์ & กองทุน จงสกุล,  2017, "การสํารวจการให

ความสําคัญตอสิทธิสวนบุคคล บนเครือขายสังคมออนไลนของนักศึกษา มจธ.",  การประชุมวิชาการเทคโนโลยีและ
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นวัตกรรมอาชีวศึกษาระดับชาติ ครั้งที่ 1,  23-25 มีนาคม 2017, โรงแรมเซ็นทาราและคอนเวนชันเซนเตอร อุดรธานี 

อุดรธานี, pp. 189-194.  

4. ภาคภูมิ อิทธิรัตนะโกมล & วิทิดา จงศุภชัยสิทธิ์ & พัชราภรณ ลวันยานนท, 2017,  "Students’ Acceptance in 

the Use of Micro Learning Management System for Error Correction in English Writing",  การประชุม

สวนสุนันทาวิชาการระดับชาติ ดาน “การวิจัยเพื่อการพัฒนาอยางยั่งยืน” ครั้งที่ 6(The 6th Suan Sunandha 

Academic National Conference on Research for Sustainable Development 2017, 22-23 มิถุนายน 

2017, กรุงเทพ, pp. 772-780.   

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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ดร.สุณิสา สถาพรวจนา 
Dr. SUNISA SATHAPORNVAJANA 

1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2559 ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2546 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2543 วท.บ. (สถิติ), มหาวิทยาลัยศิลปากร, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT205 ระบบจัดการฐานขอมูล       3 หนวยกิต 

 (DATABASE MANAGEMENT SYSTEM) 

DSI103 นวัตกรรมบริการดิจิทัลเบ้ืองตน      3 หนวยกิต 

 (INTRODUCTION TO DIGITAL SERVICE INNOVATION) 

DSI495 การเตรียมตัวสําหรับโครงการรวบยอด     1 หนวยกิต 

 (PREPARATION FOR CAPSTONE PROJECT) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

INT105 เอสคิวแอลพ้ืนฐาน       1 หนวยกิต 

 (BASIC SQL) 

INT207 การบริหารสารสนเทศ       3 หนวยกิต 

 (INFORMATION MANAGEMENT)      

DSI215 การเขียนโปรแกรมสําหรับบริการดิจิทัล     3 หนวยกิต 

 (WEB TECHNOLOGY AND PLATFORM) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

INT105 เอสคิวแอลพื้นฐาน       1 หนวยกิต 

 (BASIC SQL) 

INT206 หลักการข้ันสูงของฐานขอมูล      2 หนวยกิต 

 (ADVANCED DATABASE) 

DSI215 การเขียนโปรแกรมสําหรับบริการดิจิทัล     3 หนวยกิต 

 (WEB TECHNOLOGY AND PLATFORM) 

INT353, INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2    2 หนวยกิต 

 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
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ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

BIS671 สัมมนาเชิงปฏิบัติการวางแผนทรัพยากรขององคกร    3 หนวยกิต 

 (ENTERPRISE RESOURCE PLANNING WORKSHOP) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

BIS671 สัมมนาเชิงปฏิบัติการวางแผนทรัพยากรขององคกร    3 หนวยกิต 

 (ENTERPRISE RESOURCE PLANNING WORKSHOP) 

INT604 ระบบจัดการฐานขอมูล       3 หนวยกิต 

 (DATABASE MANAGEMENT SYSTEM) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT604 ระบบจัดการฐานขอมูลองคกรขนาดใหญ     3 หนวยกิต 

 (ENTERPRISE DATABASE MANAGEMENT SYSTEMS) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลที่ไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
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4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

- 

1.2 International Conference 

1. Weerapong, T., Sathapornvajana, S., Padungweang, P. and Krathu, W., 2020., “Cluster Validity 

Index for Big Data Based on Density Discriminant Analysis”, The 1st International Conference on Big 

Data Analytics and Practices (IBDAP), Online VDO Conference via Microsoft Teams, Thailand, 25-26 

September, 2020, DOI: 10.1109/IBDAP50342,2020.9245612. 

 

1.3 National Journal 

- 

1.4 National Conference 

1. กิตตินันท ชอบธรรม, พรชัย มงคลนาม, สุณิสา สถาพรวจนา, 2018, “ประสิทธิภาพการเรียนรูเรื่องโรคเบาหวาน

ผานสื่อมัลติมีเดียตางๆ โดยการวิเคราะหการจดจอของคลื่นสมอง”, 2018, การประชุมวิชาการระดับชาติและ

นานาชาติ มหาวิทยาลัยศรีปทุม, 13 (SPUCON2018), Dec 20, 2018, บางเขน, กรุงเทพ, หนา 2176 – 2185. 

2. สุณิสา สถาพรวจนา, ภคินี อุปถัมภ, ณัฐกฤตา ศรีสวาง, ณัฐวัชร บุญสมจินต,และ นิติพงศ แกวเกิด, 2018, “การ

พัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อผูปวยลางไตทางชองทองแบบตอเน่ือง”, การประชุมวิชาการระดับชาติ เครือขายวิจัย

อุดมศึกษาทั่วประเทศ ครั้งที่ 12, 27-29 พฤษภาคม 2561, โรงแรมธรรมรินทร ธนา จังหวัดตรัง, หนา 1-6. 

 

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 
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รศ.ดร. สุรีย ฟูนิลกุล 

Assoc.Prof.Dr. SUREE FUNILKUL 

 

1. ประวัติการศึกษา 
     พ.ศ. 2551 ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

     พ.ศ. 2543 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

     พ.ศ. 2539 วท.บ. (คณิตศาสตร), มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

BIS604 การจัดการฐานขอมูลธุรกิจ       3  หนวยกิต 

          (BUSINESS DATABASE MANAGEMENT) 

INT670 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมฐานขอมูล     3  หนวยกิต 

          (DATABASE PROGRAMMING AND ADMINISTRATION WORKSHOP) 

CSC790 วิทยานิพนธ         36  หนวยกิต 

          (DISSERTATION) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

BIS604 การจัดการฐานขอมูลธุรกิจ       3  หนวยกิต 

          (BUSINESS DATABASE MANAGEMENT) 

INT670 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมฐานขอมูล              3  หนวยกิต 

          (DATABASE PROGRAMMING AND ADMINISTRATION WORKSHOP) 

CSC790 วิทยานิพนธ         36  หนวยกิต 

          (DISSERTATION) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

BIS604 การจัดการฐานขอมูลธุรกิจ       3  หนวยกิต 

          (BUSINESS DATABASE MANAGEMENT) 

INT670 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมฐานขอมูล              3  หนวยกิต 

          (DATABASE PROGRAMMING AND ADMINISTRATION WORKSHOP) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 
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INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

BIS700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

BIS701, BIS703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC790 วิทยานิพนธ         36  หนวยกิต 

          (DISSERTATION) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Xiangmin Zhang, 2021, “Should I Disclose My Personal Data? 

Perspectives from Internet of Things Services”, IEEE ACCESS, Vol. 9,  pp. 4141-4157.  

2. Debajyoti Pal & Chonlameth Arpnikanondt & Suree Funilkul & Mohammad Abdur Razzaque, 2020, 

Analyzing the adoption and diffusion of voice enabled smart home systems: empirical evidence from 

Thailand, Universal Access in the Information Society (Online), Available,   

https://doi.org/10.1007/s10209-020-00754-3, pp.1-19. 

3. Debajyoti Pal & Chonlameth Arpnikanondt & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul, 2020, "The 

Adoption Analysis of Voice Based Smart IoT Products," IEEE Internet of Things Journal,  Vol.7, No. 11, 

pp. 10852-10867. 
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4. Debajyoti Pal & Borworn Papasaratorn & Wichian Chutimaskul & Suree Funilkul, 2019, "Embracing 

the Smart-Home Revolution in Asia by the Elderly: An End-User Negative Perception Modelling", IEEE 

Access,  Vol. 7,  pp. 38535-38549.   

5. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Vajirasak Vanijja,  2018, "The future of smartwatches: assessing 

the end-users’ continuous usage using an extended expectation-confirmation model",  Universal 

Access in the Information Society,  Vol. 17,  No. 66,  pp. 1-21.   

6. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Nipon Charoenkitkarn & Prasert Kanthamanon,  2018,  "Internet-

of-Things and Smart Homes for Elderly Healthcare: An End User Perspective.",  IEEE 

Access,  Vol. 6,  pp. 10483-10496.   

7. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul,  2018,  "Smart Homes 

and Quality of Life for the Elderly: Perspective of Competing Models",  IEEE Access, Vol. 6,                             

pp. 8109-8122.   

8. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Vajirasak Vanijja & Borworn Papasaratorn,  2018,  "Analyzing the 

Elderly Users’ Adoption of Smart-home Services",  IEEE Access,  Vol. 6,  No. -,  pp. 51238-51252.   

 

1.2 International Conference 

1. Rohani Rohan & Debajyoti Pal & Suree Funilkul, 2020, Mapping Gaming Elements with Gamification 

Categories: Immersion, Achievement, and Social in a MOOC Setting, International Conference on 

Innovations in Information Technology, 14th (IIT), November 17-18, 2020, Al Ain, United Arab 

Emirates, pp. 63-68. 

2. Debajyoti Pal & Chonlameth Arpnikanondt & Suree Funilkul & Vijayakumar 

Varadarajan,  2019,  "User Experience with Smart Voice-Assistants:  The Accent Perspective" ,  The 

10th International Conference on Computing, Communication, and Networking Technologies (ICCCNT 

2019),  6-8 July 2019,  Indian Institute of Technology Kanpur,  pp. 1-7.   

1.3 National Journal 

 - 

1.4 National Conference 

1. นิชานันท จันดา & สุรีย ฟูนิลกุล & สนิท ศิริสวัสดิ์วัฒนา,  2018,  "The Study of Factors Affecting the 

Attitudes and Acceptance towards Products Advertising on LINE Application: The case study of 

LINE@", The 3th Suan Dusit Academic National Conference(SDNC2018),  31-31 กรกฎาคม 

2018, Bangkok, Thailand, pp. 96-101.   

 

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 
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ผศ.ดร. อุมาพร สุภสิทธิเมธี 
Asst.Prof.Dr. UMAPORN SUPASITTHIMETHEE 

 

1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2551 ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2548 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

พ.ศ. 2545 วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT101 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม       3  หนวยกิต 

(PROGRAMMING FUNDAMENTALS) 

INT303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ       3  หนวยกิต 

(WEB PROGRAMMING) 

INT201 การเขียนโปรแกรมเว็บฝงเซิรฟเวอร 1     2 หนวยกิต 

 (WEB-BASED CLIENT SIDE PROGRAMMING I) 

INT202 การเขียนโปรแกรมเว็ฐฝงเซิรฟเวอร 1     2 หนวยกิต 

 (WEB-BASED SERVER SIDE PROGRAMMING II) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

INT103 การเขียนโปรแกรมข้ันสูง       3  หนวยกิต 

 (ADVANCED PROGRAMMING) 

INT200 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม      1 หนวยกิต 

 (DATA STRUCTURES AND ALGOITHMS) 

INT320 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม      3 หนวยกิต 

 (DATA STRUCTURES AND ALGORITHMS) 

INT397 เตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ       1  หนวยกิต 

(INTERNSHIP PREPARATION) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

INT103 การเขียนโปรแกรมข้ันสูง       3  หนวยกิต 

 (ADVANCED PROGRAMMING) 

INT200 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม      1 หนวยกิต 

 (DATA STRUCTURES AND ALGOITHMS) 
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INT203 การเขียนโปรแกรมเซ็บไคลเอนด 2      2 หนวยกิต 

 (WEB-BASED CLIENT SIDE PROGRAMMING II)  

INT204 การเขียนโปรแกรมเว็บฝงเซิรฟเวอร 2     2 หนวยกิต 

 (WEB-BASED SERVER-SIDE PROGRAMMING II) 

INT397 เตรียมฝกประสบการณวิชาชีพ       1  หนวยกิต 

(INTERNSHIP PREPARATION) 

INT353, INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2    2 หนวยกิต 

 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

 (WORKSHOP) 

INT700 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal - 
1.2 International Conference 

1. Umaporn Supasitthimethee & Narongrit Waraporn & Kriengkrai Porkaew & Nipon 

Charoenkitkarn, 2017, "STAKEHOLDER INVOLVEMENT IN TEACHING AND LEARNING",  THE CANADIAN 
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ENGINEERING EDUCATION ASSOCIATION’S ANNUAL CONFERENCE – CEEA2017,  4-7 June 

2017, Toronto, Canada, pp. 1-5.   

2. Laikhram Jamjuntra & Pantakan Chartsuwan & Peerapong Wonglimsamut & Kriengkrai Porkaew & 

Umaporn Supasitthimethee,  2017,  "Social Network User Identification”, The 9th International 

Conference on Knowledge and Smart Technology (KST-iCon), 1-4 February 2017, Chonburi, 

Thailand, pp. 132-137.   

1.3 National Journal - 
1.4 National Conference 

1. ธิษณัย จัตุพร & อุมาพร สุภสิทธิเมธี & เกรียงไกร ปอแกว,  2019,  "โมเดลเชิงความหมายโดยใชออนโทโลยีเปน

ฐานสําหรับการศึกษาท่ีเนนผลลัพธการเรียนรู",  การประชุมวิชาการระดับชาติสารสนเทศศาสตรวิชาการ National 

Conference on Informatics, NCIs2019,  25-26 มิถุนายน 2019,  มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ, นครศรีธรรมราช,                    

หนา 1-14 
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ดร. โอฬาร โรจนพรพันธุ 
Dr. OLARN ROJANAPORNPUN 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2007 Ph.D. (Electrical Engineering), UNIVERSITY OF NEW SOUTH WALES, AUSTRALIA 

ค.ศ. 1998 B.Eng. (Computer Engineering), UNIVERSITY OF NEW SOUTH WALES, AUSTRALIA 

2. ภาระงานสอน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

INT202 กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร       3  หนวยกิต 

(SOFTWARE DEVELOPMENT PROCESS) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 
INT206 การบริหารโครงการซอฟตแวร       3  หนวยกิต 

(SOFTWARE PROJECT MANAGEMENT) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

INT353, INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2    2 หนวยกิต 

 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

SED601 หลักการวิศวกรรมซอฟตแวรยุคใหม     1 หนวยกิต 

 (MODERN SOFTWARE ENGINEERING PRINCIPLES) 

SED602 การพัฒนาซอฟตแวรอไจล      2 หนวยกิต 

 (AGILE SOFTWARE DEVELOPMENT) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

SWE630 การพัฒนาซอฟตแวรแบบอไจล      3 หนวยกิต 

 (AGILE SOFTWARE DEVELOPMENT) 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

(WORKSHOP) 

BIS67I-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หนวยกิต 

(WORKSHOP) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 
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 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

- 
1.2 International Conference 

1.Issaret Prachitmutita & Praisan Padungweang & Olarn Rojanapornpun, 2020, “A comparison of 

destination clustering using density-based algorithm on the Trip Planning Optimization for Last-Mile 

parcel”, The 11th IInt. Conf. on Advances in Information Technology (IAIT2020), July 1-3, 2020, 

Bangkok, Thailand, pp. 1-6. 

2. Panchana Kakabutr & Kullanan Sae Chen & Viewpaka Wangvisavawit & Praisan Padungweang & 

Olarn Rojanapornpun, 2017, "Dog Cough Sound Classification Using Artificial Neural Network and 

the Selected Relevant Features from Discrete Wavelet Transform", The 9th International 

Conference on Knowledge and Smart Technology (KST), 1-4 February 2017, The Amari Ocean Hotel 

Chonburi, pp. 121-125.   

1.4 National Conference 

1. อภิสิทธิ์ แสงใส & โอฬาร โรจนพรพันธุ,  2018, "The Effect of Team Formation Based on Technical 

Skills on Programming Skill Development", The National Conference on Computing and Information 

Technology ครั้งที่ 14 (NCCIT2018), 5-6 กรกฎาคม 2018, โรงแรมแชงกรีลา เชียงใหม เชียงใหม, pp. 799-

805.   
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Assoc.Prof.Dr. JONATHAN HOYIN CHAN 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 1995 Ph.D.   (Chemical Engineering And Applied Chemistry), UNIVERSITY OF TORONTO, CANADA 

ค.ศ. 1987 M.A.Sc. (Chemical Engineering And Applied Chemistry), UNIVERSITY OF TORONTO, 

CANADA 

ค.ศ. 1984 B.A.Sc.  (Engineering Science), UNIVERSITY OF TORONTO, CANADA 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC49  หัวขอพิเศษ 4: ระบบคอมพิวเตอรเสมือนมนุษย    3  หนวยกิต 

(SPECIAL TOPIC IV: COGNITIVE COMPUTING) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC532 การเรียนรูของจักรกล        3  หนวยกิต 

(MACHINE LEARNING) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปจจุบัน 

CSC532 การเรียนรูของจักรกล        3  หนวยกิต 

(MACHINE LEARNING) 

CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร 1-2    3 หนวยกิต 

 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC790 วิทยานิพนธ          36  หนวยกิต 

(DISSERTATION) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC601 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร      3  หนวยกิต 

(RESEARCH METHODOLOGY IN COMPUTER SCIENCE) 

CSC790 วิทยานิพนธ          36  หนวยกิต 

(DISSERTATION) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

CSC790 วิทยานิพนธ         36  หนวยกิต 

          (DISSERTATION) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
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CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยไดรับผลงานการ 
   ตีพิมพ และเปน ผศ.และรศ. ดานคอมพิวเตอรจากสภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี  
 

4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาที่เปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Prissadang Suta & Xi Lan & Biting Wu & Pornchai Mongkolnam & Jonathan H. Chan, 2020, "An 

Overview of Machine Learning in Chatbots," International Journal of Mechanical Engineering and 

Robotics Research, Vol. 9, No. 4, pp. 502-510. 

2. Wutthipong Kongburan & Mark Chignell & Nipon Charoenkitkarn & Jonathan Hoyin 

Chan,  2019,  "Enhancing predictive power of cluster-boosted regression with text-based 

indexing",  IEEE Access,  Vol. 7,  pp. 43394-43405.   

3. Wutthipong Kongburan & Praisan Padungweang & Worarat Krathu & Jonathan Hoyin 

Chan,  2019,  "Enhancing metabolic event extraction performance with multitask learning 

concept",  Journal of Biomedical Informatics,  Vol. 93,  https://doi.org/10.1016/j.jbi.2019.103156. 

4. Prissadang Suta & Panupong Chalardkitsirikul & Thaspoom Suntiyotin & Naovarat 

Limdumrongnukoon & Pornchai Mongkolnam & Jonathan Hoyin Chan,  2018,  "Analysis of Factors 

Affecting Multimedia Delivery for Elderly People",  Engineering Journal,  Vol. 22,  No. 1,  pp. 49-64.   

5. Pornchai Mongkolnam & Yoottana Booranrom & Bunthit Watanapa & Thammarsat Visutarrom & 

Jonathan Hoyin Chan & Chakarida Nukoolkit,  2017,  "Smart bedroom for the elderly with gesture 

and posture analyses using Kinect”,  Maejo International Journal of Science and Technology,                         

Vol. 11,  No. 1,  pp. 1-16.  

1.2 International Conference 

1. Ziaullah Momand & Pornchai Mongkolnam & Pichai Kositpuntthawong & Jonathan H. Chan, 2020, 

"Data Mining Based Prediction of Malnutrition in Afghan Children," The 12th International 

Conference on Knowledge and Smart Technology (KST 2020),  January 29 - February 1, 2020, 

Chonburi, Thailand, pp. 12-17.  
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2. Thiptanawat Phongwattana & Jonathan Hoyin Chan,  2018,  "A Combination of Text Mining 

Techniques for Relevant Literature Search and Extractive Summarization",  The 2nd International 

Conference on Natural Language Processing and Information Retrieval (NLPIR 2018),,  7-9 

September 2018, Bangkok, Thailand, pp. 7-11.   

3. Thanyathorn Thanapattheerakul & Katherine Mao & Jacqueline Amoranto & Jonathan Hoyin 

Chan,  2018,  "Emotion in a Century: A Review of Emotion Recognition",  the 10th International 

Conference on Information Technology (IAIT 2018), 10-13 December 2018,  Bangkok, Thailand, 

pp. 1-8.   

1.3 National Journal 

- 

1.4 National Conference 

- 

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

กลุมที่ 2 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

2.9 สิทธิบัตร 
1. อนุสิทธิบัตรไทย เลขท่ี 9989 ระบบการสงขอมูลสื่อประสมผานทางเครือขายอินเตอรเน็ต (Multimedia Delivery 

over the Internet), พรชัย มงคลนาม, Jonathan H. Chan และ จุฑารัตน ชุมเกษียร 

2. อนุสิทธิบัตรไทย เลขท่ี 14793, ระบบตรวจสอบการเขาหองเรียนอัจฉริยะ (Smart Attendance Checking 

System for Classroom), พรชัย มงคลนาม, Jonathan H. Chan, ธเนศ พรหมพินิจ, ศลิษา เชี่ยวชาญทอง, กรกนก 

แสงวิเชียร และ ปฏิพล แซฉั่น 

กลุมที่ 4 

4.2 หนังสือ 

1. Bio-Inspired Computation in Telecommunications,Tuul Triyason, Sake Valaisathien, Vajirasak 

Vanijja,Prasert Kanthamanon, and Jonathan H.Chan, "Chapter5:VoIP Quality Prediction Model by 

Bio-Inspired Mothods" in Bio-Inspired Computation in Telecommunications, Morgan Kaufmann 

(imprint of Elsevier), February 2015, ISBN: 978-0-12-801538-4 
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ดร.เทพโยธิน ปาล 
Dr. DEBAJYOTI PAL 

 

1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2560 Ph.D. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, ประเทศไทย 

ค.ศ. 2007 M.IT. (Information Technology), BENGAL ENGINEERING AND SCIENCE UNIVERISTY SHIBPUR, 

INDIA 

ค.ศ. 2004 B.Eng. (Electrical Engineering), NAGPUR UNIVERSITY, INDIA 

2. ภาระงานสอน 

2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธในปจจุบัน 

รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC261 สถิติสําหรับนักวิทยาศาสตร      3 หนวยกิต 

 (STATISTICS FOR SCIENTISTS) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2563 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปจจุบัน 

CSC601 ระเบียบวิธีวิจัย        3 หนวยกิต 

 (RESEARCH METHODOLOGY) 

CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC790 วิทยานิพนธ         36  หนวยกิต 

          (DISSERTATION) 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
CSC601 ระเบียบวิธีวิจัย        3 หนวยกิต 

 (RESEARCH METHODOLOGY) 

CSC700 วิทยานิพนธ        24 หนวยกิต 

 (THESIS) 
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CSC701 วิทยานิพนธ        12 หนวยกิต 

 (THESIS) 

CSC702 การศึกษาโครงการเฉพาะเร่ือง       6 หนวยกิต 

 (SPECIAL PROJECT STUDY) 

 

 

3. เหตุผลท่ีไดรับมอบหมายใหรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยระจําหลักสูตรนี้  เนื่องจากอาจารยมี 

   คุณวุฒิและสาขาวิชาตรง หรือสัมพันธกับสาขาวิชาของหลักสูตร 
4. ผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ป ท่ีสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน (ปการศึกษา 2560 ถึง 2564) 

กลุมที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Musrat Siyal & Saeed Siyal & Jun Wu, Debajyoti Pal & Muhammad Mujahid Memon, 2021, 

"Consumer Perceptions of Factors Affecting Online Shopping Behavior: An Empirical Evidence From 

Foreign Students in China," Journal of Electronic Commerce in Organizations, IGI Publishing, Vol, 19, 

No. 2, pp. 1-16. 

2. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & and Xiangmin Zhang & 2021, “Should I Disclose My Personal 

Data? Perspectives from Internet of Things Services”, IEEE ACCESS, Vol.9,  pp.4141-4157.  

3. Debajyoti Pal & Vajirasak Vanijja, 2020, “Perceived Usability Evaluation of Microsoft Teams as an 

Online Learning Platform During COVID-19 using System Usability Scale and Technology Acceptance 

Model in India (Online)”, Children and Youth Services Review, Vol. 119, pp. 1-12. 

https://doi.org/10.1016/j.childyouth.2020.105535. 

4. Debajyoti Pal & Chonlameth Arpnikanondt & Mohammad Abdur Razzaque, 2020, Personal 

Information Disclosure via Voice Assistants: The Personalization-Privacy Paradox, SN Computer 

Science (Online), Available, https://doi.org/10.1007/s42979-020-00287-9, pp. 1-17. 

5. Debajyoti Pal & Chonlameth Arpnikanondt & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul, 2020, "The 

Adoption Analysis of Voice Based Smart IoT Products," IEEE Internet of Things Journal,  Vol. 7, No. 

11, pp.10852-10867. 

6. Debajyoti Pal & Borworn Papasaratorn & Wichian Chutimaskul & Suree Funilkul, 2019,                                

"Embracing the Smart-Home Revolution in Asia by the Elderly: An End-User Negative Perception 

Modelling",  IEEE Access,  Vol. 7,  pp. 38535 - 38549.   



189 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

7. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Vajirasak Vanijja, 2018, "The future of smartwatches: assessing 

the end-users’ continuous usage using an extended expectation-confirmation model", Universal 

Access in the Information Society,  Vol. 17,  No. 66,  pp. 1-21.   

8. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Nipon Charoenkitkarn & Prasert Kanthamanon, 2018,  "Internet-

of-Things and Smart Homes for Elderly Healthcare: An End User Perspective.",  IEEE Access, Vol.6,  

pp. 10483-10496.   

9. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul,  2018,  "Smart Homes 

and Quality of Life for the Elderly: Perspective of Competing Models.", IEEE Access, Vol. 6,                             

pp. 8109-8122.   

10. Debajyoti Pal & Vajirasak Vanijja,  2017, "Model for Mobile Online Video viewed on Samsung 

Galaxy Note 5",  KSII TRANSACTIONS ON INTERNET AND INFORMATION SYSTEMS, Vol. 11,  pp. 5392-

5418.   

 

 

1.2 International Conference 

1.  Rahman, T. & Rohan, R. & Pal, Debajyoti & Kanthamanon, P., 2021, “Human Factors in 

Cybersecruity: A Scoping Review”, In Proceedings of the 12th International Conference on Advances 

in Information Technology, 29 June -1 July 2021, Bangkok, accepted. 

2. Dilawar Shah Zwakman & Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Vajirasak Vanijja, 2020, “Usability of 

Voice-based Intelligent Personal Assistants”, International Conference on ICT Convergence, 11th 

(ICTC), December 23, 2020, Jeju Island, Korea, pp. 652-657. 

3. Rohani Rohan & Debajyoti Pal & Suree Funilkul, 2020, “Mapping Gaming Elements with 

Gamification Categories: Immersion, Achievement, and Social in a MOOC Setting”, International 

Conference on Innovations in Information Technology, 14th (IIT), November 17-18, 2020, Al Ain, 

United Arab Emirates, pp. 63-68. 

1.3 National Journal 

- 

1.4 National Conference 

- 

1.5 Journal ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 

1.6 Conference ที่ไมไดระบุวา International หรือ National 

- 



190 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
ภาคผนวก ง.  คําส่ังแตงตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 
 

 
 

 



191 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 

ภาคผนวก จ.  เอกสารความรวมมือกับสถาบันอื่น 

 



192 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



193 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 



194 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 

 
 



195 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 



196 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 
 

 

 



197 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



198 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



199 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



200 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



201 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



202 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



203 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 
 

 



204 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 



205 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



206 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



207 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



208 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



209 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 

 



210 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



211 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



212 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 

 



213 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



214 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



215 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



216 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



217 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



218 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



219 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



220 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



221 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



222 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 



223 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



224 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



225 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

ความรวมมือดานการทําวิจัยดานเทคโนโลยีสารสนเทศกับ University of Luxembourg 

 
 

 



226 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



227 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



228 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



229 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 
 



230 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



231 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



232 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



233 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

ความรวมมือดานการทําวิจัยดานเทคโนโลยีสารสนเทศกับ JAMK University of Applied Science 

 



234 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 
 

 



235 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 

 
 

 

 

 



236 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 

 

 

 
 



237 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 

 

 

 



238 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 

 

 

 

 



239 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



240 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 

 

 

 

 

 



241 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 

 
 

 

 



242 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

ภาคผนวก ฉ. ระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี วาดวยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 



243 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



244 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



245 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



246 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



247 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



248 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



249 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



250 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



251 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 
 



252 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



253 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



254 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



255 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 
 



256 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



257 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



258 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



259 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 



260 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 



261 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



262 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



263 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



264 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



265 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



266 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



267 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



268 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



269 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 



270 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 
 

 



271 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



272 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 



273 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

 



274 

อนุมัติจากสภา มจธ.ครั้งท่ี 264 (4 ส.ค. 64) 

 

ภาคผนวก ช. บทสรุปผูบริหาร 
บทสรุปผูบริหาร 

ชื่อหลักสูตร: วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คณะ: เทคโนโลยีสารสนเทศ 

รอบการปรับปรุง: พ.ศ. 2564 ภาคการศึกษาที่เริ่มใช: 1/2564 

 

หัวขอท่ี 1 ที่มาของการปรับปรุงหลักสูตร 
1.1. บทวิเคราะหสภาพแวดลอมที่มีผลตอการปรับปรุงหลักสูตร 
แสดงการวิเคราะหสภาพแวดลอมทั้งภายนอกและภายใน ที่จะนํามาใชเปนขอมูลสําคญัในการปรบัปรุงหลักสตูร 

1.1.1 การวิเคราะหสภาพแวดลอมภายนอก 

a) การวิเคราะหความตองการของผูมีสวนไดสวนเสียที่เกี่ยวของกับหลักสูตร 
หลักสูตรไดเริ่มรับนักศึกษามาตั้งแตป พ.ศ. 2554 โดยเนนการทําวิจัย ปจจุบันมีนักศึกษาท่ีกําลังศึกษาอยู 8 คน (เปนนักศึกษา

ตางชาติทั้งหมด) โดยมีนักศึกษาจบไปแลวท้ังหมด 10 คน (เปนนักเรียนไทย 5 คน และตางชาติ 5 คน) ทุกคนมีงานทําหรือไดศึกษาตอ

ในระดับท่ีสูงขึ้น ไดมีการสัมภาษณผูใชบัณฑิตเพื่อวิเคราะหความตองการของผูใชบัณฑิตดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในมิติตาง ๆ 

รวมท้ังคุณลักษณะดาน Technical Skills และดาน Soft Skills ของบัณฑิตที่จําเปนตองใชในการทํางานรวมกันอยางนักทํางานมือ

อาชีพ เพื่อใหมั่นใจวาหลักสูตรที่ถูกปรับปรุงนี้มีมาตรฐานและคุณภาพ สามารถพัฒนาบุคลากรในดานการวิจัยพัฒนาดานวิทยาการ

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีที่เก่ียวของ รวมถึงทักษะทางสังคมตาง ๆ ใหสามารถกาวทันการเปลี่ยนแปลง มีศักยภาพในการแขงขันได

ในระดับประเทศและสากล หลักสูตรมีขั้นตอนกระบวนการในการใหไดมาซ่ึงการปรับปรุงหลักสูตรดังรูปที่ 1 โดยรับฟงความคิดเห็น

จากผูมีสวนเกี่ยวของผานกิจกรรมตาง ๆ ดังสรุปในตารางท่ี 1 

 
 

รูปที่ 1 ขั้นตอนกระบวนการในการใหไดมาซึ่งการปรับปรุงหลักสตูร 
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ตารางที่ 1 ผลสรุปการสํารวจผูมสีวนไดสวนเสียสาํหรับใชเปนขอมลูในการปรับปรุงหลักสูตร 

ผูมีสวนได
สวนเสีย 

ชวงเวลาใน
การสํารวจ 

วิธีการ ประเด็นการสํารวจ ผลการสํารวจ ผลการเรียนรูของ
หลักสูตร 

มหาวิทยาลัย - ศึกษา KMUTT 

Student QF   

(คุณลักษณะ

บัณฑิตที่พึง

ประสงคของ 

มจธ.) 

คุณลักษณะของ 

KMUTT Students 

คุณลักษณะของ 

KMUTT Students 

PLO 1, PLO 2, 

PLO 3, PLO 4 

และ PLO 5 

สอดคลองกับ 

KMUTT Student 

QF 

อาจารย

ประจํา

หลักสูตร 

กอนศึกษา 

ระหวางศึกษา 

และหลัง

การศึกษา 

ประชุมและระดม

สมอง 

CLOs ปญหาตาง ๆ 

เนื้อหา และวิธีการสอน 

- ตามผลการศึกษา 

- มคอ. 2 

- มคอ. 7 

- SAR  

CLOs ทุกวิชา

เชื่อมโยงกับ PLOs 

ของหลักสูตร 

บัณฑิตท่ีจบไป

แลว 

24 ต.ค. 2563 

ถึง  

3 พ.ค. 2564 

 

แบบสอบถาม

ออนไลน 

- ลักษณะงานท่ีทําอยู  

- ผลสําเร็จของผลลัพธ

การเรียนรู 

- Technical Skills ที่

สามารถนําไป

ประยุกตใชในงานได 

- Soft Skills ที่มีความ

จําเปนและมีประโยชน

ในการทํางาน 

บัณฑิตไดรับผลลัพธ

การเรียนรู ทั้งดาน

Technical Skills 

และ Soft Skills ที่

สามารถนําไป

ประยุกตใชในงาน 

 

บัณฑิตไดรับผลลัพธ

การเรียนรูเปนไป

ตาม PLOs ทั้ง 5 

ดานของหลักสตูร 

ผูใชบัณฑิตที่

จบไปแลว 

24 ต.ค. 2563 

ถึง  

3 พ.ค. 2564 

 

แบบสอบถาม

ออนไลน 

- ผลสําเร็จของผลลัพธ

การเรียนรู 

- ความคาดหวัง ดาน 

Technical Skills และ 

Soft Skills 

บัณฑิตมีคุณลักษณะ

ทั้งในดาน Technical 

Skills และ Soft 

Skills ตามความ

คาดหวังจากผูทีไ่ดจบ

การศึกษาทุกคนควร

จะมี ในดานตาง ๆ 

บัณฑิตมี

คุณลักษณะเปนไป

ตาม PLOs ทั้ง 5 

ดานของหลักสตูร 

 

โดยสามารถสรุปในรายละเอียดไดดังน้ี 

i. หลักสูตรทําการสํารวจมหาบัณฑิต และผูใชมหาบัณฑิต ถึงสัมฤทธิ์ผลของผลการเรียนรูที่เกิดขึ้นกับบัณฑิตของ

หลักสูตร และโครงสรางการเรียนรูของบัณฑิต เพื่อนํามาวิเคราะหและออกแบบผลการเรียนรูของหลักสูตรปรับปรุงนี้

ใหมีกระบวนการพัฒนาบัณฑิตใหมีคุณภาพตามความตองการทางวิชาการและของอุตสาหกรรม และมีความพรอมตอ

การทํางานตามที่บัณฑิตคาดหวัง ซึ่งสามารถสรุปผลสํารวจไดดังนี้คือ 
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1. ความรูดานทฤษฎีและหลักการของวิทยาการคอมพิวเตอร ที่สามารถนําไปวิเคราะห ประเมินเปรียบเทียบ

ผล ประยุกตใช และวิจัยเพ่ือตอยอดงานได 

2. Technical Skills หลักที่บัณฑิตนําไประยุกตใชงาน คือ การออกแบบและเขียนโปรแกรม การวิเคราะห

ขอมูล และการใช Software Tools เพื่อการศึกษา คนควา และวิจัย 

3. Soft Skills หลักที่ผูใชบัณฑิตคาดหวัง คือ ทักษะการคิดวิเคราะหและการแกปญหา ความคิดริเริ่ม

สรางสรรค การสื่อสารกับผูอื่น ความเปนผูนํา และความรับผิดชอบตอสังคม  

ii. หลักสูตรรวมมือกับคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการสรางประสบการณใหกับอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและ

อาจารยผูสอนในหลักสูตรไดทํางานรวมกับภาคอุตสาหกรรมและองคกรภาครัฐ ที่ทําใหเกิดประสบการณจริงจาก

ปญหาของการทํางานของโครงการดานการพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร การวิเคราะหขอมูล และการคนควาวิจัยดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร โดยหลักสูตรไดสงเสริมอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยผูสอนในหลักสูตรเขารวมงาน

สัมมนาในงานประชุมวิชาการทั้งในระดับประเทศและสากล  รวมท้ังตีพิมพบทความวิชาการในวารสารและ 

Proceedings ตาง ๆ เพ่ือนําความรูและประสบการณมาใชในการปรับปรุงหลักสูตร และวางแผนการสอนในหลักสูตร

ใหมีความพรอมตอการเรียน 

iii. หลักสูตรมีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยผูสอนในหลักสูตรที่เขารวมอบรม/ฟง KMUTT Professional 

Standards Framework (PSF) - Learning and Teaching เพื่อการพัฒนาผูเขารับการศึกษาดวยประสบการณการ

สอนอยางมืออาชีพ และการสรางสภาพแวดลอมประกอบการเรียนรูอยางมีประสิทธิผล และนําพาหลักสูตรไปสูการ

ประกันคุณภาพตอไป 
 

b) สรุปขอมูลความคิดเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอกและการดําเนินการตามคําแนะนํา 
i. ศ.ดร.ชิดชนก เหลือสนิทรัพย 

      ตําแหนง ศาสตราจารยภาควิชาคณิตศาสตรและวิทยาการคอมพิวเตอร 

    สังกัด คณะวิทยาศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

 ผูทรงคุณวุฒิดานวิชาการ/เชี่ยวชาญดาน Bioinformatics and Computational Biology, Artificial Intelligence, 

Neural  Networks, and Machine Intelligence   

          เห็นดวยกับรายละเอียดของหลักสูตร แตมีขอเสนอแนะดังนี้ 

ขอเสนอแนะ การดําเนินการ 
1. โครงสรางเหมือนเดิม อาจารยที่สอนก็เขมแข็งเหมือนเดมิ - หลักสูตรรับทราบ ทั้งนี้ อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรทุก

คนมีวุฒิปริญญาเอกดานวิทยาการคอมพิวเตอร และยังมี

อาจารยประจําหลักสตูรที่มีความเช่ียวชาญดานตาง ๆ ที่

เกี่ยวของกับหลักสตูร 

2. วิชาท่ียกเลิกแลวเอามารวม ตั้งช่ือใหมก็ดูตื่นเตนมากขึ้น เนื้อหา

ของบางวิชานาจะปรับใหทันสมัยมากขึ้น เชน เพิ่ม Edge 

Computing และ Fog Computing 

- หลักสูตรรับทราบ และปรับเพิ่มเนื้อหา Edge and Fog 

Computing ในวิชา CSC612 Parallel and Distributed 

Algorithms และมีวิชา INT644 Cloud Computing and 

Application ที่เกี่ยวของ 

3. หลายวิชาที่เพ่ิมใหม เน้ือวิชาเกือบท้ังหมดเปนแคระดับปริญญาตรี 

ไมมีหัวขอใหม เชน Complexity Analysis, NP-completeness 

ดาน AI และ Algorithms (ขาดหวัขอทฤษฎี เชน Complexity 

Analysis, NP-completeness) ถานักศึกษาพ้ืนฐานวิชาไมพอ ให

- หลักสูตรรับทราบ และปรับเพ่ิมเนื้อหา Theory of 

Complexity, Complexity Analysis, NP-

Completeness และ NP Problems ในวิชา CSC611 
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ii. นายสมศักดิ์ มกุดาวรรณกร             
      ตําแหนง รองกรรมการผูจดัการสายงานกลุมธรุกิจพันธมิตร กลุมลูกคาองคกรและกิจการขนาดกลาง-ขนาดยอม 

      สังกัด บริษัทไมโครซอฟต ประเทศไทย 

      ผูทรงคุณวุฒิดานวิชาชีพอุตสาหกรรม 

          เห็นดวยกับรายละเอียดของหลักสูตร แตมีขอเสนอแนะดังนี้  

ไปเรยีนวิชาปริญญาตรีเอง วิชาปริญญาโทตองลงลึกกวาปรญิญา

ตรีชัดเจน  

Theory of Computation และมีวิชา INT602 Design 

and Analysis of Algorithms ทีค่รอบคลมุ Complexity 

และเกี่ยวของ 

ขอเสนอแนะ การดําเนินการ 
1. รายวิชา CSC643 การจัดการความมั่นคงท่ีอยูในกลุม 4 

เทคโนโลยีเครือขายและระบบ Networking 

Technology and System) ขอเสนอใหนําเนื้อหา

บางสวนอยูหมวดภาควิชาบังคับ หรือเปนสวนหนึ่งของ

รายวิชา CSC602 สัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

Seminar in Computer Science เน่ืองจากความม่ันคง

ของคอมพิวเตอร ควรจะเปนองคความรูพื้นฐานให

นักศึกษา ไดเขาใจความเสีย่งและวิธีการจัดการความ

ปลอดภัยของระบบ หรือขอมลูอยางมีประสิทธิภาพ เชน 

การนําหลักการ Zero Trust มาใช เชน การกําหนดการ

เขาถึงระบบหรือขอมลู การตรวจสอบการใชงานของผูใช

อยูเสมอ การอนุญาตเขาถึงขอมูลที่จําเปนตอการใชงาน

เทานั้น 

- หลักสูตรรับทราบ และปรับตามขอเสนอแนะ โดยวิชา CSC643 

Computer Security Management มี เนื้ อหาครอบคลุมด าน

ความม่ันคงปลอดภัย และวิชา CSC602  Seminar in Computer 

Science มีหัวขอสัมมนาในดาน 

ตาง ๆ เชน การจัดการความปลอดภัยของขอมูล การจัดการความ

มั่นคงของคอมพิวเตอร วิทยาการขอมูล เปนตน 

2. การจัดการขอมูลสวนบุคคล (Data Privacy 

Management) และจรยิธรรมการนําวิชาชีพเทคโนโลยี

สารสนเทศไปใช ซึ่งไดเปนสวนหน่ึงของบางรายวิชา เชน  

- วิชา SED633 ปญญาประดิษฐ Artificial Intelligence 

ในสวนของ Course Learning Outcome 1A Level 3 

ประยุกตใชจรยิธรรมในการพัฒนาระบบ AI ที่ไมขดัตอ

ความเปนสวนตัว และความยตุิธรรมตอสังคม 

- วิชา SED612 หลักการวิทยาการขอมูล Data Science 

Principles Course Learning 1A-Level2 เขาใจใน

จรรยาบรรณของนักวิทยาการขอมูล แตการจัดการขอมูล

สวนบุคคลดังกลาว กําลังประกาศใชใน พรบ. ขอมูลสวน

บุคคล (PDPA) และเกี่ยวของกับกฎหมาย ถานักศึกษาได

มีโอกาสเขาใจประเภทของขอมูลสวนบุคคล ข้ันตอนการ

ขออนุญาตการใชขอมูลสวนบุคคลจากเจาของขอมูล และ

สามารถวางแผนการใชหรือจดัการขอมูลดังกลาวไดอยาง

- หลักสูตรรับทราบ โดยหลักสูตรใหความสําคัญตอจริยธรรมและ

จรรยาบรรณในรายวิชาตาง ๆ เชนดานการจัดการขอมูล การ

วิเคราะหขอมูล การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ดังในวิชา SED612 

Data Science Principles, SED632 Image Processing for 

Artificial Intelligence and Data Science, SED633 Artificial 

Intelligence, SED635  Natural Language Processing, 

CSC601 Research Methodology in Computer Science และ 

CSC643 Computer Security Management เปนตน 
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iii. ผศ.ดร.ชาญยศ ปลื้มปติวิริยะเวศ 

ตําแหนง ผูชวยศาสตราจารย ประจําคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

สังกัด คณะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยมหิดล 

ผูทรงคุณวุฒิดานวชิาการ/เชี่ยวชาญดาน Data Mining, Data Engineering, Data Science, Natural Language 

Processing, and Information Retrieval 

          เห็นดวยกับรายละเอียดของหลักสูตร แตมีขอเสนอแนะดังนี้ 
 

 

ถูกตองรวมถึงจริยธรรมการนําวิชาชีพเทคโนโลยี

สารสนเทศไปใชอยางถูกตอง 

ขอเสนอแนะ การดําเนินการ 
1. ประเด็นวัตถุประสงค PLO, SLO, Level and Expected Level of PLO/SLO 

1.1 หลักสูตรไดกําหนดวัตถุประสงคเพ่ือผลิตมหาบัณฑิต

ที่มีลักษณะ 4 ขอ (ไดแก มีความรู มีความเปนมืออาชีพ 

และมีคุณธรรมในอาชีพ และมีความรับผิดชอบตอสังคม) 

และมีทักษะ 5 ดาน ไดแกทักษะดานการวิจัย ทักษะดาน

การแกปญหา ทักษะดานการเรียนรู ทักษะดานการคิด 

และทักษะดานการสื่อสาร และหลักสูตรคาดหวังวา 

มหาบัณฑิตจะเปนทรัพยากรบุคคลที่มีคุณคาของประเทศ 

สามารถนําลักษณะและทักษะดังกลาวไปประกอบอาชีพ

ในระดับประเทศและ/ระดับสากล 

- หลักสูตรรับทราบ ผูทรงคุณวุฒิไดสรุปและไมมีการแกไขใน

สวนนี้ อยางไรก็ตาม หลักสูตรไดปรับการเขียนวัตถุประสงคให

กระชับและชัดเจนมากขึ้น และสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรู

ระดับหลักสูตร PLOs 

1.2. หลักสูตรไดกําหนดผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร 

(PLO) ไวจํานวน 5 ขอใหญ ซึ่งแบงเปน PLO ยอยจํานวน

รวมท้ังสิ้น 14 ขอยอย เพ่ือตอบวัตถุประสงคดังกลาว 

- หลักสูตรรับทราบ ผูทรงคุณวุฒิไดสรุปและไมมีการแกไขใน

สวนนี้ อยางไรก็ตาม หลักสูตรไดปรับการเขียนผลลัพธการ

เรียนรูระดับหลักสูตร PLOs ใหกระชับและชัดเจนมากขึ้น 

1.3. หลักสูตรกําหนดระดับ (Level) PLO แตละขอยอย

ดังกลาวดังแสดงในตารางในหนา 11-16 และหลักสูตรได

กําหนดผลลัพธการเรียนรูระดับภาคการศึกษา (SLO) 

ตามท่ีอธิบายไวในหนา 8-10  

- หลักสูตรรับทราบ ผูทรงคุณวุฒิไดสรุปและไมมีการแกไขใน

สวนนี้ อยางไรก็ตาม หลักสูตรไดปรับการเขียนผลลัพธการ

เรียนรู Sub PLOs และ SLOs ใหกระชับและชัดเจนมากขึ้น ใน

สวน ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร การพัฒนาผลการเรียนรู

ในแตละดาน และ ผลลัพธการเรียนรูระดับช้ันป/ภาคการศึกษา 

1.4 พิจารณาความชัดเจนเก่ียวกับระดับที่คาดหวัง 

(Expected Level) ของ PLO และของ SLO ซึ่งระดับที่

คาดหวังและชัดเจนดังกลาวจะชวยใหหลักสูตรสามารถ

เฝาติดตาม (Monitoring) และประเมินผลลัพธการเรียนรู

ในแตละภาคการศึกษา ตลอดจนผลลัพธการเรียนรูของ

ผูเรียนเมื่อจบหลักสูตรมีความชัดเจนไปดวย 

- หลักสูตรรับทราบ และปรับการเขียนผลลัพธการเรียนรู  

PLOs, Sub PLOs และ SLOs ใหกระชับและชัดเจนมากขึ้น 

เพื่อใหสามารถประเมินผลลัพธการเรียนรูได ไดมีการปรับใน

หลักสูตร ในสวน ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร การพัฒนา

ผลการเรียนรูในแตละดาน และ ผลลัพธการเรียนรูระดับช้ันป/

ภาคการศึกษา 
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3.1 พิจารณารูปแบบการนําเสนอที่เขาใจงาย  เชน ใน

รูปแบบตารางเปรียบเทียบ เปนตน 

- หลักสูตรรับทราบ และปรับให ชัดเจนข้ึน  โดยในสวน

ขอกําหนดเก่ียวกับการทํางานวิจัย หรือโครงงาน มีการระบุที่

ชัดเจน แยกเปนดาน ๆ คือ  

   i. ผลการเรียนรูของการวิจัย (วิทยานิพนธ 24 หนวยกติ) 

   ii. ผลการเรียนรูของการวิจัย (วิทยานิพนธ 12 หนวยกิต) 

   iii. ผลการเรียนรูของการวิจัย (โครงงาน 6 หนวยกิต) 

โดยมีกระบวนการประเมินผลที่ตางกัน และยังสัมพันธ 

สอดคลองกับในสวน ผลลัพธการเรียนรูระดับชั้นป/ภาค

การศึกษา โครงสรางหลักสตูร และแผนการเรียนการสอน 

3.2 พิจารณาผลการเรียนรูที่ระบุไวนั้นเปนผลการเรียนรู

กอนหรือหลังการทํางานวิจัย/โครงงาน และสอดคลองกับ

ระดับที่คาดหวัง (Expected Level) หรือไมอยางไร 

- หลักสูตรรับทราบ และปรับใหชัดเจนขึ้น ในสวนการพัฒนา

ผลการเรียนรูในแตละดาน มีกลยุทธการประเมินผลการเรียนรู

ไวชัดเจน หลังจากมีกลยุทธการเรียนการสอน ในดานตาง ๆ ที่

ชัดเจน 

4. ประเด็นในหมวดท่ี 4 กลยุทธการสอนและการประเมินผล (หนา 32-36)  

4.1 พิจารณาความชัดเจนเรื่อง “คุณธรรม จรยิธรรม

วิชาชีพ” ที่ระบุไวในหัวขอ “การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษ

ของนักศึกษา” และ “การพัฒนาผลการเรยีนรูในแตละ

ดาน” กลาวคือ “คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณ

วิชาชีพ” ไดมีการระบไุวเปน PLO-1 แลวจะเปน 

- หลักสูตรรับทราบ และปรับใหชัดเจน ในสวนการพัฒนา

คุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  เชน ในสวน คุณธรรม 

จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ มีกลยุทธหรือกิจกรรมของ

นักศึกษา คือ “การประยุกตใชวิทยาการคอมพิวเตอรเพื่อ

แกปญหาหรือพัฒนาสังคมโดยใหเขาใจถึงผลกระทบตาง ๆ 

และการไมละเมิดลิขสิทธิ์และทรัพยสินทางปญญา โดยมีการ

1.5 อาจพิจารณาลดจํานวน PLO (ยอย) ใหเหลือเฉพาะ

เทาท่ีจําเปนจริง ๆ เพื่อลดความซับซอนในการออกแบบ

การพัฒนาและการประเมินผลการเรียนรูในทุกระดับ 

- หลักสูตรรับทราบ ยังคงจํานวน PLOs และ Sub PLOs ที่

จําเปนไว แตไดปรับการเขียนผลลัพธการเรียนรู PLOs และ 

Sub PLOs ใหกระชับและชัดเจนมากขึ้น เพื่อใหสามารถ

ออกแบบการพัฒนาและการประเมินผลลัพธการเรียนรูได โดย

ไดมีการปรับในหลักสูตร ในสวน ผลลัพธการเรียนรูระดับ

หลักสูตร การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน และนําไปใชใน 

CLOs ไดชัดเจนมากข้ึน 

2. ประเด็นคณุสมบัติของผูเขาศึกษาท่ีระบุไวในหนา 17-18 

2.1 พิจารณาทวนสอบวาคุณสมบัติที่ระบุไวในขอ 2.2.3 

และขอ 2.2.4 เปนคุณสมบัติของผูที่ยังไมเขาศึกษาและ

ตองการเขาศึกษาในหลักสูตร หรือผูที่กําลังศึกษาและ

กําลังจะจบการศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาโท 

- ปรับแกตามขอเสนอแนะ โดยไดระบุไวในหมวดวิชาเสริมดังนี้ 

“อนึ่ง กอนจะสําเร็จการศึกษา นักศึกษาในหลักสูตรระดับ

ปริญญาโทจะตองมีผลคะแนนการทดสอบภาษาอังกฤษเปนไป

ตามประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี เรื่อง 

การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษสําหรับนักศึกษา

ระดับปริญญาโท พ.ศ. 2562 ท้ังนี้อาจมีการเปลี่ยนแปลงขึ้นอยู

กับประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี” 

3. ประเด็นผลการเรียนรูของการวิจัยและผลการเรียนรูของโครงงาน (หนา 30-31) มีขอสังเกตคือ ผลการเรียนรูทั้งสองประเภทมี

ความใกลเคียงกันมาก ตางกันที่สิ่งที่ไดนํามาวัดผล (“งานวิจัย” และ “โครงงาน”) และจํานวน PLOs ของผลการเรียนรูของการ

วิจัย จะครอบคลุมจํานวน PLOs ของผลการเรียนรูของโครงงาน และมีขอเสนอแนะดังนี้ 
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“คุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา” อยางไร (ลักษณะ 

“พิเศษ” ที่เพ่ิมเติมจาก PLO-1 อยางไร) 

ขอประเมินจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) และมีการ

ตรวจสอบการเขียนไมใหมี Plagiarism” ขณะที่ การพัฒนาผล

การเรียนรูในแตละดาน เชน PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและ

จรรยาบรรณวิชาชีพ “เขาใจในคุณธรรมจริยธรรม และความ

เปนมืออาชีพงานทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร” มีกลยุทธ

การเรียนการสอน และกลยุทธการประเมินผลการเรียนรู ท่ี

ระบุไวอยางละเอียดและชัดเจน 

4.2 `พิจารณาเพิ่มเตมิ “การประเมินผล” ของ “การ

พัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา” เน่ืองจากในหมวด

ที่ 4 คาดหวังวาจะมีการอธิบาย “ผลการเรียนรู” “กล

ยุทธการสอน” และ “การประเมนิผล” 

- หลักสูตรรับทราบ และปรับใหชัดเจนขึ้น ในสวนการพัฒนา

ผลการเรียนรูในแตละดาน มีกลยุทธการประเมินผลการเรียนรู

ไวชัดเจน หลังจากไดทําตามกลยุทธการเรียนการสอน ในดาน

ตาง ๆ ที่ชัดเจน 

4.3 อาจพิจารณาปรบัปรุงรูปแบบการนําเสนอในขอ 1 

“การพัฒนาคุณลักษณะพเิศษของนักศึกษา” และขอ 2 

“การพัฒนาการเรียนรูในแตละดาน” ใหสอดคลองกัน 

เชน ในรูปแบบตารางเปนตน 

- หลักสูตรรับทราบ และปรับใหชัดเจนมากข้ึน ไดมีการ

นําเสนอในรูปแบบตารางท่ีแยกกันชัดเจน ในแตละสวนมีการ

ระบุ กลยุทธหรือกิจกรรมที่ชัดเจนและสอดคลองกันมากข้ึน 

5. ประเด็นระดับการเรียนรูรายวิชา INT501 และINT502 ซึ่ง

ระบุไวที่ระดับ “B2” ซึ่งไมชัดเจนวาสอดคลองกับระดับ 

(Level) ที่ระบุไวในตารางในหนา 11-16 อยางไร 

- หลักสูตรรับทราบ ไดระบุไวในหมวดวิชาเสริมวา รายวิชา 

INT501 และ INT502 เปนวิชาเสริมดานภาษาอังกฤษสําหรับ

ผูที่ประเมินไมผานตามเกณฑที่มหาวิทยาลัยกําหนด และ

สามารถลงเรียนวิชา LNG550 และ LNG600 กับคณะศิลป

ศาสตร มจธ . ได ซึ่งเทียบเทากับรายวิชา INT501 และ 

INT502 
 

iv. ดร.จุฬารัตน ตันประเสริฐ 
          ตําแหนง รองผูอํานวยการ สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ และโฆษก 

          กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  สังกัด สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ 

  ผูทรงคุณวุฒิดานวิชาการ 

          เห็นดวยกับรายละเอียดของหลักสูตร 

 

v. ศ.ดร.ธนารักษ ธีระมั่นคง 
          ตําแหนง ศาสตราจารยภาควิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอรและการสื่อสาร 

      สังกัด สถาบันเทคโนโลยีนานาชาติสิรินธร มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

  ผูทรงคุณวุฒิดานวิชาการ/เชี่ยวชาญดาน Artificial Intelligence, Natural Language Processing, Machine  

      Learning, Data Mining, and Intelligent Information Systems 

          เห็นดวยกับรายละเอียดของหลักสูตร 
 

 

ขอเสนอแนะ การดําเนินการ 
เห็นดวยกับขอมลูหลักสูตร - หลักสูตรรับทราบ 
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ทั้งนี้  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศไดแจงใหผูทรงคุณวุฒิภายนอกไดรบัทราบ เกี่ยวกับการดําเนินการตามขอเสนอแนะเรียบรอยแลว 
 

c) การวิเคราะหสิ่งแวดลอมมหภาค 

i. สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
จากรางแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560–2564) ที่สนับสนุนการพัฒนาอุตสาหกรรมและบริการ

ภายใตแนวคิดการพัฒนาเศรษฐกิจเชิงสรางสรรค ซึ่งวางอยูบนพื้นฐานของกรอบยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2560-2579) ซึ่งเปนแผน

หลักของการพัฒนาประเทศ และเปาหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs) รวมทั้งการปรับโครงสราง

ประเทศไปสูประเทศไทย 4.0 ในชวงเวลาหลายปที่ผานมา โดยการเสริมสรางและพัฒนาศักยภาพทุนมนุษยโดยใชวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี และนวัตกรรม  ซึ่งหน่ึงในแนวโนมที่สําคัญ คือ การแยงชิงแรงงานที่มีทักษะดานเทคโนโลยีระดับสูง มีความสามารถเฉพาะ

ทางหรือมีทักษะหลายดาน (Multi-Skills) ในตลาดแรงงานสูงขึ้น โดยที่แรงงานตองมีการปรับตัวพัฒนาศักยภาพของตนใหมีทักษะการ

ใชเทคโนโลยีระดับสูงมากข้ึน และภาคการผลิตตองมีการสั่งสมองคความรูและปรับเปลี่ยนเทคโนโลยีการผลิตอยางตอเนื่อง เพื่อการ

ขยับฐานะข้ึนเปนประเทศรายไดปานกลางขั้นสูง (Upper Middle Income Country) และจากการที่ประเทศตาง ๆ ไดเริ่มฟนตัวจาก

ผลกระทบที่ไดรับจากการระบาดของ COVID-19 ที่ไดสงผลตอการเรียนการสอน การวิจัยและพัฒนา การทํางาน และการดําเนินธุรกิจ

เพื่อใหสอดคลองกับวิธีการในรูปแบบ New Normal จึงจําเปนท่ีตองเตรียมความพรอมใหกับนักศึกษาใหทันตอการเปลี่ยนแปลง

ดังกลาว ตองมีการจัดการองคความรูอยางเปนระบบ และการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมใหสอดคลองกับ

แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สํานักงานรัฐบาลอิเล็กทรอนิกส (องคการมหาชน) ระยะ 4 ป (พ.ศ. 2561–2564) ที่

กําหนดทิศทางและการพัฒนา ICT เพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไทยท่ีจะสงผลกระทบตอการเปลี่ยนแปลงของโลกใน

ปจจุบันและในอีก 5-10 ปขางหนา ซึ่งตองการบุคลากรท่ีมีความสามารถเชิงวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร  วิทยาการขอมูล 

ปญญาประดิษฐ อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง การประมวลผลระบบคลาวด และความปลอดภัยมั่นคงทางไซเบอรเปนจํานวนมากท่ีมีทักษะ

และคุณภาพ และจากรายงานฉบับสมบูรณโครงการศึกษาการพัฒนากําลังคนดานดิจิทัล (Digital Manpower) เพื่อรองรับ

อุตสาหกรรมเปาหมาย (S-Curve) และการพัฒนาระเบียงเศรษฐกิจพิเศษภาคตะวันออก (EEC) โดยสถาบันวิจัยเพื่อการพัฒนาประเทศ

ไทย (TDRI) ในป พ.ศ. 2561 ที่กลาววาในป พ.ศ. 2560 ประเทศไทยสามารถผลิตบัณฑิตระดับปริญญาตรี ในสาขาคอมพิวเตอรได

เกือบ 20,000 คน แตยังมีผูจบปริญญาตรีในสาขาคอมพิวเตอรที่วางงานกวา 7,000 คน อยางไรก็ตามภาคเอกชนมักสะทอนปญหาการ

ขาดกําลังคนทํางานดานดิจิทัล ดังนั้น สาเหตุของปญหาดังกลาวคือ บัณฑิตจํานวนมากที่จบมามักมีทักษะท่ีไมสอดคลองกับความ

ตองการของภาคอุตสาหกรรมและคุณภาพต่ํา จึงทําใหไมสามารถทํางานในภาคอุตสาหกรรม ICT ไดจริง โดยความรูและทักษะสําหรับ

กําลังคนที่จําเปนในการทํางานกับเทคโนโลยีดิจิทัล ประกอบดวย ทักษะการเขียนโปรแกรมดวยภาษาคอมพิวเตอร ทักษะท่ีเกี่ยวของ

กับศาสตร Machine Learning และ Deep Learning กลุมทักษะ Internet of Things กลุมทักษะ Information Security กลุม

ทักษะ Business Intelligence กลุมทักษะ UX/UI Design กลุมทักษะ Cloud Computing และกลุมทักษะที่เกี่ยวของกับ DevOps 

เปนตน 

รวมท้ังยุทธศาสตรของนโยบายและแผนระดับชาติวาดวยการพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2561–2580) ที่

ตองการพัฒนากําลังคนท่ีเปนผูสรางและผูเปลี่ยนแปลงองคกรใหพรอมเขาสูยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล ที่จะเปนกําลังสําคัญในการ

สรางผลิตภาพการผลิตดวยผูเชี่ยวชาญดานดิจิทัล ที่สามารถพัฒนาระบบสารสนเทศและสามารถวิเคราะหขอมูลจํานวนมากจากแหลง

ตาง ๆ ดวยวิทยาการขอมูลได ซึ่งปจจุบันพบวารอยละของกําลังคนดานไอซีทีตอจํานวนกําลังคนทั้งประเทศมีเพียงรอยละ 1.49 ตาม

ขอเสนอแนะ การดําเนินการ 
รอรับผลการพิจารณาใหขอเสนอแนะจากผูทรงคณุวุฒิ - หลักสูตรรับทราบ และไดใชคําแนะนําจากผูทรงคุณวุฒิดาน

วิชาการท่ีมีความเช่ียวชาญดานเดียวกันที่ไดใหขอเสนอแนะ

แลว 
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แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี 12 (พ.ศ. 2560–2564) และจากความคิดเห็นท่ีไดประมวลจากขอมูลยอนกลับจากผูใช

บัณฑิตโดยการทําแบบสอบถาม การสัมภาษณ และการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ลวนแสดงใหเห็นถึงความจําเปนในการผลิตบุคลากร

ดานนวิทยาการคอมพิวเตอรที่เหมาะสมในการพัฒนาประเทศสูความมั่งคั่งและยั่งยืน ใหมีบุคลากรทางวิทยาการคอมพิวเตอรที่มี

คุณภาพ มีทักษะดานการวิจัย และสามารถปรับตัวเองสรางศักยภาพการเรียนรูและนวัตกรรมไดอยางตอเนื่อง เพื่อเพิ่มขีด

ความสามารถในการแขงขันของประเทศตอไป 
 

ii. สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม  
  จากการเปลี่ยนแปลงดานสังคมยุคการสื่อสารไรพรมแดน ที่มีการใชคอมพิวเตอรทุกหนทุกแหง (Ubiquitous Computing) ที่

เพิ่มขึ้นอยางรวดเร็วผานเครือขายความเร็วสูงและ/หรืออินเทอรเน็ต ประกอบกับราคาและคาใชจายที่ถูกลง รวมท้ังสมรรถนะของ

เทคโนโลยีไรสาย โทรศัพทเคลื่อนที่ และคอมพิวเตอรแบบพกพาท่ีสามารถสื่อสารขอมูลมัลติมีเดียไดสะดวกและรวดเร็ว  นําสูการ

เปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรมท่ีจําเปนตองเขาถึงขอมูลขาวสารท่ีเช่ือถือได ปลอดภัย ไมผิดศีลธรรมและจรรยาบรรณท่ีดี  

จากการกอตั้งกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม (อว.) ในวันท่ี 2 พฤษภาคม พ.ศ. 2562 ใหเปนหนวยงาน

ของรัฐที่จัดตั้งขึ้นเพื่อการสงเสริม สนับสนุน และกํากับการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร การวิจัยและการสรางสรรคนวัตกรรม เพื่อใหการ

พัฒนาประเทศเทาทันการเปลี่ยนแปลงโลก โดยมี 2 ภารกิจหลักคือ เตรียมคนไทยสูศตวรรษท่ี 21 และนําองคความรูและนวัตกรรมไป

พัฒนาประเทศ โดยกระทรวงมีอํานาจหนาท่ีในการจัดใหมีระบบนิเวศและโครงสรางพื้นฐานที่สําคัญเพื่อพัฒนาการอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม รวมท้ังสงเสริมความรวมมือเพื่อผลิตกําลังคนระดับสูงเฉพาะทาง และความรวมมือในดานการวิจัย

และการสรางสรรคนวัตกรรมกับหนวยงานภาครัฐ ภาคเอกชน องคกรปกครองสวนทองถิ่น และบุคคลหรือหนวยงานในตางประเทศ จึง

ตองมีการเรงพัฒนามหาวิทยาลัยวิจัยของประเทศสูระดับนานาชาติ เพ่ือสงเสริมใหประเทศไทยเปนศูนยกลางการศึกษา การวิจัย

พัฒนา และการฝกอบรม/ประชุมวิชาการในระดับภูมิภาค จึงจําเปนตองใชนักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร นักวิทยาศาสตรขอมูล 

นักพัฒนาซอฟตแวร และนักไอทีที่มีความเปนมืออาชีพ มีความสามารถ มีความคิดสรางสรรค และมีคุณธรรมจริยธรรม ที่จะไดชวย

ช้ีนําและขับเคลื่อนการเปล่ียนแปลงดังกลาวเปนไปในรูปแบบท่ีสอดคลองและเหมาะสมกับวิถีชีวิตของสังคมและวัฒนธรรมไทยได  

ดังนั้น ในภาพรวมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงการพัฒนาทางสังคม วัฒนธรรม อุตสาหกรรมและเศรษฐกิจดิจิทัลอยางรวดเร็ว รวมถึงการ

ที่คนสวนมากในสังคมสามารถเขาถึงและใชสมารตโฟนและอุปกรณพกพาตาง ๆ ผานระบบสารสนเทศเพื่อเขาถึงอินเทอรเน็ตสะดวก 

จึงทําใหการใชชีวิต การเรียน และการทํางานท่ีตองการความสะดวกและรวดเรว็ของขอมูลที่มาจากหลากหลายสรรพสิ่ง มีจํานวนขอมูล

ที่เพิ่มขึ้นอยางรวดเร็ว มีการเปลี่ยนแปลงของโครงสรางสังคมและวัฒนธรรมเพ่ือใหบริการดิจิทัลในรูปแบบตาง ๆ ทําใหมีอาชีพที่เกิด

ใหมจากเทคโนโลยีชาญฉลาดท่ีท้ังลดปริมาณผูใชแรงงานดวยเทคโนโลยีเดมิ และเพิ่มแรงงานท่ีสอดคลองตอการใหบริการดิจิทัล ทําให

เกิดการวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีใหม ๆ ขึ้นมา เชน การใหบริการไปสูระบบโตตอบกับลูกคาแบบอัตโนมัตโิดยใชระบบปญญาประดษิฐ 

Chatbot หรือการศึกษาหรือการทํางานในรูปแบบออนไลนที่เปนไปไดทุกที่ทุกเวลา  โดยเฉพาะในชวงเวลาและหลังจากที่ไดรับ

ผลกระทบจากการระบาด COVID-19 ประเทศไทยจําเปนตองการบุคลากรที่มีความสามารถเชิงวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

วิทยาการขอมูล ปญญาประดิษฐ อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง การประมวลผลระบบคลาวด และความปลอดภัยมั่นคงทางไซเบอรเปน

จํานวนมาก ซึ่งสอดคลองกับทิศทางการลงทุนดานวิจัยและพัฒนาของนานาประเทศท่ีเปนผูนําทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

เชน ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมระยะเวลา 5 ป ฉบับที่ 14 (พ .ศ. 2564–2568) แหงชาติของสาธารณรัฐประชาชนจีน ท่ีมี

เปาหมายชัดเจนในการเปนหนึ่งในกลุมประเทศผูนําทางดานเทคโนโลยี 5G/6G ปญญาประดิษฐ อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง การ

ประมวลผลระบบคลาวด เซมิคอนดักเตอร และคอมพิวเตอรเชิงควอนตัม 
 

d) การวิเคราะหคูแขงขันหรือคูเปรียบเทียบ 

จุดเดนของหลักสูตร ประกอบไปดวย อาจารยที่มีความเช่ียวชาญและประสบการณดานวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศจํานวนมาก สําเร็จการศึกษามาจากมหาวิทยาลัยช้ันนําทั้งในประเทศและตางประเทศ มีผลงานวิจัยตีพิมพจํานวนมาก

เนื่องจากคณะฯ ไดกอตั้งมาตั้งแตป พ.ศ. 2538 มีหองปฏิบัติการวิจัยเฉพาะดาน คือดานวิทยาการขอมูลและวิศวกรรมขอมูล ดาน
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วิศวกรรมความตองการ และดานเน็ตเวิรคและการสื่อสารดวยไอพี มีศูนยวิจัยบริการอิเล็กทรอนิกสที่จัดตั้งขึ้นเพื่อสนับสนุนการบริการ

วิชาการแกสังคม และยังมีเครือขายนักเรียนเกาจํานวนมากท่ีทํางานในบริษัทหรือหนวยราชการตาง ๆ ท่ีพรอมใหความชวยเหลือและ

ความรวมมือ 

หลักสูตรพิจารณาเปรียบเทียบกับหลักสูตรระดับปริญญาโทดานวิทยาการคอมพิวเตอรของ The George Washington 

University มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร และสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง โดยพิจารณาจากช่ือเสียง และ

ความคลายคลึงกันของมหาวิทยาลัยและหลักสูตรในดานโครงสราง เชน การจัดการเรียนการสอน จํานวนหนวยกิตท้ังหมด คาเลาเรียน

รวม ระยะเวลาเรียน การทําวิจัย Research Areas/ความเช่ียวชาญ/งานวิจัยของอาจารย/Research Labs ความยืดหยุนในการลง

เรียนวิชาเลือก และรายวิชาเรียนตาง ๆ โดยมีรายละเอียดดังในตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบในดานตาง ๆ ในการวิเคราะหคูแขงขันหรือคูเปรยีบเทียบ 

การเปรียบเทียบใน
ดานตาง ๆ 

The George 

Washington 

University, USA 

มจธ. มหาวิทยาลัย 

เกษตรศาสตร 
สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 
Computer 
Science THE* 

World Rankings 

ชวง 301-400 601-800 601-800 801+ 

School/ 

Department 

Department of 

Computer 

Science 

คณะเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ภาควิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร คณะ

วิทยาศาสตร 

ภาควิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร คณะ

วิทยาศาสตร 

Degree M.S. (Computer 

Science)  

M.Sc. (Computer 

Science) 

M.S. (Computer 

Science) 

M.Sc. (Computer 

Science) 

ปรับปรุงหลักสูตร n/a หลักสตูร ปรับปรุง 

พ.ศ. 2564 

หลักสตูร ปรับปรุง พ.ศ. 

2559 

หลักสตูร ปรับปรุง พ.ศ. 

2560 

Academic 

System  

การจัดการเรียนการ

สอน 

- Semester 

- 2-3 years 

- Full-time or 

Part-time 

- 4 ภาคการศึกษา 

- ในวัน-เวลา

ราชการ และ/หรือ 

นอกวัน–เวลา

ราชการ 

- 4 ภาคการศึกษา 

- วันศุกร เวลา 18:30 

ถึง 20:30 น.และ 

วันเสาร–อาทิตย เวลา 

8:00 ถึง 18:30 น. 

- 4 ภาคการศึกษา 

- นอกวัน–เวลาราชการ 

(วันเสารและวันอาทิตย) 

Total Credits 30 credits (10 

courses) 

ไมนอยกวา 36 

หนวยกิต 

ไมนอยกวา 37  

หนวยกิต 

ไมนอยกวา 36  

หนวยกิต 

คาเลาเรียนรวม 

(Tuition & Fee) 

2021-2022 Year 

$32,850/year 
(  1,019,000 บาท/ป, 

$1 = 31.12 บาท) 

89,600 บาท/ป เทอมแรก 21,700 บาท 

เทอมตอไป 18,500 

บาท 

 

- 42,000 บาท/ป 

(นักศึกษาสามัญ) 

- 160,000 บาท/ป 

(นักศึกษาตางชาติ) 

Research Areas/

ความเช่ียวชาญ/

งานวิจัยของ

อาจารย/Research 

Labs 

Artificial 

Intelligence and 

Robotics, Data 

Science, 

Computer 

Machine 

Learning, Data 

Science, Artificial 

Neural Networks 

and Deep 

Research Labs 

including Computer 

Graphics and Vision, 

Communication 

Networks and Cloud, 

Parallel Algorithms 

and Architectures, 

Artificial Intelligence, 

Swarm Intelligence, 

Cryptography, 
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การเปรียบเทียบใน
ดานตาง ๆ 

The George 

Washington 

University, USA 

มจธ. มหาวิทยาลัย 

เกษตรศาสตร 
สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 
Security and 

Information 

Assurance, 

Bioinformatics 

and Biomedical 

Computing, 

Networking and 

Mobile 

Computing, 

Software 

Engineering and 

Systems 

Learning, Big 

Data Analytics, 

Internet of 

Things, 

Information 

Technology 

Management, E-

Government and 

Knowledge 

Management, 

Data and Process 

Mining for 

Business 

Management, 

Quality of 

Service (QoS) 

and Quality of 

Experience 

(QoE), 

Interaction/User 

Experience 

Design, 

Requirements 

Engineering 

Intelligent 

Information Retrieval 

and Database, 

Computing Artifact 

Learning, 

Information, 

Software, and 

Service Engineering 

Network Security, 

Machine Learning, Big 

Spatial Data Analytics, 

Distributed Databases 

(NoSQL) 

Thesis - Optional 

- No 

comprehensive 

exam 

- วิทยานิพนธ (ก2. 

แบบ 12 หนวยกิต) 

- วิทยานิพนธ (ก2. 

แบบ 24 หนวยกิต) 

- การศึกษา

โครงการเฉพาะเรื่อง 

(แผน ข. กรณีที่

นักเรียนไมสามารถ

ทําวิทยานิพนธได) 

-วิทยานิพนธ (ก2. ไม

นอยกวา 12 หนวยกิต) 

-แผน ข. 

 

- วิทยานิพนธ (ก2. 12 

หนวยกิต) 

- วิทยานิพนธ (ก1. 36 

หนวยกิต) 

 

แผนการรับนักศึกษา n/a แผน ก2. 4 คน 

แผน ข. 1 คน 

n/a แผน ก1. 5 คน 

แผน ก2. 15 คน 
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การเปรียบเทียบใน
ดานตาง ๆ 

The George 

Washington 

University, USA 

มจธ. มหาวิทยาลัย 

เกษตรศาสตร 
สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 
ภาษาท่ีใช English ภาษาไทย และ/

หรือภาษาอังกฤษ 

ภาษาไทย และ

ภาษาอังกฤษ 

ภาษาไทย และ/หรือ

ภาษาอังกฤษ 

การรับเขาศึกษา American or 

foreign students 

นักศึกษาไทย หรือ

นักศึกษาตางชาติ 

นิสิตไทยและนสิิต

ตางชาติ 

นักศึกษาไทย หรือ

นักศึกษาตางชาติ 

ความยืดหยุนในการ

ลงเรียนวิชาเลือก 

ลง 3 วิชาบังคับหลัก 

ทําใหลงวิชาเลือกที่

สนใจและเหมาะกับ

งานวิจัยไดนอยลง 

ลง 2 วิชาบังคับ

หลัก ทําใหสามารถ

ลงวิชาเลือกที่สนใจ

และเหมาะกับ

งานวิจัยไดมากข้ึน 

ลง 4 วิชาบังคับหลัก ทํา

ใหลงวิชาเลือกที่สนใจ

และเหมาะกับงานวิจัยได

นอยลง 

ลง 4 วิชาบังคับหลักที่นับ

หนวยกิต และ 2 วิชาท่ีไม

นับหนวยกิต ทําใหลงวิชา

เลือกที่สนใจและเหมาะ

กับงานวิจัยไดนอยลง 

วิชาบังคับหลักใน

หลักสตูร 

(Required 

Courses) 

- Design and 

Analysis of 

Algorithms 

- Advanced 

Software 

Paradigms 

- Computer 

Architecture 

- Research 

Methodology in 

Computer 

Science 

- Seminar in 

Computer 

Science 

- Research Methods 

in Computer Science 

- Principles of 

Computer 

Programming 

Languages 

- Design and Analysis 

of Algorithms 

- Principles of 

Computer Systems 

- Seminar (2 credits, 

แยกออกมาจากวิชา

บังคับ) 

- Computer 

Algorithms 

- Software 

Development 

Methodology 

- Data Science 

- Models of 

Computation 

- Research 

Methodology in 

Computer Science 

(เรียนโดยไมนับหนวยกิต) 

- Seminar in 

Computer Science 

(เรียนโดยไมนับหนวยกิต) 

Elective courses Computer 

Security and 

Information 

Assurance, 

Database and 

Information 

Retrieval 

Systems, 

Software 

Engineering and 

Systems, 

Parallel and 

Distributed 

Algorithms, 

Machine 

Learning and 

Visualization, 

Neural Network 

and Deep 

Learning, Big 

Data Analytics, 

Advanced 

Database 

Management System 

and Administration, 

Data Warehouse and 

Data Mining, 

Advanced Computer 

Architecture, 

Distributed Systems, 

Internet of Things 

Computing, 

Computer 

Computer Systems 

Organization and 

Architecture, 

Advanced Computer 

Networks, Computer 

Security, Advanced 

Computer Graphics, 

Parallel Algorithm 

Designs, 

Computability Theory, 

Operating Systems 
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การเปรียบเทียบใน
ดานตาง ๆ 

The George 

Washington 

University, USA 

มจธ. มหาวิทยาลัย 

เกษตรศาสตร 
สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกลาเจาคุณทหาร

ลาดกระบัง 
Biomedical 

Computing, 

Digital Media and 

Computer 

Graphics, 

Networking and 

Mobile 

Computing, 

Computer 

Architecture, 

Pervasive 

Computing and 

Embedded 

Systems, 

Machine 

Intelligence, 

Robotics, 

Algorithms and 

Theory, etc. 

Computer 

Architecture and 

Organization, 

Computer 

Security 

Management, 

Cloud 

Computing and 

Application, 

Internet of 

Things and 

Application, 

Image Processing 

for Artificial 

Intelligence and 

Data Science, 

etc. 

Communication and 

Wireless Networks, 

Computer and 

Communication 

Security, Machine 

Learning, Data 

Science with Big Data 

Analytic, Computer 

Vision, Digital Image 

Processing, Game 

Design and 

Development, 

Software Testing and 

Verification, etc. 

and Distributed 

Systems, Advanced 

Database Systems, 

Internet of Things 

Technology and 

Implementation, 

Artificial Neural 

Networks, Cloud 

Security, Advanced 

Digital Image 

Processing, Big Data 

Analytics, Artificial 

Intelligence, Principles 

of Machine Learning, 

etc. 

 

*Note: Times Higher Education (THE) World University Rankings 2021 includes more than 1,500 universities 

across 93 countries. 
ขอมูลอางอิง   

1. https://www.timeshighereducation.com/world-university-rankings 

2. https://www.cs.seas.gwu.edu/master-science-computer-science 

3. https://financialaid.gwu.edu/cost-of-attendance  

4. https://cs.sci.ku.ac.th/curriculum/master/y2559/detail/ 

5. https://www.comsci.science.kmitl.ac.th/detail.php?type=program&code=25 

6. https://reg.kmitl.ac.th/graduate/files/2564_1_news1_1107_2021_04_05-14-08-21_c141d.pdf 

 

1.1.2 การวิเคราะหสภาพแวดลอมภายใน 

 หลักสูตรไดจัดการเรียนการสอนที่คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี วิทยาเขตบางมด 

โดยคณะเทคโนโลยีสารสนเทศจัดสรรทรัพยากรเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู เชน หองสมุดคณะ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

หองปฏิบัติการวิจัย (Research Lab) หองสนทนาของนักศึกษา (Discussion Room) ที่เปดตลอด 24 ช่ัวโมงโดยมีระบบการรักษา

ความปลอดภัย รวมทั้งระบบเรียนรูทางอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) ที่ใหผูเรียนไดทบทวนความรูไดตลอดเวลา และนักศึกษาสามารถ

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการติดตอกับหลกัสูตร เชน การย่ืนคํารองตาง ๆ ผานเว็บ เปนตน และจากสถาณการณในปการศึกษา 2562 
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และ 2563 ประเทศไทยเกิดสถานการณโรคติดตอโควิดสงผลใหเปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนการสอนเปนออนไลนโดยมหาวิทยาลัยได

สนับสนุนระบบการเรียนการสอนออนไลน (License) เชน MS Teams และ ZOOM เปนตน ซึ่งถือวาเปนการเตรียมความพรอม

สําหรับการเรียนการสอนในอนาคตที่มีแนวโนมเปนในรูปแบบ Hybrid และจากผลการดําเนินงานที่ผานมาของหลักสูตรตั้งแตป พ.ศ. 

2554 มีนักศึกษาจบไปท้ังหมด 10 คน มีทั้งนักศึกษาชาวไทยและชาวตางชาติ มีอัตราการสําเร็จการศึกษาสูง ระยะเวลาของการศึกษา

ในหลักสูตรเฉลี่ย 2-3 ป ทุกคนมีงานทําหรือไดศึกษาตอในระดับที่สูงขึ้น 
 

1.2  สาระสําคัญของการเสนอปรับปรุงหลักสูตร และการกําหนดผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร พรอมเหตุผล 
 

การปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรในครั้งนี้ หลักสูตรไดตระหนักถึงการเปลี่ยนแปลงของความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี ซึ่งไดสงผลกระทบตอการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม ดังนั้นในการพัฒนาประเทศเพื่อใหสามารถพ่ึงพาตนเองไดในดาน

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีและกาวไปสูการเปนประเทศที่กาวหนาทางเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล นวัตกรรมและทรัพยสินทางปญญา 

และมีความสามารถในการแขงขันในโลกปจจุบันได จําเปนตองมีหลักสูตรที่ใหความสําคัญตอการผลิตมหาบัณฑิตที่มีความรูความเขาใจ

ในหลักการการประยุกตใชในงานวิทยาการคอมพิวเตอรและศาสตรที่เกี่ยวของ สามารถคิดคน ตอยอดและพัฒนาองคความรูไดอยางมี

ประสิทธิผล มีความสามารถในการสรางและรวบรวมองคความรูใหมที่จะนําไปใชประโยชนไดจริง และเรียนรูตลอดชีวิต และใหเปนไป

ตามกรอบแนวทางของการพัฒนาผลการเรียนรูของผูเรียนดานวทิยาการคอมพิวเตอรของ ACM/IEEE และนําไปสูการกําหนดเปาหมาย

ผลลัพธการเรียนรูในระดับหลักสูตร (Program Learning Outcome) ของผูเรียน การวางแผนและออกแบบ การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู และการวัดและการประเมินผล เพื่อใหไดผลสัมฤทธิ์การเรียนรูตามท่ีหลักสูตรกําหนด โดยหลักสูตรมีแนวคิดหลักของการ

ปรับปรุง ดังนี ้

i. ปรับปรุงหลักสูตรใหเปนไปตามความตองการของผูใชบัณฑิตและภาคอุตสาหกรรมซ่ึงเปน Stakeholder ที่สําคัญที่มี

ความตองการใหมีองคความรูความสามารถเชิงวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร  วิทยาการขอมูล ปญญาประดิษฐ 

อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง การประมวลผลระบบคลาวด และความปลอดภัยมั่นคงทางไซเบอร โดยในโครงสรางหลักสูตร

มีรายวชิาท่ีเกี่ยวของดังนี้ Machine Learning and Visualization, Neural Network and Deep Learning, Image 

Processing for Artificial Intelligence and Data Science, Big Data Analytics, Computer Security 

Management, Cloud Computing and Application และ Internet of Things and Application เปนตน และยัง

มีหองปฏิบัติงานวิจัยที่นักศึกษาเขารวมประชุม อภิปรายและนําเสนอ เชน Data Science and Engineering 

Laboratory, Requirements Engineering Laboratory และ IP Communication Laboratory ซึ่งเปนสวนหนึ่งของ

กลยุทธการเรียนการสอน ดังแสดงในสวนการพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดานของผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร 

(PLO/Sub PLO) 

ii. ปรับเพ่ิมองคความรูใหมใหเปนตามตองการบุคลากรทางวิทยาการคอมพิวเตอรที่มีคุณภาพ มีทักษะดานการวิจัย และ

สามารถปรับตัวเองสรางศักยภาพการเรียนรูและนวัตกรรมไดอยางตอเนื่อง เพื่อเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขันของ

ประเทศตอไป โดยมีวิชาหลักท่ีทันสมัยในหลักสูตร เชน Machine Learning and Visualization, Image Processing 

for AI and Data Science, Natural Language Processing และ Internet of Things and Application หลักสูตร

แนะนําและสนับสนุนใหนักศึกษาเขารวมการแขงขันทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีหรือเชิงธุรกิจ การทําอนุสิทธิบัตร

หรือสิทธิบัตร และเขารวมประชุมนําเสนอผลงานทางวิชาการ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของกลยุทธการเรียนการสอน ดังแสดงใน

สวนการพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดานของผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (PLO/Sub PLO) 

iii. ปรับแนวทางการปรับปรุงทักษะดานภาษาอังกฤษใหสอดคลองกับขอกําหนดของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร 

วิจัยและนวัตกรรม และมจธ. ท่ีพัฒนานศ.ระดับบัณฑิตศึกษาใหอยูในระดับ B2 ทั้งในมิติของการวัดประเมิน และการ

พัฒนาทักษะเพ่ิมเติม โดยใชการวัดประเมินระดับสากลท่ีมีผลเทียบเทาระดับ B2 ของ Common European 

Framework of Reference for Languages (CEFR)  และการพัฒนาทักษะด านภาษาอั งกฤษดวยการมี วิชา 
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INT501/INT502 Fundamental English for Information Technology Students I และ II เพื่อใหเปนไปตามการ

ประเมินระดับ B2 ของ CEFR และเกณฑมาตรฐานความรูภาษาอังกฤษระดับปริญญาโทของมหาวิทยาลัย  โดยใน

โครงสรางหลักสูตรมีวิชาเสริมดานภาษาอังกฤษสําหรับผูที่ประเมินไมผานตามเกณฑที่มหาวิทยาลัยกําหนด และ

สามารถลงเรียนวิชา LNG550 และ LNG600 กับคณะศิลปศาสตร มจธ. ได ซึ่งเทียบเทากับรายวิชา INT501 และ 

INT502 และคณะฯ มี English Language Coordination Section (ELCS) เปนศูนยประสานงานภาษาอังกฤษททที่

คอยชวยเหลือนักศึกษา 

iv. เปนการปรับปรุงหลักสูตรใหสอดคลองกับการปรับเปลี่ยนโครงสรางหลักสูตรตามเทคโนโลยีและความกาวหนาทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร วิทยาการขอมูล และปญญาประดิษฐ ซึ่งไดใชอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจํา

หลักสูตรท่ีมีคุณสมบัติเปนไปตามวัตถุประสงคของหลักสูตร ทําการสอน และมีผลงานคนควาวิจัยทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร วิทยาการขอมูล ปญญาประดิษฐ เครือขายประสาทเทียมและการเรียนรูเชิงลึก การประมวลผลภาพ การ

ประมวลผลภาษาธรรมชาติ อินเทอรเน็ตแหงสรรพสิ่ง การประมวลผลแบบคลาวด และการจัดการความมั่นคงของ

คอมพิวเตอร โดยอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและอาจารยประจําหลักสูตรมีความเช่ียวชาญในศาสตรดังกลาว มี

ผลงานวิจัยและไดเขารวมแลกเปลี่ยนความกาวหนางานคนควาวิจัยในการประชุมวิชาการ และมีความรวมมือกับ

อุตสาหกรรมเพ่ือประยุกตใชองคความรูเขากับการทํางานจริง ดังแสดงในผลงานวิชาการยอนหลัง 5 ปในภาคผนวก ค. 

ประวัติอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร/อาจารยประจําหลักสูตร 
 

 ผลกระทบจากสถานการณภายนอกและภายในทําใหการพัฒนาหลักสูตรจําเปนตองกระทําในเชิงรุกและวางแผนให

ครอบคลุมชวงเวลาท้ังในระยะปานกลางและระยะยาว โดยพัฒนาหลักสูตรใหมีมาตรฐานและคุณภาพ ทันสมัย เนนการคิดคนและวิจัย 

สรางความแตกตางและความสามารถในการแขงขันกับหลักสูตรอื่น เพ่ือพัฒนานักศึกษาใหสามารถกาวทันการเปลี่ยนแปลงและมี

ศักยภาพในการแขงขันไดในระดับประเทศและสากล มีความพรอมที่สามารถปฏิบัติงานไดทันที และมีความสามารถท้ังทางดาน

วิชาการและ/หรือวิชาชีพ รวมถึงเขาใจถึงผลกระทบของสาขาวิชาดานวิทยาการคอมพิวเตอรที่มีตอการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคมและ

วัฒนธรรม โดยตองปฏิบัติตนอยางมืออาชีพ มีความสามารถ มีทักษะ มีความคิดสรางสรรค และมีคุณธรรมจริยธรรม ซึ่งเปน

สาระสําคัญของการปรับปรุงหลักสูตร 

หัวขอท่ี 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 
2.1. ปรัชญา ความสําคัญ วัตถุประสงคของหลักสูตร  
2.1.1 ปรัชญา 
  หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร เปนหลักสูตรที่มุงเนนใหบัณฑิตมีความรูความเขาใจ และนํา

ทักษะวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร มาคิดคน ตอยอด บูรณาการเขากับความรูความสามารถในการประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อการ

แกปญหาและเรียนรูไดตลอดชีวิต และสามารถสื่อสารและทํางานรวมกับผูอื่นไดอยางมีประสิทธิภาพ เพ่ือตอบสนองความตองการ

บุคลากรทางวิทยาการคอมพิวเตอรของวิชาชีพ สังคม และประเทศชาติ ตลอดจนดํารงไวซึ่งคุณธรรมและจริยธรรมในอาชีพ ที่สอดคลอง

กับปรัชญาของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ ทํา ซึ่งหมายถึง ทําในทันที ทันเวลา ทําอยางมีหลักวิชาการ ทําอยางมีคุณภาพ ทําอยาง

สม่ําเสมอ ทําดวยความยุติธรรม มีคุณธรรม จริยธรรม และโปรงใส 

2.1.2 ความสําคัญ 
           วิทยาการคอมพิวเตอรมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในรอบสองทศวรรษที่ผานมาจากความกาวหนาทางดานศาสตร 

หลักการ และเทคโนโลยีโดยไดสงผลกระทบตอการพัฒนาเศรษฐกิจสังคมและการดํารงชีพในปจจุบัน จึงจําเปนอยางยิ่งที่บุคลากรใน

องคการตองพัฒนาตน ดวยการสรางฐานความรู ความสามารถ ทักษะและประสบการณทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร ตลอดจน มี

ความสามารถในการสรางองคความรูใหมที่จะนําไปใชประโยชนไดจริง เพื่อพัฒนาใหตนเอง องคการ และประเทศมีความสามารถในการ

แขงขันในระดับสากลได รวมท้ังจะเปนอีกแนวทางหนึ่งในการพัฒนาประเทศเพื่อใหสามารถพ่ึงพาตนเองไดในดานวิทยาศาสตรและ
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เทคโนโลยี และกาวไปสูการเปนประเทศกาวหนาทางเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล นวัตกรรมแล ะทรัพยสินทางปญญา และเพ่ิม

ความสามารถในการแขงขันในโลกปจจุบันได 

 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีตระหนักถึงความสําคัญของการผลิตบุคลากรใหเปน

กําลังสําคัญของวงการวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศในภาพรวม จึงพัฒนาหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชา

วิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือใหไดมหาบัณฑิตที่มีความรูความเขาใจในหลักการการประยุกตใชในงานวิทยาการคอมพิวเตอรและศาสตรที่

เกี่ยวของ สามารถคิดคน ตอยอด และพัฒนาองคความรูไดอยางมีประสิทธิผลและเรียนรูตลอดชีวิต 
 

 

 

 

2.1.3. วัตถุประสงค  
1) เพ่ือผลิตมหาบัณฑิตที่มีความรูความเขาใจ สามารถนําทักษะวิจัยเบื้องตนและหลักการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร มา

คิดคน ตอยอด และบูรณาการเขากับความรูความสามารถในการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการแกปญหาและ

เรียนรูไดตลอดชีวิต 

2) เพ่ือใหไดมหาบณัฑิตที่มคีวามรูความสามารถทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร ทักษะในการแกปญหา ความคิดรเิริ่ม

สรางสรรค และสามารถนําไปประกอบอาชีพไดในระดับประเทศและ/หรอืสากล 

3) เพ่ือใหไดมหาบณัฑิตมีความเปนมืออาชีพ คุณธรรมจริยธรรมในอาชีพ ความรับผิดชอบตอสังคม ทักษะการเรียนรู ทักษะ

การคิด และทักษะการสื่อสารท่ีดี และเปนทรัพยากรบุคคลที่มีคณุคาของประเทศ 
 

2.2 คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคหรือคุณลักษณะพิเศษของบัณฑิตของหลักสูตร 
 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนกัศึกษา 
ความสามารถในดานวิชาการและงานวิจัย เขารวมสัมมนาเชิงวิชาการ และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

เกี่ยวกับงานวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร ทั้งในการสมัมนา

เชิงวิชาการระดับกลุมวิจัยภายในคณะ และในการประชุม

วิชาการระดับนานาชาติ โดยมีผลงานวิจัยตีพิมพในรายงาน

การประชุมวิชาการระดับชาติ หรอืในวารสารวิชาการ

ระดับชาติหรือดีกวา สําหรับนักเรยีนที่ทําวิทยานิพนธ 

ความสามารถในดานการใชภาษาอังกฤษ มีศูนยประสานงานภาษาอังกฤษ (English Language 

Coordinating Section) เพื่อสอนและใหคําแนะนําการใช

ภาษา กําหนดใหใชเอกสาร ตําราเรียน และขอสอบเปน

ภาษาอังกฤษ และกอนจะสาํเรจ็การศึกษา นักศึกษาใน

หลักสตูรตองมผีลคะแนนการทดสอบภาษาอังกฤษข้ันต่ํา

เปนไปตามประกาศมหาวิทยาลัย 

ความรับผิดชอบ มีวินัย และความเปนผูนํา สรางวินัยการทํางานและมีความรบัผิดชอบในการเรียนและ

การทําวิจัย โดยตองรายงานผลความกาวหนางาน (Work 

Progress Examination) อยางสม่ําเสมอตออาจารยที่

ปรึกษาและกรรมการสอบความกาวหนางาน 
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คุณธรรม จรยิธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ การประยุกตใชวิทยาการคอมพิวเตอรเพื่อแกปญหาหรือ

พัฒนาสังคมโดยใหเขาใจถึงผลกระทบตาง ๆ และการไม

ละเมิดลิขสิทธ์ิและทรัพยสินทางปญญา โดยมีการขอประเมิน

จริยธรรมการวจิัยในมนุษย (IRB/EC) และมีการตรวจสอบ

การเขียนไมใหมี Plagiarism 

 

2.3 ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร 
2.3.1 ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 

หลักสูตรมีเปาหมายที่จะพัฒนาใหผูเรียนสามารถไดรับผลลัพธการเรียนรู (Program Learning  

Outcomes) ทั้งในวิชาการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรและศาสตรที่เกี่ยวของ  

และทักษะตาง ๆ ซึ่งรวมถึงการคิดวิเคราะห วิจัยและพัฒนา ความคิดริเริ่มในการ 

ทํางาน ความเปนผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม การสื่อสารท่ีดี และมีคุณธรรมจริยธรรม  

เพ่ือพัฒนานักศึกษาใหเปนไปตามเปาหมายผลลัพธการเรียนรู โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ แสดงออกไดในคุณธรรมจริยธรรม และความเปนมืออาชีพในการทํางาน

ตามขอปฏิบัติสากล 

 Sub PLO 1A แสดงไดถึงคุณธรรมจริยธรรม โดยตรงตอหนาท่ี ขยันอดทน ใชความรูความสามารถในทางที่ถูกตอง และ

ไมประสงคราย 

 Sub PLO 1B แสดงไดถึงภาวะผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม โดยสามารถทํางานเด่ียวและเปนทีม คิดริ เริ่ม และทํา

อยางมืออาชีพ 

 Sub PLO 1C ทํางานอยางมีระเบียบวินัยและจรรยาบรรณวิชาชีพ โดยใชหลักการในระเบียบวิธีวิจัยมาทํางานอยางเปน

ระบบและทําตามขอปฏิบัติสากล 

PLO 2: ความรูเชิงวิชาชีพ ประยุกตใชทักษะและความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรที่ผานกระบวนการคิดอยางเปนระบบ เพื่อ

แกปญหาและทํางาน 

    Sub PLO 2A  ประยุกตใชความรู ทฤษฎี และทักษะ ในการศึกษาคนควาทางวิชาการและทํางาน ตามระเบียบวิธีวิจัย 

หลักการทําวิจัยและพัฒนา 

 Sub PLO 2B  เลือกใชองคความรู เครื่องมือ และทักษะในการแกปญหาอยางเปนระบบ โดยคิดคน ออกแบบ ทดลอง 

และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวรในการทํางาน 

 Sub PLO 2C  ประยุกตใชความคิดเชิงลึกของหลักการ บูรณาการความรู สรุปผลและเผยแพรตอบุคคลในวิชาชีพ

ระดับประเทศหรือสากล 

PLO 3: ทักษะการคิดวิเคราะห วิเคราะหปญหาโดยใชความรูทางภาคทฤษฎี การทําวิจัยดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในการ

จัดการปญหาในบริบทใหม และพัฒนาแนวคิดริเริ่ม 

 Sub PLO 3A ประยุกตใชเทคนิคท่ัวไปหรือเฉพาะทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหาท่ี

มีความซับซอนไดอยางสรางสรรค พัฒนาวิธีการและโปรแกรมซอฟตแวรในการจัดการกับปญหาโดยใชหลักการ

ภาคทฤษฎีมาประยุกต 

 Sub PLO 3B  เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการ ขอมูล และงานวิจัยที่เชื่อมโยงเพ่ือพัฒนาความคิดใหมหรือตอยอด โดย

ประยุกตใชเขากับองคความรูเดิมเพื่อใหสอดคลองกับบริบทของปญหา 

 Sub PLO 3C  เลือกการแกไขปญหา (Solutions) โดยวางแผนและดําเนินการโครงการวิจัยและพัฒนาโปรแกรม

ซอฟตแวร ใชเทคนิควิธีการและเครื่องมือที่เกี่ยวของ เพื่อการแกไขปญหาและเรียนรูไดตลอดชีวิต 
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PLO 4: ความรับผิดชอบตอสังคมและตนเอง ใชทักษะทางสังคม ความรับผิดชอบ การเปนผูนําและผูตามท่ีดีเพ่ือพัฒนาตน

อยางตอเน่ือง 

 Sub PLO 4A แสดงไดถึงการเปนผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม โดยยอมรับฟงความคิดเห็นท่ีแตกตางของผูอื่น เพื่อ

เพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทํางาน  

 Sub PLO 4B แสดงไดถึงความรับผิดชอบในการดําเนินงานสวนของตนเองและสวนรวม และใชทักษะทางสังคมในการ

จัดการกับปญหาและขอโตแยงตาง ๆ 

 Sub PLO 4C ใชการตัดสินใจและจัดการที่ดีในการดําเนินงานดวยตนเองและประเมินตนเองได เพื่อพัฒนาการเรียนรู

และปรับปรุงตนเองอยางตอเน่ือง 

PLO 5: ทักษะการสื่อสารและการวิเคราะหขอมูล ประยุกตทักษะในการสื่อสาร การใชเทคโนโลยีสารสนเทศเครื่องมือ และการ

วิเคราะหขอมูล เพ่ือใหเขาใจมากข้ึน นําสนอ และสื่อสารใหกับบุคคลในวิชาชีพ 

 Sub PLO 5A ประยุกตการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมสําหรับการ

นําเสนอรายงาน บทความวิชาการ หรือวิทยานิพนธ กอนจบหลักสูตร 

 Sub PLO 5B เลือกใชหลักการทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร วิธีการ และเครื่องมือ เพื่อการศึกษาคนควา วิจัยและ

วิเคราะหขอมูล โดยสามารถสรุปและนําเสนอผลใหกับบุคคลในวิชาชีพ 
 

2.3.2 ผลลัพธการเรียนรูระดับชั้นป/ภาคการศึกษา (Stage/Semester Learning Outcomes: SLOs) 
หลักสูตรไดออกแบบกระบวนการในการสรางมหาบัณฑิตที่มีคุณภาพตามผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง (Expected 

Learning Outcome) โดยใชเวลา 2 ป หรือ 4 ภาคการศึกษา ดังนี้ 

ภาคการศึกษาท่ี 1   

Stage/Semester-LO 1 แสดงใหเห็นถึงความเขาใจในความรูพื้นฐานและหลักการของระเบียบ

วิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร และประยุกตใชในการสัมมนาดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร เพ่ือเปนฐานในการเริ่มคิดและกําหนดหัวขอ

วิจัยในภาคการศึกษาถัดไป และแสดงไดถึงคุณธรรมจรยิธรรม โดยตรง

ตอหนาท่ีและใชความรูความสามารถในทางท่ีถูกตอง 

ชวงเวลาในการวัดและประเมินผล ภาคการศึกษาท่ี 1 

วิธีการวัดและประเมินผล การเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

การสงงานในรายวิชา 

การสอบในรายวิชา  

การนําเสนองานในรายวิชา  

การอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) 

การเขียนท่ีไมมีการคัดลอกงานวิชาการและวรรณกรรม (Plagiarism) 

การเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

เกณฑการวัดและประเมินผล จํานวนคร้ังการเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

ผลของงานในรายวิชา 

มีผลสอบผานในรายวิชา  

ผลการนําเสนองานในรายวิชา  

ผานการอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) 

ผานการตรวจการเขียนที่ไมมี Plagiarism 
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ได เขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) เพื่อ

แลกเปลี่ยนความรู และนําเสนองานอยางนอยจํานวนหน่ึงคร้ัง 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLO) ที่

ไดรับ 

PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

PLO 2 ความรูเชิงวิชาชีพ 

PLO 4 ความรับผิดชอบตอสังคมและตนเอง 

PLO 5 ทักษะการสื่อสารและการวิเคราะหขอมูล 
 

 แสดงใหเห็นถึงความเขาใจในความรูพื้นฐานและหลักการของระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร  

(Research Methodology) และการสัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร (Seminar in Computer Science) เพื่อเขาใจ

หลักการและวิธีการในการศึกษา คนควาวิจัย วิเคราะห สังเคราะห และเปรียบเทียบ สามารถเลือกเทคโนโลยีและ

เครื่องมือของการพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร เพื่อทําทดลองและแกไขปญหาได รวมถึงการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของ

การทํางานเปนทีม สรุปผล ทํารายงาน และการนําเสนอ รวมถึงเขาใจถึงผลกระทบตาง ๆ ที่เกิดขึ้นไดจาการวิจัย และ

แสดงออกไดถึงการไมละเมิดลิขสิทธิ์และทรัพยสินทางปญญา โดยมีการเขาอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) 

และมีการตรวจสอบการเขียนไมใหมี Plagiarism เพื่อใหเขาใจประเด็นปญหาดานคุณธรรมจริยธรรม เชน ประเด็นความ

เปนสวนตัวของผูใชระบบ/ความลับของขอมูล และการรักษาความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร เขารวมประชุมกับ

หองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) เพื่อแลกเปลี่ยนความรู และนําเสนองาน โดยประยุกตทักษะในการสื่อสารและใน

การวิเคราะหประเด็นหรือปญหา มีวินัยและเขาประชุมตรงเวลา โดยในภาคการศึกษานี้นักศึกษาตองเรียนวิชาเลือกดาน
วิทยาการคอมพิวเตอรที่สอดคลองและสนใจ นอกเหนือจากวิชาหลักพ้ืนฐาน เพื่อเปนฐานในการเริ่มคิดและกําหนดหัวขอ

วิจัยในภาคการศึกษาถัดไป 
 

ภาคการศึกษาท่ี 2 

Stage/Semester-LO 2 ประยุกตใชความรู หลักการ และทักษะดานวิทยาการคอมพิวเตอร ใน

การศึกษา เลือกหัวขอวิจัย แกปญหา ออกแบบ ทดลอง และพัฒนา

โปรแกรมซอฟตแวร 

ชวงเวลาในการวัดและประเมินผล ภาคการศึกษาท่ี 2 

วิธีการวัดและประเมินผล การเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

การสงงานในรายวิชา 

การสอบในรายวิชา  

การนําเสนองานในรายวิชา 

การสอบหัวขอวิจัย (Thesis Proposal Exam)  

การทําจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) ของงานวิจัย 

การเขียนท่ีไมมี Plagiarism 

การเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษา 

การเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

เกณฑการวัดและประเมินผล จํานวนคร้ังการเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

ผลของงานในรายวิชา 

มีผลสอบผานในรายวิชา  

ผลการนําเสนองานในรายวิชา 

ผานการสอบหัวขอวิจัย (Thesis Proposal Exam)  
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ไดรับจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) ของงานวิจัย 

ผานการตรวจการเขียนที่ไมมี Plagiarism 

ไดเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ

รายงานความกาวหนางานวิจัยอยางนอยจํานวนสองคร้ังตอเดือน 

ได เขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) เ พ่ือ

แลกเปลี่ยนความรู และนําเสนองานอยางนอยจํานวนหน่ึงคร้ัง 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLO) ที่

ไดรับ 

PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

PLO 2 ความรูเชิงวิชาชีพ 

PLO 4 ความรับผิดชอบตอสังคมและตนเอง 

PLO 5 ทักษะการสื่อสารและการวิเคราะหขอมูล 
 

  ประยุกตใชความรู หลักการ และทักษะดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในการศึกษา เลือกหัวขอวิจัย แกปญหา 

ออกแบบ ทดลอง และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร โดยแสดงออกไดทั้งการเปนผูนําและผูรวมงานในทีมและกับอาจารยที่

ปรึกษา เขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษาเพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและรายงานความกาวหนางานวิจัยไดอยางมีวินัย

และสมํ่าเสมอ รับฟงความคิดเห็นท่ีแตกตาง ใชทักษะทางสังคมและการสื่อสาร และเขาใจในบทบาทและความรับผิดชอบ

ของตนเองและตอสวนรวม โดยสามารถเลือกและกําหนดหัวขอวิจัยที่ชัดเจนและนําเสนอวิธีการของการวิจัยได โดย

จะตองแสดงใหเห็นถึงผลการเรียนรูในภาคการศึกษานี้ดวยการผานการสอบหัวขอวิจัย (Thesis Proposal Exam) 

รวมถึงเริ่มทําจริยธรรมการวิจัยในมนุษย (IRB/EC) เพ่ือใหแลวเสร็จกอนลงมือทําวิจัยเชิงละเอียดในขั้นตอไป เขารวม

ประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู และนําเสนองาน โดยประยุกตทักษะในการ

สื่อสารและในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหา มีวินัยและเขาประชุมตรงเวลา และในภาคการศึกษาน้ีนักศึกษาตองเรียน

วิชาเลือกดานวิทยาการคอมพิวเตอรที่สอดคลองเพ่ิมเติมเพื่อที่จะนํามาสนับสนุนการทําวิจัยและพัฒนาโปรแกรม

ซอฟตแวรในการทําวิทยานิพนธในภาคการศึกษาถัด ๆ ไป 

 สําหรับนักศึกษาแผน ข. จะลงเรียนกิจกรรมวิจัย โดยเขารวมในกิจกรรมวิจัยในหองปฏิบัติการวิจัยทางวิทยาการ

คอมพิวเตอรเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณเชิงปฏิบัติดานกระบวนวิธีวิจัย และเครื่องมือ แทนการทําวิทยานิพนธ 
 

ภาคการศึกษาท่ี 3 

Stage/Semester-LO 3 วิเคราะหประเด็นปญหาใหชัดเจน เช่ือมโยงงานวิจัยของตัวเองเขากับ

งานวิจัยที่เกี่ยวของได เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการและเครื่องมือในการ

แกปญหา แสดงไดถึงความรับผิดชอบในการดําเนินงานสวนของตนเองและ

สวนรวม และจัดการงานวิจัยและพัฒนาใหกาวหนาอยางตอเนื่อง 

ชวงเวลาในการวัดและประเมินผล ภาคการศึกษาท่ี 3 

วิธีการวัดและประเมินผล การเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

การสงงานในรายวิชา 

การสอบในรายวิชา  

การนําเสนองานในรายวิชา 

การสอบวัดความกาวหนาของงานวิจัย (Progress Exam) 

การเขียนท่ีไมมี Plagiarism 

การเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษา 

การเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 
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เกณฑการวัดและประเมินผล จํานวนคร้ังการเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

ผลของงานในรายวิชา 

มีผลสอบผานในรายวิชา  

ผลการนําเสนองานในรายวิชา 

ผานการสอบวัดความกาวหนาของงานวิจัย (Progress Exam) 

ผานการตรวจการเขียนที่ไมมี Plagiarism 

ไดเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและรายงาน

ความกาวหนางานวิจัยอยางนอยจํานวนสองคร้ังตอเดือน 

ไดเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) เพื่อแลกเปลี่ยน

ความรู และนําเสนองานอยางนอยจํานวนหน่ึงคร้ัง 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLO) ที่

ไดรับ 

PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

PLO 2 ความรูเชิงวิชาชีพ 

PLO 3 ทักษะการคิดวิเคราะห 

PLO 4 ความรับผิดชอบตอสังคมและตนเอง 

PLO 5 ทักษะการสื่อสารและการวิเคราะหขอมูล 
 

  วิเคราะหประเด็นปญหาใหชัดเจน เช่ือมโยงงานวิจัยของตัวเองเขากับงานวิจัยที่เกี่ยวของได เปรียบเทียบและ

เลือกใชวิธีการและเคร่ืองมือในการแกปญหา และจัดการงานวิจัยและพัฒนาใหกาวหนาอยางตอเนื่อง ใชความสมดุลย

ระหวางการเปนผูนํากับผูรวมงานในทีมกับอาจารยที่ปรึกษา ผูรวมวิจัย และเพ่ือนรวมหองปฏิบัติการหรือรวมหองเรียน

ได เขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและรายงานความกาวหนางานวิจัยไดอยางมีวินัยและ

สม่ําเสมอ รับฟงความคิดเห็นที่แตกตาง ใชทักษะทางสังคมและการสื่อสาร แสดงใหเห็นถึงความกาวหนาของงาน โดย

ดําเนินงานวิจัยไดตอเนื่องดวยการวิเคราะห ระบุความสัมพันธ สังเคราะห คิดคน และขยายงานวิจัยที่ไดผานการสอบ

หัวขอวิจัยมา เขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู และนําเสนองาน โดย

ประยุกตทักษะในการสื่อสารและในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหา มีวินัยและเขาประชุมตรงเวลา และในภาค
การศึกษาน้ีนักศึกษายังคงเลือกเรียนวิชาเลือกที่จะชวยเปดโลกทัศนและสรางความแข็งแกรงใหกับตนเองในการทําวิจัย 

คิดคน และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร จัดการและพัฒนาการเรียนรูดวยตนเองไดอยางตอเนื่อง ประยุกตใชเทคโนโลยี

สารสนเทศเพ่ือนําไปใชในการสื่อสารกับผูอื่น เชนในท่ีประชุมความกาวหนางานวิจัย หรือในการสอบวัดความกาวหนา

ของงานวิจัย (Progress Exam) กับอาจารยที่ปรึกษาและกรรมการสอบความกาวหนางาน 

 สําหรับนักศึกษาแผน ข. จะทําการศึกษาโครงการเฉพาะเร่ืองกับอาจารยที่ปรึกษา และลงเรียนการสื่อสารงานวิจัย 

โดยประยุกตใชทักษะการคิดและการอานเชิงวิพากษวิจารณ การทบทวนวรรณกรรม การพัฒนาขอเหตุผลวิจัย การเขียน

ทางเทคนิค และการนําเสนอปากเปลา แทนการทําวิทยานิพนธ และมีการสอบวัดความกาวหนาของโครงการเฉพาะเรื่อง

กับอาจารยที่ปรึกษาและกรรมการสอบความกาวหนางาน 

ภาคการศึกษาท่ี 4 

Stage/Semester-LO 4 วิเคราะหประเด็นปญหาใหลึกซึ้ง อธิบายไดถึงความแตกตางของผลการวิจัย

และพัฒนาในแงมุมตาง ๆ และกับงานวิจัยของผูอื่นท่ีเกี่ยวของ สรุปและลง

ความเห็นเพื่อจัดทําบทความวิจัยและวิทยานิพนธ แสดงออกไดถึงทักษะ

การสื่อสารและการวิเคราะหขอมูล โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยาง

เหมาะสมสําหรับการนําเสนอรายงาน บทความวิชาการ วิทยานิพนธ และ

นําเสนอผลงานวิจัยในท่ีประชุมวิชาการ กอนจบหลักสูตร 
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ชวงเวลาในการวัดและประเมินผล ภาคการศึกษาท่ี 4 

วิธีการวัดและประเมินผล การเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

การสงงานในรายวิชา 

การสอบในรายวิชา  

การนําเสนองานในรายวิชา 

การเขียนท่ีไมมี Plagiarism 

การเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษา 

การเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) 

การจัดทําบทความวิจัย 

การนําเสนอผลงานวิจัยในท่ีประชุมวิชาการ 

การจัดทําเลมวิทยานิพนธ 

การสอบจบขั้นสุดทายของการทําวิทยานิพนธ (Thesis-Defense Oral 

Exam) 

การสอบประมวลความรู สําหรับแผน ข. (Comprehensive Exam) 

เกณฑการวัดและประเมินผล จํานวนคร้ังการเขาเรียน เขาเรียนตรงเวลา และมีสวนรวม 

ผลของงานในรายวิชา 

มีผลสอบผานในรายวิชา  

ผลการนําเสนองานในรายวิชา 

ผานการสอบวัดความกาวหนาของงานวิจัย (Progress Exam) 

ผานการตรวจการเขียนที่ไมมี Plagiarism 

ไดเขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและรายงาน

ความกาวหนางานวิจัยอยางนอยจํานวนสองคร้ังตอเดือน 

ไดเขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) เพื่อแลกเปลี่ยน

ความรู และนําเสนองานอยางนอยจํานวนหน่ึงคร้ัง 

จัดทําบทความวิจัยแลวเสร็จและไดรับการตีพิมพ 

ไดนําเสนอผลงานวิจัยในท่ีประชุมวิชาการ 

จัดทําเลมวิทยานิพนธแลวเสร็จ 

ผานการสอบจบขั้นสุดทายของการทําวิทยานิพนธ 

ผานการสอบประมวลความรู สําหรับแผน ข. 

ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLO) ที่

ไดรับ 

PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ 

PLO 2 ความรูเชิงวิชาชีพ 

PLO 3 ทักษะการคิดวิเคราะห 

PLO 4 ความรับผิดชอบตอสังคมและตนเอง 

PLO 5 ทักษะการสื่อสารและการวิเคราะหขอมูล 

 

วิเคราะหประเด็นปญหาใหลึกซึ้ง อธิบายไดถึงความแตกตางของผลการวิจัยและพัฒนาในแงมุมตาง ๆ และกับ

งานวิจัยของผูอื่นที่เกี่ยวของ สรุปและลงความเห็นเพ่ือจัดทําบทความวิจัยและวิทยานิพนธ แสดงออกไดถึงทักษะการ

สื่อสารและการวิเคราะหขอมูล โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมสําหรับการนําเสนอรายงาน บทความ
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วิชาการ วิทยานิพนธ และนําเสนอผลงานวิจัยในท่ีประชุมวิชาการ โดยตองดําเนินงานวิจัยใหแลวเสร็จสมบูรณ และสอบ

จบขั้นสุดทายของการทําวิทยานิพนธ (Thesis Defense Oral Exam) เขาประชุมกับอาจารยที่ปรึกษาเพื่อแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นและรายงานความกาวหนางานวิจัยไดอยางมีวินัยและสมํ่าเสมอ รับฟงความคิดเห็นที่แตกตาง ใชทักษะทาง

สังคมและการสื่อสาร เขารวมประชุมกับหองปฎิบัติการวิจัย (Research Lab) เพื่อแลกเปลี่ยนความรู และนําเสนองาน 

โดยประยุกตทักษะในการสื่อสารและในการวิเคราะหประเด็นหรือปญหา มีวินัยและเขาประชุมตรงเวลา โดยในภาค

การศึกษาสุดทายนี้นักศึกษายังสามารถเลือกเรียนวิชาเลือกท่ีสอดคลองไดเพิ่มเติมอีก เพื่อเปนการเพ่ิมพูนองคความรูใน

ศาสตร พัฒนาแนวคิดริเร่ิมและสรางสรรคเพื่อตอบสนองประเด็นหรือปญหา อันจะกอใหเกิดองคความรูใหม หรือที่ตอ

ยอดจากงานเดิม ซึ่งจะเปนปจจัยสงเสรมิใหประสบความสําเร็จในการทํางานในอนาคต หลังไดจบการศึกษาจากหลักสูตร 

นักศึกษาแผน ก2. (วิทยานิพนธจํานวน 12 หนวยกิต) นักศึกษาจะตองมผีลงานวิจัยตีพิมพในรายงานการประชุม

วิชาการระดับชาติหรือดีกวาอยางนอย 1 ฉบับ สวนนักศึกษาแผน ก2. (วิทยานิพนธจํานวน 24 หนวยกิต) นักศึกษา

จะตองมีผลงานวิจัยตีพิมพในรายงานการประชุมวิชาการระดับชาติหรือดีกวาอยางนอย 2 ฉบับ หรือมีผลงานวิจัยตีพิมพ

ในวารสารวิชาการระดับชาติหรือดีกวาอยางนอย 1 ฉบับ 

สําหรับนักศึกษาแผน ข. ตองทําการศึกษาโครงการเฉพาะเร่ืองใหแลวเสร็จ ทํารายงานในลั กษณะท่ีสามารถ

สืบคนได และมีการสอบประมวลความรู (Comprehensive Exam) แทนการทําวิทยานิพนธ 
 

หัวขอท่ี 3 การพัฒนาผลลัพธการเรียนรู และการประเมินผลผูเรียน 

3.1 การพัฒนาผลลัพธการเรียนรูแตละดานของหลักสูตร 
 อธิบายกลยุทธในการพัฒนาผลการเรียนรูแตละดาน ตามหัวขอตอไปน้ี 

3.1.1) อธิบายถึงกลยุทธการเรียนการสอนทีจ่ะใชในรายวิชาตางๆ ในหลักสูตร เพ่ือท่ีจะพัฒนาผูเรียนใหบรรลุตามผลลัพธการ
เรียนรูของหลักสูตรที่ต้ังไว 

 หลักสตูรมีกลยุทธการเรียนการสอนท่ีจะใชในรายวิชาตางๆ ในหลักสตูร ตามผลลัพธการเรียนรูของหลกัสูตรทั้ง 5 ดาน ท่ี

ประกอบดวย คณุธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ ความรูเชิงวิชาชีพ ทักษะการคิดวิเคราะห ความรับผิดชอบตอสังคมและ

ตนเอง และทักษะการสื่อสารและการวิเคราะหขอมลู คราว ๆ ดังนี ้

• ปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัย เชน การเขาช้ันเรียนใหตรงเวลา 

• มอบหมายงานใหคนควา เขียนรายงาน และนําเสนอผลงานหนาหองเรียน มอบหมายโครงการศึกษาคนควาเปนกลุม ท่ี

ตองมีหลายบทบาทหนาที่ ในการดําเนินงานของตนเองและรวมมือกับผูอื่น การนัดหมาย ประชุม และทํางานกับอาจารย

ที่ปรึกษา ผูรวมวิจยั หรือเพ่ือนนักวิจัยในหองปฏิบัติการวิจยั 

• ใหคิดและกําหนดหัวขอวิจัย การทําการทดลอง การตัดสินใจเลือกเครื่องมือทดลอง กับอาจารยที่ปรกึษา 

• การอบรมจรยิธรรมการวิจยัในมนษุย (IRB/EC) 

• การเขียนท่ีมีการอางอิง (References) ทีถู่กตอง และไมใหมี Plagiarism หรือคดัลอกผลงานของคนอ่ืน 

• สอนประเด็นปญหาดานคุณธรรมจริยธรรมเพื่อมาใชในการแกไขปญหา เชน ความเปนสวนตัวของผูใชระบบ/ความลับ

ของขอมูล หรือการนําเอาขอมลูมาใชในทางท่ีผิด 

• จัดใหมีการเรียนรู คนควาผานสือ่อิเล็กทรอนิกสและฐานขอมลูบทความวิชาการดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

• ใหคิดคน ออกแบบ และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร เพื่อทํางานวิจยั งานโครงการ หรืองานในรายวิชาเรียน 

• สงเสริมใหเขาแขงขันทางวิชาการ/เทคโนโลยี/ธรุกิจ ในเวทีตาง ๆ 

• สงเสริมใหเขียนอนุสิทธิบัตร หรอืสิทธิบัตร 

• ใหวิเคราะหกรณีศึกษา หรืองานตัวอยางของผูวิจัยทานอื่น ท่ีเกี่ยวของในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ท่ีใชเทคนิค

ทั่วไปหรือเฉพาะทางในการวิเคราะหประเด็นปญหาที่ซับซอนไดอยางสรางสรรค โดยตองพัฒนาขอสรปุและขอเสนอแนะ 
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• การมอบหมายงานศึกษาคนควาในเทคโนโลยีหรือองคความรูใหมดวย ตนเอง ประเมินผลงานของตนเองได รวมทั้ง

วางแผนในการปรับปรุงตนเองใหมีประสิทธิภาพในการทํางานในระดับที่สูงขึ้นไดอยางตอเนื่อง 

• รวมเขาประชุม แลกเปลี่ยนความคิดเห็น นําเสนองานกับอาจารยที่ปรึกษา ผูรวมวิจยั หรือเพื่อนนักวิจัยในหองปฏิบัติการ

วิจัย เพ่ือฝกทักษะในการสื่อสารใหดีขึ้น 

• ใหเขารวมประชุมสัมมนาเชิงวิชาการ นําเสนอบทความวิชาการใหกับบุคคลในวิชาชีพและสังคม 

• สอบหัวขอวิจัย สอบความกาวหนาของงาน สอบจบขั้นสุดทายของการทําวิทยานิพนธ 
 

3.1.2) อธิบายกลยุทธในการวัดและประเมินผลทีจ่ะใชในรายวิชาตางๆ ในหลักสูตร ที่จะประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนวา
สามารถบรรลุตามผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตรที่ต้ังไว 

 หลักสตูรมีกลยุทธในการวัดและประเมินผลที่จะใชในรายวิชาตางๆ ในหลักสูตร ตามผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตรทั้ง 5 

ดาน ท่ีประกอบดวย คณุธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ ความรูเชิงวิชาชีพ ทักษะการคิดวิเคราะห ความรับผดิชอบตอสังคม

และตนเอง และทักษะการสื่อสารและการวเิคราะหขอมลู คราว ๆ ดังนี้ 

• ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเขาช้ันเรียน การสงงานตามกําหนดระยะเวลาท่ีมอบหมาย และการรวม

กิจกรรม 

• ความสุจรติใจในการสอบ โดยมกีารคุมสอบ และ/หรือดูจากคําตอบหรืองานท่ีสง เพื่อไมใหมีการคัดลอก 

• ประเมินจากผลการทํางานรวมกนั และความเขาใจเนื้องานของสมาชิกในกลุม 

• ผานการสอบในรายวิชาตาง ๆ การนําเสนองาน และการสอบความกาวหนาของงาน 

• ผานการอบรมจริยธรรมการวจิัยในมนุษย  

• ผานการตรวจสอบการเขียนท่ีไมมี Plagiarism 

• ประเมินจากรายงานท่ีนักศึกษาจัดทําในรายวิชาตาง ๆ 

• ประเมินจากการนําเสนอรายงานในช้ันเรียน ในการประชุมของหองปฏิบัติการวิจัย 

• ประเมินจากผลการแขงขันทางวิชาการ/เทคโนโลยี/ธุรกจิ 

• ประเมินจากผลการเขียนอนุสิทธิบัตร หรือสิทธิบัตร 

• ประเมินจากผลการทํางานรวมกนักับอาจารยที่ปรึกษา ผูรวมวิจยั หรือเพื่อนนักวิจยัในหองปฏิบัติการวิจัย เชน ผานการ

สอบหัวขอวิจัย การสอบความกาวหนาของงาน การทํารายงาน การตีพิมพ การนําเสนอผลงานทางวิชาการ และการสอบ

จบขั้นสุดทายของการทําวิทยานิพนธ หรือการสอบประมวลความรูของนักศึกษาแผน ข. 
 

3.1.3) ตารางสรุป 
 

ผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร กลยุทธการเรียนการสอน กลยุทธการประเมินผลการเรียนรู 
PLO 1: คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวิชาชีพ แสดงออกไดใน
คุณธรรมจริยธรรม และความเปนมือ

อาชีพในการทํางานตามขอปฏิบัตสิากล 

 

 

 

 

 

 

 

Sub PLO 1A แสดงไดถึงคุณธรรม

จริยธรรม โดยตรงตอหนาท่ี ขยันอดทน 

ใชความรูความสามารถในทางท่ีถูกตอง 

และไมประสงคราย 

- การเขาช้ันเรยีน การประชุม 

- การมอบหมายงาน 

- การสอบ 

- การอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนษุย 

(IRB/EC) 

- การตรงตอเวลาในการเขาช้ัน

เรียน หรือประชุม 

- การสงงานตามกาํหนดระยะเวลา 

- ความสุจริตใจในการสอบ 

- เขารวมอบรม IRB/EC และผาน 
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Sub PLO 1B แสดงไดถึงภาวะผูนําและ

ผูตามไดอยางเหมาะสม โดยสามารถ

ทํางานเดี่ยวและเปนทีม คิดริเริ่ม และทํา

อยางมืออาชีพ 

- มอบหมายงานเดี่ยว 

- มอบหมายงานกลุม 

- การบรรยาย และอภิปราย 

- การประชุมและทํางานกับอาจารยที่

ปรึกษา  

- การประชุมและทํางานกับผูรวมวิจยั 

หรือเพื่อนนักวิจัยในหองปฏิบัติการ

วิจัย 

- ใหคิดริเริ่มและกําหนดหัวขอวิจัย (ทํา 

Proposal Exam)  

- การเขียนและสงงาน 

- การนําเสนองาน (Presentation) 

- ผลการบรรยาย และอภิปราย ท่ี

ไดขอสรุป 

- เขาประชุม เสนอแนะและรับฟง

และมีความกาวหนาของงาน 

- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และให

ขอเสนอแนะ 

- สอบหัวขอวิจัยผาน 

 

Sub PLO 1C ทํางานอยางมีระเบียบ

วินัยและจรรยาบรรณวิชาชีพ โดยใช

หลักการในระเบียบวิธีวิจยัมาทํางาน

อยางเปนระบบและทําตามขอปฏบิัติ

สากล 

- การอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนษุย 

(IRB/EC) 

- การเขียนท่ีมีการอางอิง (References) 

ทีถู่กตอง และไมใหมี Plagiarism หรือ

คัดลอกผลงานของคนอ่ืน 

- การทําการทดลอง การตัดสินใจเลอืก

เครื่องมือทดลอง กับอาจารยที่ปรกึษา

หรือผูรวมวิจัย 

- ผานการอบรมจรยิธรรมการวิจยั

ในมนุษย  

- การตรวจสอบการเขียนที่ไมมี 

Plagiarism 

- มีการทํางานอยางเปนระบบ มี

การวางแผนรวมกับอาจารยที่

ปรึกษาหรือผูรวมวิจยั 

 

PLO 2: ความรูเชิงวิชาชีพ ประยุกตใช
ทั ก ษ ะ แ ล ะ ค ว าม รู ด า น วิ ท ย า ก า ร

คอมพิวเตอรที่ผานกระบวนการคิดอยาง

เปนระบบ เพื่อแกปญหาและทํางาน 

  

Sub PLO 2A ประยุกตใชความรู ทฤษฎี 

และทักษะ ในการศึกษาคนควาทาง

วิชาการและทํางาน ตามระเบียบวธิีวิจัย 

หลักการทําวิจยัและพัฒนา 

- การสอบ 

- มอบหมายงานเดี่ยว หรืองานกลุม 

- ใหคนควางานผานฐานขอมลูบทความ

วิชาการ เชน ACM Digital Library, 

IEEE-Xplore เปนตน 

- การประชุมและทํางานกับอาจารยที่

ปรึกษา หรือเพื่อนนักวิจัยใน

หองปฏิบัติการวิจยั 

- ประเมินจากการทดสอบยอย การ

สอบกลางภาคเรียน และปลาย

ภาคเรยีน 

- ประเมินจากรายงานท่ีนักศึกษา

จัดทํา 

- ประเมินจากการนําเสนอรายงาน

การคนควา 

- ประเมินจากผลการทํางานรวมกัน

กับอาจารยที่ปรึกษาหรือผูรวม

วิจัย ความกาวหนาของงาน เชน 

ผานการสอบหัวขอวิจัย การ

ตีพิมพ และการสอบจบ  
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Sub PLO 2B เลือกใชองคความรู 

เครื่องมือ และทักษะในการแกปญหา

อยางเปนระบบ โดยคดิคน ออกแบบ 

ทดลอง และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร

ในการทํางาน 

- ใหคิดคน ออกแบบ ทดลอง และ

พัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร เพื่อ

งานวิจัย งานโครงการ หรืองานใน

รายวิชาเรยีน 

- สงเสริมใหเขาแขงขันทางวิชาการ/

เทคโนโลยี/ธรุกิจ 

- ตัวซอฟตแวร หรือระบบ 

- ผลงานท่ีสงเขาแขงขัน 

Sub PLO 2C ประยุกตใชความคิดเชิง

ลึกของหลักการ บูรณาการความรู 

สรุปผลและเผยแพรตอบุคคลในวิชาชีพ

ระดับประเทศหรือสากล 

- การนําเสนอผลงาน หรือบทความ

วิชาการ วิทยานิพนธ หรือรายงาน

การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง ตอที่

ประชุม 

- สงเสริมใหเขียนอนุสิทธิบัตร หรือ

สิทธิบัตร 

- ประเมินจากการนําเสนอองค

ความรูใหม และผลของการ

คนควาวิจัย และจากบทความ

วิชาการ หรือจากการศึกษา

โครงการเฉพาะเรื่อง 

- มีผลการเขียนอนุสิทธิบัตร หรือ

สิทธิบัตร 

PLO 3:  ทั ก ษ ะ ก า ร คิ ด วิ เ ค ร า ะ ห  
วิ เคราะหปญหา โดยใชความ รูทาง
ภาคทฤษฎี การทําวิจัยดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร ในการจัดการปญหาใน

บริบทใหม และพัฒนาแนวคิดริเริ่ม 

  

Sub PLO 3A ประยุกตใชเทคนิคทั่วไป

หรือเฉพาะทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร ในการวิเคราะหประเด็น

หรือปญหาท่ีมคีวามซับซอนไดอยาง

สรางสรรค พัฒนาวิธีการและโปรแกรม

ซอฟตแวรในการจัดการกับปญหาโดยใช

หลักการภาคทฤษฎีมาประยุกต 

- การสอบ 

- การปฏิบัต ิ

- การมอบหมายงาน 

- ใหวิเคราะหกรณศีึกษา หรืองาน

ตัวอยางของผูวิจัยทานอื่น 

- ใหคิดคน ออกแบบ และพัฒนาตอ

ยอดโปรแกรมซอฟตแวร 

- ประเมินจากการทดสอบกลาง

ภาค และปลายภาค 

- การแกโจทยปญหา (Problem 

Solving) 

- การเขียนอธิบาย 

- ประเมินจากผลงาน  

- การคิดวิเคราะห การเขาใจใน

หลักการ การประยุกตใช การสรปุ 

และการนําเสนอ 

- ผลการทําโปรแกรมซอฟตแวร 

Sub PLO 3B เปรียบเทียบและเลือกใช

วิธีการ ขอมูล และงานวิจยัที่เช่ือมโยง

เพื่อพัฒนาความคิดใหมหรือตอยอด โดย

ประยุกตใชเขากับองคความรูเดิมเพ่ือให

สอดคลองกับบริบทของปญหา 

- นําเสนอแผนการดําเนินการโครงการ 

วิธีการ  

- การเลือกใชเครื่องมือ ขอมูล การดลอง 

ในการวิจัยคนควาทางวิชาการ 

- การพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร หรือ

ระบบ 

- การนําเสนอผลงาน 

- การสรุปประเด็นสําคัญ 

- การสาธติ 

- ผลการพัฒนา คิดคน หรือตอยอด 

 

 

Sub PLO 3C เลือกการแกไขปญหา 

(Solutions) โดยวางแผนและดาํเนินการ

โครงการวิจัยและพัฒนาโปรแกรม

- การทํางานวิจัย หรือโครงการ - การนําเสนอ 

- การสาธติ 
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ซอฟตแวร ใชเทคนิควิธีการและเครื่องมือ

ที่เกี่ยวของ เพ่ือการแกไขปญหาและ

เรียนรูไดตลอดชีวิต 

 

- ใหสรุปและรวบรวมผลการวิจัย เขยีน

บทความวิชาการ วิทยานิพนธ หรอื

รายงานการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 

- การทํางานรวมกัน แลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกับอาจารยที่ปรึกษาหรือผูรวม

วิจัย 

- ประเมินจากผลการทํางานรวมกัน

กับอาจารยที่ปรึกษาหรือผูรวม

วิจัย เชน ผานการสอบหัวขอวิจัย 

การสอบความกาวหนาของงาน 

การทํารายงาน การตีพิมพ การ

สอบจบขั้นสดุทายของการทํา

วิทยานิพนธ หรือการสอบ

ประมวลความรูของนักศึกษาแผน 

ข. 

PLO 4: ความรับผิดชอบตอสังคมและ
ตนเอง ใชทักษะทางสังคม ความ

รับผิดชอบ การเปนผูนําและผูตามที่ดี

เพื่อพัฒนาตนอยางตอเน่ือง 

  

Sub PLO 4A แสดงไดถึงการเปนผูนํา

และผูตามไดอยางเหมาะสม โดยยอมรับ

ฟงความคิดเห็นท่ีแตกตางของผูอื่น เพ่ือ

เพิ่มพูนประสิทธิภาพในการทํางาน 

- มอบหมายงานเดี่ยว และงานกลุม  

- ใหทํางานกับอาจารยที่ปรึกษา ผูรวม

วิจัย หรือเพื่อนนักวิจัยใน

หองปฏิบัติการวิจยั 

- ใหเขารวมประชุมสมัมนาเชิงวิชาการ 

- ผลงาน เอกสาร และการนําเสนอ 

- เขารวมประชุม รับฟง และเสนอ

คําแนะนํา 

- อภิปราย และรวมแสดงความ

คิดเห็น 

Sub PLO 4B แสดงไดถึงความ

รับผิดชอบในการดําเนินงานสวนของ

ตนเองและสวนรวม และใชทักษะทาง

สังคมในการจดัการกับปญหาและขอ

โตแยงตาง ๆ 

- มอบหมายงานเดี่ยว และงานกลุม - ความรับผิดชอบในการทํางาน 

- ความสามัคคี และ Teamwork 

- ผลการทํางาน ความสําเร็จ 

Sub PLO 4C ใชการตัดสินใจและ

จัดการท่ีดีในการดําเนินงานดวยตนเอง

และประเมินตนเองได เพ่ือพัฒนาการ

เรียนรูและปรับปรุงตนเองอยางตอเน่ือง 

- การมอบหมายงานคนควาวิจัย 

- การพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร 

- การสอบหัวขอ 

- การสอบความกาวหนา 

- การสอบวิทยานิพนธข้ันสุดทาย 

- ผลการทํางาน ทําได 

- ไดโปรแกรมซอฟตแวร 

- การสอบผาน 

PLO 5: ทักษะการสื่อสารและการ
วิเคราะหขอมูล ประยุกตทักษะในการ
สื่อสาร การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

เครื่องมือ และการวิเคราะหขอมูล เพ่ือให

เขาใจมากขึ้น นําสนอ และสื่อสารใหกับ

บุคคลในวิชาชีพ 

  

Sub PLO 5A ประยุกตการสื่อสารได

อยางมีประสิทธิภาพ โดยใชเทคโนโลยี

สารสนเทศไดอยางเหมาะสมสําหรับการ

- มอบหมายงานเด่ียว และงานกลุม  - ประเมินการเขียนรายงาน  

- ประเมินการนําเสนอผลงาน 

- การสรุปประเด็นสําคัญ 
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นําเสนอรายงาน บทความวิชาการ หรือ

วิทยานิพนธ กอนจบหลักสูตร 

 

- ใหเรียนรูเทคนิคการประยุกตใช

เทคโนโลยีสารสนเทศในหลากหลาย

มิติและบริบทในการสื่อสาร 

- ใหทําบทความวิจัย รายงาน และเลม

วิทยานิพนธ      

- ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอ

และการเลือกใชเครื่องมือทาง

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

- ประเมินการทําบทความวิจยั 

รายงาน และเลมวิทยานิพนธ 

Sub PLO 5B เลือกใชหลักการทางดาน

วิทยาการคอมพิวเตอร วิธีการ และ

เครื่องมือ เพ่ือการศึกษาคนควา วจิัยและ

วิเคราะหขอมูล โดยสามารถสรุปและ

นําเสนอผลใหกับบุคคลในวิชาชีพ 

 

- รวมเขาประชุม แลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น นําเสนองานกับอาจารยที่

ปรึกษา หรือเพือ่นนักวิจัยใน

หองปฏิบัติการวิจยั 

- ใหเขารวมประชุมสมัมนา และนําเสนอ

บทความวิชาการ 

- สอบหัวขอวิจัย สอบความกาวหนา

ของงาน และสอบจบขั้นสุดทายของ

การทําวิทยานิพนธ 

- การนําเสนองาน การสาธิต 

- ประเมินจากความกาวหนาของ

งาน 

- ประเมินผลการเขารวมประชุม

วิจัย  

- การทํารายงาน การตีพิมพ การ

นําเสนอผลงานทางวิชาการ 

- ผานการสอบหัวขอวิจัย การสอบ

ความกาวหนาของงาน 

- ผานการสอบจบขั้นสดุทายของ

การทําวิทยานิพนธ หรือการสอบ

ประมวลความรูของนักศึกษาแผน 

ข. 

3.2 Stage/Semester-LOs 

 ใหดูตารางที่สรุป SLOs ในหัวขอ 2.3.2 ผลลัพธการเรียนรูระดับชั้นป/ภาคการศึกษา (Stage/Semester Learning Outcomes: 

SLOs) พรอมรายละเอียดตาง ๆ ทั้ง 4 ภาคการศึกษา 

3.3 โครงสรางของหลักสูตร 
3.3.1) เปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุงใหม ดังนี้ 

หมวดวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

จํานวนหนวยกิต 

ที่แตกตาง 
เกณฑ 
สป.อว. 

หลักสูตรเดิม 

พ.ศ. 2559 
หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2564 

แผน ก 2 (วิทยานิพนธ 12 หนวยกิต) 
หมวดวิชาบังคับ 

≥12 
6 6 - 

หมวดวิชาเลือก 18 18 - 

วิทยานิพนธ ≥12 12 12 - 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสตูร ≥ 36 36 36 - 

แผน ก 2 (วิทยานิพนธ 24 หนวยกิต) 
หมวดวิชาบังคับ 

≥12 
6 6 - 

หมวดวิชาเลือก 6 6 - 

วิทยานิพนธ ≥12 24 24 - 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสตูร ≥ 36 36 36 - 

แผน ข (การคนควาอิสระ 6 หนวยกิต) 
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หมวดวิชา 
จํานวนหนวยกิต 

จํานวนหนวยกิต 

ที่แตกตาง 
เกณฑ 
สป.อว. 

หลักสูตรเดิม 

พ.ศ. 2559 
หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2564 

หมวดวิชาบังคับ 
 

6 6 - 

หมวดวิชาเลือก 24 24 - 

การคนควาอิสระ  ≥ 3 และ ≤6 6 6 - 

จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสตูร ≥ 36 36 36 - 
 

3.3.2) แนวคิดในการออกแบบโครงสรางและเน้ือหาของหลักสูตร ที่จะใชในการพัฒนาผูเรียนใหบรรลุตามผลลัพธการเรียนรูของ
หลักสูตรที่ต้ังไว 
จากปรัชญาของหลักสูตรที่ตองการใหมหาบัณฑิตมีความรูความเขาใจ และนําทักษะวิจัยเบ้ืองตนทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอร มาคิดคน ตอยอด และบูรณาการเขากับความรูความสามารถในการประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อการแกปญหาและเรียนรูได

ตลอดชีวิต ดํารงไวซึ่งคุณธรรมและจริยธรรมในอาชีพ และจากการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในรอบสองทศวรรษที่ผานมาจาก

ความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีที่ไดสงผลกระทบตอการพัฒนาเศรษฐกิจสังคมและการดํารงชีพใน

ปจจุบัน จึงจําเปนอยางยิ่งที่ตองพัฒนาสรางฐานความรู ความสามารถ ทักษะและประสบการณทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร มี

ความสามารถในการสรางองคความรูใหมท่ีจะนําไปใชประโยชนไดจริง รวมถึงยุทธศาสตรของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของ

ประเทศไทยท่ีผลักดันใหเปนสังคมดิจิทัล หลักสูตรไดออกแบบใหสอดคลองกับ วัตถุประสงค ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร ผลลัพธ

การเรียนรูระดับช้ันป/ภาคการศึกษา ดังในสาระสําคัญของการเสนอปรับปรุงหลักสูตร (หัวขอที่ 1.2) ที่ไดกลาวไวขางตน  

เพื่อสรางนักวิจัยหรือนักวิชาการคอมพิวเตอร นักวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร นักวิทยาศาสตรขอมูล นักวิเคราะหขอมูล นักเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร เปนตน หลักสูตรมีการวางโครงสราง  การจัดวางลําดับ ความสมเหตุสมผล  การบูรณาการ และความทันสมัย

ของหลักสูตรผานการลงวิชาเลือกท่ีเปนปจจุบัน (เชน Machine Learning and Visualization, Image Processing for Artificial 

Intelligence and Data Science, Neural Network and Deep Learning เปนตน) สรุปไดดังนี ้

ภาคการศึกษาท่ี 1   

 แสดงใหเห็นถึงความเขาใจในความรูพื้นฐานและหลักการของระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร และประยุกตใชในการ

สัมมนาดานวิทยาการคอมพิวเตอร เพื่อเปนฐานในการเริ่มคิดและกําหนดหัวขอวิจัยในภาคการศึกษาถัดไป และแสดงไดถึง

คุณธรรมจริยธรรม โดยตรงตอหนาที่และใชความรูความสามารถในทางที่ถูกตอง  พรอมลงวิชาเลือกเพ่ือเสริมสรางความรู

พื้นฐานและเฉพาะใหพรอมในการทําวิจัย ประเมินจากการสอบในรายวิชา การนําเสนองาน มีการอบรมจริยธรรมการวิจัยใน

มนุษย และการเขียนรายงานที่ไมมี Plagiarism 

ภาคการศึกษาท่ี 2 

 ประยุกตใชความรู หลักการ และทักษะดานวิทยาการคอมพิวเตอร ในการศึกษา เลือกหัวขอวิจัย แกปญหา ออกแบบ ทดลอง 

และพัฒนาโปรแกรมซอฟตแวร ลงวิชาเลือกเพ่ิมเติม และเริ่มกําหนดหัวขอการทําวิจัย ตองทํางานรวมกันกับอาจารยที่ปรึกษา 

ผูรวมวิจัย หรือเพ่ือนนักวิจัยในหองปฏิบัติการวิจัย มีการสอบในรายวิชา การสอบหัวขอวิจัย ทําจริยธรรมการวิจัยในมนุษย 

ภาคการศึกษาท่ี 3 

 วิเคราะหประเด็นปญหาใหชัดเจน เช่ือมโยงงานวิจัยของตัวเองเขากับงานวิจัยที่เกี่ยวของได เปรียบเทียบและเลือกใชวิธีการ

และเครื่องมือในการแกปญหา แสดงไดถึงความรับผิดชอบในการดําเนินงานสวนของตนเองและสวนรวม และจัดการงานวิจัย

และพัฒนาใหกาวหนาอยางตอเน่ือง ยังลงวิชาเลือกเพ่ิมเติม ดําเนินงานทําวิจัย ตองทํางานรวมกันกับอาจารยที่ปรึกษา ผูรวม

วิจัย หรือเพ่ือนนักวิจัยในหองปฏิบัติการวิจัย ตองผานการสอบในรายวิชา และการสอบวัดความกาวหนาของงานวิจัย 

ภาคการศึกษาท่ี 4 
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 วิเคราะหประเด็นปญหาใหลึกซึ้ง อธิบายไดถึงความแตกตางของผลการวิจัยและพัฒนาในแงมุมตาง ๆ และกับงานวิจัยของผูอื่น

ที่เก่ียวของ สรุปและลงความเห็นเพื่อจัดทําบทความวิจัยและวิทยานิพนธ แสดงออกไดถึงทักษะการสื่อสารและการวิเคราะห

ขอมูล โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสมสําหรับการนําเสนอรายงาน บทความวิชาการ วิทยานิพนธ และนําเสนอ

ผลงานวิจัยในที่ประชุมวิชาการ กอนจบหลักสูตร ยังลงวิชาเลือกเพิ่มเติมไดอีก ดําเนินงานทําวิจัย ตองทํางานรวมกันกับ

อาจารยที่ปรึกษา ผูรวมวิจัย หรือเพื่อนนักวิจัยในหองปฏิบัติการวิจัย มีการสอบในรายวิชา จัดทําบทความวิจัย นําเสนอ

ผลงานวิจัยในท่ีประชุมวิชาการ การสอบจบขั้นสุดทายของการทําวิทยานิพนธ 
 

หัวขอท่ี 4  ปจจัยนําเขา 
 4.1 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

i. ตองเปนผูไดรับปริญญาตรีสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร วิศวกรรมคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสารสนเทศ  วิศวกรรม

ซอฟตแวร หรือเทียบเทา จากเปนสถาบันอุดมศึกษาท่ีสํานักงานคณะกรรมการขาราชการพลเรือน (ก.พ.) รับรองหลักสูตร 

เพ่ือใหสอดคลองกับระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี วาดวยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2562 

ทั้งนี้อาจมีการเปลี่ยนแปลงข้ึนอยูกับประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี และ 

i. มีประสบการณการทํางานเกี่ยวของกับวิทยาการคอมพิวเตอร มาแลวไมนอยกวา 1 ป (หรืออาจารยประจําหลักสูตร

พิจารณาแลวเห็นสมควรรับเขาศึกษาได) และ 

ii. มีคุณสมบัติอื่นเปนไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี วาดวยการศึกษาระดับ 

บัณฑิตศึกษา ทั้งนี้อาจมีการเปลี่ยนแปลงข้ึนอยูกับประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

 


