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 หลกัสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต  
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
หลกัสูตรปรบัปรงุ พ.ศ. 2562  

ช่ือสถาบนัอดุมศึกษา  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร ี
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลทัว่ไป 

1. รหสัและช่ือหลกัสูตร  

ภาษาไทย: หลกัสตูรวทิยาศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  
ภาษาองักฤษ: Bachelor of Science Program in Information Technology  

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา  

ชือ่เตม็ (ไทย): วทิยาศาสตรบณัฑติ (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 
ชือ่ย่อ (ไทย): วท.บ. (เทคโนโลยสีารสนเทศ)  
ชือ่เตม็ (องักฤษ): Bachelor of Science (Information Technology) 
ชือ่ย่อ (องักฤษ): B.Sc. (Information Technology)  

3. วิชาเอก (ถา้ม)ี 

ไม่ม ี 

4. จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลกัสตูร 

124 หน่วยกติ 

5. รปูแบบของหลกัสูตร 

5.1 รปูแบบ  
เป็นหลกัสตูรระดบัคุณวุฒปิรญิญาตร ี(4 ปี) 

5.2 ประเภทหลกัสูตร 
( / ) หลกัสตูรปรญิญาตรทีางวชิาการ 

      (   ) หลกัสตูรปรญิญาตรแีบบกา้วหน้าทางวชิาการ 

      (   ) หลกัสตูรปรญิญาตรทีางวชิาชพีหรอืปฎบิตักิาร 

      (   ) หลกัสตูรปรญิญาตรแีบบกา้วหน้าทางวชิาชพีหรอืปฎบิตักิาร 

5.3 ภาษาท่ีใช้  
สอนเป็นภาษาไทย เอกสารและต าราในวชิาของหลกัสตูร (รหสั INT xxx) เป็นภาษาองักฤษ 
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5.4 การรบัเข้าศึกษา  
รบันกัศกึษาไทย และนกัศกึษาต่างประเทศทีส่ามารถสือ่สารฟังพดูอ่านเขยีนภาษาไทยได ้ 

5.5 ความร่วมมือกบัสถาบนัอ่ืน  
     ปัจจุบนัคณะเทคโนโลยสีารสนเทศมขีอ้ตกลงความร่วมมอืกบับรษิทัชัน้น าในประเทศเพื่อการ
พฒันานกัศกึษาหลายบรษิทั อาท ิ 

1. บรษิทั โปรเฟสชัน่นลั คอมพวิเตอร ์จ ากดั 
2. บรษิทั จเีอเบลิ จ ากดั 
3. บรษิทั ดาตา้วนั เอเชยี (ประเทศไทย) จ ากดั 
4. บรษิทั ซดีจี ีซสิเตม็ส ์จ ากดั 
5. บรษิทั ไดเมนชัน่ ดาตา้ (ประเทศไทย) จ ากดั 
6. บรษิทั พทีจี ีเอนเนอรย์ ีจ ากดั มหาชน 
7. บรษิทั ไวสแ์พค บสิเินส โซลชูัน่ส ์โพรไวเดอร ์จ ากดั 
8. บรษิทั ไทคอน อนิดสัเตรยีล คอนเน็คชัน่ จ ากดั (มหาชน) 
9. บรษิทั พรอนโต ้กรุ๊บ จ ากดั (ส านกังานใหญ่) 
10. บรษิทั Huawei Technologies (Thailand) Co., Ltd. 
11. บรษิทั ททีซีแีอล จ ากดั (มหาชน) 
12. บรษิทั ดเีอชแอล เอ๊กซเ์พรส อนิเตอรเ์นชัน่เยล (ประเทศไทย) จ ากดั 

     รวมถงึมคีวามร่วมมอืกบัองคก์ารชัน้น าดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศระดบันานาชาต ิเช่น บรษิทั 
ไอบเีอม็ บรษิทัออราเคลิ บรษิทัไมโครซอฟท ์ และ บรษิทั ฮวิเลตต-์แพคการด์ 

5.6 การให้ปริญญาแก่ผูส้ าเรจ็การศึกษา 
ใหป้รญิญาเพยีงสาขาวชิาเดยีว 
 

6. สถานภาพของหลกัสตูรและการพิจารณาอนุมติั/เหน็ชอบหลกัสตูร  

หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2562 ปรบัปรุงจากหลกัสูตรวทิยาศาสตรบัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยี
สารสนเทศ หลกัสตูรปรบัปรุง พ.ศ. 2557 
เปิดสอนในภาคการศกึษาที ่1 ปีการศกึษา 2562 
สภาวชิาการอนุมตั/ิเหน็ชอบหลกัสตูรในการประชุมครัง้ที ่xx /2562 
วนัที ่xx เดอืน …….. พ.ศ. 2562 
สภามหาวทิยาลยัอนุมตั/ิเหน็ชอบหลกัสตูรในการประชุมครัง้ที ่xx 
วนัที ่xx เดอืน …….. พ.ศ. 2562 
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7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลกัสตูรคณุภาพและมาตรฐาน 

      ปีการศึกษา 2563 เพื่อให้เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ สาขาคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2552 

 

8. อาชีพท่ีสามารถประกอบได้หลงัส าเรจ็การศึกษา 

(1) นกัเทคโนโลยสีารสนเทศ  
(2) นกัวชิาการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(3) นกัเขยีนโปรแกรม 
(4) นกัวเิคราะหข์อ้มลู 
(5) นกัวเิคราะหแ์ละออกแบบระบบ 
(6) นกัพฒันาระบบ 
(7) นกัพฒันาซอฟตแ์วร ์
(8) นกัพฒันาเวบ็ 
(9) วศิวกรซอฟตแ์วร ์
(10)  นกัวทิยาศาสตรข์อ้มลู 
(11)  ผูด้แูลระบบเครอืขา่ยและเครือ่งแม่ขา่ย 
(12)  ผูด้แูลระบบฐานขอ้มลู 
(13)  ผูจ้ดัการโครงการสารสนเทศ 
(14)  ผูจ้ดัการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(15)  นกัวชิาชพีในสถานประกอบการทีม่กีารใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ  

 

9. ช่ือ ต าแหน่ง และคณุวฒิุการศึกษาของอาจารยผ์ูร้บัผิดชอบหลกัสตูร 

ท่ี ช่ือ-สกลุ ต าแหน่ง
วิชาการ 

คณุวฒิุการศึกษา สถาบนัท่ีส าเรจ็การศึกษา 
(ปีการศึกษา) 

1 สยาม แยม้แสงสงัข ์
  

- ปร.ด. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
M.Sc (Computer Science) 
 
B.Sc (Computer Science) 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอม
เกลา้ธนบุร,ี ประเทศไทย (2560) 
The University of Texas at 
Dallas, U.S.A. (1997) 
The University of Texas at 
Austin, U.S.A. (1995) 
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ท่ี ช่ือ-สกลุ ต าแหน่ง
วิชาการ 

คณุวฒิุการศึกษา สถาบนัท่ีส าเรจ็การศึกษา 
(ปีการศึกษา) 

2 กติตพินัธุ ์พวัพลเทพ - วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
วท.บ. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอม
เกลา้ธนบุร,ี ประเทศไทย (2550) 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอม
เกลา้ธนบุร,ี ประเทศไทย (2543) 

3 อุมาพร สภุสทิธเิมธ ี ผศ.ดร ปร.ด. (วทิยาการ
คอมพวิเตอร)์ 
วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
วท.บ. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอม
เกลา้ธนบุร,ีประเทศไทย (2551) 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอม
เกลา้ธนบุร,ี ประเทศไทย (2548) 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอม
เกลา้ธนบุร,ี ประเทศไทย (2545) 

4 สุณิสา สภาพรวจนา - ปร.ด. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
วท.บ. (สถติ)ิ 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้
ธนบุร,ี ประเทศไทย (2560) 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้
ธนบุร,ี ประเทศไทย (2546) 
มหาวทิยาลยัศลิปากร, ประเทศไทย 
(2543) 

5 กติตพิงศ ์วะระทรพัย ์ - วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
วศ.บ (วศิวกรรม
อเิลก็ทรอนิกส ์และ
โทรคมนาคม) 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอม
เกลา้ธนบุร,ี ประเทศไทย (2548) 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอม
เกลา้ธนบุร,ี ประเทศไทย (2542) 
 

 

10. สถานท่ีจดัการเรียนการสอน  

คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร ีบางมด กรุงเทพฯ  
 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพฒันาท่ีจ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลกัสูตร  

11.1 สถานการณ์หรือการพฒันาทางเศรษฐกิจ  
 สถานการณ์หรอืการพฒันาทางเศรษฐกจิ ทีจ่ าเป็นตอ้งน ามาพจิารณาในการพฒันาหลกัสตูรขึน้อยู่กบั

แผนพฒันาเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาตฉิบบัที ่12 (พ.ศ. 2560 – 2564) ทีม่แีนวทางการพฒันาดา้น
เศรษฐกจิ สงัคม การดูแลสิง่แวดลอ้ม สู่เป้าหมาย "ความมัน่คง มัง่คัง่ และยัง่ยนื" ผลกัดนัใหป้ระเทศ
พน้จากกบัดกัประเทศรายไดป้านกลาง ผลติภณัฑม์วลรวมในประเทศ (จดีพี)ี ขยายตวัไดเ้ฉลีย่ไม่ต ่า
กวา่ 5% ผลติภาพการผลติของประเทศเพิม่ขึน้ไม่ต ่ากวา่ 2.5% ต่อปี ประเทศไทยมกีารผลกัดนั 
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      เทคโนโลยดีจิทิลัและวทิยาการคอมพวิเตอรใ์นหลายรปูแบบ เช่น นโยบาย Thailand 4.0 หรอืระเบยีง
เศรษฐกจิพเิศษภาคตะวนัออก (ออีซี)ี เพื่อสนับสนุนการพฒันาเศรษฐกจิและสงัคมอย่างมัน่คง มัง่คัง่ 
และยัง่ยืน มุ่งพัฒนาบุคลากรทางเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความรู้และทักษะความพร้อมในการ
ประกอบวชิาชพี 

  ขอ้มลูยอ้นกลบัทีไ่ดจ้ากผูใ้ชบ้ณัฑติโดยการท าแบบสอบถาม การสมัภาษณ์ และการแลกเปลีย่น
ความคดิเหน็ แสดงใหเ้หน็อย่างชดัเจนถงึความตอ้งการบุคลากรทางเทคโนโลยสีารสนเทศทีม่คีวามรู้
และทักษะความพร้อมส าหรบัการท างาน เช่นเดียวกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาต ิ
หลกัสตูรจงึตอ้งมุ่งเน้นการพฒันาศกัยภาพผูเ้รยีนใหส้ามารถตอบโจทยค์วามตอ้งการของประเทศและ
ตลาดแรงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ เพิม่ขดีความสามารถในการแขง่ขนัใหท้ดัเทยีมกบัประเทศอื่น ๆ 
หลกัสตูรตอ้งมคีวามยดืหยุ่นสอดคลอ้งกบัการเปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็ของเทคโนโลย ีโดยจะตอ้งมี
การบรหิารจดัการองคค์วามรูอ้ย่างเป็นระบบ รวมทัง้การพฒันาหรอืสรา้งองคค์วามรู ้ใหส้อดคลอ้งกบั
วสิยัทศัน์ของมหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร ีทีเ่น้นการเป็นมหาวทิยาลยัใฝ่เรยีนรูสู้ค่วาม
เป็นเลศิในเทคโนโลยแีละการวจิยั 

 

11.2 สถานการณ์หรือการพฒันาทางสงัคมและวฒันธรรม 
สถานการณ์หรอืการพฒันาทางสงัคมและวฒันธรรม ทีน่ ามาพจิารณาในการวางแผนหลกัสตูร 

ได้แก่  การค านึงถึงความเปลี่ยนแปลงด้านสงัคม ซึ่งปัจจุบนัประเทศไทยเขา้สู่ยุคสงัคมผู้สูงอาย ุ
ในขณะทีป่ระชากรวยัแรงงานจะเกษียณและต้องการการดูแลเพิม่มากขึน้ ประชากรวยัเรยีนกลบัมี
จ านวนลดลง มีแนวโน้มชัดเจนที่ประเทศจะไม่สามารถผลิตแรงงานทดแทนได้ทัน จากการ
เปลีย่นแปลงดา้นสงัคมยุคการสือ่สารไรพ้รมแดน มกีารใชค้อมพวิเตอรท์ุกหนทุกแห่งทีเ่พิม่ขึน้อย่าง
รวดเรว็ผ่านเครอืขา่ยความเรว็สงูและ/หรอือนิเทอรเ์น็ต ประกอบกบัราคาและค่าใชจ้่ายของอุปกรณ์
และบรกิารทางเทคโนโลยสีารสนเทศที่ถูกลงด้วยการประมวลผลบนคลาวด์ (Cloud Computing) 
รวมทัง้สมรรถนะของเทคโนโลยเีครอืข่ายไรส้าย โทรศพัท์เคลื่อนที่ และคอมพวิเตอรแ์บบพกพาที่
สามารถสื่อสารข้อมูลมัลติมีเดียได้สะดวกและรวดเร็ว น าไปสู่การเปลี่ยนแปลงทางสงัคมและ
วฒันธรรมทีจ่ าเป็นตอ้งเขา้ถงึขอ้มลูขา่วสารทีเ่ชือ่ถอืได ้จงึจ าเป็นตอ้งใชน้กัเทคโนโลยสีารสนเทศทีม่ี
ความเป็นมอือาชพี มคีุณธรรม จรยิธรรม ที่ช่วยชี้น าและขบัเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงดงักล่าวให้
เป็นไปในรปูแบบทีส่อดคลอ้งและเหมาะสมกบัวถิชีวีติ ของสงัคมและวฒันธรรมไทย 
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12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพฒันาหลกัสูตรและความเก่ียวข้องกบัพนัธกิจของ
สถาบนั 

12.1 การพฒันาหลกัสูตร 
จากยุทธศาสตรด์า้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารของประเทศไทย และการมุ่งเน้นใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศ ขอ้มูลและองค์ความรู ้เป็นเครื่องมอืส าคญัในการพฒันาเศรษฐกจิ ท าให้มี
ความจ าเป็นอย่างมากที่ต้องพฒันาบุคลากรที่ความพร้อมในการเขา้สู่ตลาดแรงงานมากกว่าเดมิ 
เน้นความร่วมมือกบัผู้ใช้บณัฑิตเพื่อให้สามารถพฒันาบณัฑิตได้ตรงตามความต้องการมากขึ้น  
ส่งผลให้การพฒันาหลกัสูตรต้องกระท าในเชงิรุก โดยพฒันาหลกัสูตรให้มมีาตรฐานและคุณภาพ 
เพื่อพฒันาบุคลากรทัง้ในดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและทกัษะทางสงัคมต่าง ๆ ใหส้ามารถก้าวทนั
การเปลีย่นแปลงและมศีกัยภาพในการแขง่ขนัไดใ้นระดบัประเทศและระดบัสากล มคีวามสามารถทัง้
ทางดา้นวชิาการและวชิาชพี และตอ้งปฏบิตัตินอยา่งมอือาชพี และมคีุณธรรม จรยิธรรม 

12.2 ความเก่ียวข้องกบัพนัธกิจของสถาบนั 
จากยุทธศาสตรด์า้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารของประเทศไทย และการมุ่งเน้นใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศ ขอ้มูลและองค์ความรู ้เป็นเครื่องมอืส าคญัในการพฒันาเศรษฐกจิ ท าให้มี
ความจ าเป็นอย่างมากในการพฒันาบุคลากรทีม่คีุณภาพ  เพื่อก่อใหเ้กดิประโยชน์ต่อส่วนรวม โดย
ค านึงถงึคุณธรรมและจรยิธรรม ในการพฒันาบุคลากรทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ที่สอดคลอ้ง
กบัพนัธกจิของมหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรใีนการมุ่งมัน่เป็นสงัคมทีใ่ฝ่เรยีนรู ้การมุ่ง
สู่ความเป็นเลศิทางดา้นเทคโนโลยแีละการวจิยั และการมุ่งสรา้งบณัฑติทีด่แีละเก่ง เพื่อการพฒันา
ประเทศและสงัคม  

 

13. ความสมัพนัธ ์(ถ้ามี) กบัหลกัสตูรอ่ืนท่ีเปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบนั  

13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลกัสตูรน้ีท่ีเปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลกัสตูรอ่ืน  
รายวชิาศกึษาทัว่ไป ภาษาองักฤษ สงัคมศาสตรแ์ละมนุษยศาสตร ์เปิดสอนโดยคณะ 
ศลิปศาสตร ์ 

13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลกัสตูรท่ีเปิดสอนให้ภาควิชา/หลกัสตูรอ่ืนต้องมาเรียน  
                เนื่องจากไม่มวีชิาในหลกัสตูรนี้ทีห่ลกัสตูรอื่นตอ้งมาเรยีน จงึไม่ไดม้กีารน าเสนอวชิาในหวัขอ้
นี้ แต่วชิาบงัคบัและวชิาเลอืกในหลกัสตูร Information Technology นกัศกึษานอกสาขาสามารถยืน่ใบค า
รอ้งขอเรยีนรว่มกบันกัศกึษาในสาขาได ้ถา้มจี านวนทีน่ัง่เพยีงพอและผูส้อนอนุมตัิ 
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13.3 การบริหารจดัการ 
การเรยีนการสอนรว่มกบัหลกัสตูรอื่น มไิดก้ าหนดเฉพาะหรอืเจาะจงกบัคณะใด แต่ขึน้อยู่กบั

ความจ าเป็นของหลกัสตูรอื่น และถา้ม ีจะมกีารเรยีนและประเมนิผลเป็นปกต ิส่วนการคดิภาระงาน
ใหแ้ก่หลกัสตูรใชห้ลกัเกณฑต์ามระเบยีบของมหาวทิยาลยั 

การเรยีนการสอนที่ต้องพึ่งพาคณะอื่น เช่น วชิาศกึษาทัว่ไป วชิาภาษาต่างประเทศ วชิา
สงัคมศาสตร ์จะด าเนินการให ้โดยอาจารยผ์ูร้บัผดิชอบหลกัสตูรประสานงานกบัอาจารยผ์ูแ้ทนจาก
ภาควชิาอื่น ๆ ในคณะที่เกี่ยวขอ้งในการจดัการด้านเนื้อหาสาระของวชิา การจดัตารางเวลาเรยีน
และสอบ การจดักลุ่มนกัศกึษา 

 
 

หมวดท่ี 2 ข้อมูลเฉพาะของหลกัสูตร 

ปรชัญา ความส าคญั และวตัถุประสงคข์องหลกัสตูร 
1.1  ปรชัญาหลกัสูตร 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร ีมปีรชัญาในการผลติก าลงัคนทีม่คีวามรูค้วามเชีย่วชาญดา้น
เทคโนโลยสีารสนเทศ ทีส่ามารถคดิวเิคราะหอ์อกแบบ สรา้งระบบสารสนเทศทีม่มีาตรฐาน และสามารถ
น าไปแก้ปัญหาได้จริง อีกทัง้สามารถก้าวทันการเปลี่ยนแปลงและมีศักยภาพในการแข่งขนัได้ใน
ระดบัประเทศและระดบัสากล โดยพฒันาใหบุ้คลากรดงักล่าวมคีวามพรอ้มทีจ่ะปฏบิตังิานไดท้นัท ีและมี
ความสามารถทัง้ทางดา้นวชิาการและวชิาชพี รวมถงึเขา้ใจถงึผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศตอ่การ
พฒันาเศรษฐกจิ สงัคมและวฒันธรรม โดยตอ้งปฏบิตัตินอยา่งมอือาชพี และมคีุณธรรม จรยิธรรม  

 

1.2 ความส าคญัของหลกัสูตร 
     สาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ เป็น 1 ใน 5 สาขาหลกัดา้นคอมพวิเตอร ์ ทีอ่งคก์รชัน้น าระดบัโลก

ดา้นคอมพวิเตอร ์ACM และ IEEE ซึง่ไดร้ว่มกนัก าหนดมาตรฐานการผลติก าลงัคนดา้นดจิทิลั ซึง่แสดง
ใหเ้หน็วา่สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศเป็นสาขาทีส่ าคญัต่อการสง่เสรมิและพฒันาอุตสาหกรรมดจิทิลั
ของประเทศ ซึง่เป็น 1 ใน 10 อุตสาหกรรมหลกั ตามแผนแม่บทภายใตย้ทุธศาสตรช์าต ิ 20 ปี และ
แผนการพฒันาเขตพฒันาพเิศษภาคตะวนัออก (พ.ศ. 2560 - 2565) แต่จากผลการศกึษาของ TDRI เมือ่
ปี 2560 พบวา่ ก าลงัคนดา้นดจิทิลัของประเทศไทยนัน้ มเีพยีง 1 ใน 3 เทา่นัน้ทีจ่บการศกึษาในสาขา
คอมพวิเตอร ์ และเกอืบ 1 ใน 4 ทีจ่บการศกึษาเพยีงระดบั ปวช./ปวส. เทา่นัน้ แสดงใหเ้หน็ไดว้า่ 
ก าลงัคนดา้นดจิทิลัของประเทศไทยนัน้ ยงัไม่ไดร้บัการศกึษาดา้นดจิทิลัตามหลกัวชิาการและวชิาชพี
อย่างเหมาะสม ซึง่สง่ผลใหก้ าลงัคนดา้นดจิทิลัของประเทศไทยนัน้ ขาดความรูค้วามสามารถทีเ่หมาะสม
ทีจ่ะสง่เสรมิใหป้ระเทศไทยมศีกัยภาพในการพฒันาอุตสาหกรรมดจิทิลัเพือ่แขง่ขนักบันานาประเทศได้ 
รวมทัง้เพือ่เป็นรากฐานทีส่ าคญัในการสง่เสรมิและพฒันาอุตสาหกรรมดา้นอื่น ๆ อกีดว้ย นกัศกึษาทีจ่บ
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การศกึษาในสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศในระดบัปรญิญาตรใีนปัจจบุนันี้ สามารถช่วยพฒันาอุตสาหกรรม
ดจิทิลัของประเทศไทยใหก้า้วหน้าไดอ้ย่างมัน่คง ผูส้ าเรจ็การศกึษาในสาขานี้ สามารถประกอบอาชพีที่
ส าคญัในอุตสาหกรรมดจิทิลัไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ ไดแ้ก ่ อาชพีนกัเขยีนโปรแกรม นกัพฒันาเวบ็ 
นกัพฒันาระบบ นกัวเิคราะหแ์ละออกแบบระบบ วศิวกรซอฟตแ์วร ์ ผูด้แูลระบบฐานขอ้มลู ผูด้แูลระบบ
คอมพวิเตอรแ์ละเครอืขา่ย นกัวทิยาศาสตรข์อ้มลู ผูส้ าเรจ็การศกึษาเหล่านี้ สามารถหางานท าไดใ้น
ระยะเวลาอนัสัน้ และตรงตามสาขาวชิาชพีทีไ่ดศ้กึษา และเป็นสาขาอาชพีทีเ่ป็นทีต่อ้งการของในการ
พฒันาอุตสาหกรรมดจิทิลัของประเทศใหม้คีวามเขม้แขง็และมคีุณภาพ และสามารถแขง่ขนัไดใ้นระดบั
สากล 

 
 1.3 วตัถปุระสงคข์องหลกัสูตร 

1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถในสถาปัตยกรรมระบบ องค์ประกอบทางด้าน
เทคโนโลยสีารสนเทศ ทัง้ดา้นฮารด์แวร ์ซอฟต์แวร ์ข้อมูล โครงสรา้งพื้นฐานและเครอืข่าย
อมพวิเตอร ์การรกัษาความมัน่คงปลอดภยั รวมถงึการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่
แกปั้ญหาโจทยท์างธุรกจิ  

2. เพื่อผลติบณัฑิตให้มีความสามารถแยกแยะองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
สามารถพจิารณาเป็นส่วนย่อยและสามารถเหน็ความสมัพนัธ์ของการเชื่อมโยงส่วนต่าง ๆ 
เขา้ดว้ยกนัอย่างเป็นระบบ 

3. เพือ่ผลติบณัฑติทีม่คีวามสามารถในการเรยีนรูเ้ทคโนโลยไีดด้ว้ยตนเอง เตรยีมพรอ้มต่อการ
เปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็ทางเทคโนโลยแีละสงัคม 

4. เพือ่ผลติบณัฑติใหส้ามารถท าหน้าทีป่ระสานงานระหวา่งผูใ้ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการ
ปฏบิตังิานกบัผูอ้อกแบบและพฒันาระบบ มคีวามเขา้ใจในกระบวนการพฒันาระบบ
สารสนเทศ มคีวามสามารถในการสือ่สารและท างานเป็นทมีได ้ 

5. เพือ่ผลติบณัฑติทีม่จีรรยาบรรณทางวชิาชพี ประพฤตปิฏบิตัใินสิง่ทีด่ ี มวีนิยัตรงต่อเวลา 
และรบัผดิชอบต่อสงัคม 
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1.4 ผลลพัธก์ารเรียนรู้ระดบัหลกัสูตร (Program Learning Outcomes) 

 หลกัสูตรมีวตัถุประสงค์ที่จะพัฒนาให้ผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดับหลกัสูตร (Program 
Learning Outcomes: PLO) ทัง้ในทกัษะเชงิวชิาชพี ทกัษะการคดิวเิคราะห ์ทกัษะการเรยีนรูด้ว้ยตวัเอง 
ทกัษะการสือ่สารและทางดา้นคุณธรรมจรยิธรรม โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 

PLO-1 ทกัษะความรูเ้ชงิวชิาชพี – มคีวามรู ้ความเขา้ใจ ในสถาปัตยกรรมระบบ องคป์ระกอบทางดา้น
เทคโนโลยสีารสนเทศ ทัง้ดา้นฮารด์แวร ์ซอฟต์แวร ์ขอ้มูล โครงสรา้งพืน้ฐานและเครอืข่ายคอมพวิเตอร ์
การรกัษาความมัน่คงปลอดภยั รวมถงึการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่แกปั้ญหาโจทยท์างธุรกจิ  

•   PLO-1A สามารถอธิบายองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทัง้ด้านฮาร์ดแวร ์
ซอฟต์แวร์ ขอ้มูล โครงสรา้งพื้นฐานและเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ รวมถงึการรกัษาความมัน่คง
ปลอดภยั ทีค่วรมเีพือ่จะชว่ยน าไปสูก่ารแกโ้จทยปั์ญหาทางธุรกจิได ้

• PLO-1B สามารถออกแบบสถาปัตยกรรมระบบและองคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ
ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่หมาะสมต่อโจทยปั์ญหาทางธุรกจินัน้ 

• PLO-1C สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันที่มีองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่
เหมาะสมและสามารถน าไปสูก่ารแกโ้จทยปั์ญหาทางธุรกจิได ้

PLO-2 ทกัษะการคิดวเิคราะห์ – มคีวามสามารถแยกแยะองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
สามารถพจิารณาเป็นส่วนย่อยและสามารถเหน็ความสมัพนัธ์ของการเชื่อมโยงส่วนต่าง ๆ เขา้ด้วยกนั
อย่างเป็นระบบ 

•   PLO-2A สามารถแยกแยะองคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ  

•   PLO-2B สามารถเชือ่มโยงองคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศเหล่านัน้อย่างเป็นระบบ  

•   PLO-2C สามารถเปรียบเทียบและเลือกใช้องค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่ 
เหมาะสม 

PLO-3 ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง – มีความสามารถในการเรียนรู้เทคโนโลยีได้ด้วยตนเอง 
เตรยีมพรอ้มต่อการเปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็ทางเทคโนโลยแีละสงัคม 

• PLO-3A ตดิตามความรูท้างเทคโนโลยสีารสนเทศทีส่ าคญัและมผีลกระทบไดด้ว้ยตนเอง 

• PLO-3B สามารถอธิบายหลักการส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีการปรับตัวหรือ
เปลีย่นแปลง 

PLO-4 ทกัษะการสื่อสารไทยและองักฤษ –มคีวามสามารถในการสื่อสารและกระตุ้นให้ทมีเกดิความ
รว่มมอืในการคดิ การลงมอืท าร่วมกนั รวมทัง้สามารถโน้มน้าวและประสานความขดัแยง้ทีเ่กดิขึน้ได ้ 

PLO-5 คุณธรรมจรยิธรรมและความรบัผดิชอบ - มจีรรยาบรรณทางวชิาชพี ประพฤตปิฏบิตัใินสิง่ทีด่ ีมี
วนิยัตรงต่อเวลา และรบัผดิชอบต่อสงัคม 
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• PLO-5A รบัรูแ้ละเคารพกฎระเบยีบของสงัคม มวีนิยัตรงต่อเวลาและมคีวามรบัผดิชอบ 

• PLO-5B รบัรูแ้ละประพฤตปิฏบิตัติามจรรยาบรรณทางวชิาชพี 

1.5 ผลลพัธก์ารเรียนรู้ระดบัชัน้ปี (Year Learning Outcomes) 

ชัน้ปีท่ี 4 - (ผลลพัธก์ารเรียนรู้ชัน้ปีสุดท้ายระดบัเดียวกบัหลกัสตูรก าหนด) นักศึกษาเข้าใจปัญหา 
สามารถคิดวิเคราะห์และออกแบบองคป์ระกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทัง้ด้านฮารด์แวร ์
ซอฟตแ์วร ์ข้อมลู โครงสร้างพื้นฐาน  และการรกัษาความมัน่คงปลอดภยั เพ่ือแก้โจทยปั์ญหาทาง
ธรุกิจได้ 

ชัน้ปีท่ี  3 - นักศึกษาสามารถคิดวิเคราะห์และออกแบบองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ ทัง้ด้านฮารด์แวร ์ซอฟต์แวร ์ข้อมูล โครงสร้างพื้นฐาน  และการรกัษาความมัน่คง
ปลอดภยั เพ่ือสร้างแอปพลิเคชนัได้ 

PLO-1 ทกัษะความรูเ้ชงิวชิาชพี  
• PLO-1A สามารถ อธิบาย องค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทัง้ด้านฮาร์ดแวร ์

ซอฟต์แวร ์ขอ้มลู โครงสรา้งพืน้ฐานและเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์รวมถงึการรกัษาความมัน่คงปลอดภยั ที่
ตอ้งมใีนแอปพลเิคชนั 

• PLO-1B สามารถ ออกแบบ และสรา้งสถาปัตยกรรมระบบและองคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศทีเ่หมาะสมกบัแอปพลเิคชนั 

• PLO-1C สามารถ พัฒนา แอปพลิเคชันที่มีองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่
ออกแบบไว ้

PLO-2 ทกัษะการคดิวเิคราะห ์
• PLO-2A สามารถ รวบรวม ขององคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่กีย่วขอ้ง 
• PLO-2B สามารถ  แสดงความสมัพนัธ์ ขององค์ประกอบทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกยีว
ขอ้ง 
• PLO-2C สามารถระบุ ขอ้ด ีขอ้เสยี ขององคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่กีย่วขอ้ง 

PLO-3 ทกัษะการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 
• PLO-3A สามารถ วางแผนและเขา้ร่วม ในกจิกรรมสง่เสรมิการเรยีนรูท้างเทคโนโลยสีารสนเทศที่
ส าคญั ดว้ยตนเอง 
• PLO-3B สามารถ ตัง้ค าถาม ของเทคโนโลยสีารสนเทศทีม่กีารปรบัตวัหรอืเปลีย่นแปลง 

PLO-4 ทกัษะการสือ่สารไทยและองักฤษ 
สามารถอธบิายแนวคดิของตนเองอยา่งเป็นรปูธรรมใหเ้หมาะสมกบักลุ่มผูฟั้งและมสีว่นรว่มใน

การแลกเปลีย่นหรอืการสนทนาทัง้แบบทางการและไมเ่ป็นทางการ 
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PLO-5 คุณธรรมจรยิธรรมและความรบัผดิชอบ 
• PLO-5A รบัรูแ้ละเคารพกฎระเบยีบของสงัคม มวีนิยัตรงต่อเวลาและมคีวามรบัผดิชอบ 
• PLO-5B รบัรูแ้ละประพฤตปิฏบิตัติามจรรยาบรรณทางวชิาชพี 

 
ชัน้ปีท่ี 2 – นักศึกษาสามารถเข้าใจข้อก าหนดการออกแบบทัง้ด้านฮารด์แวร ์ซอฟต์แวร ์ข้อมูล
และโครงสร้างพื้นฐาน และสามารถสร้างแอปพลิเคชนัตามข้อก าหนดขององค์ประกอบด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเหล่าน้ีได้ 
 
PLO-1 ทกัษะความรูเ้ชงิวชิาชพี 

• PLO-1A สามารถ อธบิาย ความรูเ้ชงิทฤษฎีขององค์ประกอบของเทคโนโลยสีารสนเทศที่มใีน
ขอ้ก าหนดการออกแบบ 
• PLO-1B สามารถ สร้างสถาปัตยกรรมและองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศตาม
ขอ้ก าหนดการออกแบบ 
• PLO-1C สามารถ พฒันาชุดต้นแบบที่มอีงคป์ระกอบดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศตามขอ้ก าหนด
การออกแบบ 

PLO-2 ทกัษะการคดิวเิคราะห ์
• PLO-2A สามารถ มองเหน็ องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศของระบบ 
• PLO-2B สามารถ  แสดง รายการขององคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศของระบบ 
• PLO-2C สามารถ  ใหต้วัอยา่ง องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่กีย่วขอ้ง 

PLO-3 ทกัษะการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 
• PLO-3A สามารถ รบัผดิชอบ การเรยีนรูด้ว้ยตนเองตามทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
• PLO-3B สามารถ ตดิตาม ขา่วสารเทคโนโลยสีารสนเทศทีม่กีารปรบัตวัหรอืเปลีย่นแปลง 

PLO-4 ทกัษะการสือ่สารไทยและองักฤษ 
สามารถ มสีว่นรว่ม ในการแลกเปลีย่นหรอืการสนทนาทัง้แบบทางการและไมเ่ป็นทางการ 

PLO-5 คุณธรรมจรยิธรรมและความรบัผดิชอบ 
• PLO-5A รบัรูแ้ละเคารพกฎระเบยีบของสงัคม มวีนิยัตรงต่อเวลาและมคีวามรบัผดิชอบ 
• PLO-5B รบัรูแ้ละประพฤตปิฏบิตัติามจรรยาบรรณทางวชิาชพี 
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ชัน้ปีท่ี 1– นักศึกษาสามารถอธิบายองคป์ระกอบพื้นฐานท่ีส าคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศและ
สามารถสร้างโปรแกรมท่ีมีฟังกช์นัตามข้อก าหนด 

PLO-1 ทกัษะความรูเ้ชงิวชิาชพี 
• PLO-1A สามารถ อธบิาย ความรู้พื้นฐานขององค์ประกอบของเทคโนโลยสีารสนเทศในแต่ละ
ดา้น 
• PLO-1B สามารถ อธบิาย ความส าคญัของการออกแบบสถาปัตยกรรมระบบและองค์ประกอบ
ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
• PLO-1C สามารถ สรา้งโปรแกรมทีม่ฟัีงกช์นัตามขอ้ก าหนด 

PLO-2 ทกัษะการคดิวเิคราะห ์
• PLO-2A สามารถ  แปลและตคีวาม โจทยปั์ญหา  
• PLO-2B สามารถ   รบัรู ้องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
• PLO-2C สามารถ   เลยีนแบบ การเลอืกใชอ้งคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศจากโจทย์
ทีค่ลา้ยคลงึกนั 

PLO-3 ทกัษะการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 
• PLO-3A สามารถ รบัผดิชอบ การเรยีนรูด้ว้ยตนเองตามทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
• PLO-3B สามารถ รบัรู ้ขา่วสารเทคโนโลยสีารสนเทศทีม่กีารปรบัตวัหรอืเปลีย่นแปลง 

PLO-4 ทกัษะการสือ่สารไทยและองักฤษ 
สามารถ เขา้ร่วม การแลกเปลีย่นหรอืการสนทนาทัง้แบบทางการและไมเ่ป็นทางการ 

PLO-5 คุณธรรมจรยิธรรมและความรบัผดิชอบ 
• PLO-5A รบัรูแ้ละเคารพกฎระเบยีบของสงัคม มวีนิยัตรงต่อเวลาและมคีวามรบัผดิชอบ 
• PLO-5B รบัรูแ้ละประพฤตปิฏบิตัติามจรรยาบรรณทางวชิาชพี 
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2. แผนพฒันาปรบัปรงุ 

แผนการพฒันา/
เปล่ียนแปลง 

กลยทุธ ์ หลกัฐาน/ตวับง่ช้ี 

1. ปรบัปรุงหลกัสตูรโดย
อา้งองิกบั ACM-IEEE 
Curriculum 
Recommendation 

1. พฒันาหลกัสตูรโดยมพีืน้ฐานจากแนว
หลกัสตูรของ ACM/IEEE Curriculum 
Guidelines for Baccalaureate 
Degree Programs in Information 
Technology 

1. ประเมนิหลกัสตูรเทยีบกบั TQF-
Computer 

2. เปรยีบเทยีบผลลพัธก์ารเรยีนรูข้อง
หลกัสตูรกบั ACM/IEEE Guidelines 
และ KMUTT Student QF  

1. เอกสารปรบัปรุงหลกัสตูร 
2. ตารางเปรยีบเทยีบ TQF-

Computer 
3. ตารางเปรยีบเทยีบผลลพัธ์

การเรยีนรู ้ 

2. ปรบัปรุงหลกัสตูรให้
สอดคลอ้งกบัความ
ตอ้งการภาคอุตสาหกรรม 
และการเปลีย่นแปลงของ
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

1. ตดิตามความเปลีย่นแปลงในความ
ตอ้งการของผูป้ระกอบการดา้น
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

2.  จดัใหม้คีวามรว่มมอืกบับรษิทัใน
อุตสาหกรรมทีเ่กีย่วขอ้งเพือ่ร่วมพฒันา
ผูเ้รยีน 

1. รายงานการประเมนิความ
พงึพอใจจากผูส้ าเรจ็
การศกึษา 

2. รายงานการประเมนิความ
พงึพอใจของผูใ้ชบ้ณัฑติ 

3. ขอ้ตกลงความรว่มมอื และ
ผลประเมนิการเรยีนรูข้อง
ผูเ้รยีนรว่มกบับรษิทั 
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หมวดท่ี 3 ระบบการจดัการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลกัสตูร 

1. ระบบการจดัการศึกษา 

1.1 ระบบ การจดัการศกึษาเป็นแบบทวภิาค 

1.2 การจดัการศึกษาภาคฤดรู้อน (ภาคพิเศษ) 
อาจมกีารจดัการเรยีนการสอนภาคพเิศษ ขึน้อยูก่บัการพจิารณาของคณะกรรมการประจ าหลกัสตูร 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค ไม่ม ี

2. การด าเนินการหลกัสูตร 

2.1 วนั-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน วนั-เวลาราชการปกต ิ

2.2 คณุสมบติัของผูเ้ข้าศึกษา  
(1) ตอ้งส าเรจ็การศกึษาไมต่ ่ากว่ามธัยมศกึษาตอนปลายหรอืเทยีบเทา่ ทีเ่น้นการเรยีนรู้

วทิยาศาสตรห์รอื คณิตศาสตร ์หรอืคอมพวิเตอร ์และสาระทีเ่กีย่วขอ้ง  
(2) ผ่านการคดัเลือกตามเกณฑ์ของส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา และ/หรอื เป็นไปตาม

ระเบยีบขอ้บงัคบัการคดัเลอืกของคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ และมหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระ
จอมเกลา้ธนบุร ีหรอื 

(3)  มคีุณสมบตัแิละผา่นการคดัเลอืกตามทีค่ณะกรรมการประจ าหลกัสตูรก าหนด 

การคดัเลือกผูเ้ข้าศึกษา 

(1) โดยระบบคดัเลอืกของส านกังานคณะกรรมการการอุดมศกึษา (สกอ.) 
(2) มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร ีเป็นผูด้ าเนินการคดัเลอืกเอง หรอื 
(3) การคดัเลอืกโดยคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  

2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  
นกัศกึษาเขา้ใหม่สว่นใหญ่ขาดพืน้ฐานดา้นการคดิวธิแีกปั้ญหาและเขยีนโปรแกรม และนักศกึษาเขา้

ใหม่บางส่วนมีพื้นฐานวชิาคณิตศาสตร์ไม่เพียงพอ รวมทัง้ความสามารถในการใช้ภาษาองักฤษของ
นักศึกษาอาจไม่ เพียงพอ นักศึกษาบางส่วนมีปัญหาในการปรับตัวเข้ากับการเรียนการสอนใน
ระดบัอุดมศกึษา และการปรบัตวัในการใชต้ ารา เอกสารและขอ้สอบทีเ่ป็นภาษาองักฤษทัง้หมด  

2.4 กลยทุธใ์นการด าเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากดัของนักศึกษาในข้อ 2.3 

นกัศกึษาทีจ่ะรบัเขา้ศกึษาควรมผีลการเรยีนในกลุ่มวชิาคณิตศาสตร ์และภาษาองักฤษ อยูใ่นเกณฑด์ ี
หรอืมผีลสอบมาตรฐานดา้นดงักล่าวไม่ต ่ากว่าเกณฑ์ทีค่ณะเทคโนโลยสีารสนเทศก าหนดในระเบยีบการ
คดัเลอืกนักศกึษาเขา้เรยีน กรณีทีน่ักศกึษาจ าเป็นต้องปรบัพืน้ฐานทางคณิตศาสตร ์การคดิวธิแีก้ปัญหา 
การเขยีนโปรแกรม และภาษาองักฤษ จะด าเนินการจดัอบรมโดยมหาวทิยาลยัหรอืคณะก่อนเริม่ภาค
การศกึษาแรก 
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2.5 แผนการรบันักศึกษาและผูส้ าเรจ็การศึกษาในระยะ 5 ปี 

จ านวนนักศึกษา 
 จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

หน่วย 2562 2563 2564 2565 2566 
ชัน้ปีที ่1 คน 100 100 100 100 100 
ชัน้ปีที ่2 คน - 100 100 100 100 
ชัน้ปีที ่3 คน - - 100 100 100 
ชัน้ปีที ่4 คน - - - 100 100 
รวม คน 100 200 300 400 400 

คาดวา่จะจบการศกึษา คน - - - 100 100  
จ านวนหน่วยกติตลอดหลกัสตูร  124 หน่วยกติ   

คา่บ ารุงการศกึษา 12,000 บาท/คน/ภาคการศกึษา 24,000 บาท/คน/ปี 
คา่ลงทะเบยีน 1,200 บาท/หน่วยกติ  37,200 บาท/คน/ปี 
คา่เล่าเรยีนรวม    

61,200 บาท/คน/ปี 
เงนิอุดหนุนจากรฐับาล 60,000 บาท/หวันกัศกึษา    

รวมรายรบั 121,200 บาท/คน/ปี    

2.6 งบประมาณตามแผน 

2.6.1 งบประมาณรายรบั (หน่วย บาท) 

ประมาณการรายรบั 

 ปีงบประมาณ 

หน่วย
นับ 

2561 2562 2563 2564 2565 

คา่บ ารุงการศกึษา บาท/ปี 11,616,000 11,160,000 10,392,000 9,600,000 9,600,000 
คา่ลงทะเบยีน บาท/ปี 18,004,800 17,298,000 16,107,600 14,880,000 14,880,000 
เงนิอุดหนุนจากรฐับาล  บาท/ปี 29,040,000 27,900,000 25,980,000 24,000,000 24,000,000 

รวม บาท/ปี 58,660,800 56,358,000 52,479,600 48,480,000 48,480,000 

   หมายเหต:ุ  การค านวณประมาณการรายรบัค านวณจากนกัศกึษาทัง้หมด ปีการศกึษาละ 31 หน่วยกติ 
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2.6.2 งบประมาณรายจ่าย (หน่วย บาท) 

หมวด เงิน 
ปีงบประมาณ 

2562 2563 2564 2565 2566 

ก. งบด าเนินการ  
1. คา่ใชจ้่ายบุคลากร 23,360,400 24,521,616 25,992,913 23,230,529 24,624,361 

เงนิเดอืน 18,540,000 19,461,600 20,629,296 18,436,928 19,543,143 
สวสัดกิาร 26% 4,820,400 5,060,016 5,363,617 4,793,601 5,081,217 
      

2. คา่ใชจ้่ายด าเนินงาน 11,929,061 11,502,854 10,785,032 10,044,778 10,044,778 
2.1 คา่ตอบแทน 432,000 432,000 432,000 432,000 432,000 
2.2 คา่ใชส้อย 1,936,000 1,860,000 1,732,000 1,600,000 1,600,000 
2.3 คา่วสัดุ 1,936,000 1,860,000 1,732,000 1,600,000 1,600,000 
2.4 คา่สาธารณูปโภค 1,936,000 1,860,000 1,732,000 1,600,000 1,600,000 
2.5 ทุนการศกึษา  640,000   640,000   640,000   640,000   640,000  
2.6 รายจ่ายอื่น (รวมจ่ายวชิา
พืน้ฐาน) 

5,049,061 4,850,854 4,517,032 4,172,778 4,172,778 

      

3. รายจ่ายระดบัมหาวทิยาลยั 12,366,200 11,880,750 11,063,150 10,220,000 10,220,000 
      

4. งบลงทุน 1,500,000 1,500,000 1,500,000 1,500,000 1,500,000 
      

รวมทัง้สิน้ 49,155,661 49,405,220 49,341,095 44,995,307 46,389,138 
      

คา่ใชจ้่ายต่อหวันกัศกึษา 101,561 106,248 113,952 112,488 115,973 
คา่ใชจ้่ายเฉลีย่ต่อหวันกัศกึษา 110,044 

 
รายรบัหกัรายจ่าย 9,505,139 6,952,780 3,138,505 3,484,693 2,090,862 
 

2.7 ระบบการศึกษา 
ระบบการศกึษาเป็นแบบชัน้เรยีน และ/หรอื การเรยีนรูผ้า่นสือ่อเิลก็ทรอนิกส ์ 

2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลยั (ถ้ามี) 

นกัศกึษาทีเ่คยศกึษาในสถาบนัอุดมศกึษาอื่นมาก่อน เมือ่เขา้ศกึษาในหลกัสตูรนี้สามารถเทยีบโอน
หน่วยกติได ้ทัง้นี้เป็นไปตามระเบยีบมหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร ีวา่ดว้ยการศกึษาระดบั
ปรญิญาตร ี(ภาคผนวก ฉ.) 
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3. หลกัสูตรและอาจารยผ์ูส้อน 

3.1 หลกัสูตร  

3.1.1 จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลกัสตูร 124 หน่วยกติ  

3.1.2 โครงสร้างหลกัสูตร  

โครงสรา้งหลกัสตูร แบ่งเป็นหมวดวชิาทีส่อดคลอ้งกบัทีก่ าหนดไวใ้นเกณฑม์าตรฐานหลกัสตูร
ของกระทรวงศกึษาธกิาร ดงันี้ 

ก.  หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป  31 หน่วยกติ 
ก 1.  วชิาบงัคบั  25 หน่วยกติ 
ก.2 วชิาบงัคบัเลอืก    6 หน่วยกติ 

ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน  87 หน่วยกติ 
ข 1.  วชิาแกนทางคณิตศาสตร ์   9 หน่วยกติ 
ข 2.  วชิาพืน้ฐานวชิาชพีทางเทคโนโลยสีารสนเทศ   หน่วยกติ 

- กลุ่มฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร ์  3 หน่วยกติ 
- กลุ่มโครงสรา้งพืน้ฐานของระบบ  12 หน่วยกติ 
- กลุ่มเทคโนโลยแีละวธิกีารทางซอฟตแ์วร ์  19 หน่วยกติ 
- กลุ่มเทคโนโลยเีพือ่งานประยกุต ์(20-26 หน่วยกติ) 
 i. การฝึกประสบการณ์วชิาชพี  20   หน่วยกติ 
 ii. สหกจิศกึษา  23   หน่วยกติ 
 iii. การบรูณาการเรยีนรูร้ว่มกบัการท างาน  26   หน่วยกติ 
- กลุ่มประเดน็ดา้นองคก์ารและระบบสารสนเทศ  9 หน่วยกติ 

ข 3.  วชิาเลอืก (3-9 หน่วยกติ) 
 i. การฝึกประสบการณ์วชิาชพี  9   หน่วยกติ 
 ii. สหกจิศกึษา  6   หน่วยกติ 
 iii. การบรูณาการเรยีนรูร้ว่มกบัการท างาน  3   หน่วยกติ 

ข.4  วชิาภาษาองักฤษส าหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ  6 หน่วยกติ 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี   6 หน่วยกติ 

3.1.3 รายวิชา  

- รหสัวิชา 
รหสัวชิาประกอบดว้ย 3 หลกัแรกเป็นตวัอกัษร และตามดว้ยตวัเลข 3 หลกั 
- INT XXX หมายถงึ กลุ่มวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
- GEN XXX หมายถงึ กลุ่มวชิาศกึษาทัว่ไป 
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- LNG XXX หมายถงึ กลุ่มวชิาทางดา้นภาษา 
- SSC XXX หมายถงึ กลุ่มวชิาทางดา้นสงัคมศาสตรแ์ละมนุษยศาสตร ์

- หน่วยกติของวชิาก าหนดเป็น X(ท-ป-ต) หมายถงึ หน่วยกติรวม (ชัว่โมงทีส่อนเป็นบรรยาย –  
ชัว่โมงปฏบิตั ิ- ชัว่โมงทีศ่กึษาดว้ยตนเอง) ในแต่ละสปัดาห ์

- รายวิชา 

ก.  หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 31 หน่วยกติ 

ก 1.  วชิาบงัคบั 25 หน่วยกติ 

1. กลุ่มวชิาสขุพลานามยั 
GEN 101 พลศกึษา                1(0-2-2) 
(Physical Education)  
2. กลุ่มวชิาคุณธรรม จรยิธรรมในการด าเนินชวีติ 
GEN 111 มนุษยก์บัหลกัจรยิศาสตรเ์พือ่การด าเนินชวีติ   3(3-0-6)  
(Man and Ethics of Living) 
3.  กลุ่มวชิาการเรยีนรูต้ลอดชวีติ 

GEN 121 ทกัษะการเรยีนรูแ้ละการแกปั้ญหา    3(3-0-6) 
(Learning and Problem Solving Skills) 

4.  กลุ่มวชิาการคดิอยา่งมรีะบบ 
GEN 231 มหศัจรรยแ์ห่งความคดิ     3(3-0-6)  
(Miracle of Thinking) 

หมายเหตุ รายวชิา GEN 121 ทกัษะการเรยีนรูแ้ละการแกปั้ญหา และ GEN 231 มหศัจรรย์
แห่งความคดิ เป็นการบรูณาการเนื้อหาวชิาทางดา้นคณิตศาสตรแ์ละวทิยาศาสตรอ์ยูใ่นสอง
รายวชิานี้ 
5.  กลุ่มวชิาคณุค่าและความงาม 

GEN  241 ความงดงามแห่งชวีติ     3(3-0-6)  
(Beauty of Life) 

6.  กลุ่มวชิาเทคโนโลย ีนวตักรรมและการจดัการ 
GEN 351 การบรหิารจดัการยุคใหมแ่ละภาวะผูน้ า   3(3-0-6) 
(Modern Management and Leadership) 

7.  กลุ่มวชิาภาษาและการสือ่สาร 
LNG 120 ภาษาองักฤษทัว่ไป     3(3-0-6)

 (General English) 
LNG 202 การอ่านพืน้ฐานทางวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี   1(1-0-2)

 (Basic Reading for Science and Technology) 



 

19 

 

LNG 220 ภาษาองักฤษเชงิวชิาการ     3(3-0-6)                         
 (Academic English) 

LNG 304 การประชุมและการสนทนา     1(1-0-2) 
 (Meetings and Discussions) 
LNG 308 การเขยีนรายงานดา้นวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี  1(1-0-2) 
 (Technical Report Writing) 
หากนกัศกึษาผา่นเกณฑภ์าษาองักฤษและไมต่อ้งเรยีนวชิา LNG 120 ใหเ้รยีนวชิา  
LNG 332 แทน 
LNG 332 ภาษาองักฤษธุรกจิ      3(3-0-6) 
 (Business English) 

หมายเหตุ  วชิาภาษาองักฤษนกัศกึษาตอ้งเรยีนอย่างน้อย 9 หน่วยกติ ขึน้อยูก่บัระดบัคะแนน
ตามทีส่ายวชิาภาษาก าหนด ซึง่อาจเป็นวชิาภาษาในระดบัทีส่งูขึน้ถา้นกัศกึษามผีลคะแนนเป็นไป
ตามเกณฑ ์
วิชาบงัคบัเลือก 6  หน่วยกิต 
โดยรายวชิาตอ้งไมอ่ยูใ่นกลุ่มวชิาเดยีวกนั 
1. กลุ่มวชิาสขุพลานามยั 
GEN 301 การพฒันาสุขภาพแบบองคร์วม  3(3-0-6) 
(Holistic Health Development) 
2. กลุ่มวชิาคุณธรรม จรยิธรรมในการด าเนินชวีติ 
GEN 211 ปรชัญาเศรษฐกจิพอเพยีง   3(3-0-6) 
(The Philosophy of Sufficiency Economy) 
GEN 311 จรยิศาสตรใ์นสงัคมฐานวทิยาศาสตร ์ 3(3-0-6) 
(Ethics in Science-based Society) 

 GEN 411 การพฒันาบุคลกิภาพและการพดูในทีส่าธารณะ 3(2-2-6) 
(Personality Development and Public Speaking) 
3. กลุ่มวชิาการเรยีนรูต้ลอดชวีติ 
GEN 321 ประวตัศิาสตรอ์ารยธรรม 3(3-0-6) 

          (The History of Civilization) 
GEN 421 สงัคมศาสตรบ์รูณาการ 3(3-0-6) 
(Integrative Social Sciences) 
 
 
4. กลุ่มวชิาการคดิอยา่งมรีะบบ 
GEN 331 มนุษยก์บัการใชเ้หตุผล  3(3-0-6) 
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(Man and Reasoning) 
5. กลุ่มวชิาคุณคา่และความงาม 
GEN 341 ภมูปัิญญาทอ้งถิน่ไทย                                                   3(3-0-6)  
(Thai Indigenous Knowledge) 

 GEN 441 วฒันธรรมและการทอ่งเทีย่ว 3(2-2-6) 
 (Culture and Excursion) 

6. กลุ่มวชิาเทคโนโลยนีวตักรรมและการจดัการ 
GEN 352 เทคโนโลยแีละนวตักรรมเพือ่การพฒันาอย่างยัง่ยนื 3(3-0-6) 
(Technology and Innovation for Sustainable Development) 

 GEN 353 จติวทิยาการจดัการ   3(3-0-6) 
 (Managerial Psychology) 

7. กลุ่มวชิาภาษาและการสือ่สาร 
                     LNG 121 การเรยีนภาษาและวฒันธรรม                                         3 (3-0-6) 
  (Learning Language and Culture)                                     
 LNG 122 การเรยีนภาษาองักฤษดว้ยตนเอง  
 (English through Independent Learning)                                       3 (3-0-6) 
 LNG 231 สนุทรยีะแหง่การอ่าน  
 (Reading Appreciation)                                                             3 (3-0-6) 
 LNG 232 การแปลเบือ้งตน้  
 (Basic Translation)                                                                  3 (3-0-6) 
 LNG 234 การสือ่สารระหวา่งวฒันธรรม  
 (Intercultural Communication)                                                    3 (3-0-6) 
 LNG 294 ภาษาไทยเพือ่การสือ่สารและงานอาชพี  
 (Thai for Communication and Careers)                                        3 (3-0-6) 
 LNG 295 ทกัษะการพดูภาษาไทย  
 (Speaking Skills in Thai)                                                           3 (3-0-6) 
 LNG 296 ทกัษะการเขยีนภาษาไทย  
 (Writing Skills in Thai)                                                              3 (3-0-6) 
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ข. หมวดวิชาเฉพาะด้าน 87 หน่วยกติ 

ข 1.  วชิาแกนทางคณติศาสตร ์ 9 หน่วยกติ 

INT 114 คณิตศาสตรด์สิครตีส าหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Discrete Mathematics for Information Technology) 

3(3-0-6) 

INT 214 สถติสิ าหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ  
(Statistics for Information Technology) 

3(3-0-6) 

INT 314 คณิตศาสตรป์ระยกุตส์ าหรบัวทิยาศาสตรข์อ้มลู 
(Applied Mathematics for Data Science) 

3(3-0-6) 

ข 2.  วชิาพืน้ฐานวชิาชพีทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 78 หน่วยกติ 

 - กลุ่มฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร ์3 หน่วยกติ 

INT 107 เทคโนโลยแีพลตฟอรม์คอมพวิเตอร ์ 
(Computing Platforms Technology) 

3(2-2-5) 

- กลุ่มโครงสรา้งพืน้ฐานของระบบ 12 หน่วยกติ 

INT 207 เครอืขา่ย 1  
(Network I) 

3(2-2-5) 

INT 208 เครอืขา่ย 2  
(Network II) 

2(1-2-4) 

INT 209 Development and Operations (DevOps) 
พฒันาและปฏบิตักิาร (เดฟออปส)์ 

1(0-2-2) 

INT 210 สถาปัตยกรรม การรวมระบบและการตดิตัง้ 
(Architecture, Integration and Deployment) 

2(1-2-4) 

INT 307 ความมัน่คง 1 
(Security I) 

2(2-0-4) 

INT 308 ความมัน่คง 2 
(Security II) 

2(1-2-4) 

- กลุ่มเทคโนโลยแีละวธิกีารทางซอฟตแ์วร ์19 หน่วยกติ  

INT 101 พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรม 
 (Programming Fundamentals) 

 3(2-2-5) 

INT 102 เทคโนโลยเีวบ็ 
(Web Technology) 

1(0.5-1-2) 
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INT 103 การเขยีนโปรแกรมขัน้สงู 
(Advanced Programming) 

3(2-2-5) 

INT 104 การออกแบบประสบการณ์ผูใ้ช ้
(User Experience Design) 

3(2-2-5) 

INT 105 เอสควิแอลพืน้ฐาน 
(Basic SQL) 

1(0.5-1-2) 

INT 200 โครงสรา้งขอ้มลูและอลักอรทิมึ 
(Data Structures and Algorithms) 

1(1-0-2) 

INT 205 ระบบจดัการฐานขอ้มลู 
(Database Management System) 

3(2-2-5) 

INT 206 หลกัการขัน้สงูของฐานขอ้มลู 
(Advanced Database) 

2(1-2-4) 

INT 305 การจดัการขอ้มลูกึง่มโีครงสรา้งและขอ้มลูไมม่โีครงสรา้ง 
(Semi-structured and Un-structured Data Management) 

2(1-2-4) 

- กลุ่มเทคโนโลยเีพือ่งานประยกุต ์20 หรอื 23 หรอื 26 หน่วยกติ  

INT201  การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่ไคลเอนต ์1 
(Client Side Web Programming I) 

2(1-2-4) 

INT202 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่เซริฟ์เวอร ์1 
(Server Side Web Programming I) 

2(1-2-4) 

INT 203 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่ไคลเอนต ์2 
(Client Side Web Programming II) 

2(1-2-4) 

INT 204 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่เซริฟ์เวอร ์2 
(Server Side Web Programming II) 

2(1-2-4) 

INT 221 โครงงานบรูณาการเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 
(Information Technology Integrated Project I) 

1(0-2-2) 

INT 222 โครงงานบรูณาการเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
(Information Technology Integrated Project II) 

2(0-4-4) 

จากทีห่ลกัสตูรมุง่เน้นใหน้กัศกึษาทุกคนมกีารเรยีนรูจ้ากประสบการณ์การท างาน  ดงันัน้ 
นอกเหนือจากวชิาในชัน้เรยีนขา้งตน้ จงึออกแบบใหม้กีารไดม้าซึง่ประสบการณ์วชิาชพีในสถาน
ประกอบการหลายระดบัตามความถนดัและความตอ้งการของผูเ้รยีน คอื 
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• การฝึกประสบการณ์วชิาชพี 3 หน่วยกติ ไมน้่อยกวา่ 240 ชม. (INT339 และ INT340) 

• สหกจิศกึษา 6 หน่วยกติ ไม่น้อยกวา่ 16 สปัดาห ์(INT 350) หรอื 

• การบรูณาการการเรยีนรูร้ว่มกบัการท างาน 9 หน่วยกติ ไมน้่อยกวา่ 24 สปัดาห ์(INT 370)  

ซึง่จะท าใหน้กัศกึษาตอ้งศกึษาวชิาเลอืกเฉพาะทางเป็น 9 หรอื 6 หรอื 3 หน่วยกติ ตามล าดบั และ    

ไม่วา่นกัศกึษาจะเลอืกประสบการณ์วชิาชพีแบบใดกจ็ะตอ้งท าโครงงาน 6 หน่วยกติ โดยอาจเป็น
โครงงานวจิยั (INT 361 INT 362) หรอื โครงงานรวบยอด (INT 365 INT 366) หรอืโครงงานประสบการณ์
การท างาน (INT 371 INT 372)   

 

INT 339 เตรยีมฝึกประสบการณ์วชิาชพี 
(Preparation for Career Training) 

1(1-0-2) 
S/U 

INT 340 การฝึกประสบการณ์วชิาชพี 
(Career Training) 

2(0-16-5) 
S/U 

 

นกัศกึษาทีเ่รยีน INT 339 และ  INT 340 ตอ้งเลอืกท าโครงงานวจิยั (INT 361 และ INT 362) 
หรอื โครงงานรวบยอด (INT 365 และ INT 366) 
INT 361 โครงงานวจิยั 1 

(Research Project I) 
3(0-6-6) 

INT 362 โครงงานวจิยั 2 
(Research Project II) 

3(0-6-6) 

  หรอื 
INT 365 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 

(Information Technology Capstone Project I) 
3(0-6-6) 

INT 366 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
(Information Technology Capstone Project II) 

3(0-6-6) 

นกัศกึษาทีเ่รยีน INT 350 หรอื INT 370 ตอ้งท าโครงงานการเรยีนรูผ้า่นประสบการณ์การ
ท างาน (INT 371 และ INT 372) 
INT 350 สหกจิศกึษา 

(Cooperative Study) 
6(0-32-5) 

S/U 
  หรอื 
INT 370 การบรูณาการการเรยีนรูร้ว่มกบัการท างาน 

(Work-Integrated Learning) 
9(0-48-5) 

S/U 
และ 
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INT 371 โครงงานการเรยีนรูผ้า่นประสบการณ์การท างาน 1 
 (Experiential Learning Project I) 

3(0-6-6) 

INT 372 โครงงานการเรยีนรูผ้า่นประสบการณ์การท างาน 2 
(Experiential Learning Project II) 

3(0-6-6) 

 

- กลุ่มประเดน็ดา้นองคก์ารและระบบสารสนเทศ 9 หน่วยกติ  

INT 100 หลกัเบือ้งตน้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Information Technology Fundamentals) 

3(3-0-6) 

INT 319 การปฏบิตัอิยา่งนกัเทคโนโลยสีารสนเทศมอือาชพี 
(Information Technology Professional Practice) 

4(4-0-8) 

INT 321 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 
(Information Technology Seminar I) 

1(0-2-2) 

INT 322 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
(Information Technology Seminar II) 

1(0-2-2) 

ข 3.  วชิาเลอืก  9 หรอื 6 หรอื 3  หน่วยกติ  

ขึน้อยูก่บัรปูแบบการเรยีนรูผ้า่นประสบการณ์การท างานทีเ่ลอืก 

INT 410 วศิวกรรมซอฟตแ์วร ์
(Software Engineering) 

3(3-0-6) 

INT 411 การบรหิารโครงการซอฟตแ์วร ์
(Software Project Management) 

3(3-0-6) 

INT 412 ปฏบิตักิารพฒันาโมไบลแ์อปพลเิคชนัแบบผสม 
(Hybrid Mobile Application Development Workshop) 

3(2-2-5) 

INT 413 การพฒันาซอฟตแ์วรแ์บบกระจาย 
(Distributed Software Development) 

3(2-2-5) 

INT 414 การพฒันาระบบอนิเทอรเ์น็ตแห่งสรรพสิง่ 
(Internet of Things Development) 

3(3-0-6) 

INT 420 การวเิคราะหข์อ้มลูขนาดใหญ่ 
(Big Data Analytics) 

3(3-0-6) 

INT 421 การเรยีนรูข้องเครือ่งจกัรประยกุต ์
(Applied Machine Learning) 

3(3-0-6) 

INT 422 ธุรกจิอจัฉรยิะ 
(Business Intelligence) 

3(3-0-6) 
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INT 423 ปัญญาประดษิฐป์ระยกุต ์
(Applied Artificial Intelligence) 

3(3-0-6) 

INT 425 ปฏบิตักิารการเขยีนโปรแกรมฐานขอ้มลู 
(Database Programming Workshop) 

3(2-2-5) 

INT 426 การปฏบิตักิารพฒันาคลงัขอ้มลู 
(Data Warehouse Builder Workshop) 

3(2-2-5) 

INT 430 บลอ็กเชนเบือ้งตน้ 
(Introduction to Blockchain) 

3(3-0-6) 

INT 431 การบรหิารโครงสรา้งพืน้ฐานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Information Technology Infrastructure Management) 

3(2-2-5) 

INT 432 การบรหิารบรกิารเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Information Technology Services Management) 

3(3-0-6) 

INT 433 การพฒันาและตดิตัง้ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Information Technology System Implementation) 

3(2-2-5) 

INT 434 การพฒันาแอปพลเิคชนัแบบคลาวดเ์นทฟี 
(Cloud Native Application Development) 

3(2-2-5) 

INT 440 
 

การจดัการกระบวนการทางธุรกจิ 
(Business Process Management) 

3(3-0-6) 

INT 441 
 

ผูป้ระกอบการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Information Technology Entrepreneurship) 

3(3-0-6) 

INT 442 
 

ปฏบิตักิารระบบวางแผนทรพัยากรวสิาหกจิ 
(Enterprise Resource Planning Workshop) 

3(2-2-5) 

INT 443 
 

 ปฏบิตักิารการจดัการแบบซพัพลายเชน 
(Supply Chain Management Workshop) 

3(2-2-5) 

INT 510 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางดา้นซอฟตแ์วร ์
(Selected Topics in Software) 

3(3-0-6) 

INT 511 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางดา้นซอฟตแ์วร ์
(Selected Topics in Software) 

3(2-2-5) 

INT 520 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางดา้นวทิยาศาสตรข์อ้มลู/วศิวกรรมขอ้มลู 
(Selected Topics in Data Science/Data Engineering) 

3(3-0-6) 

INT 521 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางดา้นวทิยาศาสตรข์อ้มลู/วศิวกรรมขอ้มลู 
(Selected Topics in Data Science/Data Engineering) 
 

3(2-2-5) 

INT 530 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางดา้นโครงสรา้งพืน้ฐาน 3(3-0-6) 
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(Selected Topics in Infrastructure) 
INT 531 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางดา้นโครงสรา้งพืน้ฐาน 

(Selected Topics in Infrastructure) 
3(2-2-5) 

INT 540 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Selected Topics in Information Technology) 

3(3-0-6) 

INT 541 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Selected Topics in Information Technology) 

3(2-2-5) 

INT 550 การศกึษาคน้ควา้อสิระ 
(Independent Study) 

3(3-0-6) 

INT 551 การศกึษาคน้ควา้อสิระ 
(Independent Study) 

3(2-2-5) 

  

ข.4  วชิาภาษาองักฤษส าหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 6 หน่วยกติ 

LNG 224 การสือ่สารภาษาองักฤษ 1 
(Oral Communication I)  

3(3-0-6) 

LNG 320 การเรยีนภาษาองักฤษโดยเน้นเนื้อหา 
Content-based Language Learning 

3(3-0-6) 

หรอืวชิาภาษาองักฤษอื่น ๆ ทีค่ณะกรรมการประจ าหลกัสตูรอนุมตั ิ

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกิต 

 

3.1.4 แผนการศึกษา 

ตามทีห่ลกัสตูรมเีป้าหมายในการจดัใหน้กัศกึษาทัง้หมดไดม้ปีระสบการณ์บนการท างานจรงิ 
ดงันัน้จงึไดจ้ดัรปูแบบการเรยีนรูผ้่านการท างานไว ้3 รปูแบบ ซึง่มรีะยะเวลาฝึกประสบการณ์ต่างกนั 
คอื 

การฝึกประสบการณ์วชิาชพี (Career Training) ระยะ 6-8 สปัดาห ์ชว่งภาคการศกึษาพเิศษ 
ของปีการศกึษาที ่3 

การฝึกสหกิจศึกษา (Cooperative Study) ระยะเวลาไม่ น้อยกว่า 16 สัปดาห์ ช่วงปี
การศกึษาที ่3 ภาคการศกึษาที ่2 

และการเรียนรู้ร่วมกับการท างาน (Work Integrated Learning) ระยะไม่ น้อยกว่า 24 
สปัดาห ์ชว่งปีการศกึษาที ่3 ภาคการศกึษาที ่2 รวมกบัภาคการศกึษาพเิศษของปีการศกึษาที ่3 

ดงันัน้ แผนการศกึษาทัง้ 3 แผนจะเหมอืนกนัจนถงึภาคการศกึษาที ่1 ของปีการศกึษาที ่3 



 

27 

 

และจะแตกต่างกันในภาคการศึกษาที่เหลือ วิชาภาษาอังกฤษที่เรียนขึ้นอยู่กับพื้นฐานทาง
ภาษาองักฤษของนักศกึษา จ านวนหน่วยกิตในหวัขอ้ในตาราง (ท ป ต) หมายถงึ ทฤษฎี ปฏิบตั ิ
และศกึษาดว้ยตนเอง 

 

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต (ท ป ต) 
INT 100 Information Technology Fundamentals 3 (3 0 6) 
INT 101 Programming Fundamentals 3 (2 2 5) 
INT 102 Web Technology 1 (0.5 1 2) 
INT 114 Discrete Mathematics for Information 

Technology 3 (3 0 6) 
GEN 101 Physical Education 1 (0 2 2) 
GEN 111 Man and Ethics of Living 3 (3 0 6) 

LNG 120 หรอื 
LNG 220 

General English หรอื 
Academic English 

3 (3 0 6) 

รวม 53.5 ชัว่โมง/สปัดาห ์ 17 (14.5 5 33) 
 
 

 ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต  (ท ป ต) 
INT 103 Advanced Programming 3 (2 2 5) 
INT 104 User Experience Design 3 (2 2   5) 
INT 105 Basic SQL 1 (0.5 1 2) 
INT 107 Computing Platforms Technology 3 (2 2 5) 
INT 200 Data Structures and Algorithms 1 (1 0 2) 
GEN 121 Learning and Problem Solving Skills 3 (3 0 6) 

LNG 220 หรอื 
LNG 202 

Academic English หรอื Basic Reading for 
Science and Technology  (3 หรอื 1 นก.) 

3 (3 0 6) 

รวม 48.5 ชัว่โมง/สปัดาห ์ 17 (12.5 7 31) 
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ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาท่ี 1  หน่วยกิต (ท ป ต) 
INT 201 Client Side Web Programming I 2 (1 2 4) 
INT 202 Server Side Web Programming I 2 (1 2 4) 
INT 205 Database Management System 3 (2 2 5) 
INT 207 Network I 3 (2 2 5) 
INT 214 Statistics for Information Technology 3 (3 0 6) 
GEN 231 Miracle of Thinking 3 (3 0 6) 
LNG 202  

หรอื LNG 332 
Basic Reading for Science and 
Technology หรอื Business English  

1 (1 0 2) 

รวม >44 ชัว่โมง /สปัดาห ์ 17 (10 8 26) 
 
 

ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาท่ี 2  หน่วยกิต  (ท ป ต) 
INT 203 Client Side Web Programming II 2 (1 2 4) 
INT 204 Server Side Web Programming II 2 (1 2 4) 
INT 206 Advanced Database 2 (1 2 4) 
INT 208 Network II 2 (1 2 4) 
INT 209 Development and Operations (DevOps) 1 (0 2 2) 
INT 210 Architecture, Integration and Deployment 2 (1 2 4) 
INT 221 Integrated Information Technology 

Project I 
1 (0 2 2) 

LNG 308 Technical Report Writing 1 (1 0 2) 
รวม 57 ชัว่โมง /สปัดาห ์ 13 (6 14 26) 

 
 

ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาท่ี 1  หน่วยกิต  (ท ป ต) 
INT 222 Integrated Information Technology 

Project II 
2 (0 4 4) 

INT 305 Semi-structured and Unstructured Data 
Management 

2 (1 2     4) 

INT 307 Security I 2 (2 0 4) 
INT 314 Applied Mathematics for Data Science 3 (3 0 6) 
GEN 241 Beauty of Life 3 (3 0 6) 
LNG 320 Content-based Language Learning 3 (3 0 6) 

รวม 52 ชัว่โมง /สปัดาห ์ 15 (12 6 30) 
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           แผนการเรียนปกติ (ฝีกประสบการณ์วิชาชีพ/Career Training) 

ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต  (ท ป ต) 
INT 308 Security II 2 (1 2 4) 
INT 319 Information Technology Professional 

Practice 
4 (4 0 8) 

INT 321 Information Technology Seminar I 1 (0 2 2) 
INT 339* Preparation for Career Training 1 (1 0 2) 
INT 340 Career Training** 2 (0 16 5) 
 INT 365 Capstone Information Technology Project 

I 
3 (0 6 6) 

GEN 351 Modern Management and Leadership 3 (3  0 6) 
GEN xxx GEN Elective I 3 (3 0 6) 

รวม 55 ชัว่โมง /สปัดาห ์
ไม่รวม ชม. INT 340 

19 (12 10 34) 

หมายเหตุ* นักศกึษาสามารถเลอืกได้ว่าจะลงทะเบยีน INT339 และ INT340 หรอื ลงทะเบยีนวชิา 
INT 350 Cooperative Study (6 นก.) หรอื INT 370 Work Integrated Learning (9 นก) ซึ่งจะส่งผล
ใหจ้ านวนวชิาเลอืกเฉพาะทางลดลงจาก 9 นก. เป็น 6 นก. และ 3 นก. ตามล าดบั  

(ดูรายละเอยีดในแผนการเรยีน ปี 3/2  ปี 4/1 และ ปี 4/2 ส าหรบัสหกจิศกึษา และ การเรยีนรูร้่วมกบั
การท างาน ในล าดบัถดัไป) 
** ใหน้กัศกึษาลงทะเบยีนวชิา INT 340 ในภาคการศกึษาที ่2 ปีการศกึษาที ่3 แต่ใหฝึ้กประสบการณ์

ในภาคการศกึษาพเิศษปีการศกึษาที ่3  

ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต (ท ป ต) 

INT 366 Capstone Information Technology Project II 3 (0 6 6) 
INT xxx INT Elective I 3 (x x x) 
LNG 224 Oral Communication 3 (3 0 6) 
GEN xxx GEN Elective II 3 (x x x) 
XXX xxx Free Elective I 3 (x x x) 

รวม xx ชัว่โมง /สปัดาห ์ 15 (x (x x 
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ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต (ท ป ต) 

INT 322 Information Technology Seminar II 1 (0 2 2) 
INT xxx INT Elective II 3 (x x x) 
INT xxx INT Elective III 3 (x x x) 
LNG 304 Meetings and Discussions 1 (1 0 2) 
XXX xxx Free Elective II 3 (x x x) 

รวม xx ชัว่โมง /สปัดาห ์ 11 (x x x) 

       แผนการเรียนสหกิจศึกษา/Cooperative Study 

ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต (ท ป ต) 

INT 350 Cooperative Study (16 สปัดาห)์ 6 (0 32 5) 
INT 371 Experiential Learning Project I 3 (0 6 6) 
INT 321 IT Seminar I 1 (0 2 2) 

รวม 52 ชัว่โมง /สปัดาห ์ 10 (0 40 11) 
 

ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต (ท ป ต) 
INT 372 Experiential Learning Project II 3 (0 6 6) 
INT xxx INT Elective I 3 (x x x) 
INT xxx INT Elective II* 3 (x x x) 
LNG 224 Oral Communication I 3 (3 0 6) 
GEN xxx GEN Elective I 3 (x x x) 
XXX xxx Free Elective I 3 (x x x) 

รวม xx ชัว่โมง /สปัดาห ์ 18 (x x x) 

 * นศ. แผนการเรยีนสหกจิศกึษา จะมวีชิา INT Elective 2 วชิา รวม 6 นก. 

 

 

 

 

 

 



 

31 

 

ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต (ท ป ต) 

INT 308 Security II 2 (1 2 4) 
INT 319 Information Technology Professional 

Practice 
4 (4 0 8) 

INT 322 Information Technology Seminar II 1 (0 2 2) 
LNG 304 Meetings and Discussions 1 (1 0 2) 
GEN 351 Modern Management and Leadership 3 (3  0 6) 
GEN xxx GEN Elective II 3 (x x x) 
XXX xxx Free Elective II 3 (x x x) 

รวม xx ชัว่โมง /สปัดาห ์ 17 (x x x) 

        แผนการเรียนการเรียนรู้ร่วมกบัการท างาน/Work Integrated Learning 

ปีท่ี 3 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต (ท ป ต) 

INT 370 Work Integrated Learning (24 สปัดาห)์ 9 (0 48 5) 
INT 371 Experiential Learning Project I 3 (0 6 6) 
INT 321 Information Technology Seminar I 1 (0 2 2) 

รวม 53 ชัว่โมง /สปัดาห ์ 13 (0 56 11) 
 

ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต (ท ป ต) 

INT 372 Experiential Learning Project II 3 (0 6 6) 
INT xxx INT Elective I* 3 (x x x) 
LNG 224 Oral Communication I 3 (3 0 6) 
GEN xxx GEN Elective I 3 (x x x) 
GEN xxx GEN Elective II 3 (x x x) 
XXX xxx Free Elective I 3 (x x x) 

รวม 53 ชัว่โมง /สปัดาห ์ 18 (x x x) 
 *นศ. แผนการเรยีนรูร้ว่มกบัการท างาน จะมวีชิา INT Elective 1 วชิา 3 นก. 
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ปีท่ี 4 / ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต (ท ป ต) 

INT 308 Security II 2 (1 2 4) 
INT 319 Information Technology Professional 

Practice 
4 (4 0 8) 

INT 322 Information Technology Seminar II 1 (0 2 2) 
LNG 304 Meetings and Discussions 1 (1 0 2) 
GEN 351 Modern Management and Leadership 3 (3  0 6) 
XXX xxx Free Elective II 3 (x x x) 

รวม xx ชัว่โมง /สปัดาห ์ 14 (xx x xx) 

3.1.5. ค าอธิบายรายวิชา  

ค าอธบิายรายวชิา (ภาคผนวก ก.) และตารางเปรยีบเทยีบรายวชิาในหลกัสตูรกบัองคค์วามรูต้าม
กรอบมาตรฐานคุณวุฒสิาขาคอมพวิเตอรร์ะดบัปรญิญาตร ีหลกัสตูรเทคโนโลยสีารสนเทศ (ภาคผนวก 
ค.)  

3.2 ช่ือ สกลุ เลขประจ าตวับตัรประชาชน ต าแหน่งและคณุวฒิุของอาจารย ์ 

3.2.1 อาจารยป์ระจ าหลกัสูตร 

ล าดบั ช่ือ-สกลุ 
คณุวฒิุการศึกษา 

(สาขาวิชา) 
สถาบนัท่ีส าเรจ็

การศึกษา 
ต าแหน่ง 
วิชาการ 

ภาระการสอน (ชม./สปัดาห)์ 
ปีการศึกษา 

2562 2563 2564 2565 2566 

1 สยาม แยม้แสงสงัข ์
 

ปร.ด. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
M.Sc (Computer 
Science) 
 
B.Sc (Computer 
Science) 
 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
ประเทศไทย (2560) 
The University of 
Texas at Dallas, 
U.S.A. (1997) 
The University of 
Texas at Austin, 
U.S.A. (1995) 

- 12 12 12 12 12 

2 กติตพินัธุ ์พวัพลเทพ 
 

วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วท.บ. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
ประเทศไทย (2550) 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
ประเทศไทย (2543) 
 
 
 

- 12 12 12 12 12 
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ล าดบั ช่ือ-สกลุ 
คณุวฒิุการศึกษา 

(สาขาวิชา) 
สถาบนัท่ีส าเรจ็

การศึกษา 
ต าแหน่ง 
วิชาการ 

ภาระการสอน (ชม./สปัดาห)์ 
ปีการศึกษา 

2562 2563 2564 2565 2566 
3 อุมาพร สุภสทิธเิมธ ี

 
ปร.ด.(วทิยาการ
คอมพวิเตอร)์ 
 
วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วท.บ. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุร,ี
ประเทศไทย (2551) 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
ประเทศไทย (2548) 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
ประเทศไทย (2545) 
 

ผศ. 12 12 12 12 12 

4 สุณิสา สถาพรวจนา ปร.ด.(เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วท.บ. (สถติ)ิ 
 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
ประเทศไทย (2560) 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
ประเทศไทย (2546) 
มหาวทิยาลยัศลิปากร, 
ประเทศไทย (2543) 

- 12 12 12 12 12 

5 กติตพิงศ ์วะระทรพัย ์ วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วศ.บ (วศิวกรรม
อเิลก็ทรอนิกส ์และ
โทรคมนาคม) 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
ประเทศไทย (2548) 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
ประเทศไทย (2542) 
 

- 12 12 12 12 12 

 

3.2.2 อาจารยพิ์เศษ 

ท่ี 
ช่ือ-สกลุ 

(ระบตุ าแหน่งทาง
วิชาการ) 

คณุวฒิุการศึกษาสงูสดุ 
(สาขาวิชา) 

สถาบนัท่ีส าเรจ็ 
การศึกษา 

สถานท่ีปฏิบติังาน/สงักดั 

1 เรอืโท ยุทธนา ศวิรกัษ์ 
 

นิตศิาสตรมหาบณัฑติ 
(กฎหมายระหวา่งประเทศ) 

Tulane University New 
Orleans, LA, USA (2537) 

บรษิทั  เบเคอร ์แอนด ์แมค็เคน็ซี ่จ ากดั 
 

นิตศิาสตรมหาบณัฑติ 
(กฎหมายเปรยีบเทยีบ) 

Pennsylvania State 
University , Carlisle, PA, 
USA (2538)  
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4. องคป์ระกอบเก่ียวกบัประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงานและสหกิจศึกษา)  

จากความต้องการที่บณัฑติควรมปีระสบการณ์ในวชิาชพีก่อนเขา้สู่การท างานจรงิ  ดงันัน้ หลกัสูตรได้
ก าหนดใหม้รีายวชิาฝึกประสบการณ์การท างาน ถงึ 3 รปูแบบ เพือ่รองรบัความหลากหลายของผูป้ระกอบการ
และเพื่อให้สามารถตอบสนองต่อความต้องการในการเรียนรู้ที่แตกต่างกันของตัวนักศึกษาเอง โดยมี
รายละเอยีดดงันี้ 

การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ (Career Training) ระยะ 6-8 สปัดาห์ ช่วงภาคการศึกษาพิเศษ ของปี
การศกึษาที ่3 (ม.ิย. - ก.ค.) นกัศกึษาในแผนการศกึษานี้จะเรยีนรูผ้่านประสบการณ์จ านวน 3 หน่วยกติ (รวม
เตรยีมฝึกประสบการณ์) และเรยีนวชิาเลอืกทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 9 หน่วยกติ นอกจากนี้นักศกึษา
จะตอ้งท าโครงงานรวบยอด หรอื โครงงานวจิยั อกีจ านวน 6 หน่วยกติ 

การฝึกสหกจิศกึษา (Cooperative Study) ระยะเวลาไม่น้อยกว่า 16 สปัดาห์ ช่วงปีการศกึษาที่ 3 ภาค
การศกึษาที ่2 (ม.ค. - พ.ค.) นกัศกึษาในแผนการศกึษานี้จะเรยีนรูผ้่านประสบการณ์จ านวน 6 หน่วยกติ (รวม
เตรยีมฝึกประสบการณ์) และเรยีนวชิาเลือกทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 6 หน่วยกิต โดยนักศึกษาใน
แผนการศกึษานี้จะท าโครงงานทีเ่กีย่วขอ้งกบัการเรยีนรูผ้า่นประสบการณ์การท างานจ านวน 6 หน่วยกติ 

และการเรยีนรูร้่วมกบัการท างาน (Work Integrated Learning) ระยะเวลาไม่น้อยกว่า 24 สปัดาห ์ช่วงปี
การศกึษาที่ 3 ภาคการศกึษาที ่2 รวมกบัภาคการศกึษาพเิศษของปีการศกึษาที ่3 (ม.ค. - ก.ค.) นักศกึษาใน
แผนการศกึษานี้จะเรยีนรูผ้่านประสบการณ์จ านวน 9 หน่วยกติ (รวมเตรยีมฝึกประสบการณ์) และเรยีนวชิา
เลอืกทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 3 หน่วยกติ โดยนกัศกึษาในแผนการศกึษานี้จะท าโครงงานทีเ่กีย่วขอ้งกบั
การเรยีนรูผ้า่นประสบการณ์การท างานจ านวน 6 หน่วยกติ 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  
ความคาดหวงัในผลการเรยีนรูป้ระสบการณ์ภาคสนามของนกัศกึษา มดีงันี้ 
(1) ทกัษะในการปฏบิตังิานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมคีวามเขา้ใจในหลกัการ ความ

จ าเป็นในการเรยีนรูท้ฤษฎมีากยิง่ขึน้ 
(2) บรูณาการความรูท้ีเ่รยีนมาเพือ่น าไปแกปั้ญหาทางธุรกจิโดยใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเป็น

เครือ่งมอืไดอ้ยา่งเหมาะสม 
(3) เรยีนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง 
(4) มมีนุษยสมัพนัธท์ีด่แีละสามารถท างานในทมีไดด้ ี
(5) มรีะเบยีบวนิยั เขา้ใจวฒันธรรมองคก์รและสามารถปรบัตวัเขา้กบัสถานประกอบการได ้
(6) มคีวามสามารถในการสือ่สาร กลา้ในการแสดงออก และน าความคดิสรา้งสรรคไ์ปใชป้ระโยชน์

ในงานได ้
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4.2 ช่วงเวลา  
ฝึกประสบการณ์วชิาชพี ระยะเวลา 6-8 สปัดาห ์ 
สหกจิศกึษา ระยะเวลา 16 สปัดาห ์
การเรยีนรูร้ว่มกบัการท างาน ระยะเวลา 24 สปัดาห ์

4.3 การจดัเวลาและตารางสอน  
ฝึกประสบการณ์วชิาชพี ภาคการศกึษาพเิศษ ของปีการศกึษาที ่3  
สหกจิศกึษา ภาคการศกึษาที ่2 ของปีการศกึษาที ่3 
การเรยีนรูร้ว่มกบัการท างาน ภาคการศกึษาที ่2 จนถงึภาคการศกึษาพเิศษของปีการศกึษาที ่3 

5. ข้อก าหนดเก่ียวกบัการท าโครงงานหรือโครงงานวิจยั  

5.1 ค าอธิบายโดยย่อ  
โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศที่นักศึกษาสนใจ ประยุกต์ใช้ทฤษฎีที่ได้ศึกษามาใช้ในการท า

โครงงาน และโครงงานมีขอบเขตที่สามารถท าเสร็จได้ภายในระยะเวลาที่ก าหนด  โดยอาจเป็น
โครงงานวจิยั โครงงานพฒันาระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ หรอื โครงงานทีเ่กี่ยวขอ้งกบัการเรยีนรูผ้่าน
ประสบการณ์การท างานกไ็ด ้

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้  
นักศึกษาสามารถท างานเป็นทีม เรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง บูรณาการความรู้ข้ามวิชา สร้างสรรค์

นวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาจริง มีความสามารถในการสื่อสาร มีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ
ซอฟตแ์วรใ์นการท าโครงงาน โครงงานสามารถเป็นตน้แบบในการพฒันาต่อ หรอื น าไปใชง้านไดจ้รงิ มี
คุณคา่ต่อผูอ้ื่นและสงัคม 

5.3 ช่วงเวลา  
ท าโครงงานในภาคการศกึษาที ่2 ของปีการศกึษาที ่3 และ ภาคการศกึษาที ่1 ของ 
ปีการศกึษาที ่4  

5.4 จ านวนหน่วยกิต 
6 หน่วยกติ แบ่งลงทะเบยีนภาคการศกึษาละ 3 หน่วยกติ 

5.5 การเตรียมการ  
จดัใหม้อีาจารยท์ีป่รกึษาโครงงาน เพือ่พฒันาทกัษะการสือ่สาร การจดัการโครงงาน การท างาน 

เป็นทมี มกีารก าหนดชัว่โมงการประชุมแนะแนวทางการท าโครงงานใหก้บันกัศกึษา มรีะบบท าเนียบ 
         โครงงานใหเ้ป็นแหล่งเรยีนรู ้ศกึษา รปูแบบและเทคนิค เป็นแนวทางในการท าโครงงาน 

จดัท าคลนิิกอาจารยท์ีป่รกึษาทางเทคนิค โดยแบ่งตามกลุ่มโดเมนวชิา  ไดแ้ก่ การเขยีนโปรแกรม 
การจดัการขอ้มลู และโครงสรา้งพืน้ฐานและการรกัษาความมัน่คงปลอดภยัของระบบ เพื่อใหค้ าปรกึษา
แก่นกัศกึษาทีม่ทีกัษะไมเ่ทา่กนั ในขอ้สงสยัหรอืตอ้งการค าแนะน าในปัญหาทีม่คีวามหลากหลาย 
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5.6 กระบวนการประเมินผล  
ประเมนิผลความก้าวหน้าในการท าโครงงานโดยการสอบด้วยกรรมการอย่างน้อย 3 คน มกีาร

ประเมนิ เอกสารประกอบโครงงาน การน าเสนอตามระยะเวลา รวมถงึประเมนิผลทางเทคนิค มกีารจดั
ใหน้ าเสนอผลงานต่อสาธารณะ ผูป้ระกอบการ ศษิยเ์ก่า ผูป้กครอง บุคคลภายนอก เพือ่รบัผลป้อนกลบั
ทีเ่ป็นประโยชน์  
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หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู้ กลยทุธก์ารสอนและการประเมินผล 
 

1. การพฒันาคณุลกัษณะพิเศษของนักศึกษา 

คณุลกัษณะพิเศษ กลยทุธห์รือกิจกรรมของนักศึกษา 

(1) มทีกัษะการคดิวเิคราะห ์ - ผูส้อนสรา้งโจทยเ์ชงิระบบหรอืน าโจทยจ์ากภาคอุตสาหกรรมที่มี
หวัขอ้การเรยีนรูท้ี่เชื่อมโยงกนั และน าไปใช้เป็นโจทย์ในชัน้เรยีน 
เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้า ใจเชิงระบบและความรู้ที่
เชือ่มโยงแต่ละดา้นอย่างมอือาชพี  
- จดัท าคลนิิกอาจารยโ์ดยแบ่งตามกลุ่มโดเมนวชิา  ไดแ้ก่ การ
เขยีนโปรแกรม การจดัการขอ้มลู และโครงสรา้งพืน้ฐานและการ
รกัษาความมัน่คงปลอดภยัของระบบ เพือ่ใหค้ าปรกึษาแก่ 
นกัศกึษาทีม่ทีกัษะไมเ่ทา่กนั ในขอ้สงสยัหรอืตอ้งการค าแนะน าใน
ปัญหาทีม่คีวามหลากหลาย 
- สนบัสนุนการท าวจิยัในโครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศเป็นหนึ่งใน
ทางเลอืก 
- จดัสภาพแวดลอ้มในหอ้งเรยีนและสนบัสนุนใหเ้กดิการอภปิราย 
แลกเปลีย่นทางความคดิกบักลุ่มเพือ่นและอาจารย ์ 
- ออกแบบการเรยีนการสอนในรายวชิาต่าง ๆ  โดยเน้น
กระบวนการคดิ วเิคราะห ์การออกแบบ ก่อนการลงมอืปฏบิตักิบั
โจทยปั์ญหาจรงิ  

(2) มทีกัษะการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง  - จัดสัมมนาในรายวิชาสัมมนาและนอกห้องเรียน มีการเชิญ
วิทยากรหรือบุคคลต้นแบบ หรือให้นักศึกษาเข้าร่วมสัมมนา
ภายนอกมหาวทิยาลยัตามความสนใจ เพื่อกระตุ้นให้เกดิการรบัรู้
ในเทคโนโลยใีหม่ทีม่กีารเปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็ การประยุกตใ์ช้
เทคโนโลยสีารสนเทศในมติติ่าง ๆ  รวมถงึทกัษะชวีติทีส่ าคญั 
- ปลูกฝังและกระตุ้นการค้นคว้าผ่านรายวิชาต่าง ๆ เพื่อให้
นกัศกึษาเหน็ความส าคญัของการเรยีนรูต้ลอดชวีติ 
-บูรณาการการเรียนรู้ออนไลน์ร่วมกับการเรียนการสอนใน
หอ้งเรยีน โดยเน้นผลสมัฤทธิท์ีผ่ลลพัธก์ารเรยีนรูเ้ป็นส าคญั  
-สนับสนุนให้นักศึกษาไปโครงการแลกเปลี่ยนต่างประเทศ โดย
ออกแบบโครงสร้างหลกัสูตรที่มีความยืดหยุ่นต่อการเทียบโอน
รายวชิา 
 
 



 

38 

 

คณุลกัษณะพิเศษ กลยทุธห์รือกิจกรรมของนักศึกษา 
 
 
 
 

- จดัตัง้กลุ่มการเรยีนรู้ตามโดเมน/ความสนใจของนักศกึษา หรอื
สนับสนุนโครงการทัง้ทางด้านวิชาการและกิจกรรมที่ส่งเสริม
ศกัยภาพของนกัศกึษา 
- สร้างพื้นที่การเรยีนรู้และการลงมอืปฏิบตัิ (Maker Space) โดย
สนับสนุนทรพัยากรพื้นฐานและสร้างสภาพแวดล้อมที่เอื้อแก่การ
เรยีนรู ้สนบัสนุนใหน้กัศกึษาไดค้ดิสรา้งสรรคร์ว่มกนัอย่างเสร ี

(3) ทกัษะเชงิวชิาชพีเพยีงพอต่อการ
ปฏบิตังิานในวชิาชพีคอมพวิเตอร ์

- หลกัสูตรออกแบบผลลพัธ์การเรยีนรูโ้ดยอ้างองิกบัแนวทางของ 
ACM/IEEE Curricula Guidelines 
- สนับสนุนโปรแกรมความร่วมมอืกบัภาคอุตสาหกรรมในรูปแบบ
ต่าง ๆ เพื่อเปลีย่นการเรยีนรูเ้ชงิทฤษฎใีนหอ้งเรยีนมาเป็นการฝีก
ฝนประสบการณ์ เช่น ผ่านการให้โจทย์ปัญหา ผ่านการเปิดวชิา
เลอืกตามความเชีย่วชาญของภาคอุตสาหกรรม จดัสมัมนา   
- สร้างสงัคมการเรยีนรูท้ี่มศีษิย์เก่า อาจารย์ และผู้เชี่ยวชาญจาก
ภาคอุตสาหกรรม ให้ค าแนะน าหรือให้ความรู้เชิงวิชาชีพอย่าง
ต่อเนื่ อง และเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน เกิดประโยชน์แก่ผู้มีส่วน
เกีย่วขอ้งทุกฝ่าย 
- นักศึกษาทุกคนต้องผ่านการฝึกประสบการณ์เชิงวิชาชีพตาม
รปูแบบทีห่ลกัสตูรก าหนด เพือ่ใหไ้ดป้ระสบการณ์ท างานจรงิ 
- น าโจทยจ์ากภาคอุตสาหกรรมมาใชเ้ป็นโจทยใ์นการท าโครงงาน
เทคโนโลยสีารสนเทศทีน่กัศกึษาจะไดบู้รณาการความรูแ้ละหาแนว
ทางการแกปั้ญหาโดยใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งเป็นระบบ 

(4) มทีกัษะทางภาษาองักฤษทีด่ ีโดยเน้น
การพดูและการอ่านอย่างมี
ประสทิธภิาพ  

- สนับสนุนการลงเรยีนวชิาบงัคบัหรอืวชิาเลอืกในหลกัสูตรที่เป็น
ภาษาองักฤษทีม่ผีลลพัธก์ารเรยีนรูเ้หมอืนกบัทีห่ลกัสตูรก าหนด 
-สนับสนุนการเปิดบางกลุ่มวชิาเรยีน (section) เป็นภาษาองักฤษ
และใหน้กัศกึษาลงเรยีนโดยสมคัรใจ 
- สื่อการเรียนการสอนและค าถามในข้อสอบทุกรายวิชาเป็น
ภาษาองักฤษ  
- การน าเสนอความก้าวหน้าของโครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ
เป็นภาษาองักฤษ  
- สนับสนุนให้นักศกึษาไปแลกเปลี่ยนต่างประเทศ โดยออกแบบ
โครงสรา้งหลกัสตูรทีม่คีวามยดืหยุ่นต่อการเทยีบโอนรายวชิา  
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2. การพฒันาผลลพัธก์ารเรียนรู้ของหลกัสูตร 

ผลลพัธก์ารเรียนรู้ กลยทุธก์ารสอนท่ีใช้พฒันาการ
เรียนรู้ 

กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู้ 

PLO-1 ทักษะความรู้เชิงวิชาชีพ – มี
ความรู้ ความเข้าใจ ในสถาปัตยกรรม
ระบบ องค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ ทัง้ด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร ์
ข้อมูล โครงสร้างพื้นฐานและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ การรักษาความมัน่คง
ป ล อ ด ภั ย  ร ว ม ถึ งก า รป ระยุ ก ต์ ใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อแกปั้ญหาโจทย์
ทางธรุกจิ  

PLO-1A สามารถอธิบายองค์ประกอบ
ทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทัง้ด้าน
ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ข้อมูล โครงสร้าง
พืน้ฐานและเครอืข่ายคอมพวิเตอร ์รวมถงึ
การรกัษาความมัน่คงปลอดภัย ที่ควรมี
เพื่อจะช่วยน าไปสู่การแกโ้จทยปั์ญหาทาง
ธุรกจิได ้

PLO-1B สามารถออกแบบสถาปัตยกรรม
ร ะ บ บ แ ล ะ อ งค์ ป ร ะ ก อ บ ท า งด้ า น
เทคโนโลยสีารสนเทศทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศทีเ่หมาะสมต่อโจทยปั์ญหาทาง
ธุรกจินัน้ 

PLO-1C สามารถพฒันาแอปพลเิคชนัทีม่ ี
อ งค์ ป ร ะก อ บ ท า งด้ า น เท ค โน โล ยี
สารสนเทศทีเ่หมาะสมและสามารถน าไปสู่
การแกโ้จทยปั์ญหาทางธุรกจิได ้

 

- การบรรยายเชงิอภปิราย (Lecture 

and Discussion) 

- การทดลอง (Experimentation and 

Exploration) 

- การฝึกปฏบิตั ิ(Practice) 

- การเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน 

(Problem-based Learning) 

- การเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 

(Project-based Learning) 

- การสมัมนา 

-การฝึกประสบการณ์เชงิวชิาชพี 

- การเขยีนอธบิาย (Explanation) 

- ขอ้สอบแบบเขยีนอธบิาย (Written 

Examination) 

- ขอ้สอบยอ่ย (Quiz) และการบา้น 

- การรายงานหน้าชัน้เรยีน (Oral 

Presentation 

- การสรุปประเดน็ส าคญั 

- น าเสนอผลของการสบืคน้หรอืผลของงานที่

ไดร้บัมอบหมาย 

- การแกโ้จทยปั์ญหา (Problem Solving) 

- การสาธติหรอืการจ าลอง (Demonstration 

or Simulation) 

- การประเมนิโครงงานโดยใชร้บูรคิ 

- การประเมนิผลโดยเพือ่นรว่มงาน (Peer 

Assessment) 

- การเขยีนรายงานผลการปฏบิตักิาร

ภาคสนาม 
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ผลลพัธก์ารเรียนรู้ กลยทุธก์ารสอนท่ีใช้พฒันาการ
เรียนรู้ 

กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู้ 

PLO-2 ทกัษะการคิดวิเคราะห์ – มี

ความสามารถแยกแยะองคป์ระกอบ

ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ สามารถ

พจิารณาเป็นส่วนยอ่ยและสามารถเหน็

ความสมัพนัธข์องการเชือ่มโยงส่วนต่าง ๆ 

เขา้ดว้ยกนัอยา่งเป็นระบบ 

PLO-2A สามารถแยกแยะองคป์ระกอบ

ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ  

PLO-2B สามารถเชือ่มโยงองคป์ระกอบ

ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศเหล่านัน้

อยา่งเป็นระบบ  

PLO-2C สามารถเปรยีบเทยีบและ

เลอืกใชอ้งคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยี

สารสนเทศทีเ่หมาะสม 

- การบรรยายเชงิอภปิราย (Lecture 

and Discussion) 

- การทดลอง (Experimentation and 

Exploration) 

- การฝึกปฏบิตั ิ(Practice) 

- การเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน 

(Problem-based Learning) 

- การเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 

(Project-based Learning) 

- การสมัมนา 

- การฝึกประสบการณ์เชงิวชิาชพี 

- การเขยีนอธบิาย (Explanation) 

- ขอ้สอบแบบเขยีนอธบิาย (Written 

Examination) 

- ขอ้สอบยอ่ย (Quiz) และการบา้น 

- การรายงานหน้าชัน้เรยีน (Oral 

Presentation 

- การสรุปประเดน็ส าคญั 

- การแกโ้จทยปั์ญหา (Problem Solving) 

- การน าเสนอผลของการสบืคน้หรอืผลของ

งานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

- การสาธติหรอืการจ าลอง (Demonstration 

or Simulation) 

- การประเมนิโครงงานโดยใชร้บูรคิ 

- การประเมนิผลโดยเพือ่นรว่มงาน (Peer 

Assessment) 

- การเขยีนรายงานผลการปฏบิตักิาร

ภาคสนาม 

PLO-3 ทกัษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง – 

มคีวามสามารถในการเรยีนรูเ้ทคโนโลยี

ไดด้ว้ยตนเอง เตรยีมพรอ้มต่อการ

เปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็ทางเทคโนโลยี

และสงัคม 

PLO-3A ตดิตามความรูท้างเทคโนโลยี

สารสนเทศทีส่ าคญัและมผีลกระทบได้

ดว้ยตนเอง 

PLO-3B สามารถอธบิายหลกัการ

ส าคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศทีม่กีาร

ปรบัตวัหรอืเปลีย่นแปลง 

- การบรรยายเชงิอภปิราย (Lecture 

and Discussion) 

- การทดลอง (Experimentation and 

Exploration) 

- การฝึกปฏบิตั ิ(Practice) 

- การเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน 

(Problem-based Learning) 

- การเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 

(Project-based Learning) 

- การสมัมนา 

- การฝึกประสบการณ์เชงิวชิาชพี 

- การเขยีนอธบิาย (Explanation) 

- ขอ้สอบแบบเขยีนอธบิาย (Written 

Examination) 

- ขอ้สอบยอ่ย (Quiz) และการบา้น 

- การรายงานหน้าชัน้เรยีน (Oral 

Presentation 

- การสรุปประเดน็ส าคญัหรอืการ 

- การแกโ้จทยปั์ญหา (Problem Solving) 

- การน าเสนอผลของการสบืคน้หรอืผลของ

งานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

- การสาธติหรอืการจ าลอง (Demonstration 

or Simulation) 

- การประเมนิโครงงานโดยใชร้บูรคิ 
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ผลลพัธก์ารเรียนรู้ กลยทุธก์ารสอนท่ีใช้พฒันาการ
เรียนรู้ 

กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู้ 

  - การประเมนิผลโดยเพือ่นรว่มงาน (Peer 

Assessment) 

- การเขยีนรายงานผลการปฏบิตักิาร

ภาคสนาม 

PLO-4 ทักษะการส่ือสารไทยและ
องักฤษ –มคีวามสามารถในการสื่อสาร
และกระตุ้นให้ทีมเกิดความร่วมมือใน
การคิด การลงมือท าร่วมกัน รวมทัง้
สามารถโน้มน้าวและประสานความ
ขดัแยง้ทีเ่กดิขึน้ได ้ 

 

 

 

 

 

 

 

- การบรรยายเชงิอภปิราย (Lecture 

and Discussion) 

- การฝึกปฏบิตั ิ(Practice) 

- การเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน 

(Problem-based Learning) 

- การเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 

(Project-based Learning) 

- การสมัมนา 

-การฝึกประสบการณ์เชงิวชิาชพี 

- การเขยีนอธบิาย (Explanation) 

- ขอ้สอบแบบเขยีนอธบิาย (Written 

Examination) 

- การรายงานหน้าชัน้เรยีน (Oral 

Presentation 

- การสรุปประเดน็ส าคญั 

- การแกโ้จทยปั์ญหา (Problem Solving) 

- การน าเสนอผลของการสบืคน้หรอืผลของ

งานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

- การประเมนิโครงงานโดยใชร้บูรคิ 

- การประเมนิผลโดยเพือ่นรว่มงาน (Peer 

Assessment) 

- การเขยีนรายงานผลการปฏบิตักิาร

ภาคสนาม 

PLO-5 คุณธรรมจรยิธรรมและความ

รบัผดิชอบ - มจีรรยาบรรณทางวชิาชพี 

ประพฤตปิฏบิตัใินสิง่ทีด่ ีมวีนิยัตรงต่อ

เวลา และรบัผดิชอบต่อสงัคม 

PLO-5A รบัรูแ้ละเคารพกฎระเบยีบของ

สงัคม มวีนิยัตรงต่อเวลาและมคีวาม

รบัผดิชอบ 

PLO-5B รบัรูแ้ละประพฤตปิฏบิตัติาม

จรรยาบรรณทางวชิาชพี 

 

- การบรรยายเชงิอภปิราย (Lecture 

and Discussion) 

- การฝึกปฏบิตั ิ(Practice) 

-การฝึกประสบการณ์เชงิวชิาชพี 

- การสงัเกต 

- การรายงานหน้าชัน้เรยีน 

- การประเมนิโดยใชร้บูรคิ 

- การประเมนิผลโดยเพือ่นรว่มงาน (Peer 

Assessment) 
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3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสตูรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)              
3.1  หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป  

 
แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบต่อผลการเรียนรู้วิชาศึกษาทัว่ไป  กลุ่มวิชาสขุพลานามยั และกลุ่มวิชาบรูณาการ 
         
 
             เกณฑม์าตรฐานคณุวฒุ ิ  
                  ระดบัอดุมศกึษา 
 
 
 
 
 
 
          
 
         รายวชิา 

1. ดา้นคณุธรรม 
จรยิธรรม 

2. ดา้นความรู ้
3. ดา้นทักษะ
ทางปัญญา 

4. ดา้นทักษะความสมัพันธร์ะหวา่งบคุคลและ
ความรับผดิชอบ 

5. ดา้นทักษะการวเิคราะห์
เชงิตัวเลข การสือ่สาร และ

การใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ดา้นการ
เรยีนรู ้

1
.1
 ค
วา
ม
ซ
ื อ่
ส
ตั
ย
 ์

1
.2
 ก
าร
รับ
รูแ้
ล
ะใ
ห
ค้
ณุ
ค
า่
 

1
.3
 ศ
ลิ
ป
ะ 
ป
ระ
เพ
ณี
 แ
ล
ะวั
ฒ
น
ธ
รร
ม
 

1
.4
 ภ
มู
ปิั
ญ
ญ
าท

อ้
ง
ถ
ิน่
 

2
.1
 ค
ว
าม
รูร้
อ
บ
ใน
ศ
าส
ต
ร/์
เน
ือ้
ห
า
ส
าร
ะท

ี่

เก
ีย่
วข
อ้
ง
 

2
.2
 ก
า
รใ
ช
ค้
ว
า
ม
รูม้
าอ
ธ
บิ
า
ย
ป
รา
ก
ฏ
ก
าร
ณ
ท์
ี่

เก
ดิ
ข
ึน้
 

2
.3
 ก
า
รน
 า
ค
ว
า
ม
รูม้
าป
รับ
ใช
ใ้ห
เ้ห
ม
า
ะส
ม
ก
บั

ส
ถ
าน
ก
าร
ณ
์/ง
าน
ท
ีร่ับ
ผ
ดิ
ช
อ
บ

 

2
.4

 ก
า
รแ
ก
ป้ั
ญ
ห
า
โ
ด
ย
ใช
ค้
ว
า
ม
รูแ้
ล
ะเ
ห
ต
ผุ
ล
 

3
.1
 ก
าร
ค
ดิ
วเิ
ค
รา
ะห
 ์แ
ล
ะก
าร
วพิ

าก
ษ์

 

3
.2
 ก
าร
ค
ดิ
เช
งิ
ส
รา้
ง
ส
รร
ค
 ์

3
.3
 ก
าร
ค
ดิ
เช
งิ
ม
โ
น
ท
ัศ
น
์ 

4
.1
 ค
วา
ม
รับ
ผ
ดิ
ช
อ
บ
ต
อ่
ส
งั
ค
ม
 

4
.2
 ก
าร
เค
าร
พ
ผ
ูอ้
ืน่
 

4
.3
 ค
วา
ม
อ
ด
ท
น
แ
ล
ะก
าร
ย
อ
ม
รับ
ค
ว
าม

แ
ต
ก
ต
า่
ง
 

4
.4
 ก
าร
รูจ้
ัก
ต
น
เอ
ง
 ก
าร
ป
รับ
ต
ัว
 แ
ล
ะก
าร

จ
ัด
ก
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อ
าร
ม
ณ์

 

4
.5
 ก
าร
ท
 า
ง
า
น
เป็
น
ท
มี
 

4
.6
 ค
วา
ม
เป็
น
ผ
ูน้
 า
 

4
.7
 ก
าร
บ
รหิ
าร
จ
ัด
ก
าร

 

4
.8
 ส
ขุ
ภ
าพ

แ
ล
ะอ
น
าม
ัย
ท
ีด่
 ี

5
.1
 ก
าร
ใช
เ้ท
ค
โ
น
โ
ล
ย
เีพ
ือ่
ก
า
รส
ื อ่
ส
าร

 

5
.2
 ก
าร
รูเ้
ท
า่
ทั
น
ส
ื อ่
แ
ล
ะข
อ้
ม
ลู
ข
า่ว
ส
า
ร 

5
.3
 ก
า
รใ
ช
ภ้
า
ษ
า
อ
ย
า่
ง
ถ
กู
ต
อ้
ง
ต
า
ม
ห
ล
ัก

ว
ชิ
าก
า
ร 

5
.4
 ก
า
รใ
ช
ภ้
า
ษ
า
เพ
ือ่
ก
า
รส
ื อ่
ส
า
รไ
ด
อ้
ย
า่
ง

เห
ม
าะ
ส
ม
ก
บั
ส
ถ
าน
ก
าร
ณ

 ์

6
.1
 ก
าร
เร
ยี
น
รูผ้
า่
น
ช
วีติ
ป
ระ
จ
 า
วัน

 

6
.2
 ก
าร
เร
ยี
น
รูด้
ว้ย
ต
น
เอ
ง
 

6
.3
 ก
าร
เร
ยี
น
รูแ้
ล
ะเ
ท
า่
ท
ัน
ก
าร

เป
ล
ีย่
น
แ
ป
ล
ง
ข
อ
ง
โ
ล
ก
 

กลุม่วชิาบงัคบั                           

GEN 101 พลศกึษา (Physical 
Education)  
1 (0-2-2) 

                            

GEN 111 มนุษยก์บัหลักจรยิ
ศาสตรเ์พือ่การด าเนนิชวีติ (Man 
and Ethics of Living) 
3 (3-0-6)   

                          

GEN 121 ทักษะการเรยีนรูแ้ละ
การแกปั้ญหา (Learning and 
Problem Solving Skills) 
3 (3-0-6)  

                           

GEN 231 มหัศจรรยแ์หง่ความคดิ 
(Miracle of Thinking) 3 (3-0-6)  
  

                     
 
 

     
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GEN 241 ความงดงามแหง่ชวีติ 
(Beauty of Life) 
3 (3-0-6)   

                     
 
 

 
 
 

   

GEN 351 การบรหิารจัดการยคุ
ใหมแ่ละภาวะผูน้ า (Modern 
Management and Leadership)  
3 (3-0-6) 

                          

กลุม่วชิาบงัคบัเลอืก                           

GEN 211 ปรัชญาเศรษฐกจิ
พอเพยีง (The Philosophy of 
Sufficiency Economy)  
3 (3-0-6) 

                          

GEN 301การพัฒนาสขุภาพแบบ
องคร์วม (Holistic Health 
Development)   
3 (3-0-6) 

                          

GEN 311 จรยิศาสตรใ์นสงัคม
ฐานวทิยาศาสตร ์(Ethics in 
Science-Based Society)  
3 (3-0-6) 

                          

GEN 321 ประวตัศิาสตรอ์ารยธรรม 
(The History of Civilization)  
3 (3-0-6) 

                          

GEN 331 มนุษยก์บัการใช ้                           
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เหตผุล (Man and Reasoning) 3 
(3-0-6) 

GEN 341 ภมูปัิญญาทอ้งถิน่ไทย 
(Thai Indigenous Knowledge)  
3 (3-0-6) 
 

                          

GEN 352 เทคโนโลยแีละ
นวัตกรรมเพือ่การพัฒนาอยา่ง
ยั่งยนื (Technology and 
Innovation for Sustainable 
Development)  
3 (3-0-6) 

                          

GEN 353 จติวทิยาการจัดการ 
(Managerial Psychology)  
3 (3-0-6) 

                          

GEN 411 การพัฒนาบคุลกิภาพ
และการพดูในทีส่าธารณะ 
(Personality Development and 
Public Speaking)   
3 (2-2-6) 

                          

GEN 412 ศาสตรแ์ละศลิป์ในการ
ด าเนนิชวีติและการท างาน 
(Science and Art of Living and 
Working)  3 (3-0-6) 

                          
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GEN 421 สงัคมศาสตรบ์รูณาการ 
(Integrative Social Sciences)  
3 (3-0-6) 

                          

GEN 441 วฒันธรรมและการ
ทอ่งเทีย่ว (Culture and 
Excursion)   
3 (2-2-6) 
 

                          
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ศ
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ผ
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าร
ป
รับ
ต
ัว
 แ
ล
ะก
าร

จ
ัด
ก
าร
อ
าร
ม
ณ์
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ผ
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ข
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ือ่
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ถ
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ล
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ล
ก
 

กลุม่วชิาบงัคบั                           

LNG 101 ภาษาอังกฤษทั่วไป
(General English)   
 3 (3-0-6) 

                          

LNG 102 ทักษะและกลยทุธ์
ภาษาอังกฤษ(English Skills and 
Strategies)   
3 (3-0-6) 

                          

LNG 103 ภาษาอังกฤษเชงิ
วชิาการ (Academic English)  
3 (3-0-6) 

                          

LNG 105 ภาษาอังกฤษเชงิ
วชิาการส าหรับนักศกึษานานาชาต ิ
(Academic English for 
International Students) 
3(3-0-6) 

                          

LNG 106 การฟังและการพดูเชงิ
วชิาการ (Academic Listening    
and Speaking)  
3 (3-0-6) 
 

                          
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             เกณฑม์าตรฐานคณุวฒุ ิ  
                  ระดบัอดุมศกึษา 
 
 
 
 
 
 
          
 
         รายวชิา 

1. ดา้นคณุธรรม 
จรยิธรรม 

2. ดา้นความรู ้
3. ดา้นทักษะ
ทางปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพันธร์ะหวา่งบคุคลและ
ความรับผดิชอบ 

5. ดา้นทักษะการวเิคราะห์
เชงิตัวเลข การสือ่สาร และ

การใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ดา้นการ
เรยีนรู ้

1
.1
 ค
วา
ม
ซ
ื อ่
ส
ตั
ย
 ์

1
.2
 ก
าร
รับ
รูแ้
ล
ะใ
ห
ค้
ณุ
ค
า่
 

1
.3
 ศ
ลิ
ป
ะ 
ป
ระ
เพ
ณี
 แ
ล
ะวั
ฒ
น
ธ
รร
ม
 

1
.4
 ภ
มู
ปิั
ญ
ญ
าท

อ้
ง
ถ
ิน่
 

2
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ว
าม
รูร้
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บ
ใน
ศ
าส
ต
ร/์
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ือ้
ห
า
ส
าร
ะท

ี่
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ีย่
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ง
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ช
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ฏ
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ถ
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ผ
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บ
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า
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ด
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ค้
ว
า
ม
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ล
ะเ
ห
ต
ผุ
ล
 

3
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 ์แ
ล
ะก
าร
วพิ
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ษ์

 

3
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าร
ค
ดิ
เช
งิ
ส
รา้
ง
ส
รร
ค
 ์

3
.3
 ก
าร
ค
ดิ
เช
งิ
ม
โ
น
ทั
ศ
น
์ 

4
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 ค
วา
ม
รับ
ผ
ดิ
ช
อ
บ
ต
อ่
ส
งั
ค
ม
 

4
.2
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าร
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ืน่
 

4
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วา
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อ
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น
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ล
ะก
าร
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ม
รับ
ค
ว
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แ
ต
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ต
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4
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 ก
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ัก
ต
น
เอ
ง
 ก
าร
ป
รับ
ต
ัว
 แ
ล
ะก
าร

จ
ัด
ก
าร
อ
าร
ม
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4
.5
 ก
าร
ท
 า
ง
า
น
เป็
น
ท
มี
 

4
.6
 ค
วา
ม
เป็
น
ผ
ูน้
 า
 

4
.7
 ก
าร
บ
รหิ
าร
จ
ัด
ก
าร

 

4
.8
 ส
ขุ
ภ
าพ

แ
ล
ะอ
น
าม
ัย
ท
ีด่
 ี

5
.1
 ก
าร
ใช
เ้ท
ค
โ
น
โ
ล
ย
เีพ
ือ่
ก
า
รส
ื อ่
ส
าร

 

5
.2
 ก
าร
รูเ้
ท
า่
ทั
น
ส
ื อ่
แ
ล
ะข
อ้
ม
ลู
ข
า่ว
ส
า
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5
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า
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ช
ภ้
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ษ
า
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ย
า่
ง
ถ
กู
ต
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ต
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ม
ห
ล
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ว
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5
.4
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า
รใ
ช
ภ้
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ษ
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เพ
ือ่
ก
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รส
ื อ่
ส
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รไ
ด
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ม
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ถ
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ก
าร
ณ
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6
.1
 ก
าร
เร
ยี
น
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น
ช
วีติ
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วัน

 

6
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เร
ยี
น
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ง
 

6
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เร
ยี
น
รูแ้
ล
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ท
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ท
ัน
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ล
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น
แ
ป
ล
ง
ข
อ
ง
โ
ล
ก
 

LNG 107 การอา่นและการเขยีน
เชงิวชิาการ (Academic Reading 
and Writing)   
3 (3-0-6) 
 

                          

กลุม่วชิาบงัคบัเลอืก (ภาษาและ
การสือ่สาร 
 

                          

LNG 121 การเรยีนภาษาและ
วัฒนธรรม (Learning Language 
and Cultural)   
3 (3-0-6) 

                          

LNG 122 การเรยีนภาษาอังกฤษ
ดว้ยตนเอง (English through 
Independent Learning) 
3 (3-0-6) 

                          

LNG 231 สนุทรยีะแหง่การอา่น  
(Reading Appreciation) 
3 (3-0-6) 

                          

LNG 232 การแปลเบือ้งตน้ 
(Basic Translation)  
3 (3-0-6) 
 

                          

LNG 234 การสือ่สารระหวา่ง                           
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             เกณฑม์าตรฐานคณุวฒุ ิ  
                  ระดบัอดุมศกึษา 
 
 
 
 
 
 
          
 
         รายวชิา 

1. ดา้นคณุธรรม 
จรยิธรรม 

2. ดา้นความรู ้
3. ดา้นทักษะ
ทางปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพันธร์ะหวา่งบคุคลและ
ความรับผดิชอบ 

5. ดา้นทักษะการวเิคราะห์
เชงิตัวเลข การสือ่สาร และ

การใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6. ดา้นการ
เรยีนรู ้
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ณุ
ค
า่
 

1
.3
 ศ
ลิ
ป
ะ 
ป
ระ
เพ
ณี
 แ
ล
ะวั
ฒ
น
ธ
รร
ม
 

1
.4
 ภ
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ป
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วัฒนธรรม (Intercultural 
Communication)   
3 (3-0-6) 

LNG 294  ภาษาไทยเพือ่การ
สือ่สารและงานอาชพี (Thai for 
Communication and Careers)  
3 (3-0-6) 

                          

LNG 295 ทักษะการพดู
ภาษาไทย (Speaking Skills in 
Thai)  
3 (3-0-6)                

                          

LNG 296 ทักษะการเขยีน
ภาษาไทย (Writing Skills in 
Thai) 
 3 (3-0-6)                 

                          

 
 
 ความรับผดิชอบหลัก  ความรับผดิชอบรอง 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบผลการเรียนรู้จากหลกัสตูรสู่รายวิชาของหมวดวิชาศึกษาทัว่ไป (Curriculum Mapping) 
 ความรับผดิชอบหลัก  ความรับผดิชอบรอง 

1. ด้านคณุธรรม จริยธรรม 
1.1 ความซื่อสตัย ์
1.2 การรบัรูแ้ละใหคุ้ณคา่ 
1.3 ศลิปะ ประเพณี และวฒันธรรม 
1.4 ภูมปัิญญาทอ้งถิน่ 

 

2. ด้านความรู้  
2.1 ความรูร้อบในศาสตร/์เนื้อหาสาระทีเ่กีย่วขอ้ง 
2.2 การใชค้วามรูม้าอธบิายปรากฏการณ์ทีเ่กดิขึน้ 
2.3 การน าความรูม้าปรบัใชใ้หเ้หมาะสมกบั

สถานการณ์/งานทีร่บัผดิชอบ 
2.4 การแกปั้ญหาโดยใชค้วามรูแ้ละเหตผุล 

3. ด้านทกัษะทางปัญญา  
3.1 การคดิวเิคราะห ์และการวพิากษ ์
3.2 การคดิเชงิสรา้งสรรค ์
3.3 การคดิเชงิมโนทศัน์ 

 

 
4. ด้านทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและ

ความรบัผิดชอบ 
4.1 ความรบัผดิชอบต่อสงัคม 
4.2 ความเคารพผูอ้ื่น 
4.3 ความอดทนและการยอมรบัความแตกต่าง 
4.4 การรูจ้กัตวัเอง การปรบัตวั และการจดัการ  
     อารมณ์ 
4.5 การท างานเป็นทมี 
4.6 ความเป็นผูน้ า 
4.7 การบรหิารจดัการ 
4.8 สขุภาพและอนามยัทีด่ ี
 

 
5. ด้านทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การ

ส่ือสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 การใชเ้ทคโนโลยเีพือ่การสือ่สาร 
5.2 การรูเ้ทา่ทนัสือ่และขอ้มลูขา่วสาร 
5.3 การใชภ้าษาอย่างถูกตอ้งตามหลกัวชิาการ 
5.4 การใชภ้าษาเพือ่การสือ่สารไดอ้ย่างเหมาะสม

กบัสถานการณ์ 
 

 
6. ด้านการเรียนรู้ 
6.1 การเรยีนรูผ้า่นชวีติประจ าวนั 
6.2 การเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 
6.3 การเรยีนรูแ้ละเทา่ทนัการเปลีย่นแปลงของโลก 
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3.2 หมวดวิชาทัง้หมดของหลกัสูตร 
ตารางแสดงความสมัพนัธร์ะหว่างรายวิชาและผลลพัธก์ารเรียนรู้ของหลกัสูตร (PLO) 

รายวิชา\B.Sc.IT PLO 
PLO-1 PLO-2 PLO-3 

PLO-
4 

PLO-5 

PLO-
1A 

PLO-
1B 

PLO-
1C 

PLO-
2A 

PLO-
2B 

PLO-
2C 

PLO-
3A 

PLO-
3B 

PLO-
5A 

PLO-
5B 

GEN 101 พลศึกษา                  ⚫    

GEN 111 มนุษย์กับหลักจริยศาสตร์เพื่อการดำเนินชีวิต                  ⚫    

GEN 121 ทักษะการเรียนรู้และการแก้ปัญหา            ⚫ ⚫ ⚫    

GEN 231 มหัศจรรย์แห่งความคิด              ⚫ ⚫ ⚫     

GEN 241 ความงดงามแห่งชีวิต                  ⚫     

GEN 351 การบริหารจัดการยุคใหม่และภาวะผู้นำ              ⚫ ⚫ ⚫    

LNG 120 General English                  ⚫    

LNG 220 Academic English                  ⚫    

LNG 202 Basic Reading for Science and Technology                  ⚫    

LNG 308 Technical Report Writing                  ⚫    

LNG 320 Content-based Language Learning                  ⚫    

LNG 224 Oral Communication I                  ⚫    

LNG 304 Meetings and Discussions                  ⚫    

LNG 332 Business English                 ⚫    

INT 100 หลักเบื้องต้นของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
⚫     ⚫     ⚫     

INT 101 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 
⚫     ⚫     ⚫     

INT 102 เทคโนโลยีเว็บ 
⚫    ⚫     ⚫     

INT 103 การเขียนโปรแกรมขั้นสูง 
⚫ ⚫   ⚫     ⚫     

INT 104 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫     

INT 105 พื้นฐานเอสคิวแอล ⚫     ⚫        

INT 107 แพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์ 
⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   
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INT 114 คณิตศาสตร์ดิสครีตสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
⚫ ⚫   ⚫           

INT 201 การเขียนโปรแกรมฝั่งไคลเอ็นต์  1 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫ ⚫   

INT 202 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 1 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫     ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

INT 203 การเขียนโปรแกรมฝั่งไคลเอ็นต์  2 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 204 การเขียนโปรแกรมแบบเว็บฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 2 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

INT 205 ระบบจัดการฐานข้อมูล ⚫ ⚫  ⚫ ⚫   ⚫ ⚫   

INT 206 หลักการขั้นสูงของฐานข้อมูล ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 207 เครือข่าย 1 ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 208 เครือข่าย 2 
⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 209 เดฟออปส์ 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 210 สถาปัตยกรรม การรวมระบบและการติดตั้ง  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 214 สถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
⚫     ⚫ ⚫ ⚫         

INT 221 โครงงานบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 1   
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 222 โครงงานบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

INT 300 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 305 การจัดการข้อมูลกึ่งมีโครงสร้างและข้อมูลไม่มีโครงสร้าง ⚫ ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 307 ความมั่นคง 1 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 308 ความมั่นคง 2 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫   

INT 314 คณิตศาสตร์ประยุกต์สำหรับวิทยาศาสตร์ข้อมูล ⚫     ⚫ ⚫          

INT 319 การปฏิบัติอย่างนักเทคโนโลยีสารสนเทศมืออาชีพ 
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 321 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
⚫     ⚫     ⚫ ⚫   

INT 322 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
⚫     ⚫     ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

INT 339 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
⚫   ⚫   ⚫ ⚫   

INT 340 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

INT 350 สหกิจศึกษา  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 



 

52 

 

INT 370 การบูรณาการการเรยีนรู้ร่วมกับการทำงาน  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

INT 361 โครงงานวิจัย 1  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 362 โครงงานวิจัย 2  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

INT 365 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 366 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

INT 371 โครงงานการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์การทำงาน 1 ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 372 โครงงานการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์การทำงาน 2  
⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 

INT 410 วิศวกรรมซอฟต์แวร์  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    

INT 411 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์  ⚫   ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    

INT 412 ปฏิบัติการพัฒนาโมไบล์แอปพลิเคชันแบบผสม  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    

INT 413 การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบกระจาย  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    

INT 414 การพัฒนาระบบอินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫    

INT 420 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่  ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 421 การเรียนรู้ของเครื่องจักรประยุกต์  ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 422 ธุรกิจอัจฉริยะ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 423 ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์  ⚫ ⚫  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   

INT 425 ปฏิบัติการการเขียนโปรแกรมฐานข้อมูล  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫   ⚫ ⚫   

INT 426 การปฏิบัติการพัฒนาคลังข้อมูล  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫   

INT 430 บล็อกเชนเบื้องต้น  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫   

INT 431 การบริหารโครงสร้างพื้นฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ  ⚫ ⚫  ⚫ ⚫  ⚫ ⚫    

INT 432 การบริหารบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫    

INT 433 การพัฒนาและติดต้ังระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫    

INT 434 การพัฒนาแอปพลิเคชันแบบคลาวด์เนทีฟ  ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫  ⚫ ⚫    

INT 440 การจัดการกระบวนการทางธุรกิจ ⚫   ⚫ ⚫  ⚫ ⚫   

INT 441 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ ⚫   ⚫ ⚫  ⚫ ⚫   
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INT 442  ปฏิบัติการระบบวางแผนทรัพยากรวิสาหกิจ ⚫   ⚫ ⚫  ⚫ ⚫   

INT 443  ปฏิบัติการการจัดการแบบซัพพลายเชน  ⚫   ⚫ ⚫  ⚫ ⚫    

กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน            

หมายถึง รายวิชาที่รับผิดชอบในการติดตามความก้าวหน้าและร่วมพัฒนาทักษะ            

⚫ หมายถึง รายวิชาที่รับผิดชอบในการร่วมพัฒนาทักษะและประเมินผล             

 
ตารางแสดงความสมัพนัธร์ะหว่างรายวิชาเฉพาะด้าน IT และ Essential Domains ACM/IEEE 2017 

Courses\Essential Domains ACM/IEEE 
2017 

NET WMS IMA SWF PET IST UXD SPA CSP GPP 

INT 100 หลกัเบือ้งตน้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ         1       1, 2, 10, 12   
INT 101 พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรม       2, 3, 6, 7   4   5     
INT 102 เทคโนโลยเีวบ็ 6 1-2, 7   7             
INT 103 การเขยีนโปรแกรมขัน้สงู       3-7       5     
INT 104 การออกแบบประสบการณ์ผูใ้ช ้   4         1-4, 6, 7 2, 5     
INT 105 เอสควิแอลพืน้ฐาน     4, 5               
INT 107 เทคโนโลยแีพลทฟอรม์คอมพวิเตอร ์         2-5     10     
INT 200 โครงสรา้งขอ้มลูและอลักอรทิมึ       5, 6             
INT 201 การเขยีนโปรแกรมฝัง่ไคลเอน็ต ์ 1 6 2, 4, 5,7        5   5 12   
INT 202 การเขยีนโปรแกรมแบบเวบ็ฝัง่เซริฟ์เวอร ์1 6 2, 4, 5, 7   7   5   5 3, 12   
INT 203 การเขยีนโปรแกรมฝัง่ไคลเอน็ต ์ 2   2, 5       6   5 12   
INT 204 การเขยีนโปรแกรมแบบเวบ็ฝัง่เซริฟ์เวอร ์2 6 2, 5   5   3, 6     3, 4, 12   
INT 205 ระบบจดัการฐานขอ้มลู     1-5         6     
INT 206 หลกัการขัน้สงูของฐานขอ้มลู 6   5-7           3, 11   
INT 207 เครอืขา่ย 1 1, 2, 4, 6-7         3     7   
INT 208 เครอืขา่ย 2 3, 5                   
INT 209 พฒันาและปฏบิตักิาร (เดฟออปส)์       4       8     
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INT 210 สถาปัตยกรรม การรวมระบบและการตดิตัง้    4       1   1, 3, 5     
INT 305 การจดัการขอ้มลูกึง่มโีครงสรา้งและขอ้มลูไมม่ี
โครงสรา้ง 

    6     2         

INT 307 ความมัน่คง 1                 8, 11, 13, 14   
INT 308 ความมัน่คง 2   6             3-6, 9   
INT 319 การปฏบิตัอิยา่งนกัเทคโนโลยสีารสนเทศมอื
อาชพี 

                  1-7, 9, 10, 12 

 
 
Essential Domains 

• CSP-Cybersecurity Principles 

• GPP-Global Professional Practice 

• IMA-Information Management 

• IST-Integrated Systems Technology 

• NET-Networking 

• PFT-Platform Technologies 

• SPA-System Paradigms 

• SWF-Software Fundamentals 

• UXD-User Experience Design 

• WMS-Web and Mobile Systems 
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4. ตารางแสดงความสมัพนัธร์ะหว่างผลลพัธก์ารเรียนรู้ของหลกัสตูร (PLO) กบั KMUTT Student 

QF ผลการเรียนรู้ 5 ด้านของ TQF ACM/IEEE IT2017 Curriculum Student Outcomes  

4.1 ตารางแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง PLOs กบัผลการเรียนรู้ 5 ด้านของ TQF 

PLO-1A PLO-1B PLO-1C PLO-2A PLO-2B PLO-2C PLO-3A PLO-3B PLO-5A PLO-5B

TQF LO-1.1 

TQF LO-1.2 ⚫

TQF LO-1.3 

TQF LO-1.4 ⚫

TQF LO-1.5 ⚫

TQF LO-1.6 

TQF LO-1.7 ⚫

TQF LO-2.1 ⚫

TQF LO-2.2 ⚫ ⚫

TQF LO-2.3 ⚫ ⚫

TQF LO-2.4 ⚫

TQF LO-2.5 ⚫ ⚫

TQF LO-2.6 ⚫ ⚫

TQF LO-2.7 ⚫

TQF LO-2.8  

TQF LO-3.1 ⚫

TQF LO-3.2  ⚫

TQF LO-3.3 ⚫ ⚫

TQF LO-3.4 ⚫

TQF LO-4.1 ⚫

TQF LO-4.2 

TQF LO-4.3 
TQF LO-4.4 ⚫

TQF LO-4.5 
TQF LO-4.6 ⚫

TQF LO-5.1 ⚫

TQF LO-5.2 
TQF LO-5.3 ⚫

TQF LO-5.4 ⚫

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ

PLO-1 PLO-2 PLO-3 PLO-5B.Sc.IT PLO\TQF

1. คุณธรรม จริยธรรม

2. ความรู้

3. ทักษะทางปัญญา

4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ

PLO-4
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TQF's Learning Outcomes 

1. คณุธรรม 
จริยธรรม 

1)  ตระหนกัในคุณคา่และคุณธรรม จรยิธรรม เสยีสละ และซือ่สตัยส์จุรติ  
2)  มวีนิยั ตรงต่อเวลา และความรบัผดิชอบต่อตนเองและสงัคม 
3)  มภีาวะความเป็นผูน้ าและผูต้าม สามารถท างานเป็นทมีและสามารถแกไ้ขขอ้ขดัแยง้และล าดบั

ความส าคญั 
4)  เคารพสทิธแิละรบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ืน่ รวมทัง้เคารพในคณุคา่และศกัดิศ์รขีองความเป็นมนุษย ์

5)  เคารพกฎระเบยีบและขอ้บงัคบัตา่ง ๆ ขององคก์รและสงัคม 
6)  สามารถวเิคราะหผ์ลกระทบจากการใชค้อมพวิเตอรต์่อบุคคลองคก์รและสงัคม 
7)  มจีรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชพี 

2. ความรู้ 1)  มคีวามรูแ้ละความเขา้ใจเกีย่วกบัหลกัการและทฤษฎทีีส่ าคญัในเนื้อหาสาขาวชิาทีศ่กึษา 
2)  สามารถวเิคราะหปั์ญหา เขา้ใจและอธบิายความตอ้งการทางคอมพวิเตอร ์รวมทัง้ประยุกต์ความรู ้

ทกัษะ และการใชเ้ครือ่งมอืทีเ่หมาะสมกบัการแกไ้ขปัญหา 
3)  สามารถวเิคราะห ์ออกแบบ ตดิตัง้ ปรบัปรุงและ/หรอืประเมนิระบบองคป์ระกอบต่าง ๆ ของระบบ

คอมพวิเตอรใ์หไ้ดต้รงตามขอ้ก าหนด 
4)  สามารถตดิตามความกา้วหน้าทางวชิาการและววิฒันาการคอมพวิเตอร ์รวมทัง้การน าไปประยกุต ์
5)  รู ้เขา้ใจและสนใจพฒันาความรู ้ความช านาญทางคอมพวิเตอรอ์ยา่งต่อเนื่อง 
6) มคีวามรูใ้นแนวกวา้งของสาขาวชิาทีศ่กึษาเพือ่ใหเ้ลง็เหน็การเปลีย่นแปลง และเขา้ใจผลกระทบ

ของเทคโนโลยใีหม่ๆ  
7) มปีระสบการณ์ในการพฒันาและ/หรอืการประยุกตซ์อฟตแ์วรท์ีใ่ชง้านไดจ้รงิ  
8)  สามารถบรูณาการความรูใ้นสาขาวชิาทีศ่กึษากบัความรูใ้นศาสตรอ์ืน่ ๆ ทีเ่กีย่วขอ้ง 

3. ทกัษะทางปัญญา 1)  คดิอยา่งมวีจิารณญาณและอยา่งเป็นระบบ 
2)  สามารถสบืคน้ ตคีวาม และประเมนิสารสนเทศ เพือ่ใชใ้นการแกไ้ขปัญหาอยา่งสรา้งสรรค ์ 
3) สามารถรวบรวม ศกึษา วเิคราะห ์และสรุปประเดน็ปัญหาและความตอ้งการ  
4) สามารถประยุกตค์วามรูแ้ละทกัษะกบัการแกไ้ขปัญหาทางคอมพวิเตอรไ์ดอ้ยา่งเหมาะสม  

4. ทกัษะ
ความสมัพนัธ์
ระหว่างบคุคลและ
ความรบัผิดชอบ 

1)  สามารถสือ่สารกบักลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทัง้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ
อยา่งมปีระสทิธภิาพ 

2)  สามารถใหค้วามชว่ยเหลอืและอ านวยความสะดวกแก่การแกปั้ญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ในกลุ่มทัง้
ในบทบาทของผูน้ า หรอืในบทบาทของผูร้ว่มทมีท างาน 

3)  สามารถใชค้วามรูใ้นศาสตรม์าชีน้ าสงัคมในประเดน็ทีเ่หมาะสม 
4)  มคีวามรบัผดิชอบในการกระท าของตนเองและรบัผดิชอบงานในกลุ่ม 
5)  สามารถเป็นผูร้เิริม่แสดงประเดน็ในการแกไ้ขสถานการณ์ทัง้สว่นตวัและสว่นรวม พรอ้มทัง้แสดง

จุดยนือยา่งพอเหมาะทัง้ของตนเองและของกลุ่ม 

6)  มคีวามรบัผดิชอบการพฒันาการเรยีนรูท้ ัง้ของตนเองและทางวชิาชพีอยา่งต่อเนื่อง 
5. ทกัษะการ
วิเคราะหเ์ชิงตวัเลข 
การส่ือสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1)  มทีกัษะในการใชเ้ครือ่งมอืทีจ่ าเป็นทีม่อียูใ่นปัจจุบนัต่อการท างานทีเ่กีย่วกบัคอมพวิเตอร ์
2)  สามารถแนะน าประเดน็การแกไ้ขปัญหาโดยใชส้ารสนเทศทางคณิตศาสตรห์รอืการแสดงสถติิ

ประยุกตต์่อปัญหาทีเ่กีย่วขอ้งอยา่งสรา้งสรรค ์
3)  สามารถสือ่สารอยา่งมปีระสทิธภิาพทัง้ปากเปล่าและการเขยีน เลอืกใชร้ปูแบบของสือ่การน าเสนอ

อยา่งเหมาะสม  
4)  สามารถใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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4.2 ตารางแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง PLOs กบั KMUTT Student QF 

PLO-1A PLO-1B PLO-1C PLO-2A PLO-2B PLO-2C PLO-3A PLO-3B PLO-5A PLO-5B
Student QF-1 ⚫ ⚫ ⚫

Student QF-2 ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ ⚫

Student QF-3 ⚫ ⚫ ⚫ ⚫

Student QF-4 ⚫ ⚫

Student QF-5 ⚫

Student QF-6 

Student QF-7 

Student QF-8 ⚫ ⚫

Student QF-9  

Student QF-10 

PLO-5KMUTT Student 
QF\B.Sc.IT PLO

PLO-1 PLO-2 PLO-3
PLO-4

 

KMUTT’s Student QF 1)  Knowledge 

2)  Professional Skill 

3)  Thinking Skill 

4)  Learning Skill 

5)  Communication Skill 
6)  Management Skill 
7) Leadership 
KMUTT's Citizenship 
8)  Responsibility 
9) Adaptability 
10) Humanization 

 

4.3 ตารางแสดงความสมัพนัธร์ะหวา่ง PLOs กบั ACM/IEEE IT2017 Curriculum Student 
Outcomes 

PLO-1A PLO-1B PLO-1C PLO-2A PLO-2B PLO-2C PLO-3A PLO-3B PLO-5A PLO-5B
ACM/IEEE2017-LO1 ⚫ ⚫ ⚫

ACM/IEEE2017-LO2 ⚫ ⚫ ⚫

ACM/IEEE2017-LO3 ⚫

ACM/IEEE2017-LO4 ⚫ ⚫

ACM/IEEE2017-LO5 ⚫ ⚫ ⚫

ACM/IEEE2017-LO6 ⚫ ⚫ ⚫

PLO-5
ACM/IEEE2017\B.Sc.IT PLO

PLO-1 PLO-2 PLO-3
PLO-4
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ACM/IEEE 2017 

 

1. Analyze complex, real-world problems to identify and define 
computing requirements and apply computational approaches 
to the problem-solving process. 

2. Design, implement, and evaluate a computing-based solution 
to meet a given set of computing requirements in the context of 
the IT discipline. 

3. Communicate effectively with diverse audiences the technical 
information that is consistent with the intended audience and 
purpose. 

4. Make informed judgments and include unique perspectives of 
others in computing practice based on legal and ethical 
principles. 

5. Function effectively on teams and employ self- and peer-
advocacy to address bias in interactions, establish goals, plan 
tasks, meet deadlines, manage risk, and produce deliverables. 

6. Identify and analyze user needs and consider them during the 
selection, integration, and administration of computer-based 
systems. 
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หมวดท่ี 5 หลกัเกณฑใ์นการประเมินผลนักศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลกัเกณฑ ์ในการให้ระดบัคะแนน (เกรด) 

การวดัผลและการส าเรจ็การศกึษาเป็นไปตามระเบยีบมหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรี ว่า
ดว้ยการศกึษาระดบัปรญิญาตร ี(ภาคผนวก ฉ.) 

 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษา 

2.1 การทวนสอบระหว่างการศึกษา 
(1) มกีารแต่งตัง้กรรมการประจ าหลกัสตูรเพือ่ทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธิข์องนกัศกึษา 
(2) มกีารทวนสอบมาตรฐานขอ้สอบและการวดัผลการสอบ  
(3) มกีารสมัภาษณ์นกัศกึษาโดยผูท้รงคุณวุฒนิอกหลกัสตูร 

2.2 การทวนสอบหลงัจากนักศึกษาส าเรจ็การศึกษา 
(1) ภาวะการไดง้านท า และ/หรอื ความกา้วหน้าในสายงานของผูส้ าเรจ็การศกึษา  
(2) การสมัภาษณ์ผูป้ระกอบการ เพื่อประเมนิความพงึพอใจในผูส้ าเรจ็การศกึษาและเขา้ท างาน

ในสถานประกอบการนัน้ ๆ  
(3) การประเมนิจากผูส้ าเรจ็การศกึษาทีไ่ปประกอบอาชพี ในแงข่องความพรอ้มและความรูจ้าก

สาขาวชิาทีเ่รยีน รวมทัง้เปิดโอกาสใหเ้สนอขอ้คดิเหน็ในการปรบัปรุงหลกัสตูร 
 

3. เกณฑก์ารส าเรจ็การศึกษาตามหลกัสูตร  

 ใหเ้ป็นไปตามระเบยีบมหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร ีวา่ดว้ยการศกึษาระดบัปรญิญาตร ี
(ภาคผนวก ฉ.)  
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หมวดท่ี 6 การพฒันาคณาจารย ์

1. การเตรียมการส าหรบัอาจารยใ์หม่ 

(1) มีการปฐมนิเทศและ/หรือแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของ
มหาวทิยาลยั คณะและหลกัสตูรทีส่อน 

(2) ส่งเสรมิอาจารย์ใหม่ให้มกีารเพิม่พูนความรู ้สรา้งเสรมิประสบการณ์เพื่อส่งเสรมิการสอนและการวจิยั
อย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวจิยัสายตรงในสาขาวชิาที่วจิยัในแนวคอมพวิเตอรศ์กึษาเป็นอนัดบัแรก 
การสนับสนุนด้านการฝึกอบรมทางวชิาการและวชิาชพีในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวชิาการทัง้ใน
ประเทศและ/หรอืต่างประเทศ  
 

2. การพฒันาความรู้และทกัษะให้แก่คณาจารย ์

2.1 การพฒันาทกัษะการจดัการเรียนการสอน การวดัและการประเมินผล  
(1) สง่เสรมิอาจารยใ์หเ้พิม่พนูทกัษะการจดัการเรยีนการสอน การวดัและการประเมนิผลใหท้นัสมยั 
(2) การจดัอาจารยพ์ีเ่ลีย้งเพือ่แนะน าการจดัการเรยีนการสอน 

2.2 การพฒันาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ  
(1) ส่งเสรมิอาจารย์ให้มกีารเพิม่พูนความรู ้สรา้งเสรมิประสบการณ์ เพื่อส่งเสรมิการสอนและการ

วจิยัอย่างต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศกึษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวชิาการและวชิาชพีใน
องค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทัง้ในประเทศและ/หรอืต่างประเทศ หรอืการลาเพื่อ
เพิม่พนูประสบการณ์ 

(2) การมสีว่นรว่มในกจิกรรมบรกิารวชิาการแก่ชุมชนทีเ่กีย่วขอ้งกบัการพฒันาความรูแ้ละคุณธรรม 
(3) มกีารกระตุน้อาจารยท์ าผลงานทางวชิาการสายตรงในสาขาคอมพวิเตอร ์
(4) ส่งเสรมิการท าวจิยัสรา้งองค์ความรูใ้หม่เป็นหลกั และเพื่อพฒันาการเรยีนการสอนและมคีวาม

เชีย่วชาญในสาขาวชิาชพี เป็นรอง 
(5) จดัสรรงบประมาณส าหรบัการท าวจิยั 
(6) จดัใหอ้าจารยเ์ขา้ร่วมกลุ่มวจิยัต่าง ๆ ของคณะ 
(7) จดัใหอ้าจารยเ์ขา้ร่วมกจิกรรมบรกิารวชิาการต่าง ๆ ของคณะ 
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หมวดท่ี 7 การประกนัคณุภาพหลกัสูตร 

1. การก ากบัมาตรฐาน 

หลกัสูตรได้ด าเนินการประกนัคุณภาพตามที่สภามหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกล้าธนบุร ีในการ
ประชุมครัง้ที่ 187 เมื่อวนัที่ 4 กุมภาพนัธ์ 2558 ได้มมีติให้ความเห็นชอบหลกัการระบบประกนัคุณภาพ
การศึกษาของ มจธ. ที่ใช้ระบบประกันคุณภาพ CUPT QA (Council of the University Presidents of 
Thailand Quality Assurance) โดยในระดับหลักสูตรให้ใช้เกณฑ์ของ ASEAN University Network - 
Quality Assurance (AUN-QA) ภาคประเทศไทยในการพัฒนา โดยหลักสูตรฯ ได้รบัการตรวจประเมิน
คุณภาพในปี 2559 แบบ Site Assessment จากกรรมการภายนอกมหาวิทยาลัย และมีแผนมุ่งสู่การ
ประเมนิคุณภาพเพื่อใหไ้ดร้บัการรบัรองโดย AUN-QA ทัง้นี้ในการออกแบบและพฒันาหลกัสตูรมกีารอา้งองิ
โครงสร้างและผลลัพธ์นักศึกษา รวมถึงน าเอาผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในโครงสร้างหลักสูตร 
ACM/IEEE IT2017 มาใชเ้ป็นตน้แบบเพือ่ใหม้คีวามเป็นมาตรฐานสากลอกีดว้ย 

ในการก ากบัมาตรฐานหลกัสูตรให้มกีารด าเนินการตามองค์ประกอบที่ 1 (เกณฑ์มาตรฐานหลกัสูตร) ของ
ส านกังานคณะกรรมการการอุดมศกึษา (สกอ.) มรีอบการประเมนิเป็นประจ าทุกปี 

ส าหรับองค์ประกอบที่  2 เกณฑ์การพัฒนาจะใช้แนวทางของ ASEAN University Network Quality 
Assurance (AUN-QA) ครอบคลุมประเดน็ตามเกณฑม์าตรฐานหลกัสตูร โดยด าเนินการตรวจประเมนิเพื่อการ
พฒันาตามเกณฑ ์AUN-QA อย่างน้อย 1 ครัง้ในรอบ 5 ปี 

2. บณัฑิต 

การพัฒนาบัณฑิตเป็นไปตามรูปแบบการจัดการศึกษาแบบใหม่ (Outcome-based Education) ของ
มหาวิทยาลัย ซึ่งมุ่งสร้างบัณฑิตให้มีความรู้ ทักษะ และทัศนคติ อันเป็นสมรรถนะที่ต้องการ ผู้น าการ
เปลีย่นแปลงทางสงัคม และมคีวามรูค้รอบคลุม การพฒันาใหบ้ณัฑติมสีมรรถนะดงักล่าว จะเริม่จากการสรา้ง
หลกัสตูรใหม่และปรบัปรุงหลกัสตูรเก่า ทีร่วมถงึวธิกีารจดัการเรยีนการสอน การปรบัปรุง การออกกฎระเบยีบที่
เอื้ออ านวยและสนับสนุนการเรยีนการสอนแบบใหม่ รวมถงึการวดัและประเมนิหลกัสตูร เพื่อปรบัปรุงหลกัสตูร
ใหม่ในรอบต่อไป ซึ่งเป็นหัวใจในการพัฒนาคุณภาพบัณฑิตให้เป็นไปตามกระบวนการพัฒนาคุณภาพ
การศกึษา ที่ครอบคลุมถงึการด าเนินการอย่างต่อเนื่องตัง้แต่ระดบัโมดูล หลกัสูตร ศาสตรก์ารสอน สมรรถนะ
ผูส้อน สภาพแวดลอ้ม กระบวนการจดัการเรยีนการสอน และนโยบาย 

ทุกหลกัสูตรใน มจธ. ต้องมผีลลพัธ์การเรยีนรู ้ทัง้ในระดบัหลกัสูตรและระดบัรายวชิา รวมทัง้ Curriculum 
Mapping ที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นจุดเริ่มต้น ซึ่งสอดคล้องกับระบบการประกันคุณภาพ
การศกึษาของ มจธ. ในระดบัหลกัสูตร โดยใชเ้กณฑ์ของ AUN-QA ภาคประเทศไทย หลกัสูตรได้ด าเนินการ
ตามแนวทางการออกแบบหลกัสูตรและการปรบัปรุงที่เน้นผลลพัธ์การเรยีนรูข้องผู้เรยีน รวมถึงการก าหนด
วธิกีารเรยีนการสอนและการประเมนิผลใหผู้เ้รยีนบรรลุ ผลลพัธก์ารเรยีนรูต้ามทีก่ าหนด 

3. นักศึกษา 
1. กระบวนการรบันกัศกึษา หลกัสตูรเปิดรบัสมคัรตามระบบ TCAS ซึง่แต่ละรอบ

การรบันกัศกึษามกีารก าหนดเกณฑแ์ละคุณสมบตัเิฉพาะของผูส้มคัรทีแ่ตกต่างกนั โดย
ผูท้ีส่นใจสมคัรเขา้ศกึษาสามารถตดิตามขา่วสาร ก าหนดการรบัสมคัร และดรูายละเอยีด
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เพิม่เตมิไดท้ีเ่วบ็ไซตส์ านกังานคดัเลอืกและสรรหานกัศกึษา 
2. การเตรยีมความพรอ้มก่อนเขา้ศกึษา หลกัสตูรมจีดัการเรยีนปรบัพืน้ฐานภาษาองักฤษใหแ้กน่กัศกึษา

แรกเขา้ทุกคน และมหาวทิยาลยัมกีารจดัการเรยีนปรบัพืน้ฐานวชิาคณิตศาสตรใ์หแ้ก่นกัศกึษาทีส่อบไม่ผ่านการ
สอบวดัระดบัความรูท้างคณิตศาสตรแ์กน่กัศกึษาแรกเขา้  

3. มกีารใหค้ าปรกึษาดา้นวชิาการ และอื่นๆ แก่นกัศกึษา มกีารแต่งตัง้อาจารยท์ีป่รกึษาชัน้ปีเพือ่ดแูลและให้
ค าปรกึษาทางวชิาการและปัญหาดา้นอื่น ๆ แก่นกัศกึษาทุกคน อาจารยท์ุกทา่นจะก าหนดและประกาศชัว่โมง
ใหค้ าปรกึษา (Office Hours) เพือ่ใหน้กัศกึษาเขา้ปรกึษาไดอ้ย่างน้อยสปัดาหล์ะ 2 ชัว่โมง นอกจากน้ี ภาควชิา
มอีาจารยท์ีป่รกึษากจิกรรมเพือ่ใหค้ าปรกึษาแนะน าในการจดัท ากจิกรรมแก่นกัศกึษา 

4. มกีระบวนการควบคุมและดแูลนกัศกึษา มหาวทิยาลยัไดก้ าหนดไวใ้นขอ้บงัคบัวา่ดว้ยวนิยันกัศกึษา 
5. มกีระบวนการใหค้ าปรกึษาวชิาการและแนะแนวโดยมหาวทิยาลยัฯ มรีะบบอาจารยท์ีป่รกึษาวชิาการ 

เพือ่ใหค้ าปรกึษานกัศกึษาเกีย่วกบัการวางแผนการศกึษา และการด าเนินชวีติในมหาวทิยาลยั รวมทัง้มี
หน่วยงานทีร่บัผดิชอบใหค้ าปรกึษาในเรือ่งอื่นๆ เชน่ ส านกังานกจิการนกัศกึษา และส านกังานทะเบยีน
นกัศกึษา รวมทัง้กลุ่มงานบรกิารสุขภาพและอนามยั  

6. มกีระบวนการรายงานผลการด าเนินงานและปรบัปรุงหลกัสตูรโดยผา่นกจิกรรมของการรายงานผลการจดั
การศกึษาของหลกัสตูรในแต่ละปีโดยใชข้อ้มลูการคงอยูข่องนกัศกึษา อตัราการส าเรจ็การศกึษา เป็นขอ้มลู
พืน้ฐานในการปรบัปรุงการด าเนินงาน 

7. มกีระบวนการส ารวจความพงึพอใจของนกัศกึษาต่อการจดัการเรยีนการสอนในทุกภาคการศกึษา โดย
นกัศกึษาสามารถใหข้อ้เสนอแนะหรอืขอ้รอ้งเรยีนเพิม่เตมิได ้ โดยมหาวทิยาลยัฯ จะเปิดโอกาสใหอ้าจารย์
ผูบ้งัคบับญัชาไดเ้ขา้ถงึขอ้มลูผลการประเมนิเพือ่ใชส้ าหรบัปรบัปรุงและแกไ้ขขอ้รอ้งเรยีนของนกัศกึษา 

4. อาจารย ์
1. การรบัอาจารยใ์หม่ การคดัเลอืกอาจารยใ์หม่เป็นไปตามระเบยีบและหลกัเกณฑข์องมหาวทิยาลยั โดย

อาจารยใ์หม่จะตอ้งมวีุฒกิารศกึษาระดบัปรญิญาเอกขึน้ไป ในสาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศหรอืสาขาวชิาที่
เกีย่วขอ้ง หลกัสตูรมแีผนการรบัอาจารยใ์หม่ในสาขาทีเ่ป็นทีต่อ้งการตามแผนกลยทุธข์องคณะ รวมทัง้เพือ่เป็น
การทดแทนอาจารยท์ีจ่ะเกษยีณอายทุีม่จี านวนมากในอนาคตอนัใกล ้ โดยหน้าทีค่วามรบัผดิชอบใหเ้ป็นไปตาม
ผลลพัธก์ารเรยีนรูข้องหลกัสตูร 

2. มกีระบวนการบรหิาร และสง่เสรมิ สนบัสนุนรวมทัง้การพฒันาอาจารยท์ีเ่หมาะสมและสอดคลอ้งกบั
วสิยัทศัน์และนโยบายของมหาวทิยาลยัและคณะ รวมทัง้แนวทางของหลกัสตูร เช่น ความกา้วหน้าทางวชิาการ 
การพฒันาการเรยีนการสอน  

3. การมสีว่นรว่มของคณาจารยใ์นการวางแผน การตดิตามและทบทวนหลกัสตูร คณาจารยผ์ูร้บัผดิชอบ
หลกัสตูร และผูส้อน จะตอ้งประชุมร่วมกนัในการวางแผนจดัการเรยีนการสอน ประเมนิผลและใหค้วามเหน็ชอบ
การประเมนิผลทุกรายวชิา เกบ็รวบรวมขอ้มลูเพือ่เตรยีมไวส้ าหรบัการปรบัปรุงหลกัสตูร ตลอดจนปรกึษาหารอื
แนวทางทีจ่ะท าใหบ้รรลุเป้าหมายตามหลกัสตูร และไดบ้ณัฑติเป็นไปตามคุณลกัษณะบณัฑติทีพ่งึประสงค์ 

5. หลกัสตูร การเรียนการสอน การประเมินผูเ้รียน 
คณะกรรมการประจ าคณะจะก าหนดนโยบายปฏิบตัิให้แก่ อาจารย์ผู้รบัผิดชอบหลกัสูตร เพื่อวางแผนการ
จดัการเรยีนการสอน ตดิตามและรวบรวมขอ้มลูส าหรบัใชใ้นการปรบัปรุงหลกัสตูรอยา่งต่อเนื่อง 
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เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 
1.ปรบัปรุงหลกัสตูรใหม้คีุณภาพ
มาตรฐาน 
 

 

1.1 จดัใหห้ลกัสตูรสอดคลอ้งกบั
มาตรฐาน ACM/IEEE และกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒริะดบัอุดมศกึษา
แหง่ชาต ิ 

 

1.1 หลกัสตูรสอดคลอ้งกบักรอบ
มาตรฐานคุณวุฒริะดบัอุดมศกึษา
แหง่ชาต ิ

 

2. มกีารปรบัปรุงหลกัสตูรให้
ทนัสมยัโดยอาจารยแ์ละ
นกัศกึษาสามารถกา้วทนัหรอื
เป็นผูน้ าในการสรา้งองคค์วามรู้
ใหม ่ๆ ในสาขาวชิาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2.1 หลกัสตูรมกีารปรบัปรุงทุก ๆ 5 
ปี 

2.1 หลกัสตูรมกีารปรบัปรุงทุก ๆ 5 
ปี 

 
2.2 สง่เสรมิอาจารยป์ระจ าหลกัสตูร

ใหไ้ปดงูานในหลกัสตูรหรอื
วชิาการทีเ่กีย่วขอ้ง ทัง้ในและ
ต่างประเทศ 

 

2.2 จ านวนและรายชือ่คณาจารย์
ประจ า ประวตัอิาจารยด์า้น
คุณวุฒปิระสบการณ์ และการ
พฒันาอบรม เป็นไปตาม
มาตรฐานของสกอ. 

2.3 จดัแนวทางการเรยีนใหม้ทีัง้
ภาคทฤษฎแีละภาคปฏบิตั ิและมี
แนวทางการเรยีนรูท้ีท่นัสมยัดว้ย
ตนเอง 

2.3 จ านวนวชิาเรยีนทีม่ภีาคปฏบิตั ิ
และวชิาเรยีนทีม่แีนวทางให้
นกัศกึษาไดศ้กึษาคน้ควา้ความรู้
ใหมไ่ดด้ว้ยตนเอง 

3. ใหน้กัศกึษาเกดิความใฝ่รู ้มี
แนวทางการเรยีนทีส่รา้งทัง้
ความรูค้วามสามารถในวชิาการ
วชิาชพี 

3.1 จดัใหม้ผีูส้นบัสนุนการเรยีนรู ้
และ/หรอื ผูช้ว่ยสอน เพือ่กระตุน้
ใหน้กัศกึษาเกดิความใฝ่รู ้

3.1 จ านวนบุคลากรผูส้นบัสนุนการ
เรยีนรู ้และบนัทกึกจิกรรมในการ
สนบัสนุนการเรยีนรู ้

 3.2 ก าหนดใหอ้าจารยท์ีส่อนมี
คุณวุฒไิมต่ ่ากวา่ปรญิญาโทและ/
หรอืเป็นผูม้ตี าแหน่งทางวชิาการ 
และ/หรอืผูเ้ชีย่วชาญเฉพาะดา้น 

3.2 จ านวนและรายชือ่คณาจารย์
ประจ า ประวตัอิาจารยด์า้น
คุณวุฒปิระสบการณ์ และการ
พฒันาอบรม ของอาจารย ์

 3.3 สนบัสนุนใหอ้าจารยผ์ูส้อนเป็น
ผูน้ าในทางวชิาการ และ/หรอื 
เป็นผูเ้ชีย่วชาญทางวชิาชพีสาขา
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

3.3 จ านวนและรายชือ่คณาจารย์
ประจ า ทีเ่ป็นผูน้ าในทางวชิาการ 
และ/หรอื เป็นผูเ้ชีย่วชาญทาง
วชิาชพีสาขาคอมพวิเตอร ์ 

4. มกีารประเมนิมาตรฐานของ
หลกัสตูรอยา่งสม ่าเสมอ 

4.1 มกีารประเมนิหลกัสตูรโดย
คณะกรรมการผูท้รงคุณวุฒิ
ภายในทุกปี และภายนอกอยา่ง
น้อยทุก  

      5 ปี 

4.1.1 ผลประเมนิโดยคณะกรรมการ
ที ่ประกอบดว้ยอาจารยภ์ายใน
คณะฯ ทุกปี 

4.1.2 ผลประเมนิโดยคณะกรรมการ
ผูท้รงคุณวุฒภิายนอกทุก ๆ 5 ปี 
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เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 
 4.2 จดัท าฐานขอ้มลูทางดา้น

นกัศกึษา อาจารย ์อุปกรณ์ 
เครือ่งมอืวจิยั งบประมาณ ความ
รว่มมอืกบัต่างประเทศ ผลงาน
ทางวชิาการทุกภาคการศกึษา
เพือ่เป็นขอ้มลูในการประเมนิ
ของคณะกรรมการ 

4.2 ฐานขอ้มลูจดัเกบ็ขอ้มลูนกัศกึษา 
อาจารย ์อุปกรณ์ เครือ่งมอืวจิยั 
งบประมาณ ความรว่มมอืกบั
ต่างประเทศ และผลงานทาง
วชิาการ 

 4.3 ประเมนิความพงึพอใจของ
หลกัสตูรและการเรยีนการสอน 
โดยนกัศกึษาและผูท้ีส่ าเรจ็
การศกึษา 

4.3.1  ผลการประเมนิการเรยีนการ
สอนอาจารยผ์ูส้อนโดย
นกัศกึษา 

4.3.2  ผลประเมนิโดยบณัฑติ
ผูส้ าเรจ็การศกึษาทุกปี 

 
6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู้ 

6.1 การบริหารงบประมาณ 
แสวงหารายไดส้มทบงบประมาณแผ่นดนิโดยการจดัการสอนภาคพเิศษและการบรกิารวชิาการ 

พจิารณาจดัสรรงบประมาณคา่ใชจ้่ายตามความจ าเป็น ก าหนดวงเงนิคา่ใชจ้่ายในแต่ละรายวชิา 
6.2 ทรพัยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยู่เดิม 

ล าดบั ช่ืออปุกรณ์ 
บริหารจดัการ
งานส านักงาน 

บริหารจดัการด้าน 
การเรียนการสอน 

 หน่วยนับ 

1 เครือ่งคอมพวิเตอรส์่วนบุคคล 31 242 เครือ่ง 

2 เครือ่งคอมพวิเตอรแ์บบพกพา (Notebook) 28 59 เครือ่ง 

3 เครือ่งพมิพแ์บบเลเซอร ์ 14 6 เครือ่ง 

4 เครือ่งพมิพส์ าเนาดจิทิลั 1 - เครือ่ง 

5 อุปกรณ์ต่อพ่วง  - 8 ตวั 

6 เครือ่งฉายภาพจากสญัญาณคอมพวิเตอร ์ 5 14 เครือ่ง 

7 เครือ่งจบัภาพสามมติ ิ(Visualizer) - 13 เครือ่ง 

8 เครือ่งสแกนเนอร ์ 3 2 เครือ่ง 

9 กระดานอเิลก็ทรอนิกส ์ 3 - เครือ่ง 

10 กลอ้งดจิทิลั 6 3 เครือ่ง 

11 กลอ้งวดีทิศัน์ 2 2 เครือ่ง 

12 เครือ่งขยายสญัญาณ (Amplifier) - 23 ตวั 

13 ไมโครโฟนไรส้าย (Wireless Microphone) - 29 ชุด 
14 เกา้อี ้(หอ้งเรยีน) - 575 ตวั 

15 ระบบกลอ้งวงจรปิด 86 - ตวั 
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ล าดบั ช่ืออปุกรณ์ 
บริหารจดัการ
งานส านักงาน 

บริหารจดัการด้าน 
การเรียนการสอน 

 หน่วยนับ 

16 ระบบ Access Control 50 - ตวั 

17 ระบบ Video Conference - - ระบบ 

18 ระบบปรบัการรบัส่งขอ้มลูบนเครอืขา่ย  - 4 ระบบ 

19 ระบบเครอืขา่ย LDAP Server 1 - ระบบ 
20 ระบบบรหิารจดัการงานพมิพ ์ - 1 ระบบ 

 

21 
อุปกรณ์จดัเกบ็ขอ้มลู (Storage e-Learning 1 
Terabyte) 

- 2 ระบบ 

22 
ระบบจดัการเอกสารอเิลก็ทรอนิกส ์ 
(e-Document) 

1 - ระบบ 

23 เครือ่งแมข่า่ยส าหรบัระบบหอ้งเรยีนเสมอืนจรงิ - 1 ชุด 
24 การเชา่เครือ่งแมข่า่ยพรอ้มซอฟตแ์วรบ์รหิารจดัการ   ชุด 

25 Access Point Wireless LAN 11 17 ชุด 

26 Layer 3 Switch 1 - ระบบ 

27 เครือ่งเมนเฟรม อุปกรณ์ต่อพ่วงพรอ้มซอฟตแ์วร ์ - 1 ระบบ 

28 ระบบ E-Learning   - 1 ระบบ 

29 Network Switch   - 27 ตวั 

จ านวนสือ่การเรยีนรูอ้า้งองิตามฐานขอ้มลูออนไลน์และสือ่การเรยีนรู ้ส านกัหอสมุด มหาวทิยาลยั
เทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร ี

6.3 การจดัหาทรพัยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม 
สิง่สนบัสนุนการเรยีนการสอนทีส่ าคญัของสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศ คอืเครือ่งมอือุปกรณ์

หอ้งปฏบิตักิาร เนื่องจากเป็นหลกัสตูรทีต่อ้งเตรยีมความพรอ้มใหแ้ก่บณัฑติสว่นใหญ่ในการท างานจรงิใน
วงการคอมพวิเตอร ์จงึมคีวามจ าเป็นทีน่กัศกึษาตอ้งมปีระสบการณ์การใชง้านเครือ่งมอื อุปกรณ์และ
ซอฟตแ์วรค์อมพวิเตอร ์ใหเ้กดิ ความเขา้ใจหลกัการ วธิกีารใชง้านทีถู่กตอ้ง และมทีกัษะในการใชง้านจรงิ 
รวมทัง้การเขา้ถงึแหล่งสารสนเทศทัง้หอ้งสมดุและอนิเทอรเ์น็ต และสือ่การสอนส าเรจ็รปู เชน่ วดิทีศัน์
วชิาการ ซอฟตแ์วร ์และสือ่ประกอบการสอนทีจ่ดัเตรยีมโดยผูส้อน ดงันัน้ตอ้งมทีรพัยากรเพิม่เตมิเพือ่
จดัการเรยีนการสอน ดงันี้ 

(1) มกีารปรบัปรุงหอ้งเรยีนทีม่สีือ่การสอนและอุปกรณ์ทีท่นัสมยัเอือ้ใหค้ณาจารยส์ามารถปฏบิตังิาน
สอนไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 

(2) มกีารปรบัปรุงหอ้งปฏบิตักิารทีม่คีวามพรอ้มทัง้วสัดุอุปกรณ์ เครือ่งคอมพวิเตอร ์ระบบเครอืขา่ย
คอมพวิเตอร ์และระบบซอฟตแ์วรท์ีส่อดคลอ้งกบัสาขาวชิาทีเ่ปิดสอนอย่างพอเพยีงต่อการเรยีนการสอน 
รวมถงึหอ้งปฏบิตักิารส าหรบัการท าโครงงาน โดยมกีารบรหิารจดัการอยา่งเป็นระบบ  

(3) มกีารปรบัปรุง อุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกส ์และซอฟตแ์วรท์ีใ่ชป้ระกอบการสอนทีพ่รอ้มใชป้ฏบิตังิาน 
(4) มกีารปรบัปรุงหอ้งสมดุหรอืแหล่งความรูแ้ละสิง่อ านวยความสะดวกในการสบืคน้ความรูผ้า่นระบบ
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อเิลก็ทรอนิกส ์ตลอดจนมหีนงัสอื ต าราและวารสารในสาขาวชิาทีเ่ปิดสอนทัง้ภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศทีเ่กีย่วขอ้งในจ านวนทีเ่หมาะสม โดยจ านวนต าราทีเ่กีย่วขอ้งตอ้งมมีากกวา่จ านวนคูม่อื 

(5) มกีารปรบัปรุงเครือ่งมอือุปกรณ์ประกอบการเรยีนวชิาปฏบิตักิารระหวา่งการเรยีนการสอนในวชิา
ปฏบิตักิาร ต่อจ านวนนกัศกึษาในอตัราสว่น เป็นอย่างน้อย 1:2 

(6) มกีารปรบัปรุงเครือ่งคอมพวิเตอรป์ระกอบการเรยีนวชิาปฏบิตักิารระหวา่งการเรยีนการสอนในวชิา
ปฏบิตักิาร ต่อจ านวนนกัศกึษาในอตัราสว่น เป็นอย่างน้อย 1:1 

(7) มกีารปรบัปรุงหอ้งคอมพวิเตอรเ์ปิดใหบ้รกิารแก่นกัศกึษานอกเวลาเรยีนใหส้ามารถเขา้ใชไ้ดต้ลอด 
24 ชัว่โมง ทุกวนั โดยมปีรมิาณจ านวนคอมพวิเตอรท์ีเ่หมาะสม  

(8) มกีารจดัหาโปรแกรมทีถู่กตอ้งตามกฎหมายตดิตัง้บนเครือ่งคอมพวิเตอรท์ุกเครือ่ง เครือ่ง
คอมพวิเตอรม์กีารปรบัเปลีย่นรุน่ใหม่อยา่งสม ่าเสมอทุก 3 ปี 

(9) อาจารยม์เีครือ่งคอมพวิเตอรข์องตนเองและมกีารปรบัเปลีย่นรุน่ใหม่อย่างสม ่าเสมอทุก 3 ปี 
6.4 การประเมินความเพียงพอของทรพัยากร  

มเีจ้าหน้าที่ประจ าหอ้งสมุดของคณะ ซึ่งจะประสานงานการจดัซื้อจดัหาหนังสอืเพื่อเขา้ส านักหอสมุด 
และท าหน้าที่ประเมนิความพอเพยีงของหนังสอื ต ารา นอกจากนี้มเีจา้หน้าที่ ด้านโสตทศันอุปกรณ์ ซึ่งจะ
อ านวยความสะดวกในการใชส้ื่อของอาจารยแ์ลว้ยงัตอ้งประเมนิความพอเพยีงและความตอ้งการใชส้ื่อของ
อาจารยด์ว้ย โดยมรีายละเอยีดดงัตารางต่อไปนี้ 

 
เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

จดัใหม้หีอ้งเรยีน 
หอ้งปฏบิตักิาร ระบบเครอืขา่ย 
แมข่า่ย อุปกรณ์การทดลอง 
ทรพัยากร สือ่และชอ่งทางการ
เรยีนรู ้ทีเ่พยีบพรอ้ม เพือ่
สนับสนุนทัง้การศกึษาใน
หอ้งเรยีน นอกหอ้งเรยีน และ
เพือ่การเรยีนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง 
อยา่งเพยีงพอ และมี
ประสทิธภิาพ  
 

1. จดัใหม้หีอ้งมลัตมิเีดยี ทีม่คีวามพรอ้มใชง้านอยา่งมี
ประสทิธภิาพ ทัง้ในการสอน การบนัทกึเพือ่เตรยีม
จดัสรา้งสือ่ส าหรบัการทบทวนการเรยีน 

2. จดัเตรยีมหอ้งปฏบิตักิารทีม่เีครือ่งมอืวชิาชพีทีท่นัสมยัใน
ระดบัสากล เพื่อใหน้กัศกึษาสามารถฝึกปฏบิตั ิสรา้ง
ความพรอ้มในการปฏบิตังิานในวชิาชพี 

3. จดัใหม้เีครอืขา่ยและหอ้ง ปฏบิตักิารทดลองเปิด ทีม่ที ัง้
เครือ่งคอมพวิเตอรแ์ละพืน้ทีท่ีน่กัศกึษาสามารถศกึษา 
ทดลอง หาความรูเ้พิม่เตมิไดด้ว้ยตนเอง ดว้ยจ านวนและ
ประสทิธภิาพทีเ่หมาะสมเพยีงพอ 

4. จดัใหม้หีอ้งสมดุใหบ้รกิารทัง้หนงัสอืต ารา และสือ่ดจิทิลั
เพือ่การเรยีนรู ้ทัง้หอ้งสมดุทางกายภาพและทางระบบ
เสมอืน 

5. จดัใหม้เีครือ่งมอืทดลอง เช่น ระบบแมข่า่ยขนาดใหญ่ 
อุปกรณ์เครอืขา่ย เพือ่ใหน้กัศกึษาฝึกปฏบิตักิารการ
บรหิารระบบ 

1. รวบรวมจดัท าสถติิ
จ านวนเครือ่งมอื
อุปกรณ์ต่อหวันักศกึษา 
ชัว่โมงการใชง้าน
หอ้งปฏบิตักิาร และ
เครือ่งมอื ความเรว็ของ
ระบบเครอืขา่ยต่อหวั
นกัศกึษา 
2. จ านวนนกัศกึษาลง
เรยีนในวชิาเรยีนทีม่ี
การฝึกปฏบิตัดิว้ย
อุปกรณ์ต่างๆ  
3. สถติขิองจ านวน
หนงัสอืต ารา และสือ่
ดจิทิลั ทีม่ใีหบ้รกิาร 
และสถติกิารใชง้าน
หนงัสอืต ารา สื่อดจิทิลั  
4. ผลส ารวจความพงึ
พอใจของนกัศกึษาต่อ
การใหบ้รกิารทรพัยากร
เพือ่การเรยีนรูแ้ละการ
ปฏบิตักิาร  
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7. ตวับง่ช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 

ดชันีบง่ช้ีผลการด าเนินงาน ปี  
2562 

ปี 
2563 

ปี 
2564 

ปี 
2565 

ปี 
2566 

(1) อาจารยผ์ูร้บัผดิชอบหลกัสตูรอยา่งน้อยรอ้ยละ 80 มสีว่น
รว่มในการประชุมเพือ่วางแผน ตดิตาม และทบทวนการ
ด าเนินงานหลกัสตูร 

X X X X X 

(2) มรีายละเอยีดของหลกัสตูร ตามแบบ มคอ. 2 ทีส่อดคลอ้ง
กบัมาตรฐานคุณวุฒสิาขา/สาขาวชิา 

X X X X X 

(3) มรีายละเอยีดของรายวชิา และประสบการณ์ภาคสนาม 
(ถา้ม)ี ตามแบบ มคอ. 3 และ มคอ. 4 อยา่งน้อยก่อนการ
เปิดสอนในแต่ละภาคการศกึษาใหค้รบทุกรายวชิา 

X X X X X 

(4) จดัท ารายงานผลการด าเนินการของรายวชิา และ
ประสบการณ์ภาคสนาม (ถา้ม)ี ตามแบบ มคอ. 5 & 6 
ภายใน 30 วนั หลงัสิน้สดุภาคการศกึษาทีเ่ปิดสอนใหค้รบ
ทุกรายวชิา 

  X X X 

(5) จดัท ารายงานผลการด าเนินการของหลกัสตูร ตามแบบ 
มคอ. 7  ภายใน 60 วนั หลงัสิน้สดุปีการศกึษา 

X X X X X 

(6) มกีารทวนสอบผลสมัฤทธิข์องนกัศกึษาตามมาตรฐานผล
การเรยีนรู ้ทีก่ าหนดในมคอ. 3 & 4 (ถา้ม)ี อย่างน้อยรอ้ย
ละ 25 ของรายวชิาทีเ่ปิดสอนในแต่ละปีการศกึษา 

X X X X X 

(7) มกีารพฒันา/ปรบัปรุงการจดัการเรยีนการสอน กลยทุธก์าร
สอน หรอื การประเมนิผลการเรยีนรู ้จากผลการประเมนิ
การด าเนินงานทีร่ายงานใน มคอ. 7 ปีทีแ่ลว้ 

 X X X X 

(8) อาจารยใ์หม่ (ถา้ม)ี ทุกคน ไดร้บัการปฐมนิเทศหรอื
ค าแนะน าดา้นการจดัการเรยีนการสอน 

X X X X X 

(9) อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรทุกคนไดร้บัการพฒันาทางวชิาการ 
และ/หรอืวชิาชพี อยา่งน้อยปีละหนึ่งครัง้ 

X X X X X 

(10) จ านวนบุคลากรสนบัสนุนการเรยีนการสอน (ถา้ม)ี ไดร้บั
การพฒันาวชิาการ และ/หรอื วชิาชพี ไม่น้อยกวา่รอ้ยละ 
50 ต่อปี 

X X X X X 

(11) ระดบัความพงึพอใจของนกัศกึษาปีสดุทา้ย/บณัฑติใหม่ที่
ม ีต่อคุณภาพหลกัสตูร เฉลีย่มากกวา่ 3.5 จากคะแนน 
5.0 

    X 

(12) ระดบัความพงึพอใจของผูใ้ชบ้ณัฑติทีม่ตี่อบณัฑติใหม่ 
เฉลีย่มากกวา่ 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0  

    X 
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หมวดท่ี 8 การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของหลกัสตูร 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยทุธก์ารสอน 
(1) การประชุมหารอืของคณาจารยเ์พือ่แลกเปลีย่นความคดิเหน็และใหค้ าเสนอแนะดา้นการใช้ 

กลยทุธใ์นการสอน 
(2) การสอบถามหรอืสนทนากบันกัศกึษาดา้นประสทิธผิลของการสอน 
(3) ประเมนิผลจากผลการเรยีนรูข้องนกัศกึษา  

1.2. การประเมินทกัษะของอาจารยใ์นการใช้แผนกลยทุธก์ารสอน 
การประเมนิทกัษะดงักล่าวสามารถท าโดยการ 

(1) ประเมนิโดยนกัศกึษาในแต่ละวชิา 
(2) การสงัเกตการณ์ของผูร้บัผดิชอบหลกัสตูร/ ประธานหลกัสตูร และ/หรอื ทมีผูส้อน  
(3) ภาพรวมของหลกัสตูรประเมนิโดยบณัฑติใหม ่

2. การประเมินหลกัสตูรในภาพรวม  
การประเมนิหลกัสตูรในภาพรวม โดยส ารวจขอ้มลูจาก 

(1) นกัศกึษาปีสดุทา้ย/บณัฑติใหม่ 
(2) ผูใ้ชบ้ณัฑติ 
(3) ผูท้รงคุณวุฒภิายนอก 

รวมทัง้ส ารวจผลสมัฤทธผิลของบณัฑติ 

3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลกัสตูร 
ประเมนิตามตวับ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ขอ้ 7. โดยคณะกรรมการประเมนิอย่าง

น้อย 3 คน ประกอบดว้ยผูท้รงคุณวุฒใินสาขา/สาขาวชิาเดยีวกนัอย่างน้อย 1 คน (ควรเป็นคณะกรรมการ
ประเมนิชุดเดยีวกบัการประกนัคุณภาพภายใน) 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรบัปรงุ 
(1) รวบรวมขอ้เสนอแนะ/ขอ้มลู จากการประเมนิจากนักศกึษา ผูใ้ชบ้ณัฑติ ผูท้รงคุณวุฒ ิและ

รายงานจาก มคอ. 7 
(2) วเิคราะหท์บทวนขอ้มลูขา้งตน้ โดยผูร้บัผดิชอบหลกัสตูร/ประธานหลกัสตูร 
(3) เสนอการปรบัปรุงหลกัสตูรและแผนกลยทุธ ์(ถา้ม)ี 
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เอกสารแนบ 
ภาคผนวก  ก. ค าอธบิายรายวชิา 
ภาคผนวก  ข. ตารางเปรยีบเทยีบรายวชิาทีเ่ปลีย่นแปลงไประหวา่งหลกัสตูรเดมิและหลกัสตูรปรบัปรุง 
ภาคผนวก  ค. ตารางเปรยีบเทยีบรายวชิาในหลกัสตูรกบัองคค์วามรูต้ามกรอบมาตรฐานคุณวุฒริะดบั  
                   ปรญิญาตร ีสาขาคอมพวิเตอร ์
ภาคผนวก  ง. ประวตัอิาจารยป์ระจ าหลกัสตูร 
ภาคผนวก  จ. ค าสัง่แต่งตัง้คณะกรรมการพฒันาหลกัสตูร 
ภาคผนวก  ฉ. เอกสารความร่วมมอืกบัหน่วยงานภายนอก 
ภาคผนวก ซ.  ระเบยีบมหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุรวีา่ดว้ยการศกึษาปรญิญาตร ี
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ภาคผนวก 

 
ก. ค าอธิบายรายวิชา 

1)  กลุ่มวิชาสขุพลานามยั 
GEN 101 พลศึกษา  1(0-2-2)       
             Physical Education 
             รายวชิานี้มวีตัถุประสงคเ์พือ่ใหเ้กดิความรูค้วามเขา้ใจถงึความจ าเป็นในการเล่นกฬีาเพือ่สุขภาพ 
หลกัการออกก าลงักาย การป้องกนัการบาดเจบ็จากการเล่นกฬีา โภชนาการ และวทิยาศาสตร์การกฬีา 
ตลอดจนฝึกทกัษะกฬีาสากล ซึ่งเป็นทีน่ิยมโดยทัว่ไปตามความสนใจ หนึ่งชนิดกฬีา จากหลากหลายชนิด
กฬีาทีเ่ปิดโอกาสใหเ้ลอืก เพื่อพฒันาความเป็นผูม้สีุขภาพและบุคลกิทีด่มีนี ้าใจนักกฬีา รูจ้กักตกิามารยาท 
ทีด่ใีนการเล่นกฬีาและชมกฬีา  
             This course aims to study and practice sports for health, principles of exercise, care and 
prevention of athletic injuries, and nutrition and sports science, including basic skills in sports with 
rules and strategy from popular sports.  Students can choose one of several sports provided, 
according to their own interest. This course will create good health, personality and sportsmanship 
in learners, as well as develop awareness of etiquette of playing, sport rules, fair play and being 
good spectators. 
 
2) กลุ่มวิชาบรูณาการ 
GEN 111 มนุษยก์บัหลกัจริยศาสตรเ์พ่ือการด าเนินชีวิต  3(3-0-6)   

         Man and Ethics of Living 
             รายวชิานี้มุ่งสอนแนวคดิในการด าเนินชวีติและแนวทางในการท างาน ตามแนวศาสนา ปรชัญา
และจติวทิยา โดยเน้นส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนมคีุณธรรม จริยธรรม โดยจดัการเรยีนการสอนแบบบูรณาการ องค์
ความรู ้เพื่อน าไปใชใ้นการด าเนินชวีติและมคีุณลกัษณะทีพ่งึประสงค ์เช่น ความซื่อสตัย ์ความรบัผดิชอบ
ต่อสงัคม การเคารพผูอ้ื่น ความอดทนและการยอมรบัความแตกต่าง ความมวีนิัยในตนเอง เคารพในหลกั
ประชาธปิไตยและจติอาสา เป็นตน้ และสามารถอยูร่ว่มกบัผูอ้ื่นๆไดอ้ย่างมคีวามสขุ 

This course studies the concept of living and working based on principles of religion, 
philosophy, and psychology by fostering students’  morality and ethics through the use of 
knowledge and integrative learning approaches.  Students will be able to gain desirable 
characteristics such as faithfulness, social responsibility, respect of others, tolerance, acceptance 
of differences, self-discipline, and respect for democracy, public awareness, and harmonious co-
existence.  
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GEN 121 ทกัษะการเรียนรู้และการแก้ปัญหา 3(3-0-6)   
   Learning and Problem Solving Skills 
 วชิานี้เน้นการพฒันาการเรยีนรูอ้ย่างยัง่ยนืของนกัศกึษา ฝึกทกัษะในการคดิเชงิบวก ศกึษาการ

จดัการความรูแ้ละกระบวนการการเรยีนรู ้ผา่นการท าโครงงานทีน่กัศกึษาสนใจ ทีเ่น้นการก าหนดเป้าหมาย
ทางการเรยีนรู ้รูจ้กัการตัง้โจทย ์การศกึษาวธิกีารแสวงหาความรู ้การแยกแยะขอ้มลูกบัขอ้เทจ็จรงิ การอ่าน 
แกปั้ญหา การสรา้งความคดิ การคดิอยา่งสรา้งสรรค ์ การคดิเชงิขวาง การสรา้งแบบจ าลอง การตดัสนิใจ 
การประเมนิผล และการน าเสนอผลงาน  

This course aims to equip students with the skills necessary for life-long learning. 
Students will learn how to generate positive thinking, manage knowledge and be familiar with 
learning processes through projects based on their interest. These include setting up learning 
targets; defining the problems; searching for information; distinguishing between data and fact; 
generating ideas, thinking creatively and laterally; modeling; evaluating; and presenting the project. 

 
GEN 231 มหศัจรรยแ์ห่งความคดิ    3(3-0-6)   

 Miracle of Thinking 
 วชิานี้จะใหค้วามหมาย หลกัการ คุณคา่ แนวคดิ ทีม่าและธรรมชาตขิองการคดิ โดยการสอนและ

พฒันานักศกึษาใหม้กีารคดิเป็นระบบ การคดิเชงิระบบ การคดิเชงิวพิากษ์ และการคดิเชงิวเิคราะห์ การ
อธบิายทฤษฎหีมวก 6 ใบทีเ่กีย่วขอ้งกบัการคดิ นอกจากนี้ยงัไดก้ล่าวถงึการเชือ่มโยงความคดิ/การผกูเรือ่ง 
การเขยีน โดยมกีารท าตวัอย่างหรอืกรณีเพือ่ศกึษาการแกปั้ญหาโดยวธิกีารคดิเชงิระบบ ดา้นวทิยาศาสตร์
และเทคโนโลย ีสงัคม บรหิารจดัการ สิง่แวดลอ้มและอื่นๆ 

This course aims to define the description, principle, value, concept and nature of 
thinking to enable developing students to acquire the skills of systematic thinking, systems 
thinking, critical thinking and analytical thinking. The Six Thinking Hats concept is included.  
Moreover, idea connection/story line and writing are explored.  Examples or case studies are used 
for problem solving through systematic thinking using the knowledge of science and technology, 
social science, management, and environment, etc. 

 
GEN 241 ความงดงามแห่งชีวิต   3(3-0-6)   

 Beauty of Life 
 ศกึษาเกี่ยวกบัความสมัพนัธ์ระหว่างมนุษย์กบัคุณค่าและความงามท่ามกลางความหลากหลาย

ทางวฒันธรรม  เน้นที่การรบัรูคุ้ณค่า การสมัผสัความงามและการแสดงออกทางอารมณ์ของมนุษย์  รบัรู้
และเรยีนรูเ้กีย่วกบัคุณค่าและความงามในดา้นต่างๆ ทีเ่กีย่วกบัการด ารงชวีติมนุษย ์เช่น ชวีติกบัความงาม
ในดา้นศลิปะ ดนตร ีวรรณกรรม รวมไปถงึความงามในธรรมชาตริอบๆตวัมนุษย ์ 
            This course aims to promote the understanding of the relationship between humans and 
aesthetics amidst the diversity of global culture.  It is concerned with the perception, appreciation 
and expression of humans on aesthetics and value.  Students are able to experience learning that 
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stimulates an understanding of the beauty of life, artwork, music and literature, as well as the 
cultural and natural environments. 

  
GEN 351 การบริหารจดัการยคุใหม่และภาวะผูน้ า 3(3-0-6)   
             Modern Management and Leadership 

 แนวคดิการบรหิารจดัการยุคใหม ่ หน้าทีพ่ืน้ฐานของการจดัการประกอบดว้ย การวางแผน การ
จดัองคก์ร การควบคุม การตดัสนิใจ การสือ่สาร การจงูใจ ภาวะผูน้ า การจดัการทรพัยากรมนุษย์การ
จดัการระบบสารสนเทศ ความรบัผดิชอบต่อสงัคม ตลอดจนการประยกุตใ์ชส้ถานการณ์ต่างๆ 
  This course examines the modern management concept including basic functions of 
management—planning, organizing, controlling, decision-making, communication, motivation, 
leadership, human resource management, management of information systems, social 
responsibility—and its application to particular circumstances. 
 
3) วิชาบงัคบัเลือก กลุ่มภาษาและการส่ือสาร 
LNG 121 การเรียนภาษาและวฒันธรรม      3(3-0-6)   

   Intercultural Communication 
 การศกึษาในเนื้อหาทีน่กัศกึษาสนใจอนัเกีย่วขอ้งกบัการเรยีนรูภ้าษาและวฒันธรรมและการใช ้

ภาษา 
 Study on a special interests related to learning language, culture and language use.   

The Department will notify further information as it becomes available. 
 
LNG 122 การเรียนภาษาองักฤษด้วยตนเอง      3(3-0-6)   

 English through Independent Learning 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยตนเอง ขัน้ตอนการเรียนรู้ด้วยตนเอง การใช้ภาษาอังกฤษผ่าน

ประสบการณ์การเรยีนรูท้ีก่ าหนดไว ้การรายงานประสบการณ์การใชภ้าษาองักฤษและรบัความคดิเหน็จาก
อาจารยผ์า่นเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต 

 Self-based learning theory.   Self-based learning processes.   Exposure to and use of 
English through a structured experience.  Reporting and reflecting on the the exposure to and use 
of English and receiving teacher’s advice through the Internet. 
 
LNG 231 สนุทรียะแห่งการอ่าน       3(3-0-6)   
         Reading Appreciation 

 หลกัและวธิกีารอ่าน การอ่านเอาเรื่องและใจความ การอ่านเชงิวจิารณ์ การอ่านสื่อและงานเขยีน
หลากหลายรปูแบบ เช่น สารคด ีอตัตชวีประวตั ิสุนทรพจน์ เรื่องสัน้ บทกว ีนวนิยาย เน้นการพฒันาความ
ซาบซึง้ในการอ่านและทกัษะการคดิเชงิวจิารณ์ 
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 Reading principles and techniques.  Reading for comprehension and main ideas.  Critical 
reading.   Reading various genres of texts and media such as documentaries, autobiographies, 
speeches, short stories, poems and novels.   Emphasis on the development for reading 
appreciation and critical thinking skills. 
 
LNG 232 การแปลเบือ้งต้น        3(3-0-6)   
         Basic Translation 

 ทฤษฎแีละกระบวนการแปล วธิกีารแปล ประเดน็ทางวฒันธรรมและศลิปะในการแปล ปัญหาใน
การแปลภาษาองักฤษเป็นภาษาไทย ปัญหาในการแปลภาษาไทยเป็นภาษาองักฤษ หลกัการและการฝึก
แปลแบบดัง้เดมิ การแปลดว้ยเครือ่งคอมพวิเตอร ์ สมัมนาปัญหาในการแปลและแนวทางแกไ้ข ทศิทางการ
แปลในปัจจุบนั 
Translation theories and procedures.  Translation methods.  Cultural issues and art of translation.  
Problems in English-Thai and Thai-English translation.  Principles and conventional practices of 
translation.  Machine translation.  Seminar on translation problems and solutions.  Current trends in 
translation. 
 
LNG 234 การส่ือสารระหว่างวฒันธรรม      3(3-0-6)   
             Intercultural Communication 

 หลกัการสื่อสาร แนวคิดเรื่องการสื่อสารระหว่างวฒันธรรม วจันและอวจันภาษา ปัญหาการ
สื่อสารระหว่างวฒันธรรม ภาษาและวฒันธรรมในสื่อประเภทต่างๆ การสื่อสารระหว่างวฒันธรรมผ่านสื่อ
อเิลก็ทรอนิกส ์ กลยุทธก์ารสือ่สารระหว่างวฒันธรรมเพือ่ความส าเรจ็ในดา้นสงัคมและการท างาน 

 Principles of communication.  Concepts of intercultural communication.  Verbal and 
nonverbal communication.  Problems in intercultural communication.  Language and culture in 
media.  Computer-mediated intercultural communication.  Strategies in intercultural communication 
for success in social and professional communication. 
 
LNG 294 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสารและงานอาชีพ   3(3-0-6)   
             Thai for Communication and Careers  

  ความรู้ทัว่ไปเกี่ยวกบัการสื่อสารและภาษาเพื่อการสื่อสาร ความรูพ้ื้นฐานเกี่ยวกบัการฟังและ
การพฒันาทกัษะการฟัง ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกบัการอ่านและการพฒันาทกัษะการอ่าน ความรู้พื้นฐาน
เกี่ยวกบัการพูดและการพฒันาทกัษะการพูด ความรูพ้ื้นฐานเกี่ยวกบัการเขยีนและการพฒันาทกัษะการ
เขยีน การประยุกตใ์ชท้กัษะการฟัง การอ่าน การพดู การเขยีนเพือ่งานอาชพี 

General concepts of communication and language for communication. Basic principles 
of listening and listening skill development.  Basic principles of reading and reading skill 
development.  Basic principles of speaking and speaking skill development.   Basic principles of 
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writing and writing skill development. Applying listening, reading,  speaking and  writing skills for 
careers. 
 
LNG 295 ทกัษะการพดูภาษาไทย   3(3-0-6)   
             Speaking Skills in Thai 

  ความรูท้ ัว่ไปเกีย่วกบัการสือ่สารและการพดู การสนทนาในชวีติประจ าวนั การสมัภาษณ์เพือ่
สมคัรงาน  การอภปิรายและแสดงความคดิเหน็ การน าเสนองานหรอืสนิคา้ 

  Principles of communication and speaking.   Everyday conversation.  Job interview. 
Discussion and giving opinion.  Project and product presentation. 

 
LNG 296 ทกัษะการเขียนภาษาไทย   3(3-0-6)                
             Writing Skills in Thai 

 ความรูท้ ัว่ไปเกีย่วกบัการเขยีน การเขยีนยอ่หน้า การเขยีนเรยีงความ การเขยีนบทความ  
การเขยีนรายงานเชงิวชิาการ 

 Principles of writing.  Writing a paragraph, an essay and an article.  Writing an academic 
report. 

 
 

ค าอธิบายรายวิชาในหมวดวิชาภาษา 
กลุ่มวิชาภาษาองักฤษ 
Level A2 
LNG 120 General English                                                                             3(3-0-6) 

 ภาษาองักฤษทัว่ไป 
 This course aims to strengthen basic knowledge of English and to build positive attitudes 

towards language learning. Covering all four skills integrated through topics related to everyday 
English and basic skills-oriented strategy training, the course raises the students’ awareness of 
both language and learning. And it thus enabling them to understand and use English with relative 
ease and efficiency. To enhance life-long learning skills, the course then combines classroom 
learning with self-access learning via the Self-Access Learning Centre to encourage the students 
to focus on their own specific needs through a task or a mini project. To accomplish the tasks, the 
students are expected to develop language skills and apply strategies learned throughout the 
course. 

รายวชิานี้มจีุดมุ่งหมายเพื่อพฒันาความรูพ้ืน้ฐานทางภาษาองักฤษ และสรา้งทศันคตทิีด่ตี่อการ
เรยีนภาษาใหก้บันักศกึษา โดยบูรณาการการเรยีนรูภ้าษาองักฤษที่ใชใ้นชวีติประจ าวนั  กบัการฝึกทกัษะ
ทางภาษาทัง้ 4 ดา้น ตลอดจนกระตุน้ใหน้กัศกึษาเกดิความสนใจทัง้ภาษาและการเรยีนรูไ้ปพรอ้มกนั เพือ่ให้
นกัศกึษาเขา้ใจและใชภ้าษาองักฤษไดค้ล่องแคล่วและมปีระสทิธภิาพ นอกจากนี้ยงัมุ่งเสรมิสรา้งทกัษะการ
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เรยีนรูต้ลอดชวีติใหก้บันักศกึษา ดว้ยการผสานการเรยีนรูด้ว้ยตนเองในศูนยก์ารเรยีนรูแ้บบพึง่ตนเอง  กบั
การเรยีนภาษาองักฤษในชัน้เรยีน เพือ่ใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนตามความจ าเป็นของแต่ละคน ดว้ยการท ากจิกรรม
หรอืโครงงานขนาดเล็กในการท ากิจกรรมและโครงงานดงักล่าว  นักศึกษาจะมีโอกาสพฒันาทกัษะและ
ประยกุตใ์ชภ้าษาทีเ่รยีนไดจ้รงิ 
Course Learning Outcomes 

1. Read and write short paragraphs that consist mainly of high frequency everyday language 
of events, feeling, wishes, etc. 
2. Listen and response to topics related to daily life events such as personalities, 
appearances, technology, past events, neighborhood and/or news 

 
Level B1 
LNG 202 Basic Reading for Science and Technology   1(1-0-2) 

 การอ่านพืน้ฐานทางวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 
 This course introduces students with reading skills and reading strategies that are 

necessary for text comprehension. Students will be able to practice those skills and strategies with 
authentic text in the field of science and technology. The course aims at equipping students with 
skills and strategies needed to assist them in comprehending text of their fields of study. 

วชิานี้เป็นการแนะน าทกัษะการอ่านและกลยทุธใ์นการอา่นทีจ่ าเป็นส าหรบัการท าความเขา้ใจ
ขอ้ความนกัเรยีนจะไดฝึ้กฝนการใชท้กัษะและกลยทุธใ์นการอ่านจากขอ้ความทีใ่ชจ้รงิในสาขาวทิยาศาสตร์
และเทคโนโลย ีวชิานี้มจีุดมุง่หมายเพือ่ใหน้กัเรยีนมทีกัษะและกลยทุธท์ีจ่ าเป็นในการชว่ยท าความเขา้ใจ
ขอ้ความในสาขาการศกึษาของตน 
Course Learning Outcomes 

1. Reduce unnecessary reading time and read in a more focused and selective manner 
2. Increase levels of understanding and concentration 
3. Read with greater efficiency and effectiveness by using a range of different reading 
skillsand strategies 

 
LNG 220 Academic English  3(3-0-6) 

   ภาษาองักฤษเชิงวิชาการ 
 The course aims at developing English communication skills covering listening, 

speaking, reading, and writing.  In particular, it emphasises the use of these skills in meaningful 
communicative tasks in academic and technological contexts. The students will be engaged in a 
variety of learning activities that foster positive attitudes and confidence in using English. 
Independent learning skills will also be promoted via self-access learning modes. 

 รายวชิามุ่งเน้นพฒันาทกัษะภาษาองักฤษเพื่อการสือ่สาร ครอบคลุมทัง้ดา้นการฟัง การพูด การ
อ่าน และการเขยีน โดยเน้นการฝึกใชท้กัษะเหล่านี้ผา่นการสือ่สารในการท างานดา้นวชิาการและการสือ่สาร
เชงิเทคนิคผู้เรยีนจะได้เรยีนรูผ้่านกจิกรรมการเรยีนรู้ที่หลากหลายเพื่อพฒันาทศันคติที่ดแีละเสรมิสรา้ง
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ความมัน่ใจในการใชภ้าษาองักฤษ นอกจากนี้รายวชิายงัสง่เสรมิการเรยีนรูแ้บบพึง่ตนเองผ่านกจิกรรมการ
เรยีนรูด้ว้ยตนเองหลากหลายรปูแบบ 
Course Learning Outcomes 

1. Identify purposes, main ideas and important details of texts on academic topics. 
2. Interact with others in order to describe ideas, opinions or give reasons. 
3. Ask and answer questions for information. 
4. Make effective presentations on topics of interest. 
5. Write simple paragraphs with clear main points and supporting details on academic topics. 

 
LNG 224 Oral Communication I           3(3-0-6) 

 การส่ือสารภาษาองักฤษ I 
 This course aims to help students feel more confident to communicate in everyday 

English.  Students will improve their speaking skills by working individually, in pairs or in groups to 
complete a variety of activities such as presentations, role-plays and discussions.  To improve 
listening skills, students will practice identifying information in recordings presenting every day 
conversations, documentaries or lectures on general topics.  These recordings also serve as 
models for speaking. 

 รายวชิานี้มุ่งเน้นใหน้ักศกึษาเสรมิสรา้งความมัน่ใจในการสื่อสารภาษาองักฤษในชวีติประจ าวนั 
นักศกึษาพฒันาทกัษะการพูดผ่านการท างานเดี่ยว งานคู่ และงานกลุ่ม ผ่านกจิกรรมต่างๆ อาทเิช่น การ
พูดน าเสนอผลงานการแสดงบทบาทสมมต ิและการถกเถยีงแลกเปลีย่นความคดิเหน็ ในการพัฒนาทกัษะ
การฟัง นักศึกษาจะได้ฝึกฝนการระบุข้อมูลจากการฟังจากอุปกรณ์บันทึกเสียงที่เป็นบทสนทนาใน
ชวีติประจ าวนั สารคด ีหรอืการสอนการบรรยายในหวัขอ้ทัว่ไป การฟังจากสือ่เหล่านี้จะเป็นตน้แบบในการ
ฝึกพดูดว้ยเชน่กนั 
Course Learning Outcomes 

1. Give a clear, prepared description or presentation on general topics, with reasons in support 
of or against a particular point of view. 
2. Initiate and maintain a conversation or discussion with a degree of fluency on the topics that 
are familiar, of personal interest or related to everyday life. 
3. Communicate spontaneously on general topics without grammatical errors that cause 
misunderstanding. 
4. Understand videos and recorded audio material presenting every day conversations, 
documentaries or lectures on general topics, delivered in standard dialect. 
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Level B2 
LNG 304 Meeting and Discussions              1(1-0-2) 

   การประชุมและการสนทนา 
  This course aims at developing students’ ability to interact with each other effectively in 

a meeting and a discussion.  Students will learn terms and vocabulary related to meeting and 
discussion. Students become familiar with useful expressions and phrases for running a meeting 
and a discussion. Students will be assigned different roles during a discussion and a meeting. 

 รายวิชานี้ เน้นการพฒันาความสามารถของนักศึกษาในการสื่อสาร การมีปฏิสมัพนัธ์ในการ
ประชุมหรอืการสนทนา (discussion) อย่างมีประสิทธิภาพ นักศึกษาจะได้เรียนรู้ค าศัพท์ ค าเฉพาะที่
เกี่ยวกบัการประชุมและการสนทนา นักศกึษาจะสามารถใชว้ล ีหรอืส านวนในที่ประชุมและการสนทนาได้
เหมาะสม นอกจากนี้นักศึกษาจะได้แสดงบทบาทสมมุติและได้แสดงบทบาทที่แตกต่างออกไป ในการ
ประชุมและการสนทนา 
Course Learning Outcomes 

1. Describe terms and vocabulary related to meetings and discussions. 
2. Use persuasive language, expressions, and phrases to run effective meetings and 
discussions. 
3. Interact with each other effectively and appropriately. 

 
LNG 308 Technical Report Writing 1 (1-0-2) 
             การเขียนรายงานด้านวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 
             The course prepares students to write a technical report related to their disciplines.  It 
includes writing definitions, summarizing, paraphrasing as well as writing abstracts and all 
elements of technical reports. Emphasis will also be placed on citations and references as well as 
avoidance of plagiarism. Grammatical structures and organisation will be reviewed.  Peer and self-
evaluation and editing will be highlighted. 

รายวชิานี้สอนใหน้ักศกึษาเขยีนรายงานวชิาการทีต่รงกบัสาขาวชิาทีเ่รยีน เนื้อหาของรายวชิา
คลอบคลุมการเขยีนค าจ ากดัความ สรุปความ เขยีนถอดความ เขยีนบทคดัย่อและองค์ประกอบต่ างๆ ใน
รายงาน รายวชิานี้ยงัให้ความส าคญักบัการเขยีนบรรณานุกรม การอ้างองิ การหลกีเลี่ยงการการคดัลอก
ผลงาน การทบทวนโครงสรา้งไวยากรณ์และการเรยีบเรยีงเนื้อหา การประเมนิผลงานของตนและผูอ้ื่น และ
การแกไ้ขงาน 
Course Learning Outcomes 

1. conduct relevant research and summarise it in writing; 
2. paraphrase with accuracy and appropriate citations; 
3. evaluate pieces of writing and give constructive feedback to other students; 
4. write a technical report related to their fields of study; 
5. self-edit their own work and make necessary corrections. 
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LNG 320 Content-based Language Learning 3(3-0-6) 
          การเรียนภาษาองักฤษโดยเน้นเน้ือหา 

This course addresses the real language problems of students by providing a language 
adjunct for a content course. While learning a content-area English-medium course, the students 
also take LNG 201 which deals with the problems they have in the content-area course. This 
course, then, focuses on the students’ real language, cognitive and affective problems as they 
arise in the content-area course. Through close cooperation with the content-area teacher, 
problems are dealt with both through classroom instruction and through teacher-guided self-
instruction, thus fully preparing students for learning further content courses in an English medium. 

  วชิานี้มจีุดมุ่งหมายเพือ่แกปั้ญหาการใชภ้าษาองักฤษของนกัศกึษา โดยเพิม่ทกัษะทางภาษาเขา้
ไปในเนื้อหาวชิาที่นักศึกษาเรยีน โดยใช้ภาษาองักฤษเป็นสื่อ นักศึกษาที่เรยีนวชิา  LNG 201 นี้ จะได้
เรยีนรูว้ธิแีก้ไขปัญหาที่อาจประสบในการเรยีน ดงันัน้วชิานี้ จงึมุ่งเน้นการแก้ ปัญหาของนักศกึษาทัง้ด้าน
พุทธพิสิยั และจติพสิยัในขณะทีน่กัศกึษาเรยีนวชิานี้ ในการสอนวชิานี้ อาจารยภ์าษาองักฤษจะตอ้งร่วมมอื
กบัอาจารยป์ระจ าวชิาอย่างใกลช้ดิ เพือ่ช่วยเหลอืนกัศกึษาทัง้การเรยีนในหอ้งเรยีน และการศกึษาเพิม่เตมิ
ดว้ยตนเอง เพือ่เป็นการเตรยีมนกัศกึษาใหพ้รอ้มทีจ่ะเรยีนวชิาต่าง ๆ โดยใชภ้าษาองักฤษเป็นสือ่ต่อไป 
Course Learning Outcomes 

1. Use English appropriately and effectively in the specific content area. 
2. Be able to solve the problems of language use in the content-area course. 

 
LNG 332 Business English  3(3-0-6) 

   ภาษาองักฤษธรุกิจ 
This course aims to broaden students’ knowledge about business communication and to 

train students in basic communication skills in English to prepare them for their future careers. The 
course emphasizes functional language in business contexts including telephoning, socializing, 
giving presentations, meeting, negotiating, providing customer service, and dealing with job 
interview questions and business documents. The course also focuses on communication and 
awareness about intercultural communication. 

รายวชิานี้มวีตัถุประสงคเ์พื่อเพิม่พูนความรูข้องนักศกึษาเกี่ยวกบัการสื่อสารทางธุรกจิและเพื่อ
ฝึกฝนให้นักศกึษามทีกัษะการสื่อสารภาษาองักฤษเบื้องต้นเพื่อเตรยีมนักศกึษาส าหรบัการงานอาชพีใน
อนาคต เนื้อหารายวชิาเกีย่วขอ้งกบัส านวนภาษาที่ใชใ้นธุรกจิ เช่นการโทรศพัท ์การเขา้สงัคม การประชุม 
การเจรจาต่อรองการบรกิารลูกคา้ การตอบค าถามสมัภาษณ์และการจดัการเอกสารทางธุรกจิ รายวชิานี้ยงั
เน้นเรือ่งการสือ่สารและการตระหนกัในเรือ่งการสือ่สารขา้มวฒันธรรม 
Course Learning Outcomes 

1. Write business letters informing ideas, checking information and ask about or explain 
problems with reasonable precision. 
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2. Communicate orally in English, and maintain a conversation or discussion on familiar topics 
e.g., telephoning, socializing, giving presentations, meeting, negotiating, providing customer 
service, and dealing with job interview questions and business documents. 
3. Be aware of cultural differences, and take some initiatives in a conversation regarding 
company cultures. 
4. Carry out an effective, fluent interview, departing spontaneously from prepared questions. 
 

 
ค าอธิบายรายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะด้าน 
 

INT 100 หลกัเบือ้งต้นของเทคโนโลยีสารสนเทศ           3(3-0-6) 
  Information Technology Fundamentals  
  วิชาบงัคบัก่อน: ไม่มี 
ความรู้ในภาพรวมของเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาพจ าลองของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ความส าคญัของขอ้มลูและสารสนเทศ การบรหิารความซบัซอ้น การใชร้ะบบสารสนเทศในงานธุรกจิ ระบบ
สารสนเทศเพื่อการบรหิารทรพัยากร ทรพัยากรบุคคล การเงนิ การบญัช ีการผลติ สนิคา้คงคลงั พาณิชย์
อเิลก็ทรอนิกส ์งานขาย การบรกิาร การบรหิารเครอืข่ายผูผ้ลติและการบรหิารความสมัพนัธก์ับลูกคา้ การ
ใช้ระบบสารสนเทศเพื่อด าเนินกจิการ การสนับสนุนการตดัสนิใจ การประกนัและรกัษาความมัน่คงของ
สารสนเทศ การเป็นนักเทคโนโลยสีารสนเทศ กระบวนการ กิจกรรม และระเบียบวธิกีารในการพฒันา
ซอฟตแ์วร ์การบรหิารโครงการ 

Pervasive themes in Information Technology, system model, data and information, 
management of complexity, using information system for business, enterprise resource 
management, human resource, financial, accounting, production, inventory management, e-
commerce, sales, service, supply-chain management and customer relationship management, 
information system for operation and management, decision support, information assurance and 
security, Information Technology professionalism, software development process, activities, and 
methodology, project management 
Course Learning Outcomes 

1. Recognize the importance of data and information, the importance of each activity in 
software development, aware of Agile methodology and its’ benefits, and the importance of 
information assurance, security, and privacy. 

2. Understand the benefits of system modeling, the principles of modern software process, 
the management of resources, inventory, and financial in organizations, Expose to 
business processes and requirements of major business domains. 

3. Make sense of how complexity is managed. 
4. Aware of the various information systems that can be used to serve organizations to meet 

the organization’s goals and business objectives. 
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5. Value the qualities of Information Technology professionals such as punctuality, 
responsibility, trustworthiness, and leadership. 

6. Differentiate among phases in software development. 
7. Argue for the importance of project management as it relates to software development. 

 

INT 101 พืน้ฐานการเขียนโปรแกรม 3(2-2-5) 
  Programming Fundamentals 
  วิชาท่ีบงัคบัก่อน: ไม่มี 
 หลักการขัน้พื้นฐานของสถาปัตยกรรมฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ส าหรบัการเขียนโปรแกรม 

แนวคิดขัน้พื้นฐานของการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ: คลาส, วตัถุ, แอตทรบิิว, เมท็อด ; โครงสร้างของ
โปรแกรม: ชนิดข้อมูล (ตัวเลข ตรรกะ อกัขระ) ตัวแปร ค่าคงตัว ตัวด าเนินการและนิพจน์ (เลขคณิต 
ตรรกะ) ขอ้ความสัง่ (การก าหนดค่า การเลอืก การวนซ ้า การจดัการความผดิปกติ) โพรซีเดอร์และการ
ก าหนดพารามเิตอร ์ไลบราร ีสว่นต่อประสานโปรแกรม โครงสรา้งขอ้มลูและขัน้ตอนวธิขี ัน้พืน้ฐาน: อารเ์รย ์
ลิงค์ลิสต์ การสร้าง การแก้จุดบกพร่อง และการทดสอบโปรแกรม การออกแบบโปรแกรมขัน้พื้นฐาน 
รปูแบบการเขยีนโปรแกรมและการท าเอกสารก ากบัโปรแกรม 

 Basic abstractions of software and hardware architectures for programming. Basic 
concepts of object-oriented programming: classes, objects, attributes, and methods. Programming 
constructs: data types (numeric, Boolean, characters), variables, constants, (arithmetic, logical) 
operators and expressions, statements (assignment, selection, repetition, exception handling), 
procedures and parameterization, libraries, and programming interfaces. Basic data structures and 
algorithms: arrays, linked lists. Building, debugging, and testing programs. Design of simple 
programs, programming styles and documentation. 
Course Learning Outcomes 

1. Explain basic abstractions of software and hardware architectures involved in developing a 
simple program and abstractions used to represent digital data. 

2. Describe how classes and objects can be used to build a simple program, how a 
programming interface is used in programming, and illustrate with an example when the 
use of a programming interface simplified the development of a system, and why and how 
algorithms solve simple computational problems. 

3. Select appropriate built-in data types and library data structures (abstract data types) to 
model, represent, and process program data. 

4. Use procedures and parameterization to reduce the complexity of writing and maintaining 
simple programs and to generalize solutions. 

5. Compare multiple levels of abstraction to write programs (constants, expressions, 
statements, procedures, parameterization, and libraries). 

6. Develop abstractions when writing a simple program or an IT artifact. 
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7. Explain appropriateness of iterative and recursive problem solutions. 
8. Write programs that use iterative and recursive techniques to solve simple computational 

problems. 
9. Build and debug simple programs using standard libraries, unit testing tools, and 

debuggers. 
10. Evaluate readability and clarity of programs based on program style, documentation, pre- 

and post-conditions, and procedural abstractions. 
 
INT 102 เทคโนโลยีเวบ็ 1(0.5-1-2) 

  Web Technology 
  วิชาท่ีบงัคบัก่อน: ไม่มี 
  ความส าคญัของเทคโนโลยเีวบ็ สถาปัตยกรรมของเวบ็ เอชททีพี/ีเอชททีพีเีอส สแตตกิและได

นามิกเอชทีเอ็มแอล ซีเอสเอส และสื่อประสมบนเว็บ การสร้างเว็บไซต์ หลกัการของการสื่อสารแบบ
ประสานเวลาและไมป่ระสานเวลาบนเวบ็ ลกัษณะเฉพาะของสือ่บนเวบ็และบนสมารท์โฟน 

  The impact of the World Wide Web technology. Web architecture. HTTP/HTTPS, static 
and dynamic HTML, CSS, and web multimedia. Website creation. Concepts of asynchronous and 
synchronous communication on the web. Characteristics of web-based and mobile-based media. 
Course Learning Outcomes 

1. Describe how the world-wide web has impacted people’s lives over time. 
2. Illustrate the growth and changes in mobile devices and applications over time. 
3. Describe the role of HTTP and HTTPS in the context of web applications. 
4. Describe several web technologies such as dynamic HTML and the client-side model, 

server-side model. 
5. Design and implement a simple web site that organizes information effectively, uses valid 

HTML and CSS, and. applies appropriate web standards from standards bodies such as 
W3C. 

6. Use the support tools for website creation and web management. 
7. Analyze usability, functionality, and suitability of a webpage/website. 
8. Explain the difference between asynchronous and synchronous communication on the 

web. 
9. Contrast the characteristics of various web- and mobile-based communication media. 

 
INT 103 การเขียนโปรแกรมขัน้สูง 3(2-2-5) 

  Advanced Programming 
  วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 101 พืน้ฐานการเขียนโปรแกรม 
  แนวคดิการเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุ: การห่อหุม้ (เอนแคปซูเลชนั) การรบัทอด (อนิเฮอรแิทนซ์) 

ภาวะที่มหีลายรูปแบบ (พอลมิอฟิสซมึ) คลาสนามธรรม คอลเลก็ชนัคลาส เจเนอรกิส์ แนวคดิขัน้พื้นฐาน
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ของการออกแบบเชงิวตัถุ และดซีายน์แพทเทริน์: เอม็วซี,ี ซงิเกลิทนั, ฟาซาด, แฟกทอรเีมทอ็ด, และอื่น ๆ 
การควบคุมดูแลอนิพุตเอาท์พุต การเขยีนโปรแกรมตดิต่อฐานขอ้มูล ส่วนต่อประสานกราฟิกกบัผูใ้ช ้การ
เขยีนโปรแกรมเชงิเหตุการณ์ การเขยีนโปรแกรมเชงิฟังกช์นั 

  Object-oriented programming concepts:  encapsulation, inheritance, and polymorphisms. 
Abstract classes, generics, collection classes. Basic concepts of object-oriented design and design 
patterns: MVC, singleton, façade, factory method, etc. I/O handling. Database programming. GUI. 
Event-driven programming. Functional programming concepts.   
Course Learning Outcomes 

1. Define the concept of inheritance and describe how it can be applied to encourage code 
reuse. 

2. Design an abstract class and use inheritance to create a class that extends the abstract 
class. 

3. Design, develop, and test an application that uses the abstract class. 
4. Write programs that use data structures (built-in, library, and programmer-defined): strings, 

lists, and maps. 
5. Describe how design patterns are useful in integrative programming. 
6. Evaluate the motivation for using design patterns: MVC, singleton, factory method, façade, 

etc. 
7. Apply decomposition strategy to design a solution to a complex problem. 
8. Write a program that uses file I/O and database to provide persistence across multiple 

executions. 
9. Explain and use basic GUI and event-driven programming concepts. 
10. Compare and contrast the object-oriented programming approach and the functional 

programming approach. 
 

INT 104 การออกแบบประสบการณ์ผูใ้ช้            3(2-2-5)  
  User Experience Design 
  วิชาบงัคบัก่อน: ไม่มี 
กระบวนการคดิเชงิออกแบบ เทคนิคการออกแบบประสบการณ์ผูใ้ชแ้ละวธิปีฏบิตังิานทีเ่ป็นเลศิที่

รวมถงึ การรวบรวมความตอ้งการ การวเิคราะหค์วามตอ้งการ การศกึษาความใชง้านได ้วิธกีารท าตน้แบบ 
เทคนิคการประเมนิ ปัจจยัดา้นมนุษย ์การพฒันาวธิตีดิต่อผูใ้ชท้ีม่ปีระสทิธผิล จติวทิยาการรบัรู ้มาตรฐาน
ดา้นความใชง้านได ้มาตรฐานการเขา้ถงึได ้เครือ่งมอืในการออกแบบ 

  Design thinking, user experience design techniques and best practices including 
requirement gathering, requirements analysis, usability studies, prototyping methods, evaluation 
techniques, human factors, developing effective interfaces, cognitive psychology, usability 
standards, accessibility standards, design tools 
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Course Learning Outcomes 
1. Understand that the best innovations are usually the ones that address deep human needs 

which point to meaning and the human experience. 
2. Realize the importance of prototyping mind set, where iterations, trial and error, and failure 

are all part of a valuable, creative learning process.  
3. Define the meaning of user experience design. 
4. Apply a user-centered design cycle and related tools and techniques. 
5. Analyze and evaluate stakeholder needs. 
6. Explain the importance of user abilities and characteristics in the usability of products.  
7. Adapt an interface to more effectively relate to users’ characteristics. 
8. Describe how creative innovation techniques such as brainstorming can lead to optimal 

user interfaces. 
9. Describe common usability guidelines and standards. 

 

INT 105 เอสคิวแอลพืน้ฐาน 1(0.5-1-2) 
Basic SQL 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: ไม่มี 
การสร้างโครงสรา้งฐานขอ้มูลอย่างง่าย การเขยีนค าสัง่เอสควิแอลขัน้พื้นฐาน การเขยีนนิพจน์ 

การเรยีงล าดบัขอ้มูล การเรยีกดูขอ้มูล การคดัเลอืกขอ้มูลโดยการใชก้ารด าเนินการด้านการค านวณทาง
คณิตศาสตร ์ด้านการเปรยีบเทยีบ และด้านตรรกศาสตร ์การใชฟั้งก์ชนัพื้นฐานและฟังก์ชนัการรวมกลุ่ม
ขอ้มลู การด าเนินการของเซต การเรยีกดขูอ้มลูจากหลายตาราง และการเปลีย่นแปลงขอ้มลู 

Creating simple database structures.  Writing basic Structured Query Language (SQL) 
statements, expressions, sorting, selecting data using arithmetic operations, comparison 
operations and logic operations, using basic functions and aggregate functions, set operations, 
displaying data from multiple tables and writing SQL statements to manipulate data. 
Course Learning Outcomes 

1. Creating and querying simple database objects and modify data using the Structured 
Query Language (SQL). 

2. Perform filtering and sorting data using various clauses including where, order by, 
between, like, group by, and having. 

3. Use joins to select data across multiple tables. 
4. Perform calculations in a query using calculated fields and aggregate functions. 
5. Demonstrate select, project, union, intersection, set difference, and natural join relational 

operations using simple example relations provided. 
6. Explain the concept of embedded SQL queries. 
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INT 107 เทคโนโลยีแพลทฟอรม์คอมพิวเตอร ์ 3(2-2-5) 
Computing Platforms Technology 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: ไม่มี 
หลกัเบื้องต้นของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การท างานร่วมกนัของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร ์การ

แทนขอ้มลู สว่นประกอบและหน้าทีข่องฮารด์แวร ์การเชื่อมต่อและการสือ่สาร หลกัการของระบบปฏบิตักิาร 
สว่นประกอบและหน้าทีข่องระบบปฏบิตักิาร ระบบแฟ้มขอ้มลู เทคโนโลยคีวามเป็นเสมอืน การประมวลผล
แบบคลาวด ์การฝึกปฏบิตั ิการฝึกตดิตัง้และจดัการระบบปฏบิตักิารทีใ่ชใ้นปัจจุบนั 

Fundamentals of hardware and software, integration of hardware and software, data 
representation, hardware components and functions, interfacing and communication, operating 
system principles, operating system components and functions, file systems, virtualization 
technology, cloud computing; laboratory component:  installation and administration of modern 
operating systems. 
Course Learning Outcomes 

1. Describe how the components and functions of an OS work together 
2. Demonstrate the ability to use both Windows and Unix-class systems 
3. Demonstrate the main benefits of using scripts to perform OS tasks 
4. Describe how numbers and characters are represented in a computer 
5. Produce a block diagram of the main parts of a computer 
6. Describe how a computer store and retrieves information to and from memory  
7. Compare the performance of two different computers with two different OS 

 
INT 114 คณิตศาสตรดิ์สครีตส าหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

  Discrete Mathematics for Information Technology 
วิชาบงัคบัก่อน: ไม่มี 
ตรรกะประพจน์ ตรรกะประโยคเปิด ตัวเชื่อมตรรกะ ประพจน์ทุกตัว ประพจน์มีจริง ความ

สมเหตุสมผลของการอ้างเหตุผล เทคนิคในการพสิูจน์ หลกัการพชีคณิตแบบบูล เซตและการด าเนินการ
ทางเซต ฟังกช์นัและความสมัพนัธ ์การนบั ล าดบั อุปนยัเชงิคณิตศาสตร ์การวนและการเรยีกซ ้า กราฟและ
ตน้ไม ้ตน้ไมท้วภิาค  

Propositional logic, predicate logic, logical connectives, universal and existential 
statement, validity of argument, proof techniques, boolean algebra principles, sets and set 
operations, functions and relations, combinatorics, sequences, mathematical induction, iterations 
and recursions, graphs and trees, binary trees 
Course Learning Outcomes 

1. Appreciate and understand the basic principles of discrete structures. 
2. Understand logical arguments and logical constructs. 
3. Interpret and write the quantified statements. 
4. Comprehend and construct simple mathematical proofs. 
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5. Represent functions and relations with set builder notation. 
6. Analyze and find combinatorics solutions. 
7. Form closed and recursive formulas of sequences. 
8. Make sense of mathematical induction. 
9. Write programs that use iterative and recursive techniques to solve computational 

problems. 
10. Know the basic terms use in graphs and trees. 
11. Describe the properties of binary tree. 

 

INT 200 โครงสร้างข้อมลูและอลักอริทึม               1(1-0-2) 
Data Structure & Algorithm 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: ไม่มี 
การวิเคราะห์เวลาด าเนินงานและความซับซ้อนของอัลกอริทึม โครงสร้างข้อมูลแบบต่าง ๆ 

อารเ์รย ์ลงิคล์สิต์ กองซ้อน แถวคอย ทร ีแฮช กราฟ ไบนารฮีปี การวเิคราะหค์วามตอ้งการดา้นเวลา และ 
หน่วยความจ าในการคน้หา อลักอรทิมึเกีย่วกบัการคน้หาและการเรยีงล าดบั การแกปั้ญหาแบบบรทูฟอรซ์ 
การแบ่งแลว้เขา้ยดึ ขัน้ตอนวธิแีบบละโมบ การชดเชยกนัระหวา่งเวลากบัเนื้อทีข่องการค านวณ 

Analysis of running time and complexity of the algorithms, data structures: arrays, linked lists, stacks, queues, trees, hash, graph, binary heap, analysis of running time and memory requirements in searching, algorithms for searching and sorting, algorithm techniques: brute force, divide-and-conquer, greedy algorithms, space 
and time tradeoffs 
Course Learning Outcomes 

1. Analyze the performance of different implementations of data structures. 
2. Decide on appropriate data structures for modeling a given problem. 
3. Explain appropriateness of selected data structures. 
4. Create algorithms to solve a computational problem. 
5. Explain how programs implement algorithms in terms of instruction processing, program 

execution, and running processes. 
6. Apply appropriate mathematical concepts in programing: expressions, abstract data types, 

recurrence relations, and formal reasoning on algorithm’s efficiency and correctness. 
7. Evaluate empirically the efficiency of an algorithm. 
8. Describe why and how algorithms solve computational problems.   

 
INT 201 การเขียนโปรแกรมแบบเวบ็ฝัง่ไคลเอนต์ 1 2(1-2-4) 

Client Side Web Programming I 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 101 พืน้ฐานการเขียนโปรแกรม 
โมเดลการสรา้งโปรแกรมประยุกตแ์บบเวบ็เชงิโตต้อบอยา่งงา่ย: โมเดลฝัง่ไคลเอนต ์และโมเดลฝัง่

เซริฟ์เวอร ์พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมภาษาจาวาสครปิต์: ชนิดขอ้มลู นิพจน์ ขอ้ความสัง่ โครงสรา้งขอ้มูล 
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ฟังก์ชนั และวตัถุ; การเขยีนโปรแกรมฝัง่ไคลเอนต์ดว้ยดอม: วตัถุวนิโดว ์เอกสาร และเหตุการณ์ ; คุกกี้ เอ
แจก็ซแ์ละเจสนั 

Simple interactive web-based application implementation models:  client-side model and 
server-side model.  Basic JavaScript programming:  data types, expressions, statements, data 
structures, functions, and objects. Client-side programming using Document Object Model (DOM): 
window, document and event objects.  Cookies.  Asynchronous JavaScript and XML ( Ajax) . 
JavaScript Object Notation (JSON).  

 
Course Learning Outcomes 

1. Describe how scripting languages are used for web scripting, server-side scripting, and 
operating system scripting, several web technologies such as dynamic HTML and the 
client-side model, server-side model, how the Fair Information Practices apply to personal 
information and how online entities collect and use personal information. 

2. Write, debug, and test a script that includes selection, repetition, and parameter passing. 
3. Develop a web or mobile application that 

a. uses industry-standard technologies, 
b. integrates serialized data in a structured format such as XML or JSON both 

synchronously and asynchronously, 
c. validates data inputs on the client- and server-side as appropriate, 
d. uses cookies, 
e. reads or modifies data in a server-side database, and 
f. uses JavaScript. 

4. Express different ways for current testing standards, constraints that mobile platforms put 
on developers, including the performance vs. power tradeoff. 

5. Contrast mobile programming, web programming, and general-purpose programming. 
6. Design and implement a simple interactive web-based application (for example, a simple 

web form that collects information from the client and stores it in a file on the server).  
7. Make sense of the terms Personal Information, Personally Identifiable Information, De-

Identification, Anonymization, Pseudonym, Masking, and Unmasking.  
8. Classify several categories of personal information according to privacy and disclosure 

risk. 
9. Contrast client-side with server-side security issues, policies for collecting, processing, 

storing, sharing, and disposing of personal information. 
10. Illustrate the role and limitations of encryption for protecting personal information. 
11. Make sense of policies and technologies for isolating personal data from enterprise data. 
12. Analyze approaches for controlling access to personal information. 
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13. Build and debug app programs using standard libraries, unit testing tools, and debuggers. 
Use collaboration tools such as GitHub to work with a team on a web or mobile 
application.  

14. Design and implement a simple interactive web-based application (for example, a simple 
web form that collects information from the client and stores it in a file on the server).  

15. Illustrate the difference between asynchronous and synchronous communication on the 
web.  

 
INT 202 การเขียนโปรแกรมแบบเวบ็ฝัง่เซิรฟ์เวอร ์1 2(1-2-4) 

Server-side Web Programming I 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 102 เทคโนโลยีเวบ็ 
หลกัการขัน้พืน้ฐานของเวริล์ไวดเ์วบ็: สถาปัตยกรรมของเวบ็ เอชททีพีโีพรโทคอล การรอ้งขอและ

การตอบสนองเอชททีพี ีการสง่/รบัพารามเิตอร ์สว่นหวัของเอชททีพี;ี สถาปัตยกรรมของโปรแกรมประยกุต์
แบบเวบ็ ตวับรกิารโปรแกรมประยกุตแ์บบเวบ็ การใชภ้าษาสครปิตส์ าหรบัฝัง่เซริฟ์เวอรข์ ัน้พืน้ฐาน รปูแบบ
การออกแบบดว้ยโมเดลววิคอนโทรลเลอร ์การจดัการสถานะการใชง้านของโปรแกรมประยุกต์แบบเวบ็ขัน้
พืน้ฐาน: คุกกีแ้ละการจดัการเซสชนั; การแปลงระหวา่งขอ้มลูเชงิวตัถุและขอ้มลูเชงิสมัพนัธข์ ัน้พืน้ฐาน; การ
สร้าง การทดสอบ และการน าโปรแกรมประยุกต์แบบเวบ็ไปตดิตัง้เพื่อใช้งานเบื้องต้น ; การทดสอบ การ
รวบรวม และการติดตัง้ซอฟแวร์ที่มีการพัฒนาแยกส่วนกันอย่างอัตโนมตัิ; เครื่องมือ เฟรมเวิร์กและ
เทคโนโลยสี าหรบัเวบ็ 

The basic concepts of the World Wide Web: web architectures, HTTP protocol, HTTP 
requests and responses, HTTP request parameters, HTTP headers. Web application architectures, 
application servers, simple server-side scripting. Model View Controller Design Pattern (MVC). 
Simple application state management: cookies and session management. Basic concepts of 
Object-Relational Mapping (ORM). Creating, testing, and deploying simple web applications. 
Standard tools, frameworks, and technologies for web. 
Course Learning Outcomes 

1. Describe  
a. web software stack technologies such as LAMP solution stack (Linux, Apache 

HTTP server, MySQL, PHP/Perl/Python), the key components of a web solution 
stack using LAMP as an illustrative example. 

b. several web technologies such as dynamic HTML and the client-side model, 
server-side model  

c. the constraints involved in state management (cookies, query strings, sessions) in 
the web and mobile context. 

d. how the Fair Information Practices apply to personal information and how online 
entities collect and use personal information. 
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e. several characteristics of web servers such as handling permissions, file 
management, capabilities of common server architectures. 

2. Illustrate several roles and responsibilities of clients and servers for a range of possible 
applications, the difference between asynchronous and synchronous communication on the 
web, the role and limitations of encryption for protecting personal information. 

3. Select several tools that will ensure an efficient approach to implementing various client-
server possibilities. 

4. Argue for the advantages and disadvantages of development frameworks for web and 
mobile development, the benefit of multi-factor authentication. 

5. Use a development framework such as jQuery, Angular, Laravel, ASP.NET MVC, Django, 
or WordPress, industry-standard tools and technologies for web and mobile development. 

6. Make sense of the terms Personal Information, Personally Identifiable Information, De-
Identification, Anonymization, Pseudonym, Masking, and Unmasking,  policies and 
technologies for isolating personal data from enterprise data. 

7. Classify several categories of personal information according to privacy and disclosure 
risk. 

8. Contrast policies for collecting, processing, storing, sharing, and disposing of personal 
information. 

9. Analyze approaches for controlling access to personal information. 
10. Contrast client-side with server-side security issues. 
11. Recognize password guessing, port scanning, SQL injection probes, and other 

cyberattacks in log files.  
12. Build and debug app programs using standard libraries, unit testing tools, and debuggers.  
13. Write programs that use data structures (built-in, library, and programmer-defined): strings, 

lists, and maps.  
14. Design and implement a simple interactive web-based application (for example, a simple 

web form that collects information from the client and stores it in a file on the server. 
15. Illustrate the difference between asynchronous and synchronous communication on the 

web.  
 

INT 203 การเขียนโปรแกรมแบบเวบ็ฝัง่ไคลเอนต์ 2 2(1-2-4) 
Client Side Web Programming II 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 201 การเขียนโปรแกรมแบบเวบ็ฝัง่ไคลเอนต์ 1 
การเขยีนโปรแกรมภาษาจาวาสครปิต์ข ัน้สูง: การเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถุและเชงิฟังก์ชนั การ

เขยีนโปรแกรมฝัง่ไคลเอนต์ขัน้สูง: ซีเอสเอสสครปิติง มเีดียแอนด์กราฟิกสครปิติง หน่วยเก็บข้อมูลฝัง่
ไคลเอนต์ การจดัการประวตัิ; ไลบรารแีละเฟรมเวริ์กส าหรบัจาวาสครปิต์ เฟรมเวริ์กส าหรบัโปรแกรม
ประยกุตแ์บบหน้าเดยีว (เอสพเีอ) การพฒันา การทดสอบ และการน าโปรแกรมฝัง่ไคลเอนตไ์ปตดิตัง้ใชง้าน 
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Advanced JavaScript programming:  object-oriented and functional programming. 
Advanced client-side programming: CSS scripting, media and graphic scripting, client-side storage, 
history management.  JavaScript libraries and frameworks.  Single Page Application ( SPA) 
frameworks. Developing, testing, and deploying client-side programs.            
Course Learning Outcomes 

1. Describe how scripting languages are used for web scripting, server-side scripting, and 
operating system scripting.  

2. Describe how the Fair Information Practices apply to personal information and how online 
entities collect and use personal information. 

3. Make sense of the terms Personal Information, Personally Identifiable Information, De-
Identification, Anonymization, Pseudonym, Masking, and Unmasking.  

4. Classify several categories of personal information according to privacy and disclosure 
risk. 

5. Contrast policies for collecting, processing, storing, sharing, and disposing of personal 
information. 

6. Illustrate the role and limitations of encryption for protecting personal information. 
7. Make sense of policies and technologies for isolating personal data from enterprise data. 
8. Analyze approaches for controlling access to personal information. 
9. Contrast client-side with server-side security issues and evidence-based security vs. code 

access security. 
10. Define and evaluate several goals of secure coding. 
11. Justify the guidelines for authenticating and defining permissions to systems services and 

resources. 
12. For each of the following “best secure coding” practices, give an example of a problem 

that can occur when the practice is not followed and then describe how to overcome the 
problem. 

a. Preventing buffer overflow 
b. Securing state data and method access 
c. Wrapper code 
d. Unmanaged code 
e. Validation of user input 
f. Remoting considerations 
g. Protected objects 
h. Serialization 
i. Robust error handling 

13. Use collaboration tools such as GitHub to work with a team on a web or mobile 
application. 
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INT 204 การเขียนโปรแกรมแบบเวบ็ฝัง่เซิรฟ์เวอร ์2 2(1-2-4) 

Server-side Web Programming II 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 202 การเขียนโปรแกรมแบบเวบ็ฝัง่เซิรฟ์เวอร ์1 
หัวข้อขัน้สูงเกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์แบบเว็บ การใช้ภาษาสคริปต์ส าหรบัฝัง่

เซริฟ์เวอรข์ ัน้สงู รปูแบบการออกแบบส าหรบัโปรแกรมประยกุตแ์บบเวบ็ การสรา้ง การทดสอบ และการน า
โปรแกรมประยุกต์แบบเวบ็ไปตดิตัง้เพื่อใชง้าน การใชเ้อพไีอส าหรบัการแปลงระหว่างขอ้มูลเชงิวตัถุและ
ขอ้มูลเชงิสมัพนัธ์ การจดัการสถานะการใช้งานของโปรแกรมประยุกต์แบบเวบ็ขัน้สูง: ประเด็นเกี่ยวกบั
องค์ประกอบของคลัสเตอร์ ยูอาร์แอลรีไร้ท์ติ้ง ; หลักการของการประมวลผลแบบกระจาย: การเขียน
โปรแกรมสื่อสารผ่านซอ็กเกต็ ดคีอม คอรบ์า และอารเ์อม็ไอ ; เอแจก็ซ์; การทดสอบ การรวบรวม และการ
ตดิตัง้ซอฟแวรท์ีม่กีารพฒันาแยกส่วนกนัอย่างอตัโนมตัิ; เครื่องมอื เฟรมเวอรค์และเทคโนโลยสี าหรบัเวบ็; 
หลกัการพื้นฐานของเว็บเซอร์วสิ: สถาปัตยกรรมของเว็บเซอร์วสิ , WSDL, SOAP, RESTful Web API; 
ประเดน็ดา้นความมัน่คงปลอดภยั: ช่องทางสือ่สารแบบมัน่คงปลอดภยั การพสิจูน์ตวัตน สทิธใินการใชง้าน 
ชอ่งโหว ่และการโจมตโีปรแกรมประยกุตแ์บบเวบ็และแบบโมบาย 

Advanced topics of web-based application development. Advanced server-side scripting. 
Design patterns for web-based applications.  Creating, testing, and deploying web applications. 
Using ORM API.  Advanced application state management:  clustering configuration issues, URL 
rewriting.  Concepts of distributed processing:  socket programming, DCOM, CORBA, and RMI. 
Asynchronous JavaScript and XML (Ajax) . CI/CD (Continuous Integration/Continuous Delivery) . 
Web application tools and frameworks. Basic concepts of web services: web service architectures, 
WSDL, SOAP, RESTful Web API.  Web application security issues:  secure communication, 
authentication, authorization, vulnerabilities and attacks in web and mobile applications. 
Course Learning Outcomes 

1. Evaluate the design and architecture of a web or mobile system, including issues such as 
design patterns (including MVC), layers, tradeoffs between redundancy and scalability, 
state management, and search engine optimization. 

2. Describe  
a. how different types of architectures must be considered for integrating systems  
b. how web services are used to integrate disparate applications in an organization. 
c. the role of the WSDL, SOAP, and UDDI architectures in creating and using web 

services. 
d. how authentication, secure certificates, and secure communication can be used in 

web sessions. 
e. how the Fair Information Practices apply to personal information and how online 

entities collect and use personal information. 
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3. Demonstrate the role of DCOM, CORBA, and RMI in distributed processing and the role of 
socket programming in communicating between systems. Contrast the protocols and uses 
of TCP/IP sockets and Datagram sockets. 

4. Illustrate browser security models including same-origin policy and thread models in web 
security. 

5. Instruct others on common types of vulnerabilities and attacks in web and mobile 
applications, such as 

a. Using web page graphics as web beacons, using cookies to compromise privacy, 
denial of service attacks, cross-site scripting attacks, and SQL injection attacks. 

b. Secure a web or mobile application and defend against common attacks using 
techniques such as client-side security capabilities, public key encryption, security 
certificates, and safely persisting user logins (such as “remember me” functionality). 

6. Use accepted standards to ensure that user input on web pages does not affect server-
side processes. 

7. Make sense of the terms Personal Information, Personally Identifiable Information, De-
Identification, Anonymization, Pseudonym, Masking, and Unmasking, policies and 
technologies for isolating personal data from enterprise data. 

8. Classify several categories of personal information according to privacy and disclosure 
risk. 

9. Contrast  
a. policies for collecting, processing, storing, sharing, and disposing of personal 

information. 
b. Contrast client-side with server-side security issues. 
c. Contrast evidence-based security vs. code access security.  

10. Illustrate the role and limitations of encryption for protecting personal information. 
11. Analyze approaches for controlling access to personal information. 
12. Justify the guidelines for authenticating and defining permissions to systems services and 

resources. 
13. For each of the following “best secure coding” practices, give an example of a problem 

that can occur when the practice is not followed and then describe how to overcome the 
problem. 

a. Preventing buffer overflow 
b. Securing state data 
c. Securing method access 
d. Wrapper code 
e. Unmanaged code 
f. Validation of user input 
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g. Remoting considerations 
h. Protected objects 
i. Serialization 
j. Robust error handling 

14. Use collaboration tools such as GitHub to work with a team on a web or mobile 
application.  

15. Argue for the benefit of multi-factor authentication.  
16. Recognize password guessing, port scanning, SQL injection probes, and other 

cyberattacks in log files. 
 
INT 205 ระบบจดัการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

Database Management System 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 105 เอสคิวแอลพืน้ฐาน 
ความรูเ้บือ้งตน้เกีย่วกบัฐานขอ้มลู แนวคดิของฐานขอ้มลูเชงิสมัพนัธ ์การออกแบบฐานขอ้มลูดว้ย

แบบจ าลองความสมัพนัธ์ของขอ้มูล กระบวนการนอร์มอลไลซ์ การเขยีนเอสควิแอลซบัควิร ีการสรา้งววิ 
และแนวคดิระบบคลงัขอ้มลูขัน้พืน้ฐาน 

Introduction to databases, relational database concept, database design using entity-
relationship model, normalization, writing SQL subqueries, creating view, basic data warehouse 
concepts. 
Course Learning Outcomes 

1. Tell a brief history of database models and their evolution. 
2. Describe  

a. how data storage and retrieval has changed over time. 
b. mechanisms for data collection and their implications (automated data collection, input 

forms, sources). 
c. basic issues of data retention, including the need for retention, physical storage, 

backup, and security. 
d. how the growth of the internet and demands for information for users outside the 

organization (customers and suppliers) impact data handling and processing. 
e. the role of data, information, and databases in organizations. 
f. the relationship between a logical model and a physical model. 
g. how the data warehouse concept relates to enterprise information integration. 

 
3. Justify the advantages of a database approach compared to traditional file processing. 
4. Compare and use key terms such as: information, data, database, database management 

system, metadata, and data mining. 
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5. Illustrate data quality, accuracy, and timeliness, and explain how their absence will impact 
organizations. 

6. Express the relationship between functional dependencies and keys and give examples. 
7. Design Entity Relationship diagrams based on appropriate organizational rules for a given 

scenario. 
8. Evaluate importance of database constraints. 
9. Design a physical model for the best performance including impact of normalization and 

indexes. 
10. Compare and contrast the differences and similarities between the relational and the 

dimensional data modeling (OLTP vs. OLAP). 
11. Evaluate data integrity and provide examples of entity and referential integrity. 
12. Demonstrate an understanding of online analytical processing and data warehouse 

systems. 
13. Create updatable and non-updatable views. 

 
INT 206 หลกัการขัน้สูงของฐานข้อมูล           2(1-2-4) 

Advanced Database  
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 205 ระบบจดัการฐานข้อมูล 
โครงสรา้งภายในของระบบฐานขอ้มลู การท าดรรชนี การแบ่งส่วนตาราง การแบ่งคลสัเตอร ์การ

ท าซ ้าฐานขอ้มูล ควิรอีอปตไิมซ์เซชนั ความมัน่คงปลอดภยัของระบบฐานขอ้มูล การจดัการทรานแซคชัน่ 
และการควบคุมภาวะพรอ้มกนั 

Internal database structure, indexing, table partitioning, clustering, database replication, 
query optimization, database security, transaction management and concurrency control. 
Course Learning Outcomes 

1. Make meaning of the concepts of authentication, authorization, and access control. 
2. Contrast backup and recovery plans designed to protect against natural disasters from 

those designed to protect against hostile actors. 
3. Analyze how data fragmentation, replication and allocation affect database performance. 
4. Contrast and compare data administration and database administration. 
5. Describe tasks commonly performed by database administrators. 
6. Create and manage database users, roles, and privileges. 
7. Consider the concept of database security and backup and recovery. 
8. Evaluate the importance of metadata in database environment. 
9. Describe the role of networking in database and file service applications. 
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INT 207 เครือข่าย 1 3(2-2-5) 
Network I 
วิชาบงัคบัก่อน: ไม่มี 
ระบบไม่ระบุตวัตน มุมมอง ผลกระทบและองค์ประกอบเครอืข่าย มาตรฐานเครอืข่าย IEEE802 

คุณลกัษณะต่างๆ ของการสื่อสารขอ้มูล หมายเลข IP อเีทอร์เน็ต คุณลกัษณะกฎกตกิาการสื่อสาร  การ
บรหิารจดัการเครอืข่าย เทคโนโลยเีวบ็ โมเดล OSI อุปกรณ์ โครงสรา้งการเชื่อมต่อ การเขยีนโปรแกรม
ตดิต่อบรกิารเวบ็ 

anonymity systems, perspectives and impact, components, devices, benefits, network 
standards, IEEE802, data communication characteristics, IP addressing, Ethernet, client server on 
LAN, protocol characteristics, troubleshoot LANs and devices, network management issues, 
network management architecture, management console, web stack technologies, network 
services, OSI model, connection services, network devices, topologies, protocol suites, network 
standards, web services, socket programming 

 
Course Learning Outcomes 

1. Compare limitations and strengths of anonymous communication systems 
2. Identify components of a network, devices and their purpose 
3. Describe how IT uses or benefits from network 
4. Identify current network standards 
5. Contrast OSI and Internet models 
6. Express network media and distinguish between LANs and WANs 
7. Describe how communication characteristics impact data communication performance 
8. Deploy and troubleshoot basic Ethernet LAN 
9. Exhibit the concepts of IP protocol suite 
10. Illustrate roles and responsibilities of clients and servers 
11. Describe several web technologies and characteristics of web servers 
12. Discuss issues and architecture related to network management 
13. Discuss major network protocols and services, e.g. TCP/UDP, IPv4, IPv6, ARP, DHCP, 

DNS 
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INT 208 เครือข่าย 2 2(1-2-4) 
Network II 
วิชาบงัคบัก่อน: เครือข่าย 1 
การติดต่อสื่อสารข้อมูล สัญญาณดิจิทัล รูปแบบการเชื่อมต่อ กฎกติกาการติดต่อสื่อสาร 

สถาปัตยกรรม เครอืขา่ยระยะใกลแ้ละระยะไกล อุปกรณ์ส าหรบัการตดิต่อสือ่สารขอ้มลู กลไกและกฎกตกิา
การแลกเปลี่ยนตารางเสน้ทาง ประสทิธภิาพเครอืข่าย แถบความกวา้งเครอืข่าย การตดิต่อสื่อสารในทาง
กายภาพ ตรวจสอบและการแกปั้ญหาเครอืขา่ย การบบีอดัขอ้มลู ปรมิาณการรบัสง่ขอ้มลู 

data communications and telecommunications models, digital signal processing, 
topologies, protocols, standards, architectures, LAN and WAN technologies, data communication 
network devices, routing algorithms and protocols, network performance, channel capacity, 
bandwidth, physical communication, error detection, correction, compression, robustness, 
expandability, throughput 
Course Learning Outcomes 

1. Describe data communications, topologies, protocols, standards and architectures 
2. Describe the operation and components and requirements of network protocols 
3. Describe the necessary hardware and components used to establish communication 

between multiple networks 
4. Analyze the effect of various topologies, applications, and devices on network performance 

topics 
5. Compare the bandwidth characteristics of several types of physical communication media 
6. Compare methods of error detection and correction 
7. Describe the development of modern communication standards, addressing standards 
8. Analyze and compare networking topologies in terms of robustness, expandability and 

throughput 

INT 209  พฒันาและปฏิบติัการ (เดฟออปส)์  1(0-2-2) 
DevOps 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน:  INT 107 เทคโนโลยีแพลทฟอรม์คอมพิวเตอร ์
แนวคดิของเดฟออปส ์การใชง้านเครือ่งมอืต่างๆ ในการบรหิารจดัการกระบวนการพฒันา

ซอฟตแ์วร ์อาท ิCircle CI Jenkins เทคโนโลยกีารท าคอนเทนเนอร ์การใชเ้ครือ่งมอือตัโนมตัใินการตดิตัง้
ใชง้านซอฟตแ์วร ์

DevOps concepts, software development management tools such as Circle CI and 
Jenkins, container technology, automated deployment tools 
Course Learning Outcomes 

1. Discuss the DevOps concept 
2. Design and develop software development pipeline 
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3. Develop a system to provide real-time feedback using continuous integration and build 
automation tools 

4. Use container or cloud services and technologies to increase operations performance 
 
INT 210 สถาปัตยกรรม การรวมระบบและการติดตัง้   2(1-2-4)  

Architecture, Integration and Deployment 
วิชาบงัคบัก่อน: INT 107 เทคโนโลยีแพลทฟอรม์คอมพิวเตอร ์
แนะน าพื้นฐานของสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ พื้นฐานหลักการและแนวทางในการออกแบบ

สถาปัตยกรรม ความต้องการทางสถาปัตยกรรม รูปแบบสถาปัตยกรรม รูปแบบ เฟรมเวอรค์ การจดัท า
เอกสารสถาปัตยกรรม การประเมนิสถาปัตยกรรม สถาปัตยกรรมสมยัใหม่ เช่น สถาปัตยกรรมเชงิบรกิาร 
สถาปัตยกรรมคลาวด์ และการประมวลผลบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การรวมองค์ประกอบซอฟต์แวร์  การ
วางแผนต่อเนื่อง การรวมต่อเนื่อง การตดิตัง้ต่อเนื่อง การสง่มอบต่อเนื่อง การทดสอบอตัโนมตั ิการควบคุม
เวอรช์นั และการจดัการโครงแบบซอฟตแ์วร ์

Introduction to the fundamentals of software architecture, fundamental principles and 
guidelines for software architecture design, architectural requirements, architectural styles, 
patterns, frameworks, architecture documentation, architecture evaluation, modern architectures 
such as service-oriented, cloud architecture, and mobile computing; integration of software 
components, continuous planning, continuous integration, continuous deployment, continuous 
delivery, automated testing, version control and software configuration management 
Course Learning Outcomes 

1. Argue the importance and role of software architecture in large scale software systems. 
2. Demonstrate a firm understanding of the principles of software architecture. 
3. Recognize major software architectural styles, design patterns, and frameworks. 
4. Design an architecture that reflects and balances the different needs of its stakeholders. 
5. Describe a software architecture using various documentation approaches and 

architectural description languages. 
6. Discuss and evaluate the current trends and technologies such as model-driven and 

service-oriented architectures. 
7. Use appropriate tools to integrate, test, and deploy a software system. 
8. Practice version tracking, automated building, and release of software systems. 

 
INT 214 สถิติส าหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

Statistics for Information Technology 
วิชาบงัคบัก่อน: ไม่มี 
การประยุกต์สถติเิพื่อใชป้ระมวลผลขอ้มูลทางวทิยาศาสตร ์ขอ้มูลส าหรบัใช้งานทางธุรกจิ การ

ประมวลผลขอ้มูลปรมิาณมาก ค่าสถติพิื้นฐาน ค่าสถติเิชงิพรรณนา ค่าสถติเิชงิอนุมาน การจดักลุ่มขอ้มูล 
การสุม่ตวัอย่าง ทฤษฎขีองเบย ์การแจกแจงความน่าจะเป็น การแจกแจงขอ้มลูแบบปกต ิการแจกแจงแบบ
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พวัซอง การก าหนดและทดสอบสมมตฐิาน การถดถอยเพือ่การพยากรณ์ ค่าสหสมัพนัธ ์การวเิคราะหค์วาม
แปรปรวน และการสร้างกราฟ ตารางน าเสนอข้อมูลที่เหมาะสม การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ประมวลผลคา่ทางสถติ ิ

Application of statistic in data science, business and big data processing, basic statistics, 
descriptive statistics, inference statistics, data clustering, sampling, Bayes theory, probability 
distribution, normal distribution, Poisson distribution, regression, correlation, analysis of variance 
and data visualization, the use of statistical package 
Course Learning Outcomes 

1. Frame problems using multiple statistical representations of relevant structures and 
relationships and solve using standard techniques. 

2. Apply quantitative models to solve real world problems in appropriate contexts. 
3. Effectively use professional level technology tools to support the study of statistics. 
4. Summarize data visually and numerically. 
5. Learn and apply the tools of formal inference. 
6. Execute statistical analyses with professional software. 
7. Recognize and appreciate the connections between theory and applications. 
8. Be life-long learners who are able to independently expand their mathematical or statistical 

expertise when needed, or for interest’s sake. 
9. Use statistical reasoning, formulate a problem in statistical terms, perform exploratory 

analysis of data by graphical and other means, and carry out a variety of formal inference 
procedures. 

10. Describe important theoretical results and understand how they can be applied to answer 
statistical questions. 

11. Have communication skills which are necessary to effectively collaborate as part of 
interdisciplinary teams including the ability to interpret and communicate the results of a 
statistical analysis through oral and written reports. 
 

INT 221 โครงงานบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 1                           1(0-2-2) 
Information Technology Integrated Project I 
หน่วยกิตสะสมก่อน: ผา่นการศึกษาไม่น้อยกว่า 40 หน่วยกิต 
โครงงานบูรณาการทีท่ าจะตอ้งเป็นโครงงานทีใ่ชค้วามรูพ้ืน้ฐานทางเทคโนโลยสีารสนเทศ รวมถงึ

การประยกุตแ์นวคดิและเทคนิคทีเ่คยเรยีนมา 
Project must require a substantial background in Information Technology and the 

applications of studied concepts and techniques. 
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Course Learning Outcomes 
1. analyze and design by follow the project requirements 
2. use and apply studied technical concepts and practices in the core information 

technologies 
 

INT 222 โครงงานบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 2                           2(0-4-4) 
Information Technology Integrated Project 2 
วิชาบงัคบัก่อน: โครงงานบรูณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 1   
โครงงานบูรณาการส่วนที่ 2 เป็นงานต่อเนื่ องจากโครงงานบูรณาการส่วนที่ 1 (INT XXX) 

นกัศกึษาตอ้งเขยีนโปรแกรมใหเ้สรจ็สมบูรณ์ ทดสอบ และตดิตัง้ระบบ  
This course is a continuation of INT 221 Students must complete the implementation, 

testing, and deployment. 
Course Learning Outcomes 

1. practice software development by follow the project requirements  
2. Implement and deliver a completed software product with proper testing of its system 

 
INT 305 การจดัการข้อมลูก่ึงมีโครงสร้างและข้อมลูไม่มีโครงสร้าง          2(1-2-4) 

Semi-Structured and Unstructured Data Management 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 205 ระบบจดัการฐานข้อมูล 
โครงสรา้งขอ้มูลแบบเอกซ์เอม็แอล เมต้าดาต้า ขอ้มูลแบบกึ่งโครงสรา้ง ความแตกต่างระหว่าง

เอกสารเอกซ์เอม็แอลทีม่รีูปแบบถูกต้อง และเอกสารเอกซ์เอม็แอลที่ถูกต้องสมบูรณ์ การใชค้ านิยามชนิด
เอกสาร การสรา้งขอ้ก าหนดเอกสารส าหรบัโครงสรา้งขอ้มลู เนมสเปซ เอกซเ์อสแอล เอกซเ์อสแอลที เอกซ์
พาธ์ท และเอกซ์ควิร ีโครงสรา้งขอ้มูลแบบโนเอสควิแอล ความแตกต่างระหว่างโนเอสควิแอลและเอสควิ
แอล โนเอสควิแอลประเภทต่างๆ การเลอืกประเภทของโนเอสควิแอลใหเ้หมาะกบัลกัษณะงานที่ต้องการ 
การจดัเกบ็และแลกเปลีย่นขอ้มลูดว้ยรปูแบบเจสนั 

XML structure, metadata, semi-structured data, the difference between well-formed and 
valid XML, a document type definition, writing XML definition, namespace, XSL, XSLT, XPath and 
XQuery. NoSQL structure, the difference between NoSQL and SQL, document-based, key-value 
stores, column-based, graph-based type of NoSQL, selecting proper type of NoSQL for specific 
tasks, store and exchange data using JSON format 
 
Course Learning Outcomes 

1. Describe major concepts of object oriented, XML, NewSQL, and NoSQL databases. 
2. Produce a definition for the term ‘metadata.’ 
3. Describe how ASCII, EBCDIC, and Unicode are used to encode data, and show how each 

should be used. 
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4. Describe how XML and the document object model are being used to integrate and 
exchange data between systems. 

5. Use DTD to create a document definition for a data structure. Given a DTD for data 
structure, create an XML document with real data. 

6. Describe how XSL, XSLT and XPath are used to transform data streams. 
7. Describe how XQuery and XPath are used to query XML data. 
8. Contrast and compare relational databases concepts and non-relational databases 

including object-oriented, XML, NewSQL and NoSQL databases. 
 

INT 307 ความมัน่คง 1                                                                2(2-0-4) 
ความมัน่คงทางไซเบอร ์1 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน:  INT 107 เทคโนโลยีแพลทฟอรม์คอมพิวเตอร ์และ INT 207 เครือข่าย 1 
การรกัษาความมัน่คงทีใ่ชง้านไดจ้รงิ  การลดความเสีย่งและการกูค้นื  ประเดน็ในการปฏบิตัดิา้น

ความมัน่คง การรายงานขอ้มลูดา้นความมัน่คง  ความมัน่คงส าหรบัระบบคลาวด ์ความมัน่คงของบุคลากร
และบุคคล มติทิางสงัคม 

Usable security, mitigation and recovery, operational issues, reporting requirements, 
cloud security, personnel and human security, social dimensions 

 
Course Learning Outcomes 

1. Describe how the concept of “psychological acceptability” and and the importance of 
usability  

2. Analyze a security policy and/or procedure to show where it considers, or fails to consider, 
human factors 

3. Discuss a risk mitigation and incident recovery plan 
4. Document the managerial and forensic steps for recovery after detecting a hostile insider 
5. Contrast backup and recovery plans designed to protect against natural disasters from 

those designed to protect against hostile actors 
6. Document standards that apply to an organization’s information security posture 
7. Make meaning of the inherent tension between the concepts of personal privacy, 

accountability, and deterrence related to cybersecurity events 
8. Document legal and regulatory requiremens related to cyber security for an organization 
9. Discuss security issues related to using cloud services PaaS IaaS SaaS 
10. Discuss various issues related to personnel and human security 
11. Describe how crowdsourcing techniques such as big data and mining impacts data 

confidentiality, integrity, and availability 
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INT 308 ความมัน่คง 2  1(1-2-4) 
Security II 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 307 ความมัน่คง 1 

บรกิารดา้นความมัน่คง กลไกและมาตรการตอบโตก้ารบุกรุก คุณสมบตัดิา้นความมัน่คง ลกัษณะ
การบุกรุกและวธิตีรวจสอบ ระบบทีเ่ชือ่มัน่ไดส้งู จุดอ่อน การคุกคามและความเสีย่ง การเขา้รหสัลบัเบือ้งตน้ 
จุดอ่อนของระบบเวบ็และโมบาย 

Security services, mechanisms and countermeasures; security properties; cyber-attacks 
and detection; high assurance systems; vulnerabilities, threats and risks; cryptography overview; 
web and mobile vulnerabilities 

 
Course Learning Outcomes 

1. Analyze tradeoffs among key security properties (CIA) 
2. Describe the concepts of risks, threats and vulnerabilities 
3. Explain the concepts of authentication, authorization, and access control 
4. Contrast the roles of prevention, deterrence and detection mechanisms 
5. Make sense of the concepts of trust and trustworthiness, and various aspects of high 

assurance systems, and mechanisms to achieve high assurance 
6. Use a risk management framework 
7. Use tools to identify vulnerabilities 
8. Recognize vulnerabilities for different platforms and infrastructure 
9. Exhibit comprehension of cryptography and related concepts 
10. Describe vulnerabilities and security models for web and mobile systems 
11. Describe techniques used to secure web and mobile services 

 
INT 314 คณิตศาสตรป์ระยกุตส์ าหรบัวิทยาศาสตรข้์อมลู                    3(3-0-6) 

Applied Mathematic for data science   
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 114 คณิตศาสตรดิ์สครีตส าหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Statistic for data science, Probabilistic Data Model, Density Estimation & Related 
Problems, Least Squares problems, Linear algebra, Matrix algebra,  Kernels and Feature Maps, 
Linear model, Gradient Descent and Stochastic Gradient Optimization, Singular Value 
Decomposition, Dimensionality Reduction, Information theory, Recursive function 

สถติสิ าหรบันกัวทิยาศาสตรข์อ้มลู, โมเดลของขอ้มลูทีอ่ยู่บนพืน้ฐานของความน่าจะเป็น, การ
ประมาณความหนาแน่นของขอ้มลู และปัญหาทีเ่กีย่วขอ้ง, การแกปั้ญหาดว้ยก าลงัสองน้อยทีส่ดุ, พชีคณิต
เชงิเสน้, พชีคณิตเมทรกิซ,์ เคอรเ์นลและการแปลงคณุลกัษณะ, ตวัแบบเชงิเสน้, การหาคา่เหมาะทีส่ดุโดย
พจิารณาการเอยีงลาดลงของเกรเดยีนต ์และการใชส้โทแคสตกิเกรเดยีนต,์ การแยกค่าเอกฐาน, การลดมติ,ิ 
ทฤษฎสีารสนเทศ, ฟังกช์นัเวยีนบงัเกดิ 
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Course Learning Outcomes 
1. Explain statistical techniques the frequently used for data preprocessing, modeling and 

evaluation.  
2. Explain least squares problems and it’s application.  
3. Apply probabilistic data model to appropriate data. 
4. Relate density estimation & Related Problems. 
5. Solve basic computational methods in calculus, algebra, and differential equations. 
6. Explain kernels and feature maps.  
7. Apply gradient descent and stochastic gradient for optimization problem.  
8. Explain singular value decomposition and it’s application.  
9. Discuss how to apply dimensionality reduction appropriately.  
10. Relate mathematical concepts to problems arising in data science. 
11. Derive general principles from examples. 
12. Illustrate mathematical concepts clearly. 

 
INT 319 การปฏิบติัอย่างนักเทคโนโลยีสารสนเทศมืออาชีพ   4(4-0-8) 

IT Professional Practice 
 วิชาท่ีบงัคบัก่อน: ไม่มี 
มุมมองและผลกระทบของการปฏบิตัแิบบมอือาชพีดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ การก ากบัดแูล

เทคโนโลยสีารสนเทศ และทรพัยากร การระบุและประเมนิความเสีย่ง ประเดน็ทางสิง่แวดลอ้ม ประเดน็ทาง
จรยิธรรม กฎหมายและความเป็นสว่นตวั สทิธทิางปัญญา การสือ่สาร การท างานเป็นทมีและการบรหิาร
จดัการความขดัแยง้ หลกัการของระบบสารสนเทศ ประเดน็ดา้นความเป็นมอือาชพีและความรบัผดิชอบ 

perspectives and impact, IT governance and resource management; risk identification 
and evaluation, environmental issues, ethical, legal, and privacy issues, intellectual property, 
communications, teamwork and conflict management, information systems principles, professional 
issues and responsibilities 
Course Learning Outcomes 

1. Analyze the role of IT governance and its effect on organizations 
2. Compare and describe various aspects of IT governance 
3. Create and justify appropriate policies and procedures to manage resources 
4. Analyze and evaluate risk to an organization 
5. Analyze and critique ways to develop green IT policies and standards 
6. Evaluate strategies for effective professional communication 
7. Illustrate several essential skills for communicating within a team environment 
8. Analyze skill sets needed to function effectively in a team environment 
9. Describe several ways that conflict management aids to build stronger teams 
10. Describe ways in which IS supports organization requirements 
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INT 321 สมัมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 1(0-2-2)  (S/U) 

Information Technology Seminar I 
หน่วยกิตสะสมก่อน: ผา่นการศึกษาไม่น้อยกว่า 60 หน่วยกิต 
นักศกึษาจะต้องเขา้ร่วมสมัมนาในหวัขอ้ที่นักศกึษาสนใจที่มอีาจารย์ประจ าวชิารับรองก่อนเขา้

รว่มสมัมนา โดยนกัศกึษาตอ้งมจี านวนชัว่โมงสมัมนาไม่น้อยกวา่ 15 ชัว่โมงต่อปีการศกึษา โดยเป็นสมัมนา
ทีจ่ดัภายในหรอืภายนอกมหาวทิยาลยั และมกีารจดัท ารายงานผล 

Students must attend the seminars hosted by university or outside university in which 
students pursue intensive study of specialized topics at least 15 hours per academic year and 
submit the seminar report. 

 
Course Learning Outcomes 

1. Show active attitude toward the learning proposed by experts. 
2. Understanding IT discipline and exploring new fields of knowledge. 
3. Express the idea or knowledge gain from the seminar  
 

INT 322 สมัมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2   1(0-2-2)  (S/U) 
Information Technology Seminar II 
วิชาบงัคบัก่อน: INT 321 สมัมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
นักศกึษาจะต้องเขา้ร่วมสมัมนาในหวัขอ้ที่นักศกึษาสนใจที่มอีาจารย์ประจ าวชิารบัรองก่อนเขา้

รว่มสมัมนา โดยนกัศกึษาตอ้งมจี านวนชัว่โมงสมัมนาไม่น้อยกวา่ 15 ชัว่โมงต่อปีการศกึษา โดยเป็นสมัมนา
ทีจ่ดัภายในหรอืภายนอกมหาวทิยาลยั และมกีารจดัท ารายงานผล 

Students must attend the seminars hosted by university or outside university in which 
students pursue intensive study of specialized topics at least 15 hours per academic year and 
submit the seminar report. 
Course Learning Outcomes 

1. Show active attitude toward the learning proposed by experts. 
2. Understanding IT discipline and exploring new fields of knowledge. 
3. Express the idea or knowledge gain from the seminar  
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INT 339 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 1(1-0-2) (S/U) 
Preparation for Career Training 
หน่วยกิตสะสมก่อน: ผา่นการศึกษาอย่างน้อย 70 หน่วยกิต หรือ ต้องได้รบัความเหน็ชอบ

จากคณะกรรมการประจ าหลกัสูตรฯ 
เตรยีมความพรอ้มในดา้นต่าง ๆ ใหน้ักศกึษาก่อนออกฝึกประสบการณ์วชิาชพี ระเบยีบ เงื่อนไข

ในการฝึก ลกัษณะการปฏบิตังิานที่เหมาะสม การแต่งกาย บุคลกิภาพ วนิัยในการปฏบิตังิาน การแก้ไข
ปัญหาต่าง ๆ ในการฝึก  

Prepares students for career training, rules and conditions for training, suitable jobs for 
training, how to dress, work place behavior, work discipline and how to solve various problems 
that may arise.  

 
Course Learning Outcomes 

1. Identify the purpose of career training 
2. Understand the professional ethic and work discipline 
3. Explain knowledge and skill preparation for training job  

 
INT 340 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ              2(0-16-5) (S/U) 

Career Training ไม่น้อยกว่า 240 ชม. 
ผา่นการศึกษาไม่น้อยกว่า 70 หน่วยกิต และให้ลงทะเบียนเรียนพร้อมกบัวิชา INT 339 

เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
นักศกึษาท างานตามทีต่กลงกบัภาคอุตสาหกรรม ธุรกจิเอกชน หน่วยงานของรฐั หรอืองคก์รอื่น 

ๆ ทีเ่หมาะสม ไม่น้อยกว่า 240 ชัว่โมง นักศกึษาตอ้งท ารายงานประกอบ และมกีารนิเทศน์จากคณาจารย์
ในหลกัสตูร 

Students will enter an experiential learning program with the industrial sector, the 
business sector, the government agencies or other organizations deemed appropriate for a period 
of at least 240 hours.  Students are required to submit training report and the program provide 
lecturer visitation at the training site 
Course Learning Outcomes 

1. recognize the nature of business  
2. practice in real working environment under supervision of professional staffs  
3. apply information technology knowledge to job assignments  
 
 
 
 
 



 

104 

 

INT 350 สหกิจศึกษา                          6(0-32-5) (S/U) 
Cooperative Study ไม่น้อยกว่า 16 สปัดาห ์
ผา่นการศึกษาไม่น้อยกว่า 65 หน่วยกิต และ ต้องได้รบัความเหน็ชอบจากคณะกรรมการ

ประจ าหลกัสตูรฯ  
นักศกึษาท างานตามทีต่กลงกบัภาคอุตสาหกรรม ธุรกจิเอกชน หน่วยงานของรฐั หรอืองคก์รอื่น 

ๆ ทีเ่หมาะสม ไม่น้อยกวา่ 16 สปัดาห ์นกัศกึษาตอ้งท ารายงานประกอบ และมกีารนิเทศน์จากคณาจารยใ์น
หลกัสตูร 

Students will enter an experiential learning program with the industrial sector, the 
business sector, the government agencies or other organizations deemed appropriate for a period 
of at least 16 weeks. Student is required to do the report and the program provide multiple lecturer 
visitations at the cooperative site 
Course Learning Outcomes 

1. recognize the nature of business  
2. apply the theories and practices in Information Technology to project assignments  
3. do the project in real problem under supervision of professional staffs  

 
INT 361 โครงงานวิจยั 1 3(0-6-6) 

Research Project I 
วิชาบงัคบัก่อน: INT 222 โครงงานบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
โครงงานวจิยัส าหรบันักศกึษาปี 3 เทอม 2  การน าเสนอหวัขอ้วจิยั ความชดัเจนของค าถามวจิยั 

การศกึษางานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกระบวนการด าเนินการวจิยั รายงานและการน าเสนอความกา้วหน้า 
Research project for the second semester of junior students; research proposal, clarity of 

research question, literature reviews, research methodology, research progress report and 
presentation 
Course Learning Outcomes 

1. identify appropriate research topics 
2. prepare research proposal, including an appropriate feasibility study and proper research 

planning  
3. Identify and utilize relevant previous works that support their research 
4. identify and demonstrate appropriate research methodologies  
5. deliver a good project presentation with a range of audiences.  
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INT 362 โครงงานวิจยั 2 3(0-6-6) 
Research Project II 
วิชาบงัคบัก่อน: INT 361 โครงงานวิจยั 1 
โครงงานรวบยอดเทคโนโลยสีารสนเทศส าหรบันักศกึษาปี 4 เทอม 1 งานต่อเนื่องจากโครงงาน

รวบยอดเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 (INT 361) การพฒันาระบบสารสนเทศใหเ้สรจ็สมบูรณ์ การทดสอบ การ
ตดิตัง้ รายงานและการน าเสนอผลงาน 

Information technology capstone project for senior students, continuation of Information 
Technology capstone Project I (INT 359), complete the implementation, testing, deployment, report 
and project presentation 

 
Course Learning Outcomes 

1. identify and practice research ethics and responsible conduct in research 
2. plan and execute a substantial research project 
3. critical thinking and problem solving skills 
4. develop an experimental design, collection of accurate and precise data, critical analysis 

and interpretation of results 
5. present the research project in a public area and a written publication 
 

INT 365 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยีสารสนเทศ 1     3(0-6-6) 
Information Technology Capstone Project I 
วิชาบงัคบัก่อน: INT 222 โครงงานบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
โครงงานรวบยอดเทคโนโลยีสารสนเทศส าหรบันักศึกษาปี 3 เทอม 2 การน าเสนอโครงงาน 

การศกึษาความเป็นไปได ้การวเิคราะหแ์ละออกแบบ การพฒันา รายงานและการน าเสนอผลงาน 
Information technology capstone project for the second semester of junior students; 

Information technology project proposal, feasibility study report, system analysis and design, 
implementation, report and project presentation 
Course Learning Outcomes 

1. prepare proposal of capstone project, including an appropriate feasibility study and proper 
project planning  

2. present clearly student own ideas on the capstone project 
3. produce requirement, analysis, design of the software and its system by follow software 

development methodology 
4. compare and evaluate various frameworks, libraries, and tools  
5. deliver a good project presentation with a range of audiences.  
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INT 366 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยีสารสนเทศ 2                       3(0-6-6) 
Information Technology Capstone Project II 
วิชาบงัคบัก่อน: INT 365 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
โครงงานรวบยอดเทคโนโลยสีารสนเทศส าหรบันักศกึษาปี 4 เทอม 1 งานต่อเนื่องจากโครงงาน

รวบยอดเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 (INT 365) การพฒันาระบบสารสนเทศใหเ้สรจ็สมบูรณ์ การทดสอบ การ
ตดิตัง้ รายงานและการน าเสนอผลงาน 

Information technology capstone project for senior students, continuation of Information 
Technology capstone Project I (INT 365), complete the implementation, testing, deployment, report 
and project presentation 
Course Learning Outcomes 

1. compare and evaluate various frameworks, libraries, and tools  
2. implement and deliver a completed software product with proper testing of its system 
3. deliver a good project presentation with a range of audiences.  

 
INT 370 การบรูณาการเรียนรู้ร่วมกบัการท างาน                         9(0-48-5) 
(S/U) 

Work Integrated Learning ไม่น้อยกว่า 24 สปัดาห ์
ผ่านการศึกษาไม่น้อยกว่า 65 หน่วยกิต และ ต้องได้รบัความเหน็ชอบจากคณะกรรมการ

ประจ าหลกัสูตร 
นกัศกึษาเขา้รว่มการเรยีนรูเ้ชงิประสบการณ์ในภาคอุตสาหกรรม ธุรกจิเอกชน หน่วยงานของรฐั 

หรอืองคก์รอื่น ๆ ทีเ่หมาะสม ไม่น้อยกวา่ 24 สปัดาห ์ คณาจารย ์ สถานประกอบการ และนกัศกึษา 
เตรยีมการร่วมกนัเพือ่ใหเ้กดิประสบการณ์การท างานตามทีค่าดหวงั รายวชิานี้ใหโ้อกาสนกัศกึษาไดเ้รยีนรู้
จากประสบการณ์การปฏบิตังิานจรงิในสถานประกอบการ การวดัผลการเรยีนรูแ้ละการประเมนิผลจะไดร้บั
การออกแบบใหเ้หมาะสมกบัลกัษณะของงาน 

Students will enter an experiential learning program with the industrial sector, the 
business sector, the government agencies or other organizations deemed appropriate for a period 
of at least 24 weeks. Lecturers, the workplace and the student work closely together in preparing 
the expected work experience. The course gives students the opportunity to learn how to learn 
from the actual working experience. Assessment and evaluation will be specifically designed to 
suit the nature of the work.  
Course Learning Outcomes 

1. recognize the nature of business  
2. apply the theories and practices in Information Technology to project assignments  
3. do the selected project in real business under supervision of professional staffs and school 

advisiors 
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INT 371 โครงงานการเรียนรู้ผา่นประสบการณ์การท างาน  1           3(0-6-6)  
Experiential Learning Project I  
ให้ลงทะเบียนพร้อมกบัวิชา INT 370 การบูรณาการเรียนรู้ร่วมกบัการท างาน หรือ INT 350  

สหกิจศึกษา 
โครงงานการเรยีนรูผ้่านประสบการณ์การท างาน  1 เตรยีมหวัขอ้โครงงานผ่านประสบการณ์การ

ท างาน ศกึษาความเป็นไปได ้การวเิคราะหแ์ละออกแบบ การพฒันา รายงานและการน าเสนอผลงาน 
Experiential Learning Project I, Prepare for experiential learning project topic, feasibility 

study report, system analysis and design, implementation, report and project presentation 
Course Learning Outcomes 

1. prepare proposal of capstone project, from the actual working experience project  
2. produce requirement, analysis, design of the software and its system by follow software 

development methodology 
3. compare and evaluate various framseworks, libraries, and tools  
4. deliver a good project presentation with a range of audiences.  

 
 

INT 372 โครงงานการเรียนรู้ผา่นประสบการณ์การท างาน  2           3(0-6-6)  
Experiential Learning Project II  
วิชาบงัคบัก่อน: INT 371 โครงงานการเรียนรู้ผา่นประสบการณ์การท างาน  1 
การพฒันาระบบสารสนเทศให้เสรจ็สมบูรณ์ การทดสอบ การติดตัง้ รายงานและการน าเสนอ

ผลงาน 
Continuation of Experiential Learning Project I, complete the implementation, testing, 

installation, report and project presentation  
Course Learning Outcomes 

1. compare and evaluate various frameworks, libraries, and tools  
2. implement and deliver a completed software product with proper testing of its system 
3. deliver a good project presentation with a range of audiences.  

 
INT 410 วิศวกรรมซอฟตแ์วร ์ 3(3-0-6)  

Software Engineering 
วิชาบงัคบัก่อน : INT101 หลกัเบือ้งต้นของเทคโนโลยีสารสนเทศ และ INT210 

สถาปัตยกรรม การรวมระบบและการติดตัง้ 
แบบจ าลองวฏัจกัรการพฒันาซอฟต์แวร ์กระบวนทศัน์ ระเบยีบวธิกีาร และกระบวนการพฒันา

ซอฟตแ์วร ์ความตอ้งการทางซอฟตแ์วรแ์ละวศิวกรรมซอฟตแ์วร ์ขอ้ก าหนดความตอ้งการแบบทางการและ
กึ่งทางการ UML เทคนิคการวเิคราะห์และออกแบบ เครื่องมอืสนับสนุนวศิวกรรมซอฟต์แวร ์การทดสอบ 
การบ ารุงรกัษาซอฟตแ์วร ์
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Software development life-cycle models, paradigms, methodologies, and processes, 
software requirements and requirement Engineering, formal and semi-formal specifications, Unified 
Modeling Language ( UML) , analysis and design techniques, CASE tools, software testing, 
software maintenance 
Course Learning Outcomes 

1. Aware of the challenges in modern software development. 
2. Recognize the importance of each activity in software development. 
3. Understand the roles of key elements of software engineering such as requirement analysis, 
software design, software testing, and software maintenance. 
4. Discuss and evaluate the characteristics of each software development life-cycle model, 
process, and methodologies. 
5. Underline the characteristics of good software requirements and the techniques in gathering 
the requirements. 
6. Specify the requirements in UML and other semi-formal specifications. 
7. Explain the benefits and limitations of various formal specifications. 
8. Apply design techniques in a project. 
9. Employ CASE tools to aid software development. 

 
INT 411 การบริหารโครงการซอฟตแ์วร ์ 3(3-0-6)  

Software Project Management 
วิชาบงัคบัก่อน: ไม่มี 
วธิกีารบรหิารโครงงานซอฟตแ์วร ์ ในเชงิทฤษฎแีละปฏบิตั ิ การวางแผนโครงงาน การควบคุมจุด

หลกัในทางเศรษฐศาสตร ์ การค านวณความคุม้ค่าในการลงทุน การประเมนิโครงการตามความคุม้ทนุ 
ประโยชน์ทีจ่ะไดร้บัจากการพฒันาซอฟตแ์วร ์ การค านวณแรงงานในการพฒันาซอฟตแ์วร ์ การบรหิารคน
และการจดัทมีงาน การเลอืกวธิกีารท าโครงงานทีเ่หมาะสม วงจรชวีติของซอฟตแ์วร ์ การสรา้งรปูแบบ
ซอฟตแ์วรจ์ าลอง การจดัองคก์รและโครงการ การบรหิารความเสีย่ง การประมาณคา่ใชจ้่ายและระยะเวลา 
การประเมนิโครงงานซอฟตแ์วร ์การบรหิารสญัญา การควบคุมคุณภาพการพฒันาซอฟตแ์วรต์ามมาตรฐาน 
CMMI การเลอืกใชเ้ครือ่งมอืในการบรหิารโครงงาน 

Theories and practices of software project management; project planning, economic-
driven controls, return of investment, project evaluation on cost effectiveness, benefit of software 
development, effort and cost estimation in software developing, managing people and organizing 
teams, selection of an appropriate project approach, software life cycle, software modeling, 
organization and project management, risk management, cost and time estimation; software 
project evaluation, contract management, quality control in software development using CMMI 
standard, choosing the right tools for project management 
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Course Learning Outcomes 

1. Argue for the importance of project management as it relates to software development. 
2. Engage in team building and team management in a software development project. 
3. Plan, monitor, and track progresses for a project activity using project management tools. 
4. Assess, mitigate, and manage risks that affect decisions in the software development 
process. 
5. Assess development effort and participate in process improvement by tracking commitments 
and managing project quality.  
6. Use project metrics to monitor a project’s progress. 

 
INT 412 ปฏิบติัการพฒันาโมไบลแ์อปพลิเคชนัแบบผสม         3(2-2-5) 

Hybrid Mobile Application Development Workshop 
วิชาบงัคบัก่อน: INT 101 พืน้ฐานการเขียนโปรแกรม และ INT 102 เทคโนโลยีเวบ็  
แนะน าการพฒันาโมลแ์อปพลเิคชนัแบบผสม เขยีนโปรแกมจาวาสครปิตส์มยัใหม ่ เขา้ใจหลกัการ

ท างานของรแีอคเนทฟี การใชง้านกบัคอมโพเน้นทแ์ละสไตล ์ การใชง้านการเนวเิกชัน่ การใชง้านคอมโพ
เน้นทเ์คลื่อนไหวของรแีอคเนทฟี การน าสถาปัตยกรรมฟลกัซก์บัดดีกัซไ์ปใชง้าน การใช้งานคอมโพเน้นท์
และเอพไีอทีใ่ชข้า้มหรอืเฉพาะเจาะจงแพลตฟอรม์  การใชง้านร่วมกบัฟอรม์และการคงอยูข่องขอ้มลู และ
การน าแอปพลเิคชัน่ขึน้สูแ่อปสโตร ์หรอืกูเกลิเพลย ์

Introduction to hybrid mobile application development, writing modern JavaScript, 
understanding how react native works, working with components and styles, working with 
navigations, working with animating react native components, implementing flux architecture with 
Redux, working with cross/specific-platform components and APIs, working with form and data 
persistence and deploying mobile application to app store or google play. 
Course Learning Outcomes 

1. Understand Hybrid mobile application development 
2. Design effective UI for mobile devices 
3. Create applications that store data and interface with device features 
4. Debug and test the application to resolve issues during development 
5. Deploy the applications to store and manage their subsequent release 

 
INT 413 การพฒันาซอฟต์แวรแ์บบกระจาย  3(2-2-5)  

Distributed Software Development 
วิชาบงัคบัก่อน : INT100 หลกัเบือ้งต้นของเทคโนโลยีสารสนเทศ และ INT210 

สถาปัตยกรรม การรวมระบบและการติดตัง้ 
หลกัการเบื้องต้นการพฒันาซอฟต์แวร์แบบกระจาย ปัจจยัหลกัของการพฒันาซอฟต์แวร์แบบ

กระจาย การจดัการความเสีย่ง การเลอืกกระบวนการพฒันา การออกแบบสถาปัตยกรรม การออกแบบสว่น
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ต่อประสาน ระหว่างมอดลู การแบ่งงานและการจดัตารางงานส าหรบับุคลากรทีอ่ยู่ในพืน้ท่เีดยีวกนัและนอก
พืน้ที ่

Introduction to distributed software development, key factors for distributed software 
development, risk management, software development process selection, architectural design, 
module interface design, work allocation and assignment both for local and global staff 
Course Learning Outcomes 

1. Comprehend the benefits and risks of distributed software development. 
2. Identify the key factors for distributed software development that distinguish itself from co-
located development. 
3. Select software engineering processes, methodologies, and tools that help manage DSD 
risks. 
4. Design architecture and module interfaces that are fitting for distributed development. 
5. Communicate and Collaborate between local and global teams. 

 
INT 414 การพฒันาระบบอินเทอรเ์น็ตแห่งสรรพส่ิง                       3(3-0-6) 
            Internet of Things Development 

 วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 101 พืน้ฐานการเขียนโปรแกรม 
แนวคดิและหลกัการของอนิเทอรเ์น็ตแหง่สรรพสิง่ แพลตฟอรม์การพฒันาอนิเทอรเ์น็ตแหง่สรรพสิง่ 

การพฒันาโปรแกรมของอนิเทอรเ์น็ตแหง่สรรพสิง่ เทคโนโลยกีารเชือ่มต่อเครอืขา่ยในอนิเทอรเ์น็ตแหง่
สรรพสิง่ การจดัการความมัน่คงปลอดภยัในระบบนิเวศอนิเทอรเ์น็ตแหง่สรรพสิง่ 

Concept and Principle of Internet of Things (IoT), Internet of Things Development Platform, 
Internet of Things Programming, Networking Technologies in Internet of Things, Security 
Management of the Internet of Things Ecosystem 
Course Learning Outcomes 

1. Able to understand the application areas of IoT Technology. 
2. Describe how the IoT has impacted on people’s lives. 
3. Explain how IoT can be used in different industries. 
4. Able to realize the revolution of Internet in Mobile devices, Cloud & Sensor Networks. 
5. Able to understand building blocks of Internet of Things and its characteristics. 
6. Design and implement an IoT based prototype, uses valid IoT protocols, applies 

appropriate security standards from standard bodies. 
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INT 420 การวิเคราะหข้์อมลูขนาดใหญ่ 3(3-0-6) 
Big Data Analytics 
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 314 คณิตศาสตรป์ระยกุตส์ าหรบัวิทยาศาสตรข้์อมลู 

Applying data analytics in big data environments, sources of big data, Impact of large-
scale data analytics on organizational performance, Big Data analytics lifecycle, Distributed data 
store and computing, Data Sampling and Preprocessing, Visualization, Variable Selection, 
Similarity and Distance measurement, Data  modeling, Machine learning, Cluster analysis, 
Descriptive analytics, Predictive analytics, Recommendation system, Unstructured data analysis, 
Efficient interpretation of the analytical results 

การประยคุตเ์ทคนิคทางการวเิคราะหข์อ้มลูกบัขอ้มลูขนาดใหญ่, แหล่งขอ้มลูขนาดใหญ่, ผลการทบ
ของการวเิคราะหข์อ้มลูขนาดใหญ่ต่อประสทิธภิาพขององคก์ร, วงจรชวีติของการวเิคราะหข์อ้มลูขนาดใหญ่, 
การเกบ็บนัทกึและการประมาลผลแบบกระจาย, การชกัตวัอยา่งขอ้มลูและการประมวลผลก่อน, การท าให้
เหน็ภาพ, การเลอืกคุณลกัษณะ, การวดัความเหมอืนและความต่าง, ตวัแบบขอ้มลู, การเรยีนรูข้องเครือ่ง, 
การวเิคราะหก์ลุ่มขอ้มลู, การวเิคราะหเ์ชงิพรรณนา, การวเิคราะหเ์ชงิท านาย, ระบบแนะน า, การวเิคราะห์
ขอ้มลูแบบไมม่โีครงสรา้ง, การแปลผลการวเิคราะหอ์ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
Course Learning Outcomes 

1. Identify sources of large volumes of data, current social, ethical, legal, and policy issues 
caused by the large-scale data analytics, and importance of data governance for managing 
large-scale data and logical and physical access security controls to protect data. 

2. Describe how analytics can be used in major functional areas of an organization. 
3. Define and describe  

a. large-scale data challenges of volume, variety, velocity, and veracity 
b. challenges of large scale data analytics in diverse sectors such as sensor networks, 

finance, retail, genomics, and social media. 
c. an organizational problem as an analytics problem. 
d. how to best apply large-scale analytics methods and techniques in addressing strategic 

organizational problems. 
4. Compare different data platforms that can be used for processing and generating large 

data sets. 
5. Apply data preprocessing techniques—data integration, data cleansing, data 

transformation, data reduction, and a data analytics lifecycle to a case study scenario and 
appropriate data analysis methods to solve real-world problems. 

6. Discuss how to extract knowledge and insights from large and complex collections of 
digital data. 

7. Explain technical foundations of the commonly used data analysis methods. 
8. Communicate the results of data analysis to technical and management audience. 
9. List regulatory compliance rules and regulations applicable to data management. 
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10. Implement data-intensive computations on cluster and cloud infrastructures 
11. Examine the impact of large-scale data analytics on organizational performance using case 

studies. 
 
INT 421 Applied Machine Learning       3(3-0-6) 

การเรียนรู้ของเครื่องจกัรประยกุต ์
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 314 คณิตศาสตรป์ระยกุตส์ าหรบัวิทยาศาสตรข้์อมลู 

Applying machine learning techniques to real word dataset, Data and Sampling Models, 
Feature, Density estimation, Feature Maps, Dimensionality Reduction, Feature Selection, Similarity 
and Distance measurement, Clustering Algorithms, Nearest Neighbor analysis, Probabilistic Data 
Model, Loss Function, Learning Approaches, Overfitting problem, Cross Validation, Regression 
models, Logistic Regression, Support Vector Machines, Artificial Neural Networks, Deep Neural 
Networks, Model evaluation and selection 

การน าเทคนิคทางการเรยีนรูข้องเครือ่งมาประยคุตใ์ชก้บัชุดขอ้มลูจรงิ, การชกัตวัอยา่งขอ้มลูและการ
ประมวลผลก่อน, คุณลกัษณะ, การประมาณความหนาแน่น, การแปลงคุณลกัษณะ, การลดมติ,ิ การเลอืก
คุณลกัษณะ, การวดัความเหมอืนและความต่าง, การจดักลุ่มขอ้มลู, การวเิคราะหเ์พือ่นบา้นใกลท้ีส่ดุ, 
โมเดลของขอ้มลูทีอ่ยูบ่นพืน้ฐานของความน่าจะเป็น, ฟังคช์นัความสญูเสยี, แนวทางการเรยีนรู,้ ปัญหา
ความเหมาะสมเกนิไป, การสลบักนัประเมนิ, ตวัแบบถดถอย, การถดถอยโลจสิตกิ, ซพัพอรต์เวกเตอรแ์มช
ชนี, เครอืขา่ยประสาทเทยีม, เครอืขา่ยประสาทเทยีมแบบลกึ 
Course Learning Outcomes 

1. Use data mining software, such as Weka, RapidMiner, Knime and H2O, to perform data 
mining. 

2. Use tools such as JavaScript and Plotly, R and RStudio, Python and Jupyter notebook and 
MapReduce/Hadoop to apply machine learning pipeline. 

3. Describe data preprocessing techniques—data integration, data cleansing, data 
transformation and data reduction. 

4. Compare decision boundary of classification models including  Logistic regression, Support 
vector machines and Artificial neural networks. 

5. Select supervised model using appropriate model evaluation technique. 
6. Identify the effect of data sampling models. 
7. Apply appropriate supervised/unsupervised learning to solve real-world problems. 
8. Communicate the results of machine learning to audience appropriately. 
9. Explain technical foundation of feature maps, dimensionality reduction and feature 

selection. 
10. Compare different similarity and distance measurements. 
11. Describe how cross validation can be used to avoid overfitting problem. 
12. Identify appropriate learning approaches for model training. 
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13. Explain the impact of deep learning on model training and interpreting 
 
INT 422 Business intelligence 3(3-0-6) 
    ธรุกิจอจัริยะ 

วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 205 ระบบจดัการฐานข้อมูล 
Concepts of business intelligence, On-Line Analytical Processing, Data Warehousing, 

Information gathering, Reporting and Visualization, Descriptive analytics, Predictive analytics, 
Decision-making, Knowledge Management, Interactive Visualization, Data Science Pipelines, Tool 
and implementation, Building Data Products at Scale 

หลกัารของธุรกจิอจัฉรยิะ, การประมวลผลเชงิวเิคราะหแ์บบออนไลน์, การคลงัขอ้มลู, การรวบรวม
สารสนเทศ, รายงานและการท าใหเ้หน็ได,้ การวเิคราะหเ์ชงิพรรณนา, การวเิคราะหเ์ชงิท านาย, การ
ตดัสนิใจ, การจดัการองคค์วามรู,้ การท าใหเ้หน็ไดเ้ชงิโตต้อบ, การไปป์ไลน์ของวทิยาศาสตรข์อ้มลู, 
เครือ่งมอืและการน าไปใช,้ การสรา้งผลติภณัฑข์อ้มลูทีร่องรบัการขยายตวัได ้
Course Learning Outcomes 

1. Describe how to best apply analytics methods and techniques in addressing strategic 
organizational problems. 

2. Describe how business intelligence can be used in major functional areas of an 
organization. 

3. Apply data-intensive application using appropriate platform. 
4. Effectively communicate the results of data analysis using visualization. 
5. Explain technical foundations of the commonly used business intelligence. 
6. Apply appropriate data analytics to solve real-world problems. 
7. Compare different data platforms that can be used for processing and generating large 

data sets. 
 

INT 423 ปัญญาประดิษฐป์ระยกุต ์   3(3-0-6)  
Applied Artificial Intelligence        
วิชาท่ีบงัคบัก่อน: INT 314 คณิตศาสตรป์ระยกุตส์ าหรบัวิทยาศาสตรข้์อมลู 

การน าเทคนิคปัญญาประดษิฐม์าประยคุตใ์ชก้บัชุดขอ้มลูจรงิ, อนิเทลลเิจนท ์เอเจนท,์ ยทุวธิใีนการ
คน้หา, คุณลกัษณะส าหรบัการหาค าตอบ, การใชเ้หตุผลเชงิความน่าจะเป็น, การตดัสนิใจ, การเรยีนรูข้อง
เครือ่ง, แนวทางการวางแผน, วศิวกรรมออนโทโลย,ี การเรยีนรูแ้บบเสรมิก าลงั, การแปลผลการวเิคราะห์
อย่างมปีระสทิธภิาพ 

Applying artificial intelligent techniques to real word dataset, Intelligent Agents, Search 
Strategies for problem solving, Probabilistic Reasoning, Making Decisions, Machine learning, 
Planning Approaches, Ontological Engineering, Reinforcement Learning, Efficient interpretation of 
the results 
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Course Learning Outcomes 
1. Use artificial intelligent tool to demonstrate artificial intelligent techniques. 
2. Describe different types of AI agents. 
3. Recognize various AI search algorithms. 
4. Apply appropriate supervised/ unsupervised machine learning techniques to solve real-

world problems. 
5. Explain the fundamentals of knowledge representation. 
6. Define how to build simple knowledge-based systems. 
7. Demonstrate working knowledge of reasoning in the presence of uncertain information. 
8. Apply knowledge representation, reasoning, and machine learning techniques to real-world 

problems.  
9. Communicate the results of artificial intelligent to audience appropriately. 

 
INT 425 ปฎิบติัการการโปรแกรมฐานข้อมลู  3(2-2-5) 

Database Programming Workshop 
วิชาบงัคบัก่อน: INT 105   เอสคิวแอลพืน้ฐาน 
แนะน าการใชภ้าษาพแีอล/เอสควิแอล การประกาศตวัแปร การเขยีนค าสัง่ทีส่ามารถด าเนินการ 

การเขยีนค าสัง่พแีอล/เอสควิแอล การเขยีนค าสัง่ควบคุมการท างาน การท างานกบัชนิดขอ้มลูแบบคอมโฟ
สติ การใชเ้คอเซอรแ์บบชดัเจน การจดัการความผดิพลาด การเขยีนสโตรโ์พรซเียอรแ์ละสโตรฟั์งกช์ัน่ การ
สรา้งและใชง้านกบัชุดโปรแกรม การใชค้ าสัง่เอสควิแอลแบบไดนามกิ และการสรา้งทรกิเกอร์ 

Introduction to PL/SQL, Declaring PL/SQL Variables, Writing Executable Statements, 
Writing PL/SQL Statements, Writing Control Statements, Working with Composite Data Types, 
Using Explicit Cursors, Handling Exceptions, Creating Stored Procedures and Functions, Creating 
and working with Packages, Using Dynamic SQL and Creating Triggers. 

Course Learning Outcomes 

1. Write PL/SQL code to interface with the database 

2. Use PL/SQL programming constructs and conditional control statements 

3. Handle run-time errors 

4. Create, execute and maintain Procedures and functions, Package constructs and 

Database trigger 

5. Use Oracle-Supplied Packages in Application 

6. Use Dynamic SQL 
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INT 426 การปฎิบติัการพฒันาคลงัข้อมลู              3(2-2-5) 
Data Warehouse Builder Workshop 
วิชาบงัคบัก่อน: INT 105  เอสคิวแอลพืน้ฐาน 
แนะน าการพฒันาคลงัขอ้มูล การก าหนดเมทาดาทาของแหล่งขอ้มูล สรา้งความมัน่ใจคุณภาพ

ขอ้มลูดว้ยการโพรไพลข์อ้มลู การก าหนดสเตจจิน้เมทาดาทาและการแมพป้ิงตาราง การสกดักฎขอ้มลูและ
การด าเนินการแมพป้ิงเพื่อแก้ไขขอ้มูล การก าหนดแบบจ าลองเชงิมติแิบบสมัพนัธ ์การน าไปสู่การใชง้าน 
การโหลดและการดูขอ้มลู การจดัการมติทิีม่กีารเปลีย่นแปลงแบบชา้ ๆ  การใชโ้พรเซสโพล เขา้ใจแนวคดิ
และเทคโนโลยโีอแลป การใชง้านแบบจ าลองโอแลปและการน าไปสูก่ารใชง้าน การใชแ้อดอนิสเปรดชตีเพื่อ
สอบถามขอ้มูลโอแลป การจดัการการเปลีย่นแปลงช่วงชวีติคลงัขอ้มูล และการใชเ้ครื่องมือตรวจสอบการ
ท างานแมพป้ิง 

Introduction to Data Warehouse, Defining Source Metadata, Ensuring Data Quality using 
Data Profiling, Define Staging Metadata and Mapping Tables, Deriving Data Rules and Running 
Correction Mappings, Define a Relational Dimensional Model, Deploying, Loading and Viewing 
Data, Handling Slowly Changing Dimensions, Using Process Flows, Understanding OLAP 
Concepts and Technology, Working with OLAP Modeling and Deployment, Using Spreadsheet 
Add-In to Query OLAP Data, Managing Data Warehouse Life-Cycle Changes, and  Using Mapping 
Debugger. 

Course Learning Outcomes 

1. Define sources 

2. Design the target warehouse 

3. Define source-to-target mappings 

4. Extract, transform, and load data into staging tables and an enterprise model warehouse 

5. Generate and deploy OWB scripts to create warehouse database objects 

6. Design, create, and populate dependent data marts 

7. Model multidimensional dimensions and cubes 

8. Debug mappings 

9. Manage warehouse environment 

INT 430 บลอ็กเชนเบือ้งต้น 3(3-0-6) 
Introduction to Blockchain 
วิชาบงัคบัก่อน : ไม่มี 
บลอ็กเชนเบือ้งตน้ บญัชแียกประเภทแบบกระจาย คณุสมบตัเิบือ้งต้น การพสิจูน์งาน บญัชแียก

ประเภทธุรกรรมทนทาน ประเดน็ความเป็นสว่นตวั ประเดน็การปรบัขนาดได ้ บลอ็กเชนในรปูแบบแพลต็
ฟอรม์ สมารต์คอนแทรค การประยกุตใ์ชบ้ลอ็กเชน สกุลเงนิครปิโต เทคนิคทางเลอืกส าหรบัการพสิจูน์งาน 
การวเิคราะหโ์พรโทคอลบลอ็กเชน 
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Introduction to blockchain, distributed ledger, basic properties, proof of work, robust 
transaction ledgers, privacy issues, scalability issues, blockchain as a platform, smart contracts, 
blockchain applications, cryptocurrencies, alternative techniques to proof of work, analysis of 
blockchain protocols. 

Course Learning Outcomes 

1. Describe a distributed ledger system 

2. Explain privacy issues related to a ledger 

3. Describe scalability issues related to a distributed ledger 

4. Explain how a blockchain can be used for cryptocurrency 

5. Provide an analysis of blockchain protocol 

 
INT 431 การบริหารโครงสร้างพืน้ฐานเทคโนโลยีสารสนเทศ             3(2-2-5)  

Information Technology Infrastructure Management 

วิชาบงัคบัก่อน: INT 107 เทคโนโลยีแพลทฟอรม์คอมพิวเตอร ์และ INT 207 เครือข่าย 1  
ภาพบูรณาการของระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ ทัง้ดา้นฮารด์แวร ์ บรกิารและโครงสรา้งพืน้ฐาน

ประเภทต่าง ๆ การจดัหาระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ ผา่นกรณีศกึษา ศกึษาความตอ้งการ เขยีนขอ้เสนอ
โครงการ ขอ้ก าหนดความตอ้งการ การน าเสนอโครงการ ประเดน็ต่าง ๆ ในการจดัหาระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ แนวทางการบรหิารโครงการ การทดสอบระบบ การบ ารงุรกัษาและประเดน็องคก์ร 

Integrated view of Information Technology hardware, services and infrastructure 
management, Information Technology procurement process through a case study, requirements 
gathering, project proposal, requirement specifications, project presentation, Information 
Technology acquirement issues: project management, testing, maintenance and organizational 
issues 

Course Learning Outcomes 

1. Describe IT infrastructure services 

2. Identify basic relationships and dependencies among IT infrastructure and services 

3. Produce simple project proposals and requirement specifications for IT procurement 

4. Give oral presentation of proposals and explain requirements 

5. Describe IT procurement/acquisition process and issues 
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INT 432 การบริหารบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(3-0-6) 

Information Technology Services Management 

การบรหิารบรกิารด้านเทคโนโลยีสารสนเทศในองค์กร การจดัหา/การเลือกผู้ให้บรกิาร ผู้ใช ้
พฤติกรรมองค์กร และการบรหิารองค์กร ข้อตกลงระดบัการให้บรกิาร เทคโนโลยีและเทคนิคเพื่อการ
ใหบ้รกิาร การบรหิารบุคลากรด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ การคดิต้นทุนของการใหบ้รกิาร ปัจจยัหลกัของ
ความส าเรจ็ ตวัอยา่งกรณีศกึษาของหน่วยงานบรกิารเทคโนโลยสีารสนเทศ 

Management of Information Technology services in an enterprise; acquisition/sourcing, 
users, organization behavior and organization management, service level agreement, techniques 
and technology for Information Technology services, Information Technology human resource 
management cost estimation, critical success factors case studies of Information Technology 
services organization 

Course Learning Outcomes 

1. List and describe IT services in an enterprise 

2. Define a SLA for a service 

3. Describe technologies used to provide IT services 

4. Identify success factors for an IT service organization 

5. Describe the ITIL framework 

6. Explain how services can be continuously improved 

 
INT 433 การพฒันาและติดตัง้ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

IT System Implementation 
วิชาบงัคบัก่อน: INT 208 เครือข่าย 2 
ปฏิบตัิการให้บรกิารระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ การพฒันา สรา้งระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ 

เครอืขา่ย โครงสรา้งพืน้ฐาน ตามมาตรฐานการพฒันาระบบเครอืขา่ยและเทคโนโลยสีารสนเทศ 
A hands-on coverage of networking and IT services technologies, practical experience in 

implementing many concepts in networking and IT services by creating their own configuring 
switches, server and other equipment, real-world implementations of many IT standards. 

Course Learning Outcomes 

1. Identify uses for IT equipment such as switches and server components 

2. Apply appropriate technologies to fit requirements and simple solutions 

3. Install and configure servers and equipment to perform as required 
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INT 434 การพฒันาแอปพลิเคชนัแบบคลาวดเ์นทีฟ                                            3(2-2-5)  
Cloud native application development 
วิชาบงัคบัก่อน: INT 203 การเขียนโปรแกรมฝัง่ไคลเ์อน็ต ์ 2 และ INT 204 การเขียน

โปรแกรมฝัง่เซิรฟ์เวอร ์2 
การให้บรกิารโครงสร้างพื้นฐานคลาวด์ กระบวนการพฒันา ออกแบบ โครงสร้างพื้นฐาน การ

ทดสอบ ความตอ้งการการพฒันา และการตดิตัง้แอปพลเิคชนับนคลาวด ์
Cloud native infrastructure service, methodology for building software-as-a-service 

applications, designing cloud native applications, the infrastructure applications, cloud native 
deployment, testing cloud native infrastructure, application requirements on infrastructure, 
implementing cloud native infrastructure  

Course Learning Outcomes 

1. Describe various SaS for developing software in the cloud  

2. Can apply methodology to design, develop and deploy software using SaS 

3. Able to select and implement cloud infrastructure services based on application 

requirements 

 

INT 440 การจดัการกระบวนการทางธรุกิจ  3(3-0-6) 
Business Process Management 
วิชาบงัคบัก่อน : ไม่มี 
พืน้ฐานของการจดัการกระบวนการทางธุรกจิ การก าหนดและออกแบบกระบวนการ การคน้พบ

กระบวนการ ภาษาและเทคนิคการจ าลองกระบวนการ การวเิคราะหก์ระบวนการเชงิคุณภาพ การวเิคราะห์
กระบวนการเชงิปรมิาณ การวเิคราะห์การไหลและการจ าลองสถานการณ์ การออกแบบใหม่กระบวนการ 
การพฒันาและการด าเนินกระบวนการ การเฝ้าสงัเกตและการควบคุมกระบวนการ ความชาญฉลาดของ
กระบวนการ การท าเหมอืงกระบวนการ 

Introduction to business process management, process identification and design, process 
discovery, modeling languages and techniques, qualitative process analysis, quantitative process 
analysis, flow analysis and simulation, process redesign, process implementation and execution, 
process monitoring and controlling, process intelligence, process mining. 

Course Learning Outcomes 

1. understand business model and identify business processes by using systematic methods 
2. understand business process modeling concept, business processes and able to identify 

business process ingredients 
3. understand the concept of business process re-design, business process execution, and 

business process monitoring and control  
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4. understand BPMN 2.0 and use its notations for business process modeling 
5. read business processes with BPMN 2.0 model  
6. translate business process into a model correctly in terms of syntax and semantics  
7. understand the concept of business process analysis and relevant techniques  
8. use analysis techniques for analyzing business processes and identify the problem or 

drawback of business process  
9. select and apply appropriate analysis techniques to derive performance information from 

process execution log  
10. design and execute a business process in a team  
11. use appropriate Business Process Management System to automate business processes  

 
 
INT 441 ผูป้ระกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

Information Technology Entrepreneurship 
วิชาบงัคบัก่อน: ไม่มี 
กระบวนการในการเริม่ตน้เป็นผูป้ระกอบการ การประสบความส าเรจ็ของผูป้ระกอบการ การ

ประเมนิและการตระหนกัถงึโอกาสของธุรกจิ กลยทุธส์ าหรบัก่อตัง้และพฒันาการลงทุนทางธุรกจิส าหรบั
ผูป้ระกอบการ รปูแบบของการลงทุนแบบใหม่ ๆ การลงทุนส าหรบัวสิาหกจิขนาดกลางและขนาดย่อม การ
ลงทุนในองคก์รทีม่ขีนาดใหญ่ขึน้ 

 Entrepreneurial opportunity recognition and evaluation, strategies for establishing and 
developing successful entrepreneurial business ventures, newly formed ventures, small to medium 
size ventures, entrepreneurial ventures within larger organizations 

Course Learning Outcomes 

1. identify real life problems and be able to pitch potential solutions such as products and 
services 

2. develop, set up and manage early stage software and finally be able to set up a 
production software development environment 

3. communicate with the customer and achieve customer feedback and satisfaction in the 
development of IT products and services 
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INT 442 ปฏิบติัการระบบวางแผนทรพัยากรวิสาหกิจ                                   3(2-2-5) 
Enterprise Resource Planning Workshop  
วิชาบงัคบัก่อน: ไม่มี 
แนวคดิการวางแผนทรพัยากรวสิาหกจิ หลกัเบือ้งตน้การเงนิการบญัช ีการสรา้งระบบบญัชทีัว่ไป

เบื้องต้น การบรหิารระบบ สรา้งสมุดลงบญัช ีงบประมาณ รายงานสถานะการเงิน การบรหิารความมัน่คง
ของระบบการใชง้านพรอ้มกนั การจดัการดา้นรายงาน การจดัพมิพ ์ล าดบัของเอกสาร และตวัเลอืกโปรไฟล์ 

Enterprise resource planning (ERP) concepts, fundamental of financial accounting, basic 
implementation of general ledger, system administration, creating set of books, journals, 
budgeting, financial statement reporting, security management, concurrent programs and reports 
management, printer management, profile options and document sequences management 

Course Learning Outcomes 

1. Understand the steps and activities in the ERP life cycle especially procurement and order 
management 

2. Understand concepts of reengineering and how they relate to ERP system 
implementations 

3. Explain the challenges associated with implementing enterprise systems and their impacts 
on organizations  

4. Identify and describe typical functionality in an ERP system  
5. Demonstrate a good understanding of basic issues in Enterprise Systems especially 

procurement and order management 
6. Obtain practical hands-on experience with one of the ERP Software Package for 

supporting business operations and decision-making 
 

INT 443 ปฏิบติัการการจดัการแบบซพัพลายเชน            3(2-2-5) 
Supply Chain Management Workshop 
วิชาบงัคบัก่อน: ไม่มี 
ความรู้หลกัการการบรหิารเครอืข่ายผู้ผลติ รูปแบบการด าเนินการจดัซื้อจนถึงการช าระ ระบบ

สนบัสนุนในการซือ้และช าระโดยเน้นตามกระบวนการในขัน้ตอนต่าง ๆ กระบวนการจดัหา จดัซือ้ การช าระ 
ผูจ้ าหน่าย รายชื่อผูจ้ าหน่ายที่รบัรอง การสรา้งเอกสารในกระบวนการโดยอตัโนมตัิ  ความมัน่คงของของ
เอกสาร ขัน้ตอนการอนุมตั ิการตัง้คลงัสนิคา้ องคป์ระกอบ สนิคา้และชือ่หน่วยสนิคา้ 

Supply chain management (SCM) concepts, basic implementation of procurement to pay 
solutions, the process based functionality supported in purchasing and payables, purchasing 
process, procurement process, payables process, suppliers, approved supplier lists, requisitions, 
automatic document creation, document security, routing, approvals, basic inventory and 
purchasing setups: locations, inventory organizations, units of measure and items 
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Course Learning Outcomes 

1. Demonstrate open source ERP and CRM model to analyze and audit business processes 

and needs. 

2. Demonstrate operational purchasing methods and techniques on supplier management 

and supply in specific business domains. 

3. Explain the strategic importance of logistic elements and describe how they affect supply 

chain management. 

4. Analyze the creation of new value in the supply chain for customers, society and the 

environment. 

INT 510 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางด้านการพฒันาซอฟต์แวร ์ 3(3-0-6)  
Selected Topic in software development  
วิชาบงัคบัก่อน: ขึน้อยู่กบัอาจารยผ์ูส้อน 
ศกึษาในหวัขอ้ที่แตกต่างจากวชิาที่เปิดสอนปกต ิเพื่อให้ทนัต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

สารสนเทศด้านการพฒันาซอฟต์แวร์ในขณะนัน้ ซึ่งจะก าหนดรายละเอียดวชิาขึ้นตามความเหมาะสม 
นกัศกึษาสามารถลงรหสัวชิาเดมิไดห้ากหวัขอ้ของวชิาแตกต่างจากเดมิ 

This course will cover new or advanced topics in information technology in Software 
Development. The content will be specified at the time this course is offered. This course may be 
repeated for credit only if the topics are different 
 
INT 511 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางด้านการพฒันาซอฟต์แวร ์           3(2-2-5) 

Selected Topic in Software Development 
วิชาบงัคบัก่อน: ขึน้อยู่กบัอาจารยผ์ูส้อน 
ศกึษาในหวัขอ้ทีแ่ตกต่างจากวชิาทีเ่ปิดสอนปกต ิเพือ่ใหท้นัต่อการเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี

สารสนเทศดา้นการพฒันาซอฟตแ์วรใ์นขณะนัน้ ซึง่จะก าหนดรายละเอยีดวชิาขึน้ตามความเหมาะสม 
นกัศกึษาสามารถลงรหสัวชิาเดมิไดห้ากหวัขอ้ของวชิาแตกต่างจากเดมิ 

This course will cover new or advanced topics in information technology in Software 
Development. The content will be specified at the time this course is offered. This course may be 
repeated for credit only if the topics are different 

 
INT 520 การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางด้านวิทยาศาสตรข้์อมลู/วิศวกรรมข้อมลู               3(3-0-6)  

Selected Topic in Data Science/Data Engineering 
วิชาบงัคบัก่อน: ขึน้อยู่กบัอาจารยผ์ูส้อน 
ศกึษาในหวัขอ้ที่แตกต่างจากวชิาที่เปิดสอนปกต ิเพื่อให้ทนัต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

สารสนเทศดา้นวทิยาศาสตรข์อ้มลู/วศิวกรรมขอ้มลู ในขณะนัน้ ซึง่จะก าหนดรายละเอยีดวชิาขึ้นตามความ
เหมาะสม นกัศกึษาสามารถลงรหสัวชิาเดมิไดห้ากหวัขอ้ของวชิาแตกต่างจากเดมิ 
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This course will cover new or advanced topics in information technology in Data 
Science/Data Engineering.  The content will be specified at the time this course is offered.  This 
course may be repeated for credit only if the topics are different 

 
INT 521 การศึกษาเฉพาะเร่ืองทางด้านวิทยาศาสตรข้์อมลู/วิศวกรรมข้อมลู               3(2-2-5)  

Selected Topic in Data Science/Data Engineering 
วิชาบงัคบัก่อน: ขึน้อยู่กบัอาจารยผ์ูส้อน 
ศกึษาในหวัขอ้ที่แตกต่างจากวชิาที่เปิดสอนปกต ิเพื่อให้ทนัต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

สารสนเทศ ดา้นวทิยาศาสตรข์อ้มลู/วศิวกรรมขอ้มลูในขณะนัน้ ซึง่จะก าหนดรายละเอยีดวชิาขึน้ตามความ
เหมาะสม นกัศกึษาสามารถลงรหสัวชิาเดมิไดห้ากหวัขอ้ของวชิาแตกต่างจากเดมิ 

This course will cover new or advanced topics in information technology in Data 
Science/Data Engineering.  The content will be specified at the time this course is offered.  This 
course may be repeated for credit only if the topics are different 

 
INT 530 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางด้านโครงสร้างพืน้ฐาน          3(3-0-6)  

Selected Topic in Infrastructure  
วิชาบงัคบัก่อน: ขึน้อยู่กบัอาจารยผ์ูส้อน 
ศกึษาในหวัขอ้ที่แตกต่างจากวชิาที่เปิดสอนปกต ิเพื่อให้ทนัต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

สารสนเทศด้านโครงสร้างพื้นฐาน ในขณะนัน้ ซึ่งจะก าหนดรายละเอียดวิชาขึ้นตามความเหมาะสม 
นกัศกึษาสามารถลงรหสัวชิาเดมิไดห้ากหวัขอ้ของวชิาแตกต่างจากเดมิ 

This course will cover new or advanced topics in information technology in Infrastructure. 
The content will be specified at the time this course is offered. This course may be repeated for 
credit only if the topics are different 

 
INT 531 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางด้านโครงสร้างพืน้ฐาน       3(2-2-5) 

Selected Topic in Infrastructure 
วิชาบงัคบัก่อน: ขึน้อยู่กบัอาจารยผ์ูส้อน 
ศกึษาในหวัขอ้ทีแ่ตกต่างจากวชิาทีเ่ปิดสอนปกต ิเพือ่ใหท้นัต่อการเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี

สารสนเทศดา้นโครงสรา้งพืน้ฐานในขณะนัน้ ซึง่จะก าหนดรายละเอยีดวชิาขึน้ตามความเหมาะสม นกัศกึษา
สามารถลงรหสัวชิาเดมิไดห้ากหวัขอ้ของวชิาแตกต่างจากเดมิ 

This course will cover new or advanced topics in information technology in Infrastructure. 
The content will be specified at the time this course is offered. This course may be repeated for 
credit only if the topics are different 
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INT 540 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ           3(3-0-6)  
Selected Topic in Information Technology 
วิชาบงัคบัก่อน: ขึน้อยู่กบัอาจารยผ์ูส้อน 
ศกึษาในหวัขอ้ที่แตกต่างจากวชิาที่เปิดสอนปกต ิเพื่อให้ทนัต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

สารสนเทศ ในขณะนัน้ ซึง่จะก าหนดรายละเอยีดวชิาขึน้ตามความเหมาะสม นักศกึษาสามารถลงรหสัวชิา
เดมิไดห้ากหวัขอ้ของวชิาแตกต่างจากเดมิ 

This course will cover new or advanced topics in information technology. The content will 
be specified at the time this course is offered. This course may be repeated for credit only if the 
topics are different 
 
INT 541 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

Selected Topic in Information Technology  
วิชาบงัคบัก่อน: ขึน้อยู่กบัอาจารยผ์ูส้อน 
ศกึษาในหวัขอ้ที่แตกต่างจากวชิาที่เปิดสอนปกต ิเพื่อให้ทนัต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี

สารสนเทศ ในขณะนัน้ ซึง่จะก าหนดรายละเอยีดวชิาขึน้ตามความเหมาะสม นักศกึษาสามารถลงรหสัวชิา
เดมิไดห้ากหวัขอ้ของวชิาแตกต่างจากเดมิ 

This course will cover new or advanced topics in information technology in other 
domains.  The content will be specified at the time this course is offered.  This course may be 
repeated for credit only if the topics are different 

 
INT 550 การศึกษาค้นควา้อิสระ 3(3-0-6) 

Independent study 
วิชาบงัคบัก่อน: ขึน้อยู่กบัอาจารยผ์ูส้อน 
ศกึษาในหวัขอ้ทีเ่ฉพาะทางและแตกต่างจากวชิาทีเ่ปิดสอนปกต ิซึง่จะก าหนดรายละเอยีดวชิาขึน้

ตามความเหมาะสม นกัศกึษาสามารถลงรหสัวชิาเดมิไดห้ากหวัขอ้ของวชิาแตกต่างจากเดมิ 
This course will cover new or advanced topics in information technology. The content will 

be specified at the time this course is offered. This course may be repeated for credit only if the 
topics are different 
 
INT 551 การศึกษาค้นควา้อิสระ 3(2-2-5) 

Independent study 
วิชาบงัคบัก่อน: ขึน้อยู่กบัอาจารยผ์ูส้อน 
ศกึษาในหวัขอ้ทีเ่ฉพาะทางและแตกต่างจากวชิาทีเ่ปิดสอนปกต ิซึง่จะก าหนดรายละเอยีดวชิาขึน้

ตามความเหมาะสม นกัศกึษาสามารถลงรหสัวชิาเดมิไดห้ากหวัขอ้ของวชิาแตกต่างจากเดมิ 



 

124 

 

This course will cover new or advanced topics in information technology. The content will 
be specified at the time this course is offered. This course may be repeated for credit only if the 
topics are different 
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ข. ตารางเปรียบเทียบรายวิชาท่ีเปล่ียนแปลงไประหว่างหลกัสตูรเดิมและหลกัสตูรปรบัปรงุ  
หลกัสตูรเดิม พ.ศ. 2553 (129 นก.) หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2557 (124 นก.) 

 หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 31 หน่วยกิต  หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 31 หน่วยกิต 
 
 

GEN 101 
 

GEN 111 
GEN 121 
GEN 231 
GEN 241 
GEN 351 

กลุ่มวิชาบงัคบั 16 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาสขุพลามยั 1 หน่วยกิต 
พลศกึษา 
กลุ่มวิชาบรูณาการ 15 หน่วยกิต 
มนุษยก์บัหลกัจรยิศาสตรเ์พือ่การด าเนินชวีติ 
ทกัษะการเรยีนรูแ้ละการแกปั้ญหา 
มหศัจรรยแ์หง่ความคดิ 
ความงดงามแหง่ชวีติ 
การบรหิารจดัการยุคใหม่และภาวะผูน้ า 
 

 
 

GEN 101 
 

GEN 111 
GEN 121 
GEN 231 
GEN 241 
GEN 351 

กลุ่มวิชาบงัคบั 16 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาสขุพลามยั 1 หน่วยกิต 
พลศกึษา 
กลุ่มวิชาบรูณาการ 15 หน่วยกิต 
มนุษยก์บัหลกัจรยิศาสตรเ์พือ่การด าเนินชวีติ 
ทกัษะการเรยีนรูแ้ละการแกปั้ญหา 
มหศัจรรยแ์หง่ความคดิ 
ความงดงามแหง่ชวีติ 
การบรหิารจดัการยุคใหม่และภาวะผูน้ า 

 
GEN 211 
GEN 301 
GEN 311 
GEN 321 
GEN 331 
GEN 341 
GEN 411 
GEN 421 
GEN 441 
GEN 352 

 
GEN 353 
LNG 211 
LNG 212 
LNG 213 

กลุ่มวิชาบงัคบัเลือก 6 หน่วยกิต 
ปรชัญาเศรษฐกจิพอเพยีง 
การพฒันาสขุภาพแบบองคร์วม 
จรยิศาสตรใ์นสงัคมฐานวทิยาศาสตร ์
ประวตัศิาสตรอ์ารยธรรม 
มนุษยก์บัการใชเ้หตุผล 
ภูมปัิญญาทอ้งถิน่ไทย 
การพฒันาบุคลกิภาพและการพดูในทีส่าธารณะ 
สงัคมศาสตรบ์รูณาการ 
วฒันธรรมและการท่องเทีย่ว 
เทคโนโลยแีละนวตักรรมเพือ่การพฒันาอยา่งยัง่ยนื 
จติวทิยาการจดัการ 
การฟังอยา่งมปีระสทิธผิล 
ทกัษะการน าเสนองาน 
การเขยีนรายงานการปฏบิตักิาร 
ภาษาไทยเพือ่การสือ่สารและงานอาชพี 

 
GEN 211 
GEN 301 
GEN 311 
GEN 321 
GEN 331 
GEN 341 
GEN 352 
GEN 353 
GEN 411 
GEN 421 
GEN 441 

 
 

กลุ่มวิชาบงัคบัเลือก 6 หน่วยกิต 
ปรชัญาเศรษฐกจิพอเพยีง 
การพฒันาสขุภาพแบบองคร์วม 
จรยิศาสตรใ์นสงัคมฐานวทิยาศาสตร ์
ประวตัศิาสตรอ์ารยธรรม 
มนุษยก์บัการใชเ้หตุผล 
ภูมปัิญญาทอ้งถิน่ไทย 
เทคโนโลยแีละนวตักรรมเพือ่การพฒันาอยา่งยัง่ยนื 
จติวทิยาการจดัการ 
การพฒันาบุคลกิภาพและการพดูในทีส่าธารณะ 
สงัคมศาสตรบ์รูณาการ 
วฒันธรรมและการท่องเทีย่ว 

 
LNG 101 
LNG 102 
LNG 103 

กลุ่มวิชาภาษา 9 หน่วยกิต 
ภาษาองักฤษทัว่ไป 
ทกัษะและกลยุทธภ์าษาองักฤษ 
ภาษาองักฤษเชงิวชิาการ 
กลุ่มวชิาภาษา มหาวทิยาลยัจะพจิารณาจากคะแนน
ภาษาองักฤษของนกัศกึษาจะเริม่เรยีนจากวชิา LNG 
101, LNG 102 หรอื LNG 103 

 
LNG 120 
LNG 202 
LNG 220 
LNG 304 
LNG 308 

กลุ่มวิชาภาษา 9 หน่วยกิต (วิชาใหม่) 
ภาษาองักฤษทัว่ไป 
การอ่านพืน้ฐานทางวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี 
ภาษาองักฤษเชงิวชิาการ 
การประชุมและการสนทนา 
การเขยีนรายงานวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี
 
กลุ่มวชิาภาษา มหาวทิยาลยัจะพจิารณาจากคะแนน
ภาษาองักฤษของนกัศกึษาจะเริม่เรยีนจากวชิา LNG 
120 และ LNG 220 ส าหรบัหลกัสตูรปกต ิ
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หลกัสตูรเดิม พ.ศ. 2557 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2562 หมายเหตุ 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วยกิต หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วยกิต   
 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร ์    กลุ่มวิชาคณิตศาสตร ์     
INT 104 คณิตศาสตรด์สิครตีส าหรบั

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
3(3-0-6) INT 114 คณิตศาสตรด์สิครตีส าหรบั

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
3(3-0-6) เปลีย่นรหสั 

INT 304 สถติสิ าหรบัเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3(3-0-6) INT 214 สถติสิ าหรบัเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3(3-0-6) เปลีย่นรหสั 

      INT 314 คณิตศาสตรป์ระยุกต์ส าหรบั
วทิยาศาสตรข์อ้มลู 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

MTH 111 แคลคลูสั 1 3(3-0-6) MTH 111 แคลคลูสั 1 3(3-0-6) ยกเลกิ 
 
 

หลกัสตูรเดิม พ.ศ. 2557 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2562 หมายเหตุ 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วย

กิต 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วยกิต   

 กลุ่มวิชาเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ    กลุ่มวิชาเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ     
INT 101 หลกัเบือ้งตน้ของเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
3(3-0-6) INT 100 หลกัเบือ้งตน้ของเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
3(3-0-6) เปลีย่นรหสั ปรบั

เนื้อหา 
INT 102 การเขยีนโปรแกรม

คอมพวิเตอร ์1 
3(2-2-5) INT 101 พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรม 3(2-2-5) เปลีย่นรหสัและชื่อ 

ปรบัเนื้อหา 
INT 106 เวบ็เทคโนโลย ี 3(2-2-5) INT 102 เวบ็เทคโนโลย ี 1(0.5-1-2) เปลีย่นรหสั ปรบั

เนื้อหาและ นก. 
INT 105 การเขยีนโปรแกรม

คอมพวิเตอร ์2 
3(2-2-5) INT 103 การเขยีนโปรแกรมขัน้สงู 3(2-2-5) เปลีย่นรหสัและชื่อ 

ปรบัเนื้อหา 
INT 305 ปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งมนุษย์

และคอมพวิเตอร ์
3(2-2-5) INT 104 การออกแบบประสบการณ์

ผูใ้ช ้
3(2-2-5) เปลีย่นรหสัและชื่อ 

ปรบัเนื้อหา 
      INT 105 เอสควิแอลพืน้ฐาน 1(0.5-1-2) วชิาใหม ่

INT 107 เทคโนโลยแีพลตฟอรม์
คอมพวิเตอร ์

3(2-2-5) INT 107 เทคโนโลยแีพลตฟอรม์
คอมพวิเตอร ์

3(2-2-5) ปรบัเนื้อหา 

INT 383 การโปรแกรมเวบ็ฝัง่ลกูขา่ย 3(3-0-6) INT 201 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่
ไคลเอนต ์1 

2(1-2-4) เปลีย่นรหสัและชื่อ ลด 
นก. ปรบัเนื้อหา 

INT 202 กระบวนการพฒันา
ซอฟตแ์วร ์

3(2-2-5)      ยกเลกิ บรูณาการ
เนื้อหา 

INT 303 การเขยีนโปรแกรมบนเวบ็ 3(2-2-5) INT 202 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่
เซริฟ์เวอร ์1 

2(1-2-4) เปลีย่นรหสัและชื่อ ลด 
นก. ปรบัเนื้อหา 

      INT 203 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่
ไคลเอนต ์2 

2(1-2-4) วชิาใหม ่

      INT 204 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่
เซริฟ์เวอร ์2 

2(1-2-4) วชิาใหม ่

INT 204 ระบบสารสนเทศเพือ่ธุรกจิ 3(3-0-6)       ยกเลกิ 
INT 203 ระบบจดัการฐานขอ้มลู 3(2-2-5) INT 205 ระบบจดัการฐานขอ้มลู 3(2-2-5) ปรบัเนื้อหา 
INT 207 การบรหิารสารสนเทศ 3(2-2-5) INT 206 หลกัการขัน้สงูของฐานขอ้มลู 2(1-2-4) เปลีย่นรหสัและชื่อ ลด 

นก. ปรบัเนื้อหา 
INT 201 เครอืขา่ย 1 3(2-2-5) INT 207 เครอืขา่ย 1 3(2-2-5) เปลีย่นรหสั ปรบั

เนื้อหา 
INT 205 เครอืขา่ย 2 3(2-2-5) INT 208 เครอืขา่ย 2 2(1-2-4) เปลีย่นรหสั ปรบั

เนื้อหา และ ลด นก. 
      INT 209 พฒันาและปฏบิตักิาร (เดฟออปส)์ 1(0-2-2) วชิาใหม ่
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หลกัสตูรเดิม พ.ศ. 2557 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2562 หมายเหตุ 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วย

กิต 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วยกิต   

 กลุ่มวิชาเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ    กลุ่มวิชาเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ     
      INT 210 สถาปัตยกรรม การรวมระบบ

และการตดิตัง้ 
2(1-2-4) วชิาใหม ่

      INT 221 โครงงานบรูณาการ
เทคโนโลยสีารสนเทศ 1 

1(0-2-2) วชิาใหม ่

      INT 222 โครงงานบรูณาการ
เทคโนโลยสีารสนเทศ 2 

2(0-4-4) วชิาใหม ่

INT 320 โครงสรา้งขอ้มลูและ
อลักอรทิมึ 

3(3-0-6) INT 200 โครงสรา้งขอ้มลูและ
อลักอรทิมึ 

1(1-0-2) เปลีย่นรหสั ลด นก. 
และ ปรบัเนื้อหา 

      INT 305 การจดัการขอ้มลูกึง่มี
โครงสรา้งและขอ้มลูไม่มี
โครงสรา้ง 

2(1-2-4) วชิาใหม ่

INT 306 ธุรกจิอเิลก็ทรอนิกส ์ 3(3-0-6)       ยกเลกิ 
INT 401 การประกนัและความมัน่คง

สารสนเทศ 1 
3(2-2-5) INT 307 ความมัน่คง 1 2(2-0-4) เปลีย่นรหสั ปรบั

เนื้อหา นก. และชื่อ 
INT 462 การประกนัและความมัน่คง

สารสนเทศ 2 
3(3-0-6) INT 308 ความมัน่คง 2 2(1-2-4) เปลีย่นรหสั ปรบั

เนื้อหา นก. และชื่อ 
INT 307 

 
 

INT 402 

ประเดน็ทางสงัคมและ
จรยิธรรมส าหรบันัก
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
การสือ่สารทางวชิาชพี
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

3(3-0-6) 
 

3(3-0-6) 

INT 319 การปฏบิตัอิยา่งนกั
เทคโนโลยสีารสนเทศมอื
อาชพี 

4(4-0-8) เปลีย่นรหสั บรูณาการ
เนื้อหา ลด นก.  

INT 351 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
1 

1(1-0-2) INT 321 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
1 

1(1-0-2) เปลีย่นรหสั 

INT 352 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2 

1(1-0-2) INT 322 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2 

1(1-0-2) เปลีย่นรหสั 

INT 397 เตรยีมฝึกประสบการณ์
วชิาชพี  

1(1-0-2) 
S/U 

INT 339 เตรยีมฝึกประสบการณ์
วชิาชพี 

1(1-0-2) 
S/U 

เปลีย่นรหสั 

INT 398 การฝึกประสบการณ์วชิาชพี 2(0-35-
6) S/U 

INT 340 การฝึกประสบการณ์วชิาชพี 2(0-16-5) 
S/U 

เปลีย่นรหสั ปรบั นก. 

INT 399  สหกจิศกึษา 6(0-35-
18) 

INT 350 สหกจิศกึษา 6(0-32-5) เปลีย่นรหสั ปรบั นก. 

      INT 361 โครงงานวจิยั 1 3(0-6-6) วชิาใหม ่
      INT 362 โครงงานวจิยั 2 3(0-6-6) วชิาใหม ่

INT 353 โครงงานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 1   

2(0-4-4) INT 365 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยี
สารสนเทศ 1 

3(0-6-6) เปลีย่นหรสัและชื่อ 
เพิม่ นก. 

INT 450 โครงงานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 

2(0-4-4) INT 366 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2   

3(0-6-6) เปลีย่นหรสัและชื่อ 
เพิม่ นก.    

INT 370 การบรูณาการการเรยีนรู้
รว่มกบัการท างาน 

9(0-48-5) วชิาใหม ่

      INT 371 โครงงานการเรยีนรูผ้่าน
ประสบการณ์ 1 

3(0-6-6) วชิาใหม ่

   
INT 372 โครงงานการเรยีนรูผ้่าน

ประสบการณ์ 2 
3(0-6-6) วชิาใหม ่
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หลกัสตูรเดิม พ.ศ. 2557 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2562 หมายเหตุ 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วย

กิต 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วย

กิต 
  

กลุ่มวิชาเลือกเทคโนโลยีสารสนเทศ  กลุ่มวิชาเลือกเทคโนโลยีสารสนเทศ    
      INT 410 วศิวกรรมซอฟตแ์วร ์ 3(3-0-6) วชิาใหม ่

INT 206 การบรหิารโครงการ
ซอฟตแ์วร ์

3(2-2-5) INT 411 การบรหิารโครงการ
ซอฟตแ์วร ์

3(3-0-6) เปลีย่นรหสั ปรบั นก. ยา้ย
มาเป็นวชิาเลอืก 

INT 371 การพฒันาโปรแกรมบน
อุปกรณ์เคลื่อนที ่

3(2-2-5) INT 412 ปฏบิตักิารพฒันาโมไบลแ์อป
พลเิคชนัแบบผสม 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสัและชื่อ ปรบั
เนื้อหา 

INT 382 การท าเหมอืงขอ้มลู 3(3-0-6)    ยกเลกิ บรูณาการกบัวชิาอื่น 
   INT 413 การพฒันาซอฟตแ์วรแ์บบ

กระจาย 
3(2-2-5) วชิาใหม ่

      INT414 การพฒันาระบบอนิเทอรเ์น็ต
แหง่สรรพสิง่ 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

      INT 420 การวเิคราะหข์อ้มลูขนาด
ใหญ่ 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

      INT 421 การเรยีนรูข้องเครือ่งจกัร
ประยุกต ์

3(3-0-6) วชิาใหม ่

   INT 422 ธุรกจิอจัฉรยิะ 3(3-0-6) วชิาใหม ่
      INT 423 ปัญญาประดษิฐป์ระยุกต์ 3(3-0-6) วชิาใหม ่

INT 470 ปฏบิตักิารการเขยีน
โปรแกรมฐานขอ้มลู 

3(2-2-5) INT 425 ปฏบิตักิารการโปรแกรม
ฐานขอ้มลู 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั ปรบัเนื้อหา 

INT 475  ปฏบิตักิารคลงัขอ้มลูและการ
วเิคราะหส์ารสนเทศ 

3(2-2-5) INT 426 ปฏบิตักิารการพฒันา
คลงัขอ้มลู 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั และชือ่ ปรบั
เนื้อหา 

      INT 430 บลอ็กเชนเบือ้งตน้ 3(3-0-6) วชิาใหม ่
INT 301 การบรหิารโครงสรา้งพืน้ฐาน

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
3(2-2-5) INT 431 การบรหิารโครงสรา้งพืน้ฐาน

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
3(2-2-5) เปลีย่นรหสั ปรบัเป็นวชิา

เลอืก 
INT 302 การบรหิารบรกิารเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
3(3-0-6) INT 432 การบรหิารบรกิารเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
3(3-0-6) เปลีย่นรหสั ปรบัเป็นวชิา

เลอืก 
INT 370 การพฒันาและตดิตัง้ระบบ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
3(2-2-5) INT 433 การพฒันาและตดิตัง้ระบบ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
3(2-2-5) เปลีย่นรหสั ปรบัเนื้อหา 

INT 374 ปฏบิตักิารคอมพวิเตอรแ์บบ
คลาวด ์

3(2-2-5) INT 434 การพฒันาแอปพลเิคชนัแบบ
คลาวดเ์นทฟี 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั ชื่อ ปรบัเนื้อหา 

      INT 440 การจดัการกระบวนการทาง
ธุรกจิ 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

INT 469 ผูป้ระกอบการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3(3-0-6) INT 441 ผูป้ระกอบการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3(3-0-6) เปลีย่นรหสั 

INT 473 ปฏบิตักิารระบบวางแผน
ทรพัยากรวสิาหกจิ 

3(2-2-5) INT 442 ปฏบิตักิารระบบวางแผน
ทรพัยากรวสิาหกจิ 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั 

INT 474 ปฏบิตักิารการจดัการแบบ
ซพัพลายเชน 

3(2-2-5) INT 443 ปฏบิตักิารการจดัการแบบ
ซพัพลายเชน 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั 

INT 491-
492 

 
INT 493 

การศกึษาเฉพาะเรือ่งทาง
เทคโนโลยสีารสนเทศ 1-2 
 
การศกึษาเฉพาะเรือ่งทาง
เทคโนโลยสีารสนเทศ 3 

3(3-0-6) 
 
 

3(2-2-5) 

INT 510  การศกึษาเฉพาะเรือ่ง
ทางการพฒันาซอฟตแ์วร ์

3(3-0-6) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 511 การศกึษาเฉพาะเรือ่ง
ทางการพฒันาซอฟตแ์วร ์

3(2-2-5) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 520 การศกึษาเฉพาะเรือ่ง 3(3-0-6) เปลีย่นชื่อและรหสั 
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หลกัสตูรเดิม พ.ศ. 2557 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2562 หมายเหตุ 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วย

กิต 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วย

กิต 
  

กลุ่มวิชาเลือกเทคโนโลยีสารสนเทศ  กลุ่มวิชาเลือกเทคโนโลยีสารสนเทศ    
ทางดา้นวทิยาศาสตรข์อ้มลู/วิ
ศกรรมขอ้มลู 

INT 521 การศกึษาเฉพาะเรือ่ง
ทางดา้นวทิยาศาสตรข์อ้มลู/วิ
ศกรรมขอ้มลู 

3(2-2-5) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 530 การศกึษาเฉพาะเรือ่ง
ทางดา้นโครงสรา้งพืน้ฐาน 

3(3-0-6) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 531  การศกึษาเฉพาะเรือ่ง
ทางดา้นโครงสรา้งพืน้ฐาน 

3(2-2-5) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 540 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทาง
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

3(3-0-6) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 541 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทาง
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

3(2-2-5) เปลีย่นชื่อและรหสั 

      INT 550 การศกึษาคน้ควา้อสิระ 3(3-0-6) วชิาใหม ่
INT 372 การสรา้งเครอืขา่ยเพือ่รองรบั

การขยายตวั 
3(2-2-5)       ยกเลกิ 

INT 373 การเขยีนโปรแกรมภาษาโค
บอล 

3(2-2-5)       ยกเลกิ 

INT 380 การบรหิารการด าเนินงาน 3(3-0-6)       ยกเลกิ 
INT 463 การออกแบบกราฟิกส์

คอมพวิเตอร ์
3(2-2-5)       ยกเลกิ 

INT 464 การสรา้งสือ่ดจิทิลั 3(2-2-5)       ยกเลกิ 
INT 465 ระเบยีบวธิเีชงิออ็บเจกตข์ัน้

สงู 
3(3-0-6)       ยกเลกิ เพิม่ใน INT 103 

INT 467 เทคโนโลยเีวบ็เซอรว์สิ 3(2-2-5)       ยกเลกิ เพิม่ใน INT 203 
INT 204 

INT 472 ปฏบิตักิารสถาปัตยกรรมและ
การบรหิารฐานขอ้มลู 

3(2-2-5)       ยกเลกิ 

 
 
 

หลกัสตูรเดิม พ.ศ. 2557 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2562 หมายเหตุ 

หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วย
กิต 

หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วย
กิต 

  

หมวดวิชาภาษาองักฤษเฉพาะทาง   หมวดวิชาภาษาองักฤษเฉพาะทาง     

LNG 221 การพดูเพือ่การสือ่สาร 1 3(3-0-6) LNG 224 การสือ่สารภาษาองักฤษ 1 3(3-0-6) เปลีย่นชื่อตาม LNG 

LNG 201 การเรยีนภาษาโดยองิเนื้อหา 
2 

3(3-0-6) LNG 320 การเรยีนภาษาโดยเน้น
เนื้อหา 

3(3-0-6) เปลีย่นชื่อตาม LNG 
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ค.ตารางเปรียบเทียบรายวิชาในหลกัสตูรกบัองคค์วามรู้ตามกรอบมาตรฐานคณุวฒิุกบัปริญญาตรีสาขา  
คอมพิวเตอร ์

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

 สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

โครงสร้างหลกัสตูรตามเกณฑ ์ไม่น้อยกว่า 
120 หน่วยกิต ดงัน้ี 

 

 

โครงสร้างหลกัสตูร 124 หน่วยกิต ดงัน้ี 
 

รายละเอียดหลกัสตูร หน่วยกิต  รายละเอียดหลกัสตูร หน่วยกิต 
1. หมวดวชิาศกึษาทัว่ไป 30  1. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 31 
2. หมวดวชิาเฉพาะ 84  1.1 กลุ่มวชิาบงัคบั 16 

 2.1  วชิาแกน  9  1.2 กลุ่มวชิาบงัคบัเลอืก 6 
- คณิตศาสตรแ์ละสถติสิ าหรบันัก
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 

1.3 กลุ่มวชิาภาษา 9 

- พืน้ฐานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

 2. หมวดวิชาเฉพาะ 87 
2.2 วชิาเฉพาะดา้น 45  2.1 วชิาแกนทางคณิตศาสตร ์ 9 

กลุ่มประเดน็ดา้นองคก์ารและระบบ
สารสนเทศ 

9 

 

- INT 114 คณติศาสตรด์สิครตีส าหรบัเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3 

 กลุ่มเทคโนโลยสีารสนเทศเพื่องาน
ประยกุต ์

18 

 

- INT 214 สถติสิ าหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 3 

 กลุ่มเทคโนโลยแีละวธิกีารทาง
ซอฟตแ์วร ์

12 

 

- INT 314 คณติศาสตรป์ระยกุตส์ าหรบั
วทิยาศาสตรข์อ้มลู 

3 

 กลุ่มโครงสรา้งพืน้ฐานของระบบ 6  2.2 วชิาเฉพาะดา้น 78 
2.3 วชิาเลอืก 

 
 กลุ่มฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ 3 

3. หมวดวชิาเลอืกเสร ี 6  - INT 107 เทคโนโลยแีพลตฟอรม์คอมพวิเตอร ์ 3 
4. วชิาประสบการณ์ภาคสนาม จะมหีรอืไมม่กีไ็ด ้ถา้มแีละมี

หน่วยกติใหน้บัสว่นหนึ่งของหมวดวชิาเฉพาะ  

กลุ่มโครงสร้างพืน้ฐานของระบบ 
- INT 207 เครอืขา่ย 1 

12 
3 

4.1 ฝึกงานกบัหน่วยงานทีเ่กีย่วขอ้งกบั
วชิาชพีคอมพวิเตอร ์(0-3 หน่วยกติ) หรอื 

 

 

- INT 208 เครอืขา่ย 2 
- INT 209 พฒันาและปฏบิตักิาร (เดฟออปส)์ 

3 
1 

4.2 ท าสหกจิศกึษากบัหน่วยงานทีเ่กีย่วขอ้ง
กบัวชิาชพีคอมพวิเตอร ์(6-9 หน่วยกติ) 

 

 

- INT 307 ความมัน่คง 1 
- INT 308 ความมัน่คง 2 

2 
3 

 
 

 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์ 19 

 
 

 - INT 101 พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรม 3 

 
 

 - INT 102 เทคโนโลยเีวบ็ 1 

 
 

 - INT 103 การเขยีนโปรแกรมขัน้สงู 3 

 
 

 - INT 104 การออกแบบประสบการณ์ผูใ้ช ้ 3 

 
 

 - INT 105 เอสควิแอลพืน้ฐาน 1 

 
 

 - INT 205 ระบบจดัการฐานขอ้มลู 3 

 
 

 - INT 206 หลกัการขัน้สงูของฐานขอ้มลู 2 

 

 

 

- INT 200 โครงสรา้งขอ้มลูและอลักอรทิมึ 1 
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   รายละเอียดหลกัสตูร หน่วยกิต 

 

 

 

- INT 305 การจดัการขอ้มลูกึง่มโีครงสรา้งและ
ขอ้มลูไมม่โีครงสรา้ง 

2 

 
 

 กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยกุต์ 20 

 
 

 - INT 201 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่ไคลเอนต ์1 2 
   - INT 202 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่เซริฟ์เวอร ์1 2 
   - INT 203 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่ไคลเอนต ์2 2 
   - INT 204 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่เซริฟ์เวอร ์2 2 

 
 

 

- INT 221 โครงงานบรูณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 1 

1 

 
 

 

- INT 222 โครงงานบรูณาการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 

2 

   - INT 339 เตรยีมฝึกประสบการณ์วชิาชพี 1 
   - INT 340 การฝึกประสบการณ์วชิาชพี 2 

 
 

 

- INT 365 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยสีารสนเทศ 
1 

3 

 
 

 

- INT 222 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2 

3 

 

 

 

-นศ. สามารถเลอืกท า โครงงานวจิยั แทนโครงงาน
รวบยอดได ้ซึง่ม ี6 หน่วยกติเท่ากนั 
-นศ. สามารถเลอืกเรยีน สหกจิศกึษา (6 นก.) หรอื 
การบรูณาการการเรยีนรูร้ว่มกบัการท างาน (9 นก.) 
แทน การฝึกประสบการณ์วชิาชพีได ้ซึง่จะท าให ้
นก. วชิาเลอืกลดลง 

 

 
 

 กลุ่มประเดน็ด้านองคก์ารและระบบสารสนเทศ 9 

 
 

 - INT 100 หลกัเบือ้งตน้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ 3 

 

 

 

- INT 319 การปฏบิตัอิยา่งนกัเทคโนโลยี
สารสนเทศมอือาชพี 

4 

 
 

 - INT 321 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 1 

 
 

 - INT 322 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 1 

 
 

 2.3 วชิาเลอืก 9 

 

 

 

-จ านวนหน่วยกติวชิาเลอืกขึน้อยูก่บัรปูแบบการ
เรยีนรูผ้า่นประสบการณ์การท างานที ่นศ. เลอืก 
โดยอาจเป็น 9  6 หรอื 3 หน่วยกติ 

 

 

 

 

3. หมวดวิชาภาษาองักฤษส าหรบัเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6 

   - LNG 224 การสือ่สารภาษาองักฤษ 1 3 
   - LNG 320 การเรยีนภาษาโดยเน้นเนื้อหา 3 
   4. หมวดวิชาเลือกเสรี 6 
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ง. ประวติัอาจารยป์ระจ าหลกัสูตร  
 

ดร.สยาม แย้มแสงสงัข ์
Dr. Siam Yamsaengsung 

1. ประวติัการศึกษา 
 ปี พ.ศ. 2560   ปร.ด. (เทคโนโลยสีารสนเทศ), มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร,ี  
       ประเทศไทย  
 ปี ค.ศ. 1997   M.Sc. (Computer Science) The University of Texas at Dallas, U.S.A. 

ปี ค.ศ. 1995   B.Sc. (Computer Science) The University of Texas at Austin, U.S.A. 
 

2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคมุวิทยานิพนธใ์นปัจจบุนั 
ระดบัปริญญาตรี 
รายวิชา 
CSC 103 Computer Organization and Architecture    3 หน่วยกติ 
DSI 105 Digital Fundamentals       3         หน่วยกติ 
2.2 ภาระงานสอนในหลกัสูตรน้ี 
รายวิชา  
INT 101 IT Fundamentals       3 หน่วยกติ 
INT 107 Computing Platform Technology     3 หน่วยกติ 
INT 353 Information Technology Project I  3 หน่วยกติ 
INT 450 Information Technology Project II   3 หน่วยกติ 
 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลงั 5 ปีท่ีสมัพนัธก์บัสาขาวิชาท่ีเปิดสอน 
National Conference  
1. Chotpipatwong, K., Supharatraveekul, R., Saneha, S., Yamsaengsung, S., and Angkaririkul, S., 
“A Study of Elderly Color Vision on Monitor Display at Different Brightness Levels,” 7th International 
Symposium on the Fusion of Sciences and Technologies (ISFT2018), Bangkok, Thailand, 16-20 
December, 2018. 
Certificates  

 Process & Protocol  
 Introduction to Wide Area Networks  
 Introduction to TCP/IP  
 Introduction to Networking  
 Introduction to Network Design  
 Introduction to Local Area Networks  
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 Introduction to Internetworking Devices  
 Introduction to Internet Technologies 
 Authorized Cabling Designer  
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อ. กิตติพนัธุ ์พวัพลเทพ                                                                                                                                        
Kittiphan Puapholthep 

 
1. ประวติัการศึกษา 

    

ปี พ.ศ. 2550     วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
                      ประเทศไทย  
ปี พ.ศ. 2543     วท.บ. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
                      ประเทศไทย 

2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคมุวิทยานิพนธใ์นปัจจบุนั 
ระดบับณัฑิตศึกษา 
รายวิชา 
INT 673 Office Networking Workshop      3 หน่วยกติ 
ระดบัปริญญาตรี 
รายวิชา 
DSI 493 Special Topics III                                             3 หน่วยกติ 
DSI 498 Capstone Project I                3 หน่วยกติ 
2.2  ภาระงานสอนในหลกัสูตรน้ี 
รายวิชา  
INT 201 Network 1        3 หน่วยกติ 
INT 205 Network 2        3 หน่วยกติ 
INT 370 IT System Implementation      3 หน่วยกติ 
INT 353 Information Technology Project I  3 หน่วยกติ 
INT 450 Information Technology Project II    3 หน่วยกติ 
 
3.ผลงานวิชาการย้อนหลงั 5 ปีท่ีสมัพนัธก์บัสาขาวิชาท่ีเปิดสอน 
National Conference  
1. มกรา สากลวาร,ี วนารตัน์ ค าด,ี กติตพินัธุ ์พวัพลเทพ, ตุลย ์ไตรยสรรค,์  และ วชริศกัดิ ์วานิชชา, 
"การพฒันาแบบจ าลองทางคณิตศาสตรอ์ยา่งงา่ยส าหรบัการตรวจวดัคุณภาพเสยีงโทรศพัทจ์ากการ
สญูเสยีแพก็เกต็บนโครงขา่ยไอพขีองโคเดค็ G.729,"การประชุมวชิาการระดบัประเทศดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ (National Conference on Information Technology: NCIT 2015) ครัง้ที ่7,หน้า 343-
347, เชยีงใหม,่ 29-30 ตุลาคม 2558 
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ประกาศนียบตัรท่ีได้รบั 
2557    VCAP & VCDX Bootcamp  
           VMware Network Virtualization Fundamentals 
           VMware Data Center Virtualization Fundamentals 
2554    VMware vSphere: Overview [V4.x] / HP Networking Wireless LAN Controller 
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ผศ.ดร.อมุาพร สภุสิทธิเมธี 
Asst. Prof. Dr. Umaporn Supasitthimethee 

 
1.   ประวติัการศึกษา 

ปี พ.ศ. 2551   ปร.ด. (วทิยาการคอมพวิเตอร)์, มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
                   ประเทศไทย 
ปี พ.ศ. 2548   วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ), มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร,ี  
                   ประเทศไทย 
ปี พ.ศ. 2545   วท.บ. (เทคโนโลยสีารสนเทศ), มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร,ี 
                   ประเทศไทย 
 

2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคมุวิทยานิพนธใ์นปัจจบุนั 
ระดบับณัฑิตศึกษา 
รายวิชา  
INT 640 XML Technology       3 หน่วยกติ 
INT 700 Thesis        12 หน่วยกติ 
INT 701 Special Project Study       6 หน่วยกติ 
CSC 790 Dissertation        36 หน่วยกติ 
BIF 511 Fundamental Programming        3 หน่วยกติ 
ระดบัปริญญาตรี 
รายวิชา  
DSI 213 Programming for Digital Services                                              3         หน่วยกติ 
DSI 498 Capstone Project I       3 หน่วยกติ 
DSI 499 Capstone Project II       3 หน่วยกติ 
2.2 ภาระงานสอนในหลกัสูตร 
รายวิชา  
INT 102 Computer Programming I      3 หน่วยกติ 
INT 105 Computer Programming II                                                 3 หน่วยกติ 
INT 397 Preparation for Career Training  3 หน่วยกติ 
INT 320 Data Structures and Algorithms  3 หน่วยกติ 
INT 303 Web Programming  3 หน่วยกติ 
INT353 Information Technology Project  I  3 หน่วยกติ 
INT 450 Information Technology Project II               3 หน่วยกติ 
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3. วิชาการย้อนหลงั 5 ปีท่ีสมัพนัธก์บัสาขาวิชาท่ีเปิดสอน 
International Conference 
1.Narkwilai M., Funilkul S., and Supasitthimethee U.,  "Factors  Influencing The Thai Elderly’s 

Intention to Use Social Network for Quality of Life : A Case Study LINE Application," 2015 
7th International Conference on Information Technology and Electrical Engineering (ICITEE), 
Chiang Mai, Thailand, pp.593-598.,29-30 October 2015  

2.Nattapong Somsakit, Suree Funilkul, and Umaporn Supasitthimethee, "Importance Factors 
Influencing the Thai Doctors in Rural Area to Use Public Social Media for Work-Related Use: 
A Case Study of LINE Application," The Knowledge Management International Conference 
(KMICe) 2016, pp.421-426, Chiang Mai, Thailand, 29 – 30, August 2016   

3.Borwornlak Thaduangta, Pawit Choomjit, Sudhatai Mongkolveswith, Umaporn 
Supasitthimethee ,Suree Funilkul, and Tuul Triyason, "Smart Healthcare: Basic Health 
Check-up and Monitoring System for Elderly," The 20th International Computer Science and 
Engineering Conference:Smart Ubiquitous Computing And Knowledge, Chiang Mai Orchid 
Hotel, Chiangmai, Thailand, 14 - 17 December 2016 

4. Krittin Lekjaroen, Rachatapon Ponganantayotin, Arnon Charoenrat, Suree Funilkul, Umaporn 
Supasitthimethee and Tuul Triyason, "IoT Planting: Watering System Using Mobile 
Application 

    for the Elderly," The 20th International Computer Science and Engineering 
Conference:Smart Ubiquitous Computing And Knowledge, Chiang Mai Orchid Hotel, 
Chiangmai, Thailand, 14 - 17 December 2016 

5.อาพร สุนทรวฒัน์, สรุยี ์ฟูนิลกุล และ อุมาพร สุภสทิธเิมธ,ี "Essential Social Attributes and Habit in 
Fitness Mobile Applications Usage to Motivate a Physical Activity(คุณลกัษณะเดน่ทางสงัคม
และพฤตกิรรมความเคยชนิสว่นบุคคลในการใชง้านโมบายแอปพลเิคชนั การออกก าลงักายทีม่ี
อทิธพิลต่อการโน้มน้าวใจใหม้กีารออกก าลงักาย), " The 20th International Computer Science 
and Engineering Conference 2016 "Smart Ubiquitous Computing And Knowledge." 
(International Track) , Ching Mai, Thailand, 14-17 ธนัวาคม 2559   

6. Umaporn Supasitthimethee, Narongrit Waraporn, Kriengkrai Porkaew, Nipon Charoenkitkarn, 
"STAKEHOLDER INVOLVEMENT IN TEACHING AND LEARNING," THE CANADIAN 
ENGINEERING EDUCATION ASSOCIATION’S ANNUAL CONFERENCE – CEEA2017, 
Paper No. 178, pp. 1-5, Toronto, Canada, 4-7-june-2017 

7. Laikhram Jamjuntra, Pantakan Chartsuwan, Peerapong Wonglimsamut, Kriengkrai Porkaew, 
and Umaporn Supasitthimethee, "Social Network User Identification," The 9th International 
Conference on Knowledge and Smart Technology(KST-iCon),pp.132-137, Chonburi, 
Thailand , 1-4 February 2017 
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อ. กิตติพงศ ์วะระทรพัย ์                                                                                                                                    
Kittipong Warasup 

 
1. ประวติัการศึกษา  

 
    ปี พ.ศ. 2548   วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ), มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร,ี ประเทศไทย 
    ปี พ.ศ. 2542   วศ.บ. (วศิวกรรมอเิลก็ทรอนิกส ์และโทรคมนาคม), มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ 
                        ธนบุร,ี ประเทศไทย 

 

2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคมุวิทยานิพนธใ์นปัจจบุนั 
ระดบับณัฑิตศึกษา 
รายวิชา 
INT 674 Enterprise Networking Workshop                                          3  หน่วยกติ 
SWE 671 Software Engineering Workshop I                   3  หน่วยกติ 
ระดบัปริญญาตรี 
รายวิชา 
DSI 219 Statistics for Digital Services                                               3              หน่วยกติ 
DSI 492 Special Topics II                                              3  หน่วยกติ 
DSI 498 Capstone Project I                3  หน่วยกติ 
2.2 ภาระงานสอนในหลกัสูตรน้ี 
รายวิชา  
INT 205 Network II                      3  หน่วยกติ 
INT 353 Information Technology Project  I      3  หน่วยกติ 
INT 450 Information Technology Project II        3  หน่วยกติ 
 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลงั 5 ปีท่ีสมัพนัธก์บัสาขาวิชาท่ีเปิดสอน 
International Conference 
1. K. Warasup and M. Hamamura, "An extended contention period protocol for MIMO wireless 

networks," 2014 IEEE 33rd International Performance Computing and Communications 
Conference (IPCCC), Austin, TX, 2014, pp. 1-2. 

2. K. Warasup and M. Hamamura, "Multiple-request technique for wireless networks," 2015 9th 
International Conference on Signal Processing and Communication Systems (ICSPCS), Cairns, 
QLD, 2015, pp. 1-6. 

3. K. Warasup and M. Hamamura "Asynchronous Requests for Multiple Packet Transmissions in 
Wireless Networks", http://iscit2018.org/wp-content/uploads/2018/04/CFP07.pdf Submitted to 
The 18th International Symposium on Communications and Information Technologies (ISCIT 

http://ieeexplore.ieee.org/stamp/stamp.jsp?tp=&arnumber=7017025&isnumber=7017012
http://ieeexplore.ieee.org/stamp/stamp.jsp?tp=&arnumber=7017025&isnumber=7017012
http://ieeexplore.ieee.org/stamp/stamp.jsp?tp=&arnumber=7391771&isnumber=7391710
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2018) Submitted to The 18th International Symposium on Communications and Information 
Technologies (ISCIT 2018) 



 

140 

 

 

จ. ค าสัง่แต่งตัง้คณะกรรมการพิจารณาหลกัสตูร 
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ฉ. เอกสารความร่วมมือกบัหน่วยงานภายนอก 
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บทสรปุผูบ้ริหาร 
หลกัสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หลกัสูตรปรบัปรงุ พ.ศ. 2562 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ 
............................. 

 
1. การระดมสมองจากนักวิชาการ ภาคอตุสาหกรรม ผูใ้ช้บณัฑิตเพ่ือส ารวจความต้องการของ
ผูใ้ช้บณัฑิต 

เพื่อให้มัน่ใจว่าหลกัสูตรที่ถูกพฒันามมีาตรฐานและคุณภาพ สามารถพฒันาบุคลากรในด้าน
เทคโนโลยสีารสนเทศและทกัษะทางสงัคมต่าง ๆ ใหส้ามารถกา้วทนัการเปลีย่นแปลงและมศีกัยภาพใน
การแข่งขนัไดใ้นระดบัประเทศและระดบัสากล หลกัสูตรมกีารระดมสมองจากผูม้สี่วนเกี่ยวขอ้งผ่านกจิ
กรรรมดงัต่อไปนี้ 

1.1 หลกัสตูรมกีารตพีมิพบ์ทความวจิยัเรือ่งการมสีว่นรว่มของผูม้สีว่นไดส้ว่นเสยีในการเรยีน
การสอนของหลกัสตูร ในงานประชุมวชิาการนานาชาต ิ2017  
Supasitthimethee U., Waraporn N., Porkaew K., Charoenkitkarn N., CEEA/ACEG 
2017 Conference, “Stakeholder Involvement In Teaching and Learning”, Poster 
Session, June 4-7, 2017, Toronto, Canada 

1.2 หลกัสตูรจดังาน  Demonstrate Day (D-Day) เป็นประจ าทุกปี เพือ่ใหน้กัศกึษาชัน้ปีที ่4 ซึง่
เป็นนกัศกึษาปีสดุทา้ย ไดม้พีืน้ทีก่ารน าเสนอและสาธติผลงานทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ ใหแ้ก่บุคคลทัว่ไปทัง้ภายในและภายนอกมหาวทิยาลยั อาท ินกัเรยีน นกัศกึษา 
ศษิยเ์ก่า ผูป้กครอง คุณครมูธัยมปลาย คณาจารย ์ ผูเ้ชีย่วชาญ ผูป้ระกอบการ และผูส้นใจ
อื่น ๆ ไดเ้ยีย่มชม แนะน าและประเมนิเพือ่ใหผ้ลป้อนกลบัถงึผลงานและผลสมัฤทธิข์อง
นกัศกึษา 

1.3 หลกัสตูรจดังาน วนัพบปะภาคอุตสาหกรรม Career Day และ กจิกรรม Firm Presentation 
เพือ่ใหภ้าคอุตสาหกรรม เป็นประจ าทุกปี ไดม้ชีอ่งทางประชาสมัพนัธข์อ้มลูส าหรบัการรบั
สมคัรงานและฝึกงาน และเป็นโอกาสใหห้ลกัสตูรไดเ้หน็ทศิทางในความตอ้งการคณุลกัษณะ
ของบณัฑติและรบัผลป้อนกลบัจากทางาคอุตสาหกรรมโดยตรง เพือ่เตรยีมความพรอ้ม
ส าหรบัการแขง่ขนัในตลาดแรงงานดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ  

1.4 หลกัสตูรมกีารตดิตามผูใ้ชบ้ณัฑติ เพือ่ดคูวามกา้วหน้าในวชิาชพีของศษิยเ์ก่า ตัง้แต่รุน่ปี    
การศกึษา 2549-2560 

1.5 หลกัสตูรเขา้รบัการประเมนิคุณภาพ AUN-QA แบบ Site Assessment วนัที ่ 4-6 ตุลาคม 
2559 โดยไดร้บัคะแนนประเมนิในหวัขอ้จากผูป้ระเมนิภายนอกภายนอกมหาวทิยาลยั ใน
หวัขอ้ คุณภาพบุคลากรสายสนบัสนุน คุณภาพผูเ้รยีนและการสนบัสนุนผูเ้รยีน และ
คุณภาพของสิง่อ านวยความสะดวกและโครงสรา้งพืน้ฐาน 5 คะแนนจากคะแนนเตม็ 7 
คะแนน หมายถงึ หลกัสตูรมกีารด าเนินการทีม่ปีระสทิธภิาพทีด่กีวา่เกณฑ ์ 
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2. วตัถปุระสงคข์องหลกัสูตร 

1.1 เพือ่ผลติบณัฑติทีม่คีวามรูค้วามสามารถในสถาปัตยกรรมระบบ องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ ทัง้ดา้นฮารด์แวร ์ซอฟตแ์วร ์ขอ้มลู โครงสรา้งพืน้ฐานและเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์การ
รกัษาความมัน่คงปลอดภยั รวมถงึการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อแกปั้ญหาโจทยท์าง
ธุรกจิ  

1.2 เพื่อผลติบณัฑติใหม้คีวามสามารถแยกแยะองคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ สามารถ
พจิารณาเป็นส่วนย่อยและสามารถเหน็ความสมัพนัธ์ของการเชื่อมโยงส่วนต่าง ๆ เขา้ด้วยกนั
อย่างเป็นระบบ 

1.3 เพื่อผลติบณัฑิตที่มคีวามสามารถในการเรยีนรู้เทคโนโลยไีด้ด้วยตนเอง เตรยีมพร้อมต่อการ
เปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็ทางเทคโนโลยแีละสงัคม 

1.4 เพื่อผลิตบัณฑิตให้สามารถท าหน้าที่ประสานงานระหว่างผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
ปฏบิตังิานกบัผูอ้อกแบบและพฒันาระบบ มคีวามเขา้ใจในกระบวนการพฒันาระบบสารสนเทศ มี
ความสามารถในการสือ่สารและท างานเป็นทมีได ้ 

1.5 เพื่อผลติบณัฑติที่มจีรรยาบรรณทางวชิาชพี ประพฤตปิฏิบตัิในสิง่ที่ด ีมวีนิัยตรงต่อเวลา และ
รบัผดิชอบต่อสงัคม 
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3 . ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร  (Program Learning Outcomes: PLO และ Sub PLO)   
 หลักสูตรมีวัตถุประสงค์ที่จะพัฒนาให้ผู้เรยีนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program 
Learning Outcomes: PLO) ทัง้ในทกัษะเชงิวชิาชพี ทกัษะการคดิวเิคราะห ์ทกัษะการเรยีนรูด้ว้ยตวัเอง 
ทกัษะการสือ่สารและทางดา้นคุณธรรมจรยิธรรม โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 

PLO-1 ทกัษะความรูเ้ชิงวชิาชพี – มคีวามรู ้ความเขา้ใจ ในสถาปัตยกรรมระบบ องคป์ระกอบทางด้าน
เทคโนโลยสีารสนเทศ ทัง้ดา้นฮารด์แวร ์ซอฟต์แวร ์ขอ้มูล โครงสรา้งพื้นฐานและเครอืข่ายคอมพวิเตอร ์
การรกัษาความมัน่คงปลอดภยั รวมถงึการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่แกปั้ญหาโจทยท์างธุรกจิ  

•   PLO-1A สามารถอธิบายองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทัง้ด้านฮาร์ดแวร ์
ซอฟต์แวร์ ขอ้มูล โครงสรา้งพื้นฐานและเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ รวมถงึการรกัษาความมัน่คง
ปลอดภยั ทีค่วรมเีพือ่จะชว่ยน าไปสูก่ารแกโ้จทยปั์ญหาทางธุรกจิได ้

• PLO-1B สามารถออกแบบสถาปัตยกรรมระบบและองคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ
ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่หมาะสมต่อโจทยปั์ญหาทางธุรกจินัน้ 

• PLO-1C สามารถพัฒนาแอปพลิเคชันที่มีองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่
เหมาะสมและสามารถน าไปสูก่ารแกโ้จทยปั์ญหาทางธุรกจิได ้

PLO-2 ทกัษะการคิดวเิคราะห์ – มคีวามสามารถแยกแยะองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
สามารถพจิารณาเป็นส่วนย่อยและสามารถเหน็ความสมัพนัธ์ของการเชื่อมโยงส่วนต่าง ๆ เขา้ด้วยกนั
อย่างเป็นระบบ 

•   PLO-2A สามารถแยกแยะองคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ  

•   PLO-2B สามารถเชือ่มโยงองคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศเหล่านัน้อย่างเป็นระบบ  

•   PLO-2C สามารถเปรียบเทียบและเลือกใช้องค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่ 
เหมาะสม 

PLO-3 ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง – มีความสามารถในการเรียนรู้เทคโนโลยีได้ด้วยตนเอง 
เตรยีมพรอ้มต่อการเปลีย่นแปลงอย่างรวดเรว็ทางเทคโนโลยแีละสงัคม 

• PLO-3A ตดิตามความรูท้างเทคโนโลยสีารสนเทศทีส่ าคญัและมผีลกระทบไดด้ว้ยตนเอง 

• PLO-3B สามารถอธิบายหลักการส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีการปรับตัวหรือ
เปลีย่นแปลง 

PLO-4 ทกัษะการสื่อสารไทยและองักฤษ –มคีวามสามารถในการสื่อสารและกระตุ้นให้ทมีเกดิความ
รว่มมอืในการคดิ การลงมอืท ารว่มกนั รวมทัง้สามารถโน้มน้าวและประสานความขดัแยง้ทีเ่กดิขึน้ได ้ 

PLO-5 คุณธรรมจรยิธรรมและความรบัผดิชอบ - มจีรรยาบรรณทางวชิาชพี ประพฤตปิฏบิตัใินสิง่ทีด่ ีมี
วนิยัตรงต่อเวลา และรบัผดิชอบต่อสงัคม 
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• PLO-5A รบัรูแ้ละเคารพกฎระเบยีบของสงัคม มวีนิยัตรงต่อเวลาและมคีวามรบัผดิชอบ 

• PLO-5B รบัรูแ้ละประพฤตปิฏบิตัติามจรรยาบรรณทางวชิาชพี 

ผลลพัธก์ารเรียนรู้ระดบัชัน้ปี (Year Learning Outcomes) 

ชัน้ปีท่ี 4 - (ผลลพัธก์ารเรียนรู้ชัน้ปีสุดท้ายระดบัเดียวกบัหลกัสูตรก าหนด) นักศึกษาเข้าใจปัญหา 
สามารถคิดวิเคราะห์และออกแบบองคป์ระกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทัง้ด้านฮารด์แวร ์
ซอฟต์แวร ์ข้อมลู โครงสร้างพื้นฐาน  และการรกัษาความมัน่คงปลอดภยั เพ่ือแก้โจทยปั์ญหาทาง
ธรุกิจได้ 

ชัน้ปีท่ี  3 - นักศึกษาสามารถคิดวิเคราะห์และออกแบบองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ ทัง้ด้านฮารด์แวร ์ซอฟต์แวร ์ข้อมูล โครงสร้างพื้นฐาน  และการรกัษาความมัน่คง
ปลอดภยั เพ่ือสร้างแอปพลิเคชนัได้ 

PLO-1 ทกัษะความรูเ้ชงิวชิาชพี  
• PLO-1A สามารถ อธิบาย องค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ทัง้ด้านฮาร์ดแวร ์

ซอฟต์แวร ์ขอ้มลู โครงสรา้งพืน้ฐานและเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์รวมถงึการรกัษาความมัน่คงปลอดภยั ที่
ตอ้งมใีนแอปพลเิคชนั 

• PLO-1B สามารถ ออกแบบ และสรา้งสถาปัตยกรรมระบบและองค์ประกอบทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศทีเ่หมาะสมกบัแอปพลเิคชนั 

• PLO-1C สามารถ พัฒนา แอปพลิเคชันที่มีองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่
ออกแบบไว ้

PLO-2 ทกัษะการคดิวเิคราะห ์
• PLO-2A สามารถ รวบรวม ขององคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่กีย่วขอ้ง 
• PLO-2B สามารถ  แสดงความสมัพนัธ์ ขององคป์ระกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกยีว
ขอ้ง 
• PLO-2C สามารถระบุ ขอ้ด ีขอ้เสยี ขององคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่กีย่วขอ้ง 

PLO-3 ทกัษะการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 
• PLO-3A สามารถ วางแผนและเขา้ร่วม ในกจิกรรมสง่เสรมิการเรยีนรูท้างเทคโนโลยสีารสนเทศที่
ส าคญั ดว้ยตนเอง 
• PLO-3B สามารถ ตัง้ค าถาม ของเทคโนโลยสีารสนเทศทีม่กีารปรบัตวัหรอืเปลีย่นแปลง 

PLO-4 ทกัษะการสือ่สารไทยและองักฤษ 
สามารถอธบิายแนวคดิของตนเองอยา่งเป็นรปูธรรมใหเ้หมาะสมกบักลุ่มผูฟั้งและมสีว่นรว่มใน

การแลกเปลีย่นหรอืการสนทนาทัง้แบบทางการและไมเ่ป็นทางการ 
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PLO-5 คุณธรรมจรยิธรรมและความรบัผดิชอบ 
• PLO-5A รบัรูแ้ละเคารพกฎระเบยีบของสงัคม มวีนิยัตรงต่อเวลาและมคีวามรบัผดิชอบ 
• PLO-5B รบัรูแ้ละประพฤตปิฏบิตัติามจรรยาบรรณทางวชิาชพี 

 
ชัน้ปีท่ี 2 – นักศึกษาสามารถเข้าใจข้อก าหนดการออกแบบทัง้ด้านฮารด์แวร ์ซอฟต์แวร ์ข้อมูล
และโครงสร้างพื้นฐาน และสามารถสร้างแอปพลิเคชันตามข้อก าหนดขององค์ประกอบด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเหล่าน้ีได้ 
 
PLO-1 ทกัษะความรูเ้ชงิวชิาชพี 

• PLO-1A สามารถ อธบิาย ความรูเ้ชงิทฤษฎีขององค์ประกอบของเทคโนโลยสีารสนเทศที่มใีน
ขอ้ก าหนดการออกแบบ 
• PLO-1B สามารถ สร้างสถาปัตยกรรมและองค์ประกอบทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศตาม
ขอ้ก าหนดการออกแบบ 
• PLO-1C สามารถ พฒันาชุดต้นแบบที่มอีงค์ประกอบดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศตามขอ้ก าหนด
การออกแบบ 

PLO-2 ทกัษะการคดิวเิคราะห ์
• PLO-2A สามารถ มองเหน็ องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศของระบบ 
• PLO-2B สามารถ  แสดง รายการขององคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศของระบบ 
• PLO-2C สามารถ  ใหต้วัอยา่ง องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่กีย่วขอ้ง 

PLO-3 ทกัษะการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 
• PLO-3A สามารถ รบัผดิชอบ การเรยีนรูด้ว้ยตนเองตามทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
• PLO-3B สามารถ ตดิตาม ขา่วสารเทคโนโลยสีารสนเทศทีม่กีารปรบัตวัหรอืเปลีย่นแปลง 

PLO-4 ทกัษะการสือ่สารไทยและองักฤษ 
สามารถ มสีว่นรว่ม ในการแลกเปลีย่นหรอืการสนทนาทัง้แบบทางการและไมเ่ป็นทางการ 

PLO-5 คุณธรรมจรยิธรรมและความรบัผดิชอบ 
• PLO-5A รบัรูแ้ละเคารพกฎระเบยีบของสงัคม มวีนิยัตรงต่อเวลาและมคีวามรบัผดิชอบ 
• PLO-5B รบัรูแ้ละประพฤตปิฏบิตัติามจรรยาบรรณทางวชิาชพี 
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ชัน้ปีท่ี 1– นักศึกษาสามารถอธิบายองคป์ระกอบพื้นฐานท่ีส าคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศและ
สามารถสร้างโปรแกรมท่ีมีฟังกช์นัตามข้อก าหนด 

PLO-1 ทกัษะความรูเ้ชงิวชิาชพี 
• PLO-1A สามารถ อธบิาย ความรู้พื้นฐานขององค์ประกอบของเทคโนโลยสีารสนเทศในแต่ละ
ดา้น 
• PLO-1B สามารถ อธบิาย ความส าคญัของการออกแบบสถาปัตยกรรมระบบและองค์ประกอบ
ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
• PLO-1C สามารถ สรา้งโปรแกรมทีม่ฟัีงกช์นัตามขอ้ก าหนด 

PLO-2 ทกัษะการคดิวเิคราะห ์
• PLO-2A สามารถ  แปลและตคีวาม โจทยปั์ญหา  
• PLO-2B สามารถ   รบัรู ้องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
• PLO-2C สามารถ   เลยีนแบบ การเลอืกใชอ้งคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศจากโจทย์
ทีค่ลา้ยคลงึกนั 

PLO-3 ทกัษะการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 
• PLO-3A สามารถ รบัผดิชอบ การเรยีนรูด้ว้ยตนเองตามทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
• PLO-3B สามารถ รบัรู ้ขา่วสารเทคโนโลยสีารสนเทศทีม่กีารปรบัตวัหรอืเปลีย่นแปลง 

PLO-4 ทกัษะการสือ่สารไทยและองักฤษ 
สามารถ เขา้ร่วม การแลกเปลีย่นหรอืการสนทนาทัง้แบบทางการและไมเ่ป็นทางการ 

PLO-5 คุณธรรมจรยิธรรมและความรบัผดิชอบ 
• PLO-5A รบัรูแ้ละเคารพกฎระเบยีบของสงัคม มวีนิยัตรงต่อเวลาและมคีวามรบัผดิชอบ 
• PLO-5B รบัรูแ้ละประพฤตปิฏบิตัติามจรรยาบรรณทางวชิาชพี 
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ผลลพัธก์ารเรียนรู้ กลยทุธก์ารสอนท่ีใช้พฒันา 
การเรียนรู้ 

กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู ้

PLO-1 ทกัษะความรูเ้ชิง
วิชาชีพ – มคีวามรู ้ความเขา้ใจ 
ในสถาปัตยกรรมระบบ 
องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ ทัง้ดา้นฮารด์แวร ์
ซอฟตแ์วร ์ขอ้มลู โครงสรา้ง
พืน้ฐานและเครอืขา่ย
คอมพวิเตอร ์การรกัษาความ
มัน่คงปลอดภยั รวมถงึการ
ประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ
เพือ่แกปั้ญหาโจทยท์างธุรกจิ  
PLO-1A สามารถอธบิาย
องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ ทัง้ดา้นฮารด์แวร ์
ซอฟตแ์วร ์ขอ้มลู โครงสรา้ง
พืน้ฐานและเครอืขา่ย
คอมพวิเตอร ์รวมถงึการรกัษา
ความมัน่คงปลอดภยั 
PLO-1B สามารถออกแบบ
สถาปัตยกรรมระบบทางดา้น 

- การบรรยายเชงิอภปิราย (Lecture 
and Discussion) 

- การทดลอง (Experimentation and 
Exploration) 

- การฝึกปฏบิตั ิ(Practice) 
- การเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 

- การเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 
(Project-based Learning) 

- การสมัมนา 
-การฝึกประสบการณ์เชงิวชิาชพี 

- การเขยีนอธบิาย (Explanation) 
- ขอ้สอบแบบเขยีนอธบิาย (Written 
Examination) 

- ขอ้สอบยอ่ย (Quiz) และการบา้น 
- การรายงานหน้าชัน้เรยีน (Oral 
Presentation 

- การสรุปประเดน็ส าคญั 
- น าเสนอผลของการสบืคน้หรอืผล
ของงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

- การแกโ้จทยปั์ญหา (Problem 
Solving) 

- การสาธติหรอืการจ าลอง 
(Demonstration or Simulation) 

- การประเมนิโครงงานโดยใชร้บูรคิ 
- การประเมนิผลโดยเพือ่นร่วมงาน 
(Peer Assessment) 

- การเขยีนรายงานผลการปฏบิตักิาร
ภาคสนาม 

 

เทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่หมาะสม
ต่อโจทยปั์ญหาทางธุรกจินัน้ 
PLO-1C สามารถพฒันาชุด
ตน้แบบหรอืแอปพลเิคชนัทีม่ี
องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศทีเ่หมาะสมและ
สามารถแกโ้จทยปั์ญหาทางธุรกจิ 
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ผลลพัธก์ารเรียนรู้ กลยทุธก์ารสอนท่ีใช้พฒันา 
การเรียนรู้ 

กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู ้

PLO-2 ทกัษะการคิดวิเคราะห ์
– มคีวามสามารถแยกแยะ
องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ สามารถพจิารณาเป็น
สว่นยอ่ยและสามารถเหน็
ความสมัพนัธข์องการเชือ่มโยง
สว่นต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนัอย่างเป็น
ระบบ 
PLO-2A สามารถแยกแยะ
องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ  
PLO-2B สามารถเชือ่มโยง
องคป์ระกอบทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศเหล่านัน้อย่างเป็น
ระบบ  
PLO-2C สามารถเปรยีบเทยีบ
และเลอืกใชอ้งคป์ระกอบทางดา้น
เทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่หมาะสม 

- การบรรยายเชงิอภปิราย (Lecture 
and Discussion) 

- การทดลอง (Experimentation and 
Exploration) 

- การฝึกปฏบิตั ิ(Practice) 
- การเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 

- การเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 
(Project-based Learning) 

- การสมัมนา 
- การฝึกประสบการณ์เชงิวชิาชพี 

- การเขยีนอธบิาย (Explanation) 
- ขอ้สอบแบบเขยีนอธบิาย (Written 
Examination) 

- ขอ้สอบยอ่ย (Quiz) และการบา้น 
- การรายงานหน้าชัน้เรยีน (Oral 
Presentation 

- การสรุปประเดน็ส าคญั 
- การแกโ้จทยปั์ญหา (Problem 
Solving) 

- การน าเสนอผลของการสบืคน้หรอื
ผลของงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

- การสาธติหรอืการจ าลอง 
(Demonstration or Simulation) 

- การประเมนิโครงงานโดยใชร้บูรคิ 
- การประเมนิผลโดยเพือ่นร่วมงาน 
(Peer Assessment) 

- การเขยีนรายงานผลการปฏบิตักิาร
ภาคสนาม 

PLO-3 ทกัษะการเรียนรูด้้วย
ตนเอง – มคีวามสามารถในการ
เรยีนรูเ้ทคโนโลยไีดด้ว้ยตนเอง 
เตรยีมพรอ้มต่อการเปลีย่นแปลง
อย่างรวดเรว็ทางเทคโนโลยแีละ
สงัคม 

PLO-3A ตดิตามความรูท้าง
เทคโนโลยสีารสนเทศทีส่ าคญั 

 

 

 

 

- การบรรยายเชงิอภปิราย (Lecture 
and Discussion) 

- การทดลอง (Experimentation and 
Exploration) 

- การฝึกปฏบิตั ิ(Practice) 
- การเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 

- การเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน  

- การเขยีนอธบิาย (Explanation) 
- ขอ้สอบแบบเขยีนอธบิาย (Written 
Examination) 

- ขอ้สอบยอ่ย (Quiz) และการบา้น 
- การรายงานหน้าชัน้เรยีน (Oral 
Presentation 

- การสรุปประเดน็ส าคญัหรอืการ 
- การแกโ้จทยปั์ญหา (Problem  
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ผลลพัธก์ารเรียนรู้ กลยทุธก์ารสอนท่ีใช้พฒันา 
การเรียนรู้ 

กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู ้

และมผีลกระทบไดด้ว้ยตนเอง 
PLO-3B สามารถอธบิาย
หลกัการส าคญัของเทคโนโลยี
สารสนเทศทีม่กีารปรบัตวัหรอื
เปลีย่นแปลง 

(Project-based Learning) 
- การสมัมนา 
- การฝึกประสบการณ์เชงิวชิาชพี 

Solving) 
- การน าเสนอผลของการสบืคน้หรอื
ผลของงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

- การสาธติหรอืการจ าลอง 
(Demonstration or Simulation) 

- การประเมนิโครงงานโดยใชร้บูรคิ 
- การประเมนิผลโดยเพือ่นร่วมงาน 
(Peer Assessment) 

- การเขยีนรายงานผลการปฏบิตักิาร
ภาคสนาม 

PLO-4 ทั ก ษ ะ ก า ร ส่ื อ ส า ร
ภาษาไทยและภาษาองักฤษ – 
มคีวามสามารถในการสื่อสารและ
กระตุ้นให้ทมีเกดิความร่วมมอืใน
การคิด  การลงมือท าร่วมกัน 
รวมทั ้งสามารถโน้ม น้ าวและ
ประสานความขดัแยง้ทีเ่กดิขึน้ได ้ 
 
 
 
 
 

- การบรรยายเชงิอภปิราย (Lecture 
and Discussion) 

- การฝึกปฏบิตั ิ(Practice) 
- การเรยีนรูแ้บบปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) 

- การเรยีนรูแ้บบโครงงานเป็นฐาน 
(Project-based Learning) 

- การสมัมนา 
-การฝึกประสบการณ์เชงิวชิาชพี 

- การเขยีนอธบิาย (Explanation) 
- ขอ้สอบแบบเขยีนอธบิาย (Written 
Examination) 

- การรายงานหน้าชัน้เรยีน (Oral 
Presentation 

- การสรุปประเดน็ส าคญั 
- การแกโ้จทยปั์ญหา (Problem 
Solving) 

- การน าเสนอผลของการสบืคน้หรอื
ผลของงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

- การประเมนิโครงงานโดยใชร้บูรคิ 
- การประเมนิผลโดยเพือ่นร่วมงาน 
(Peer Assessment) 

- การเขยีนรายงานผลการปฏบิตักิาร
ภาคสนาม 
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ผลลพัธก์ารเรียนรู้ กลยทุธก์ารสอนท่ีใช้พฒันา 
การเรียนรู้ 

กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู ้

PLO-5 คุณธรรมจรยิธรรมและ
ความรบัผดิชอบ - มจีรรยาบรรณ
ทางวชิาชพี ประพฤตปิฏบิตัใินสิง่
ทีด่ ีมวีนิยัตรงต่อเวลา และ
รบัผดิชอบต่อสงัคม 
PLO-5A รบัรูแ้ละเคารพ
กฎระเบยีบของสงัคม มวีนิยัตรง
ต่อเวลาและมคีวามรบัผดิชอบ 
PLO-5B รบัรูแ้ละประพฤตปิฏบิตัิ
ตามจรรยาบรรณทางวชิาชพี 

- การบรรยายเชงิอภปิราย (Lecture 
and Discussion) 

- การฝึกปฏบิตั ิ(Practice) 
-การฝึกประสบการณ์เชงิวชิาชพี 

- การสงัเกต 
- การรายงานหน้าชัน้เรยีน 
- การประเมนิโดยใชร้บูรคิ 
- การประเมนิผลโดยเพือ่นร่วมงาน 
(Peer Assessment) 
 

 

 
4. หลกัสูตรท่ีน ามาเปรียบเทียบมาตรฐาน (Benchmark) ท่ีเปิดสอนในประเทศหรือต่างประเทศ  

• หลกัสตูรระดบัปรญิญาตรดีา้นเทคโนโลยสีารสนเทศตามมาตรฐานของ ACM/IEEE 2017 
 

5. สาระส าคญัของการเสนอหลกัสูตรปรบัปรงุ 
การปรบัปรุงพฒันาหลกัสตูรในครัง้นี้ หลกัสตูรไดต้ระหนกัและมกีารรบัมอืในการปรบัตวักบัความ

เปลีย่นแปลงของการเรยีนรูใ้นศตวรรษที ่ 21 ทีเ่น้นผูเ้รยีนเป็นส าคญัและเป็นศนูยก์ลาง และมกีารอา้งองิ
ตามแนวทางการออกแบบหลกัสตูรระดบัปรญิญาตรดีา้นเทคโนโลยสีารสนเทศของ ACM/IEEE 20171 
เพือ่ก าหนดเป้าหมายผลลพัธก์ารเรยีนรูใ้นระดบัหลกัสตูร (Program Learning Outcome: PLO) ของ
ผูเ้รยีน ใหก้า้วรบัการเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเรว็ของเทคโนโลย ี อกีทัง้เพือ่ผูจ้ดัการการเรยีนรูใ้นระดบั
รายวชิาจะมเีป้าหมายและมทีศิทางรว่มกนัในการวางแผน ออกแบบ การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้ การวดั
และประเมนิผล และใหผ้ลป้อนกลบัแก่ผูเ้รยีนเพื่อพฒันาผูเ้รยีนใหบ้รรลุผลสมัฤทธิต์ามทีห่ลกัสตูรก าหนด 
หลกัสตูรมแีนวคดิส าคญัการปรบัปรุง ดงันี้ 

5.1 ก าหนดใหม้กีารออกแบบวชิาเรยีนและจ านวนหน่วยกติ (ระหวา่ง 1-4 หน่วยกติ) ให้
สอดคลอ้งและเหมาะสมมากยิง่ขึน้ โดยพจิารณาระดบัการเรยีนรู ้หวัขอ้การเรยีนรู ้ และความ
คาดหวงัของผลลพัธก์ารเรยีนรูใ้นเทอมการศกึษานัน้ และตลอดจนครบการศกึษาในหลกัสตูร 

5.2 ก าหนดใหม้โีครงงานบูรณาการการเรยีนรูข้า้มวชิาเรยีนเมือ่สิน้สดุปีที ่ 2 เพือ่ผูเ้รยีนจะได้
ประยกุตป์รบัใชท้ฤษฎใีนวชิาภาคบงัคบับนโจทยปั์ญหาทีม่กีารออกแบบไวอ้ย่างมแีบบแผน 
และเตรยีมพรอ้มทกัษะเบือ้งตน้ในการบรูณาการความรู ้

5.3 ก าหนดใหม้กีารฝึกประสบการณ์วชิาชพีระยะสัน้ 6-8 สปัดาห ์ (Training) ในชัน้ปีที ่ 3 เป็น
ภาคบงัคบัส าหรบัผูเ้รยีนทกุคน เพือ่ฝึกทกัษะวชิาชพีและทกัษะอืน่ทีเ่กีย่วขอ้ง นอกจากนี้
หลกัสตูรมกีารออกแบบโปรแกรมการฝึกประสบการณ์วชิาชพีในรปูแบบอื่น ๆ ได ้แก่ สหกจิ
ศกึษาระยะเวลาไม่น้อยกวา่ 16 สปัดาห ์ (Co-Operative Education) และการบรูณาการการ
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เรยีนรูร้ว่มกบัการท างานระยะเวลาไม่น้อยกวา่ 24 สปัดาห ์ (Work Integrated Learning) 
เป็นทางเลอืกเพิม่เตมิตามความสนใจและความเหมาะสมของผูเ้รยีน  

5.4 หลกัสตูรมกีารก าหนดวชิาสมัมนา 1 และ วชิาสมัมนา 2 เพือ่กระตุน้และปลกูฝังใหผู้เ้รยีน
เรยีนรูด้ว้ยตนเองตามความสนใจ โดยก าหนดจ านวนชัว่โมงขัน้ต ่าใหผู้เ้รยีนตอ้งเขา้สมัมนา 
อบรม หรอื การเรยีนรูว้ธิอีื่นในชัน้ปี 3 และ ปี 4 ในแต่ละปีไม่ต ่ากวา่ 15 ชัว่โมง และใหม้ี
ความหลายหลายของหวัขอ้และมติเิชงิลกึเพือ่ใหเ้กดิประโยชน์ต่อผูเ้รยีนเป็นส าคญั 

5.5 หลกัสตูรมกีารก าหนดชุดของวชิาเลอืกเพือ่พฒันาความเชีย่วชาญของผูเ้รยีนตามความสนใจ 
ในชัน้ปีสดุทา้ย ไดแ้ก่ กลุ่มวชิาดา้นการพฒันาซอฟตแ์วร ์ กลุ่มวชิาดา้นวทิยาศาสตรข์อ้มลู/
วศิวกรรมขอ้มลู กลุ่มวชิาดา้นโครงสรา้งพืน้ฐาน และกลุ่มวชิาดา้นการประยุกตท์างธุรกจิ 
นอกจากนี้หลกัสตูรไดม้กีารออกแบบวชิาเลอืกทีเ่ป็นการศกึษาเฉพาะทางดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศและการศกึษาคน้ควา้อสิระ ใหก้บัผูเ้รยีนทีม่คีวามสนใจเฉพาะเจาะจงอกีดว้ย 

5.6 ก าหนดใหม้กีารท าโครงงานรวบยอดในชัน้ปีสดุทา้ย เพื่อผนวกทกัษะวชิาการและวชิาชพีใน
การจดัโครงงานซึง่เป็นผลงานชิน้สดุทา้ย โดยหวัขอ้โครงงานอาจจะมาจากโจทยปั์ญหาจรงิ
หรอืหวัขอ้ตามความสนใจกไ็ด ้ ส าหรบัผูเ้รยีนทีล่งโปรแกรมสหกจิศกึษาและการบรูณาการ
เรยีนรูร้ว่มกบัการท างานสามารถใชโ้ครงงานการเรยีนรูผ้า่นประสบการณ์ท างานเพื่อแทนที่
การท าโครงงานรวบยอดในชัน้ปีสดุทา้ยได ้

 

6. สรปุความคิดเหน็และข้อเสนอแนะจากผูท้รงคณุวฒิุภายนอก 
6.1  ศ.ดร.ชิดชนก เหลือสินทรพัย ์
      ต าแหน่ง ศาสตราจารยภ์าควชิาคณติศาสตรแ์ละวทิยาการคอมพวิเตอร ์
    สงักดั คณะวทิยาศาสตร ์จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั   

ข้อเสนอแนะ การด าเนินการ 
1. เรยีนจบหลกัสตูรจากอาจารยใ์นหลกัสตูรนี้ นกัเรยีนคง

จะมคีวามรูท้ีแ่น่นลกึแบบรูจ้รงิผนวกกบัเหตุผลของ
แนวคดิต่าง ๆ ในแต่ละวชิา รวมทัง้นกัเรยีนคงจะเป็น
นกัเรยีนทีด่มีคีุณสมบตัขิองผูด้แีละท าตวัเป็นประโยชน์
ต่อประเทศชาต ิ

หลกัสตูรรบัทราบ 

2. หลกัสตูรเพิม่วชิาทีท่นัต่อเหตุการณ์ปัจจุบนัหลายวชิา หลกัสตูรรบัทราบ 
3. อาจารยใ์นหลกัสตูรมผีลงานวจิยัยนืยนัชดัเจนวา่เป็น

ตวัจรงิในวงการดา้น IT และ Computer Science 
หลกัสตูรรบัทราบ 

4. สภาพแวดลอ้มของภาควชิาเหมาะกบัการผลตินกัเรยีน
คุณภาพสงูใหก้บัประเทศ 

หลกัสตูรรบัทราบ 

5. วชิา INT314 คณิตศาสตรป์ระยกุตส์ าหรบัวทิยาศาสตร์
ขอ้มลู  หวัขอ้ Differential Equations ไม่เกีย่วกบัวชิา
นี้ ใชแ้นวคดิของ Differential Equations น้อยมาก 

แกไ้ขตามค าแนะน า 
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          6.2 ดร.จฬุารตัน์ ตนัประเสริฐ   
             ต าแหน่ง รองผูอ้ านวยการ ส านกังานพฒันาวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยแีห่งชาต ิและโฆษก 
            กระทรวงวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี

น่าจะเพิม่แนวคดิของ Recursive Function แทนและ
ใชม้ากในการจดัการกบั Streaming Data ไดด้ ี

6. น่าจะเพิม่แนวคดิพวก Information Theory แบบ
พืน้ฐาน เพราะใชม้ากในการวดัการเปลีย่นแปลงของ
กลุ่มขอ้มลู 

แกไ้ขตามค าแนะน า 

7. วชิา INT422 Data Product ชือ่นี้ไม่ใชช่ือ่ทีท่ ัว่โลกรูจ้กั 
เปลีย่นเป็นชือ่อื่นตามเนื้อหาวชิาจะดกีวา่ เนื้อหาวชิา
รวมเรือ่ง Data Warehouse, Data Mining,  
Statistical Analysis 

เปลีย่นชือ่วชิาเป็น Business intelligence  ตดั
เนื้อหาเดมิบางสว่นไปไวร้วมกบัวชิาอื่นที่
เกีย่วขอ้ง และเพิม่เนื้อหาใหม่ทีเ่กีย่วขอ้ง 

8. มหีลายวชิาเนื้อหาซ ้ากนัมาก เชน่ AI, Data Mining,  
Data Analytics เอาทีซ่ ้ากนัมารวมกนั 

ตดัวชิา Data Mining และเอาเนื้อหาวชิา 
Data Mining ไปรวมกบัวชิาอื่นตามค าแนะน า
และตดัวชิานี้ออกเพือ่ลดความซ ้าซอ้น 

ข้อเสนอแนะ การด าเนินการ 
1. เหน็ดว้ยทีห่ลกัสตูรนี้มเีป้าหมายจะพฒันา

บุคลากรทางเทคโนโลยสีารสนเทศทีม่คีวามรู้
และทกัษะความพรอ้มในการท างาน หลกัสตูร
จะมุ่งเน้นการพฒันาศกัย 

2. ภาพผูเ้รยีนใหส้ามารถตอบโจทยค์วามตอ้งการ
ของประเทศและตลาดแรงงาน IT เพิม่ขดี
ความสามารถในการแขง่ขนัของประเทศ 
หลกัสตูรจะมคีวามยดืหยุ่นและสอดคลอ้งกบั
การเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเรว็ของเทคโนโลย ี
(Disruptive Technology) รวมถงึการพฒันา
หรอืสรา้งองคค์วามรูใ้หส้อดรบักบัวสิยัทศัน์
ของมจธ. ทีเ่น้นการเป็นมหาวทิยาลยัใฝ่เรยีนรู้
สูค่วามเป็นเลศิในเทคโนโลยแีละการวจิยั และ
ประสงคจ์ะสรา้งนกัเทคโนโลยสีารสนเทศทีม่ี
ความเป็นมอือาชพี มคีุณธรรม จรยิธรรม ทีจ่ะ
ชว่ยชีน้ าและขบัเคลื่อนการเปลีย่นแปลงใหเ้ป็น
ในรปูแบบทีส่อดคลอ้งและเหมาะสมในวถิชีวีติ
ของสงัคมและวฒันธรรมไทย 

หลกัสตูรรบัทราบ 
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3. ในหวัขอ้ 13.2 กลุ่มวชิา/รายวชิาในหลกัสตูรที่
เปิดสอนใหภ้าควชิา/หลกัสตูรอื่นตอ้งมาเรยีน 
เสนอใหพ้จิารณาเปิดวชิาเฉพาะดา้น IT ใน
รปูแบบพืน้ฐานส าหรบันกัศกึษาในทุก ๆ คณะ
ไดม้าศกึษา เนื่องจากในปัจจุบนันี้ ไม่วา่จะ
ท างานในสาขาใด กค็วรจะมคีวามรูพ้ืน้ฐานดา้น 
IT ในระดบัหนึ่ง 

เนื่องจากไม่มวีชิาในหลกัสตูรนี้ทีห่ลกัสตูรอื่นตอ้ง
มาเรยีน จงึไม่ไดม้กีารน าเสนอวชิาในหวัขอ้นี้ แต่
วชิาบงัคบัและวชิาเลอืกในหลกัสตูร Information 
Technology นกัศกึษานอกสาขาสามารถยืน่ใบค า
รอ้งขอเรยีนรว่มกบันกัศกึษาในสาขาได ้ถา้มี
จ านวนทีน่ัง่เพยีงพอและผูส้อนอนุมตั ิ

4. ในเอกสาร “หลกัสตูรวทิยาศาสตรบณัฑติ 
สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ หลกัสตูร
ปรบัปรุง พ.ศ. 2562 มบีรเิวณทีเ่สนอใหม้กีาร
ปรบัปรุงแกไ้ข ซึง่ไดร้ะบุรายละเอยีดไวใ้น
เอกสาร 

หลกัสตูรรบัทราบและด าเนนิการแกไ้ขเรยีบรอ้ย
แลว้ 

5. เหน็ดว้ยกบัจ านวนหน่วยกติตลอดหลกัสตูร 
124 หน่วยกติ เป็นจ านวนทีเ่หมาะสมไมม่าก
เกนิไป และแบ่งเป็นหมวดวชิาศกึษาทัว่ไป 31 
หน่วยกติ หมวดวชิาเฉพาะดา้น 87 หน่วยกติ 
หมวดวชิาเลอืกเสร ี6 หน่วยกติ มวีชิาทีส่รา้ง
บุคลากรใหเ้ป็นมนุษยท์ีส่มบรูณ์ไดใ้น
หลากหลายวชิา อาท ิMan and Ethics of 
Living, Learning and Problem Solving 
Skills, Miracle of Thinking, Beauty of Life 
เป็นตน้ 

หลกัสตูรรบัทราบ 

6. สอนดว้ยภาษาไทย เอกสารและสอบดว้ย
ภาษาองักฤษ เหน็ดว้ยทีใ่ชเ้อกสาร
ภาษาองักฤษ เนื่องจากเทคโนโลยสีารสนเทศ
เป็นเทคโนโลยทีีใ่ชภ้าษาองักฤษเป็นหลกัและมี
การเปลีย่นแปลงอยา่งรวดเรว็ และในโลก 
Globalization ปัจจุบนั การทีบ่ณัฑติใหม่จะเก่ง
ภาษาองักฤษดว้ย จะเสรมิมใหส้ามารถท างาน
ไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพเพิม่ขึน้อย่างมาก 

 
 

หลกัสตูรรบัทราบ 
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6.3 นายไพฑูรย ์ศิริฉัตรชยักลุ  

ต าแหน่ง กรรมการผูจ้ดัการบรษิทัซอฟตแ์สควร ์และรองเลขาธกิารสภาอุตสาหกรรมแหง่ 
ประเทศไทย ประธานกลุ่มอุตสาหกรรมเทคโนโลยสีารสนเทศ  

7. สนบัสนุนทีห่ลกัสตูรมุง่เน้นใหน้กัศกึษาทกุคนมี
การเรยีนรูป้ระสบการณ์การท างาน โดยได้
ออกแบบการสรา้งประสบการณ์ท างานไวถ้งึ   
3 ระดบัตามความถนดัและความตอ้งการของ
ผูเ้รยีน เหมาะกบัในโลกปัจจุบนัทีต่อ้งการ
บุคลากรทีม่อืเป้ือน ท างานเป็นและท างานเก่ง 

หลกัสตูรรบัทราบ 

ข้อเสนอแนะ การด าเนินการ 
1. เนื้อการปรบัปรุงครัง้นี้ โดยภาพรวมเหมาะสม 

และมจีุดดทีีใ่หน้กัศกึษามคีวามหลากหลายใน
การเลอืกเรยีนมากขึน้ แต่เน่ืองจากในปัจจุบนั
เทคโนโลยเีปลีย่นแปลงเรว็มาก หากสามารถ 
ปรบัเปลีย่นเนื้อหาได ้ในแต่ละปีจะดมีาก    
และน่าจะมกีารทบทวนปรบัปรุงหลกัสตูร ทุก 2 
ปี เนื่องจากระบบการเรยีนการสอนในอนาคต
อนัใกล ้จะเปลีย่นแปลงไปอกีมาก หากสามารถ
ขยายรบันกัศกึษาเพิม่ขึน้กวา่นี้จะดมีาก 
เนื่องจากสภาวะการขาดแคลนบุคลากรดา้นนี้
ในตลาดมาก และจะขาดแคลนมากขึน้ทุก ๆ ปี 
อย่างน้อยอกี  5-10 ปี   

หลกัสตูรรบัทราบ 

2. ดา้นเทคนิค ควรเพิม่เนื้อหาเรือ่ง IOT 
Programming , Industry 4.0 (Connecting 
Industry) , System Integration 

 

หลกัสตูรรบัทราบและไดเ้พิม่วชิา IOT 
Programming เป็นวชิาเลอืก ส าหรบัเนื้อหาวชิา 
Industry 4.0 นกัศกึษาจะไดร้บัผา่นโปรแกรมความ
รว่มมอืกบัภาคอุตสาหกรรม ซึง่เป็นภาคบงัคบั 
ส าหรบัวชิา System Integration หลกัสตูรจะสอน
ผา่นโครงงานบรูณาการและโครงการรวบยอด
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

3. ดา้นทัว่ไปควรมเีรือ่ง Personal Finance  
เนื่องจากเป็นความรูแ้ละทกัษะทีจ่ าเป็นในการ
ใชช้วีติ ในการบรกิารการเงนิสว่นบุคคล เพือ่ให ้
ไม่ตดิกบัดกั ทีต่อ้งมุง่เน้นท างานเพือ่หาเงนิ

หลกัสตูรรบัทราบ เนื้อหาสว่นหนึ่งอยูใ่นรายวชิา
กลุ่ม GenEdและมหีน่วยงาน Student 
Relationship Management (SRM) ระดบัคณะ ซึง่
จดัสมัมนาดา้นการวางแผนการเงนิ หน้าทีพ่ลเมอืง
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ทั้งนี้  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศได้แจ้งใหผู้้ทรงคุณวุฒิภายนอกได้รับทราบ เกี่ยวกับการดำเนินการตาม
ข้อเสนอแนะเรียบร้อยแล้ว 

  
อ้างอิง 
1 แนวทางการออกแบบหลกัสตูรระดบัปรญิญาตรดีา้นเทคโนโลยสีารสนเทศของ ACM/IEEE 2017 
https://www.acm.org/binaries/content/assets/education/curricula-recommendations/it2017.pdf 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

มาก ๆ แต่ไมส่ามารถจดัการ และมคีวามสขุใน
ชวีติได ้   

และหวัขอ้ทีส่ าคญัและเกีย่วขอ้งกบันกัศกึษาทัง้ใน
ระหวา่งและกอ่นจบการศกึษา 

4. การฝึกงาน ควรจะฝึกขัน้ต ่า 4 เดอืน (สหกจิ) 
เนื่องจากจะไดเ้รยีนรู ้และท างานจรงิ และ
ผูป้ระกอบการสามารถใหป้ฏบิตังิานจรงิ ได ้
เนื่องจาก 2 เดอืนแค่เรยีนรูเ้ทคโนโลย ีที่
ผูป้ระกอบการใช ้และท า Work Shop กห็มด
เวลาแลว้ นกัศกึษาจะไดป้ระโยชน์น้อยมาก  
และควรฝึกงานปี 4 เทอม 2 เพือ่หากสนใจงาน
ทีฝึ่ก กส็ามารถ ท างานต่อเนื่องไดเ้ลย เป็น
ประโยชน์กบัทัง้นกัศกึษา และผูป้ระกอบการ 

 

หลกัสตูรรบัทราบ ในภาคบงัคบัหลกัสตูรให้
นกัศกึษาฝึกงานในระยะเวลา 2 เดอืน และการฝึก
ประสบการณ์การท างานในระยะ 4-6 เดอืนเป็นภาค
สมคัรใจขึน้อยูก่บัความสามารถและเป็นไปตาม
เกณฑเ์งือ่นไขทีผู่ป้ระกอบการตัง้ไวแ้ละความสนใจ
ของตวันกัศกึษาเอง และหลกัสตูรใหฝึ้กงานตอนปี 
3 เทอม 2 เนื่องจากนกัศกึษาจะไดม้โีอกาสได้
กลบัมาเรยีนรูเ้พิม่เตมิก่อนจบภาคการศกึษา และ 
นกัศกึษาสามารถเรยีนจบภายในเวลา 3 ปีครึง่ได ้



 

230 

 

7. โครงสร้างหลกัสูตร 
7.1 การเปรยีบเทยีบโครงสรา้งหลกัสตูรเดมิกบัประกาศกระทรวงศกึษาธกิาร เรื่อง เกณฑม์าตรฐาน
หลกัสตูระดบัปรญิญาตร ีพ.ศ. 2558 ปรากฏดงันี้ 

 

หมวดวิชา 
จ านวนหน่วยกิต 

จ านวนหน่วยกิต 
ท่ีแตกต่าง 

เกณฑ ์สกอ. หลกัสตูรเดิม 
พ.ศ. 2553 

หลกัสตูรปรบัปรงุ 
พ.ศ. 2562 

 

1. หมวดวชิาศกึษาทัว่ไป ≥ 30 31 31 - 
2. หมวดวชิาเฉพาะ 
2.1 กลุ่มวชิาคณิตศาสตร ์
2.2 กลุ่มวชิาพืน้ฐานวชิาชพีทาง 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
2.3 กลุ่มวชิาเลอืก 

 

 
 
 

≥ 72 

 
9 
74 
 
9 

 
9 
69 
 
9 

 
- 
5 
 
- 

3. หมวดวชิาเลอืกเสร ี ≥ 6 6 6 - 
จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลกัสตูร ≥ 120 129 124 5 

 
 
     การเปรียบเทียบรายวิชาท่ีเปล่ียนแปลงไประหว่างหลกัสตูรเดิมและหลกัสตูรปรบัปรงุ  

หลกัสตูรเดิม พ.ศ. 2557 (129 นก.) หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2557 (124 นก.) 
 หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 31 หน่วยกิต  หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 31 หน่วยกิต 

 
 

GEN 101 
 
 

GEN 111 
 

GEN 121 
 

GEN 231 
 

GEN 241 
 

GEN 351 

กลุ่มวิชาบงัคบั 16 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาสขุพลามยั 1 หน่วยกิต 
พลศกึษา                                          1(0- 2-2) 
(Physical Education) 
กลุ่มวิชาบรูณาการ 15 หน่วยกิต 
มนุษยก์บัหลกัจรยิศาสตรเ์พือ่การด าเนินชวีติ 3(3-0-6) 
(Man and Ethics of Living)                    
ทกัษะการเรยีนรูแ้ละการแกปั้ญหา            3(3-0-6) 
(Learning and Problem Solving Skills) 
มหศัจรรยแ์หง่ความคดิ                          3(3-0-6) 
(Miracle of Thinking) 
ความงดงามแหง่ชวีติ                            3(3-0-6) 
(Beauty of Life) 
การบรหิารจดัการยุคใหม่และภาวะผูน้ า      3(3-0-6) 
(Modern Management and Leadership) 

 
 

GEN 101 
 
 

GEN 111 
 

GEN 121 
 

GEN 231 
 

GEN 241 
 

GEN 351 

กลุ่มวิชาบงัคบั 16 หน่วยกิต 
กลุ่มวิชาสขุพลามยั 1 หน่วยกิต 
พลศกึษา                                          1(0- 2-2)                    
(Physical Education) 
กลุ่มวิชาบรูณาการ 15 หน่วยกิต 
มนุษยก์บัหลกัจรยิศาสตรเ์พือ่การด าเนินชวีติ 3(3-0-6) 
(Man and Ethics of Living)                    
ทกัษะการเรยีนรูแ้ละการแกปั้ญหา            3(3-0-6) 
(Learning and Problem Solving Skills) 
มหศัจรรยแ์หง่ความคดิ                          3(3-0-6) 
(Miracle of Thinking) 
ความงดงามแหง่ชวีติ                            3(3-0-6) 
(Beauty of Life) 
การบรหิารจดัการยุคใหม่และภาวะผูน้ า      3(3-0-6) 
(Modern Management and Leadership) 

 
GEN 211 

 
GEN 301 

 

กลุ่มวิชาบงัคบัเลือก 6 หน่วยกิต 
ปรชัญาเศรษฐกจิพอเพยีง                            3(3-0-6) 
(The Philosophy of Sufficiency Economy) 
การพฒันาสขุภาพแบบองคร์วม                  3(3-0-6) 
(Holistic Health Development) 

 
GEN 211 

 
GEN 301 

 

กลุ่มวิชาบงัคบัเลือก 6 หน่วยกิต 
ปรชัญาเศรษฐกจิพอเพยีง                      3(3-0-6) 
(The Philosophy of Sufficiency Economy) 
การพฒันาสขุภาพแบบองคร์วม                3(3-0-6) 
(Holistic Health Development) 
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หลกัสตูรเดิม พ.ศ. 2557 (129 นก.) หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2557 (124 นก.) 
 หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 31 หน่วยกิต  หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 31 หน่วยกิต 
GEN 311 

 
GEN 321 

 
GEN 331 

 
GEN 341 

 
GEN 411 

 
GEN 421 

 
GEN 441 

 
GEN 352 

 
 

GEN 353 
 

 
 

จรยิศาสตรใ์นสงัคมฐานวทิยาศาสตร ์         3(3-0-6) 
(Ethics in Science based Society) 
ประวตัศิาสตรอ์ารยธรรม                             3(3-0-6) 
(The History of Civilization) 
มนุษยก์บัการใชเ้หตุผล                          3(3-0-6) 
(Man and Reasoning) 
ภูมปัิญญาทอ้งถิน่ไทย                           3(3-0-6) 
(Thai Indigenous Knowledge) 
การพฒันาบุคลกิภาพและการพดูในทีส่าธารณะ 3(2-2-6)                                                       
(Personality Development and Public Speaking) 
สงัคมศาสตรบ์รูณาการ                          3(3-0-6) 
(Integrative Social Sciences) 
วฒันธรรมและการท่องเทีย่ว                    3(2-2-6) 
(Culture and Excursion) 
เทคโนโลยแีละนวตักรรมเพือ่การพฒันาอยา่งยัง่ยนื 
จติวทิยาการจดัการ                              3(3-0-6) 
(Technology and Innovation for Sustainable 
Development) 
การฟังอยา่งมปีระสทิธผิล                       3(3-0-6) 
(Managerial Psychology) 

GEN 311 
 

GEN 321 
 

GEN 331 
 

GEN 341 
 

GEN 411 
 

GEN 421 
 

GEN 441 
 
GEN 352 

 
 
 

GEN 353 
 
 

จรยิศาสตรใ์นสงัคมฐานวทิยาศาสตร ์           3(3-0-6) 
(Ethics in Science based Society) 
ประวตัศิาสตรอ์ารยธรรม                        3(3-0-6) 
(The History of Civilization) 
มนุษยก์บัการใชเ้หตุผล                              3(3-0-6) 
(Man and Reasoning) 
ภูมปัิญญาทอ้งถิน่ไทย                           3(3-0-6) 
(Thai Indigenous Knowledge) 
การพฒันาบุคลกิภาพและการพดูในทีส่าธารณะ 3(2-2-6)                                                       
(Personality Development and Public Speaking) 
สงัคมศาสตรบ์รูณาการ                          3(3-0-6) 
(Integrative Social Sciences) 
วฒันธรรมและการท่องเทีย่ว                    3(2-2-6) 
(Culture and Excursion) 
เทคโนโลยแีละนวตักรรมเพือ่การพฒันาอยา่งยัง่ยนื 
จติวทิยาการจดัการ                              3(3-0-6) 
(Technology and Innovation for Sustainable 
Development) 
การฟังอยา่งมปีระสทิธผิล                       3(3-0-6) 
(Managerial Psychology) 

 
LNG 101 

 
LNG 102 

 
LNG 103 

กลุ่มวิชาภาษา 9 หน่วยกิต 
ภาษาองักฤษทัว่ไป                              3(3-0-6) 
(General English) 
ทกัษะและกลยุทธภ์าษาองักฤษ               3(3-0-6) 
(English Skills and Strategies) 
ภาษาองักฤษเชงิวชิาการ                       3(3-0-6) 
(Academic English) 
 
 
 
กลุ่มวชิาภาษา มหาวทิยาลยัจะพจิารณาจากคะแนน
ภาษาองักฤษของนกัศกึษาจะเริม่เรยีนจากวชิา LNG 
101, LNG 102 หรอื LNG 103 

 
LNG 120 

 
LNG 202 

 
LNG 220 

 
LNG 304 

 
LNG 308 

กลุ่มวิชาภาษา 9 หน่วยกิต (วิชาใหม่) 
ภาษาองักฤษทัว่ไป                              3(3-0-6) 
(General English) 
การอ่านพืน้ฐานทางวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี1(1-0-2)                                                      
(Basic Reading for Science and Technology) 
ภาษาองักฤษเชงิวชิาการ                      3(3-0-6) 
(Academic English) 
การประชุมและการสนทนา                    1(1-0-2) 
(Meetings and Discussions) 
การเขยีนรายงานวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี1(1-0-2) 
(Technical Report Writing)                    
กลุ่มวชิาภาษา มหาวทิยาลยัจะพจิารณาจากคะแนน
ภาษาองักฤษของนกัศกึษาจะเริม่เรยีนจากวชิา LNG 120 
และ LNG 220 ส าหรบัหลกัสตูรปกต ิ
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หลกัสตูรเดิม พ.ศ. 2557 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2562 หมายเหตุ 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วยกิต หมวดวิชาเฉพาะด้าน หน่วยกิต   
 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร ์    กลุ่มวิชาคณิตศาสตร ์     
INT 104 คณิตศาสตรด์สิครตีส าหรบั

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Discrete Mathematics for 
Information Technology) 

3(3-0-6) INT 114 คณิตศาสตรด์สิครตีส าหรบัเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
(Discrete Mathematics for Information 
Technology) 

3(3-0-6) เปลีย่นรหสั 

INT 304 สถติสิ าหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Statistics for Information 
Technology) 

3(3-0-6) INT 214 สถติสิ าหรบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Statistics for Information Technology) 

3(3-0-6) เปลีย่นรหสั 

      INT 314 คณิตศาสตรป์ระยุกต์ส าหรบัวทิยาศาสตร์
ขอ้มลู 
(Applied Mathematics for Data Science) 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

MTH 111 แคลคลูสั 1 
(Calculus I) 

3(3-0-6) MTH 
111 

แคลคลูสั 1 
(Calculus I) 

3(3-0-6) ยกเลกิ 

 กลุ่มวิชาเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ    กลุ่มวิชาเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ     
INT 101 หลกัเบือ้งตน้ของเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
(Programming Fundamentals) 

3(3-0-6) INT 100 หลกัเบือ้งตน้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Programming Fundamentals) 

3(3-0-6) เปลีย่นรหสั ปรบัเนื้อหา 

INT 102 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์
1 (Computer Programming I) 

3(2-2-5) INT 101 พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรม 
(Programming Fundamentals) 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสัและชื่อ ปรบั
เนื้อหา 

INT 106 เวบ็เทคโนโลย ี
(Web Technology) 

3(2-2-5) INT 102 เวบ็เทคโนโลย ี
(Web Technology) 

1(0.5-1-2) เปลีย่นรหสั ปรบัเนื้อหา
และ นก. 

INT 105 การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์
2 (Computer Programming II) 

3(2-2-5) INT 103 การเขยีนโปรแกรมขัน้สงู 
(Advanced Programming) 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสัและชื่อ ปรบั
เนื้อหา 
  

INT 305 ปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งมนุษยแ์ละ
คอมพวิเตอร ์
(Human Computer Interaction) 

3(2-2-5) INT 104 การออกแบบประสบการณ์ผูใ้ช ้
(User Experience Design) 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสัและชื่อ ปรบั
เนื้อหา 

      INT 105 เอสควิแอลพืน้ฐาน 
(Basic SQL) 

1(0.5-1-2) วชิาใหม ่

INT 107 เทคโนโลยแีพลตฟอรม์
คอมพวิเตอร ์
(Computing Platforms 
Technology)  

3(2-2-5) INT 107 เทคโนโลยแีพลตฟอรม์คอมพวิเตอร ์
(Computing Platforms Technology) 

3(2-2-5) ปรบัเนื้อหา 

INT 383 การโปรแกรมเวบ็ฝัง่ลกูขา่ย 
(Client Side Web Programming) 

3(3-0-6) INT 201 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่ไคลเอนต ์1 
(Client Side Web Programming I) 

2(1-2-4) เปลีย่นรหสัและชื่อ ลด 
นก. ปรบัเนื้อหา 

INT 202 กระบวนการพฒันาซอฟตแ์วร ์
(Software Development 
Process) 

3(2-2-5)      ยกเลกิ บรูณาการเนื้อหา 

INT 303 การเขยีนโปรแกรมบนเวบ็ 
(Web Programming) 

3(2-2-5) INT 202 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่เซริฟ์เวอร ์1 
(Web based Server side Programming I) 

2(1-2-4) เปลีย่นรหสัและชื่อ ลด 
นก. ปรบัเนื้อหา 

      INT 203 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่ไคลเอนต ์2 
(Client Side Web Programming II) 

2(1-2-4) วชิาใหม ่

      INT 204 การเขยีนโปรแกรมเวบ็ฝัง่เซริฟ์เวอร ์2 
(Server side Web Programming II) 

2(1-2-4) วชิาใหม ่

INT 204 ระบบสารสนเทศเพือ่ธุรกจิ 3(3-0-6)       ยกเลกิ 
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(Business Information 
Systems) 

INT 203 ระบบจดัการฐานขอ้มลู 
(Database Management 
Systems)  

3(2-2-5) INT 205 ระบบจดัการฐานขอ้มลู 
(Database Management System) 

3(2-2-5) ปรบัเนื้อหา 

INT 207 การบรหิารสารสนเทศ 
(Information Management) 

3(2-2-5) INT 206 หลกัการขัน้สงูของฐานขอ้มลู 
(Advanced Database) 

2(1-2-4) เปลีย่นรหสัและชื่อ ลด 
นก. ปรบัเนื้อหา 

INT 201 เครอืขา่ย 1 
(Network I) 

3(2-2-5) INT 207 เครอืขา่ย 1 
(Network I) 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั ปรบัเนื้อหา 

INT 205 เครอืขา่ย 2 
(Network II) 

3(2-2-5) INT 208 เครอืขา่ย 2 
(Network II) 

2(1-2-4) เปลีย่นรหสั ปรบัเนื้อหา 
และ ลด นก. 

      INT 209 พฒันาและปฏบิตักิาร (เดฟออปส)์ 
Development and Operations (DevOps)  

1(0-2-2) วชิาใหม ่

      INT 210 สถาปัตยกรรม การรวมระบบและการตดิตัง้ 
(Architecture, Integration and 
Deployment)  

2(1-2-4) วชิาใหม ่

      INT 221 โครงงานบรูณาการเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 
(Information Technology Integrated 
Project I)  

1(0-2-2) วชิาใหม ่

      INT 222 โครงงานบรูณาการเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
(Information Technology Integrated Project 
II)  

2(0-4-4) วชิาใหม ่

INT 320 โครงสรา้งขอ้มลูและอลักอรทิมึ 
(Data Structures and 
Algorithms) 

3(3-0-6) INT 200 โครงสรา้งขอ้มลูและอลักอรทิมึ 
(Data Structures and Algorithms)  

1(1-0-2) เปลีย่นรหสั ลด นก. 
และ ปรบัเนื้อหา 

      INT 305 การจดัการขอ้มลูกึง่มโีครงสรา้งและขอ้มลูไม่
มโีครงสรา้ง  
(Semi-structured and Un-structured Data 
Management)  

2(1-2-4) วชิาใหม ่

INT 306 ธุรกจิอเิลก็ทรอนิกส ์
(Electronic Business) 

3(3-0-6)       ยกเลกิ 

INT 401 การประกนัและความมัน่คง
สารสนเทศ 1 
(Information Assurance and 
Security I) 

3(2-2-5) INT 307 ความมัน่คง 1  
(Security I) 

2(2-0-4) เปลีย่นรหสั ปรบัเนื้อหา 
นก. และชื่อ 

INT 462 การประกนัและความมัน่คง
สารสนเทศ 2 
(Information Assurance and 
Security II) 

3(3-0-6) INT 308 ความมัน่คง 2  
(Security II) 

2(1-2-4) เปลีย่นรหสั ปรบัเนื้อหา 
นก. และชื่อ 

INT 307 
 
 
 

INT 402 

ประเดน็ทางสงัคมและจรยิธรรม
ส าหรบันักเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Social Issues and Ethics for IT 
Professional) 
การสือ่สารทางวชิาชพีเทคโนโลย ี
สารสนเทศ 
(Information Technology 

3(3-0-6) 
 
 
 

3(3-0-6) 

INT 319 การปฏบิตัอิยา่งนกัเทคโนโลยสีารสนเทศมอื
อาชพี (Information Technology 
Professional Practice) 

4(4-0-8) เปลีย่นรหสั บรูณาการ
เนื้อหา ลด นก.  



 

234 

 

หลกัสตูรเดิม พ.ศ. 2557 หลกัสตูรปรบัปรงุ พ.ศ. 2562 หมายเหตุ 
Professional Communication  

INT 351 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 
(Information Technology 
Seminar I) 

1(1-0-2) INT 321 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 
(Information Technology Seminar I) 

1(1-0-2) เปลีย่นรหสั 

INT 352 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
(Information Technology 
Seminar II) 

1(1-0-2) INT 322 สมัมนาเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
(Information Technology Seminar II) 

1(1-0-2) เปลีย่นรหสั 

INT 397 เตรยีมฝึกประสบการณ์วชิาชพี  
(Preparation for Career 
Training) 

1(1-0-2) 
S/U 

INT 339 เตรยีมฝึกประสบการณ์วชิาชพี (Preparation 
for Career Training) 

1(1-0-2) 
S/U 

เปลีย่นรหสั 

INT 398 การฝึกประสบการณ์วชิาชพี 
(Career Training) 

2(0-35-6) 
S/U 

INT 340 การฝึกประสบการณ์วชิาชพี 
(Career Training) 

2(0-16-5) 
S/U 

เปลีย่นรหสั ปรบั นก. 

INT 399  สหกจิศกึษา 
(Cooperative Study) 

6(0-35-18) INT 350 สหกจิศกึษา 
(Cooperative Study)  

6(0-32-5) เปลีย่นรหสั ปรบั นก. 

      INT 361 โครงงานวจิยั 1  
(Research Project I)  

3(0-6-6) วชิาใหม ่

      INT 362 โครงงานวจิยั 2 
(Research Project II)  

3(0-6-6) วชิาใหม ่

INT 353 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 1  
(Information Technology 
Project I)  

2(0-4-4) INT 365 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยสีารสนเทศ 1 
(Information Technology Capstone Project 
I)   

3(0-6-6) เปลีย่นหรสัและชื่อ เพิม่ 
นก. 

INT 450 โครงงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
(Information Technology 
Project II) 

2(0-4-4) INT 366 โครงงานรวบยอดเทคโนโลยสีารสนเทศ 2 
(Information Technology Capstone Project 
II)   

3(0-6-6) เปลีย่นหรสัและชื่อ เพิม่ 
นก. 

   
INT 370 การบรูณาการการเรยีนรูร้ว่มกบัการท างาน 

(Work-Integrated Learning) 
9(0-48-5) วชิาใหม ่

      INT 371 โครงงานการเรยีนรูผ้่านประสบการณ์ 1 
(Experiential Learning Project I) 

3(0-6-6) วชิาใหม ่

   
INT 372 โครงงานการเรยีนรูผ้่านประสบการณ์ 2 

(Experiential Learning Project II) 
3(0-6-6) วชิาใหม ่
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      INT 410 วศิวกรรมซอฟตแ์วร ์
(Software Engineering) 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

INT 206 การบรหิารโครงการซอฟต์แวร ์
(Software Project 
Management) 

3(2-2-5) INT 411 การบรหิารโครงการซอฟต์แวร ์
(Software Project Management) 

3(3-0-6) เปลีย่นรหสั ปรบั นก. 
ยา้ยมาเป็นวชิาเลอืก 

INT 371 การพฒันาโปรแกรมบนอุปกรณ์
เคลื่อนที ่
(Mobile Application 
Development) 

3(2-2-5) INT 412 ปฏบิตักิารพฒันาโมไบลแ์อปพลเิคชนั
แบบผสม 
(Hybrid Mobile Application 
Development Workshop)  

3(2-2-5) เปลีย่นรหสัและชื่อ 
ปรบัเนื้อหา 

INT 382 การท าเหมอืงขอ้มลู 
(Data Mining) 

3(3-0-6)    ยกเลกิ บรูณาการกบั
วชิาอื่น 

   INT 413 การพฒันาซอฟตแ์วรแ์บบกระจาย 
(Distributed Software Development) 

3(2-2-5) วชิาใหม ่

      INT414 การพฒันาระบบอนิเทอรเ์น็ตแหง่สรรพสิง่  
(Internet of Things Development) 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

      INT 420 การวเิคราะหข์อ้มลูขนาดใหญ่ 
(Big Data Analytics) 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

      INT 421 การเรยีนรูข้องเครือ่งจกัรประยุกต์ 
(Applied Machine Learning) 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

   INT 422 ธุรกจิอจัฉรยิะ 
(Business Intelligence) 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

      INT 423 ปัญญาประดษิฐป์ระยุกต์ 
(Applied Artificial Intelligence) 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

INT 470 ปฏบิตักิารการเขยีนโปรแกรม
ฐานขอ้มลู 
(Database Programming 
Workshop) 
  

3(2-2-5) INT 425 ปฏบิตักิารการโปรแกรมฐานขอ้มลู 
(Database Programming Workshop) 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั ปรบัเนื้อหา 

INT 475  ปฏบิตักิารคลงัขอ้มลูและการ
วเิคราะหส์ารสนเทศ 
(Data Warehouse and 
Information Analysis 
Workshop) 

3(2-2-5) INT 426 ปฏบิตักิารการพฒันาคลงัขอ้มลู 
(Data Warehouse Builder Workshop) 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั และชือ่ 
ปรบัเนื้อหา 

      INT 430 บลอ็กเชนเบือ้งตน้ 
(Introduction to Blockchain) 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

INT 301 การบรหิารโครงสรา้งพืน้ฐาน
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Information Technology 
Infrastructure Management) 

3(2-2-5) INT 431 การบรหิารโครงสรา้งพืน้ฐานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
(Information Technology 
Infrastructure Management) 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั ปรบัเป็น
วชิาเลอืก 

INT 302 การบรหิารบรกิารเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
(Information Technology 
Services Management) 

3(3-0-6) INT 432 การบรหิารบรกิารเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Information Technology Services 
Management) 

3(3-0-6) เปลีย่นรหสั ปรบัเป็น
วชิาเลอืก 

INT 370 การพฒันาและตดิตัง้ระบบ 3(2-2-5) INT 433 การพฒันาและตดิตัง้ระบบเทคโนโลยี 3(2-2-5) เปลีย่นรหสั ปรบัเนื้อหา 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Information Technology 
System Implementation) 

สารสนเทศ 
(Information Technology System 
Implementation)  

INT 374 ปฏบิตักิารคอมพวิเตอรแ์บบ
คลาวด ์
(Cloud Computing Workshop)  

3(2-2-5) INT 434 การพฒันาแอปพลเิคชนัแบบคลาวดเ์นทฟี 
(Cloud Native Application 
Development) 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั ชื่อ ปรบั
เนื้อหา 

      INT 440 การจดัการกระบวนการทางธุรกจิ 
(Business Process Management) 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

INT 469 ผูป้ระกอบการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
(Information Technology 
Entrepreneurship) 

3(3-0-6) INT 441 ผูป้ระกอบการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(Information Technology 
Entrepreneurship) 

3(3-0-6) เปลีย่นรหสั 

INT 473 ปฏบิตักิารระบบวางแผน
ทรพัยากรวสิาหกจิ 
(Enterprise Resource Planning 
Workshop) 

3(2-2-5) INT 442 ปฏบิตักิารระบบวางแผนทรพัยากร
วสิาหกจิ 
(Enterprise Resource Planning 
Workshop)  

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั 

INT 474 ปฏบิตักิารการจดัการแบบซพั
พลายเชน 
(Supply Chain Management 
Workshop)  

3(2-2-5) INT 443 ปฏบิตักิารการจดัการแบบซพัพลายเชน 
(Supply Chain Management 
Workshop) 

3(2-2-5) เปลีย่นรหสั 

INT 491-
492 
 
 
INT 493 

การศกึษาเฉพาะเรือ่งทาง
เทคโนโลยสีารสนเทศ 1-2 
(Special Topics I-II) 
 
การศกึษาเฉพาะเรือ่งทาง
เทคโนโลยสีารสนเทศ 3 
(Special Topics III) 

3(3-0-6) 
 
 
 
3(2-2-5) 

INT 510  การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางการพฒันา
ซอฟตแ์วร ์
(Selected Topics in Software) 

3(3-0-6) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 511 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางการพฒันา
ซอฟตแ์วร ์
(Selected Topics in Software) 
  

3(2-2-5) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 520 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางดา้น
วทิยาศาสตรข์อ้มลู/วศิกรรมขอ้มลู 
(Selected Topics in Data 
Science/Data Engineering) 

3(3-0-6) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 521 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางดา้น
วทิยาศาสตรข์อ้มลู/วศิกรรมขอ้มลู 
(Selected Topics in Data 
Science/Data Engineering) 

3(2-2-5) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 530 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางดา้นโครงสรา้ง
พืน้ฐาน 
(Selected Topics in Infrastructure) 

3(3-0-6) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 531  การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางดา้นโครงสรา้ง
พืน้ฐาน 
(Selected Topics in Infrastructure) 

3(2-2-5) เปลีย่นชื่อและรหสั 

INT 540 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
(Selected Topics in Information 

3(3-0-6) เปลีย่นชื่อและรหสั 
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Technology) 
INT 541 การศกึษาเฉพาะเรือ่งทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
(Selected Topics in Information 
Technology) 

3(2-2-5) เปลีย่นชื่อและรหสั 

      INT 550 การศกึษาคน้ควา้อสิระ 
(Independent Study) 

3(3-0-6) วชิาใหม ่

INT 372 การสรา้งเครอืขา่ยเพือ่รองรบัการ
ขยายตวั 
(Building Scalable Networks) 

3(2-2-5)       ยกเลกิ 

INT 373 การเขยีนโปรแกรมภาษาโคบอล 
(COBOL Programming) 

3(2-2-5)       ยกเลกิ 

INT 380 การบรหิารการด าเนินงาน 
(Operations Management) 

3(3-0-6)       ยกเลกิ 

INT 463 การออกแบบกราฟิกส์
คอมพวิเตอร ์
(Computer Graphic Design)  

3(2-2-5)       ยกเลกิ 

INT 464 การสรา้งสือ่ดจิทิลั 
(Digital Media Production) 

3(2-2-5)       ยกเลกิ 

INT 465 ระเบยีบวธิเีชงิออ็บเจกตข์ัน้สงู 
(Advanced Object Oriented 
Methodology) 

3(3-0-6)       ยกเลกิ เพิม่ใน INT 
103 

INT 467 เทคโนโลยเีวบ็เซอรว์สิ 
(Web Services Technology) 
 
  

3(2-2-5)       ยกเลกิ เพิม่ใน INT 
203 INT 204 

INT 472 ปฏบิตักิารสถาปัตยกรรมและการ
บรหิารฐานขอ้มลู 
(Database Architecture and 
Administration Workshop) 

3(2-2-5)       ยกเลกิ 

หมวดวิชาเฉพาะด้าน 
 

หมวดวิชาเฉพาะด้าน    

หมวดวิชาภาษาองักฤษเฉพาะทาง   หมวดวิชาภาษาองักฤษเฉพาะทาง     

LNG 221 การพดูเพือ่การสือ่สาร 1 
(Oral Communication I) 

3(3-0-6) LNG 224 การสือ่สารภาษาองักฤษ 1 
(Oral Communication I)  

3(3-0-6) เปลีย่นชื่อตาม LNG 

LNG 201 การเรยีนภาษาโดยองิเนื้อหา 2 
(Content – based Language 
Learning II) 

3(3-0-6) LNG 320 การเรยีนภาษาโดยเน้นเนื้อหา 
(Content-based Language 
Learning) 

3(3-0-6) เปลีย่นชื่อตาม LNG 

 
 
 
 
 
 



 

238 

 

 
 
 


