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หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
 สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา           คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หมวดที ่1. ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อหลักสูตร  

ภาษาไทย   หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร ์
เพ่ือวิทยาการข้อมูล 

ภาษาอังกฤษ   Master of Science Programme in Software Engineering for  
Data Science   

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
ชื่อเต็ม (ไทย)   วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  (วิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล) 
ชื่อย่อ (ไทย)   วท.ม. (วิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล)  
ชื่อเต็ม (อังกฤษ)  Master of Science  (Software Engineering for Data Science) 
ชื่อย่อ (อังกฤษ)            M.Sc. (Software Engineering for Data Science) 

3. วิชาเอก 
ไม่มี 

4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
36 หน่วยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
    5.1 รูปแบบ  

เป็นหลักสูตรระดับคุณวุฒิปริญญาโท 
    5.2 ภาษาที่ใช้  

ภาษาไทย ส่วนเอกสาร ตำรา และข้อสอบของหลักสูตรเป็นภาษาอังกฤษ  
    5.3 การรับเข้าศึกษา  

รับนักศึกษาไทย และ/หรือ นักศึกษาต่างประเทศท่ีสามารถใช้ภาษาไทยได้ 
    5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น  

มีความร่วมมือด้านสัมมนาเชิงปฏิบัติการทางทางเทคโนโลยีสารสนเทศกับองค์การชั้นนำระดับ 
นานาชาติ ด้านคอมพิวเตอร์ ได้แก่ บริษัท ออราเคิล คอร์ปอเรชั่น (ประเทศไทย) จำกัด บริษัท ไอบีเอ็ม  
(ประเทศไทย) จำกัด  และบริษัท หัวเว่ย เทคโนโลยี่ (ประเทศไทย) จำกัด 
มีความร่วมมือด้านการทำวิจัยด้านเทคโนโลยีสารสนเทศกับ University of Toronto, University 
Of Luxembourg และ JAMK University of Applied Science 

     5.5  การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
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6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร   
              หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 ปรับปรุงจากหลักสูตรวิศวกรรมซอฟต์แวร์  
 สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

    เปิดสอน ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 
 สภาวิชาการอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรในการประชุมครั้งท่ี  _/25__ 
 วันที่ __ เดือน _________ พ.ศ. 25__ 
สภามหาวิทยาลัยอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม ครั้งที่ 188 
  วันที่ __ เดือน _________ พ.ศ. 25__ 

7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  
พ.ศ. 2552 ในปี พ.ศ. 2563 

8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 
(1) วิศวกรซอฟต์แวร์ 
(2) นักวิทยาศาสตร์ข้อมูล 
(3) นักพัฒนาซอฟต์แวร์ AI ฝังตัว 
(4) นักวิเคราะห์ข้อมูล 
(5) นักทดสอบโปรแกรมคอมพิวเตอร์และระบบ 
(6) ผู้จัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
(7) นักออกแบบซอฟต์แวร์ 

9. ช่ือ ตำแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ลำดับ 
 
 
 

ตำแหน่ง 
  วิชาการ ชื่อ – นามสกุล 

คุณวุฒิการศึกษา 
 
 
 

สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 
 

1 ผศ. นายเกรียงไกร ปอแกว้ Ph.D. (Computer Science) 
 

University of Illinois at Urbana-Champaign, U.S.A., 
(2000) 

M.Sc. (Computer  
Science) 

University of Illinois at Urbana-Champaign, U.S.A., 
(1996) 

วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยรามคำแหง,ประเทศไทย, (2533) 

วท.บ. (วิทยาศาสตร์การแพทย์) มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศไทย, (2533) 

2 ผศ. นางสาวอุมาพร สุภสิทธิเมธ ี ปร.ด. (วิทยาการคอมพวิเตอร์) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย, 
(2551) 

 
 

  วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย, 
(2548) 

   วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย, 
(2545) 

3 - นายโอฬาร โรจนพรพันธุ์ Ph.D. (Electrical Engineering) 
 

University of New South Wales, Australia, 
(2008) 

   B.Eng. (Computer Engineering) University of New South Wales, Australia, 
(1997) 
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10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี บางมด กรุงเทพฯ 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
      11.1. สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ     

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 – 2564) ได้แสดงแนวโน้มการ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่ส่งผลกระทบต่อประเทศทั้งในมิติเศรษฐกิจและสังคม ซึ่งหนึ่งใน
แนวโน้มที่สำคัญ คือ การแย่งชิงแรงงานที่มีทักษะด้านเทคโนโลยีระดับสูง มีความสามารถเฉพาะทาง
หรือมีทักษะหลายด้าน (Multi-Skills) ในตลาดแรงงานสูงขึ้น โดยที่แรงงานต้องมีการปรับตัวพัฒนา
ศักยภาพของตนให้มีทักษะการใช้เทคโนโลยีระดับสูงมากขึ้น และภาคการผลิตต้องมีการสั่งสมองค์
ความรู้และปรับเปลี่ยนเทคโนโลยีการผลิตอย่างต่อเนื่อง เพื่อการขยับฐานะขึ้นเป็นประเทศรายได้
ปานกลางขั ้นสูง (Upper Middle Income Country) โดยจะเน ้นให้ม ีการยกระดับการผลิต
ภาคอุตสาหกรรมศักยภาพในปัจจุบันไปสู ่อุตสาหกรรมอนาคต ซึ ่งมีการผลิตที ่ใช้เทคโนโลยี 
นวัตกรรม และความคิดสร้างสรรค์ในระดับที่สูงขึ้น และนำไปสู่การเกิดอุตสาหกรรมและบริการใหม่ 
ๆ ที่ผสมผสานการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่จากหลากหลายสาขาที่บูรณาการกันด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
โดยมีเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตที่เชื่อมต่อและบังคับอุปกรณ์ต่าง ๆ ด้วยระบบปัญญาประดิษฐ์ ซึ่งทำให้
เกิดปริมาณข้อมูลมหาศาล ข้อมูลซึ่งถูกสร้างขึ้นจากอุปกรณ์เคลื่อนที่ หรือสื่อสังคม (Social Media) 
ต่าง ๆ สามารถนำมาใช้ประโยชน์ในหลายด้าน อาทิเช่น ด้านการตลาด ด้านการวางแผนกลยุทธ
องค์กร การวิเคราะห์กลุ่มลูกค้า การทำนายหรือคาดการณ์สถานการณ์ทางธุรกิจ เป็นต้น 

รวมทั้งยุทธศาสตร์ของนโยบายและแผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและ
สังคม (พ.ศ. 2561 – 2580) ที่ต้องการพัฒนากำลังคนที่เป็นผู้สร้างและผู้เปลี่ยนแปลงองค์กรให้
พร้อมเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล ที่จะเป็นกำลังสำคัญในการสร้างผลิตภาพการผลิตด้วย
ผู้เชี่ยวชาญด้านดิจิทัล ที่สามารถพัฒนาระบบสารสนเทศและสามารถวิเคราะห์ข้อมูลจำนวนมากจาก
แหล่งต่าง ๆ ด้วยวิทยาการข้อมูลได้ ซึ ่งปัจจุบันพบว่าร้อยละของกำลังคนด้านไอซีทีต่อจำนวน
กำลังคนทั้งประเทศมีเพียงร้อยละ 1.49 ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ. 
2560 – 2564) 

 

      11.2. สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม  
จากการเปลี่ยนแปลงของอุตสาหกรรมดิจิทัลอย่างรวดเร็ว การใช้ของสมาร์ตโฟนและอุปกรณ์

พกพาต่าง ๆ ผ่านระบบสารสนเทศเพื่อเข้าถึงสื่อสังคมออนไลน์จึงกลายเป็นกิจกรรมส่วนหนึ่งของ
การใช้ชิวิตของบุคคลทุกเพศทุกวัย และส่วนหนึ่งของการทำงานในทุกอาชีพที่ต้องการความสะดวก
และรวดเร็วของข้อมูลที่มาจากหลากหลายสรรพสิ่ง จำนวนข้อมูลที่เพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็ว  ความ
ต้องการระบบสารสนเทศเพื่อรองรับ การเปลี่ยนแปลงของโครงสร้างสังคมและวัฒนธรรม เพ่ือ
ให้บริการดิจิทัลในรูปแบบต่าง ๆ ทั้งการรับข้อมูลข่าวสารที่เปลี่ยนแปลงรูปแบบไปสู่สื่อดิจิทัล ที่ส่ง
ตรงเฉพาะรายบุคคล การวิเคราะห์ข้อมูลที่ซับซ้อนและมีจำนวนมาก  ทำให้อาชีพที่เกิดใหม่จาก
เทคโนโลยีชาญฉลาดที่ทั้งลดปริมาณผู้ใช้แรงงานด้วยเทคโนโลยีเดิม และเพิ่มแรงงานที่สอดคล้องต่อ
การให้บริการดิจิทัล สุขภาพของประชากรที่ดีขึ้นด้วยการสนับสนุนจากการประมวลผลข้อมูลและ
ประเมินเพื่อให้คำแนะนำด้วยระบบสาธารณสุขดิจิทัล ธุรกิจประเภทต่าง ๆ ที่มีการขยายการ
ให้บริการไปสู่ระบบโต้ตอบกับลูกค้าแบบอัตโนมัติโดยใช้ระบบปัญญาประดิษฐ์ Chatbot การศึกษา
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ที่เปลี่ยนแปลง รูปแบบการศึกษาแบบออนไลน์ที ่เป็นไปได้ทุกที่ทุกเวลา การลดลงของจำนวน
ประชากรจากการเข้าสู่สังคมแบบเสรีในการสร้างทางเลือกของชีวิตที่เปิดโอกาสให้มีเส้นทางที่
แตกต่าง ทั้งเส้นทางอาชีพ โอกาสการสร้างธุรกิจเกิดใหม่ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล และการหาความสุข
สนุกสนานในแบบที่ตนเองทำได้โดยไม่ต้องอาศัยผู้อ่ืน แต่อาศัยเพียงเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่มีบริการ
ระบบสารสนเทศมากมายที่รองรับการให้บริการ ซึ่งจำเป็นต้องใช้นักออกแบบและ พัฒนาระบบ 
หรือ “วิศวกรซอฟต์แวร์” ที่มีความเชี่ยวชาญด้านวิทยาการข้อมูลอย่างมืออาชีพ และพร้อมต่อการ
เรียนรู้ของเทคโนโลยีดิจิทัลที่ปรับเปลี่ยนไป ด้วยคุณธรรมจริยธรรมที่จะช่วยชี้นำและขับเคลื่อนการ
เปลี่ยนแปลงขององค์กรและสังคม ให้สอดคล้องและเหมาะสมกับวิถีชีวิตของสังคมและวัฒนธรรม
ไทย  

12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2  ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
     12.1 การพัฒนาหลักสูตร   

ผลกระทบจากสถานการณ์ดังกล่าวข้างต้นบ่งบอกถึงความต้องการนักทำงานในกลุ่ม
ซอฟต์แวร์ที ่จำเป็นต้องมีความเชี ่ยวชาญทั้งมิติของการวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบ
สารสนเทศ ให้พร้อมต่อการให้บริการได้อย่างรวดเร็วตามการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีดิจิทัลใหม่  ๆ 
และในมิติของการใช้ประโยชน์ของข้อมูลที่เกิดอย่างมากและรวดเร็วจากอุปกรณ์เคลื่อนที่ที่ใช้กัน
อย่างแพร่หลาย อุปกรณ์ไอโอทีที่ติดอยู่กับสรรพสิ่งต่าง ๆ ในภาคอุตสาหกรรม และสื่อสังคมออน์
ไลน์ที่สร้างการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ การบูรณาการองค์ความรู้และความชำนาญ
ระหว่างวิศวกรรมซอฟต์แวร์กับวิทยาการข้อมูลให้เกิดขึ้นเป็นหลักสูตรจึงเป็นสิ่งจำเป็นต่อผู้ใช้บัณฑิต
ที่ต้องการบุคลากรที่สามารถประยุกต์ใช้ข้อมูลที่มีอยู่ลงสู่ระบบสารสนเทศที่ชาญฉลาดทั้งระดับของ
การทำนายและการให้คำแนะนำอย่างน่าเชื่อถือต่อผู้ผลิตและผู้ให้บริการ ที่จะส่งผลต่อการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจของสังคมให้ไปสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัลตามยุทธศาสตร์ของนโยบายและแผน
ระดับชาติ 

  

12.2 ความเก่ียวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
จากยุทธศาสตร์ เพื ่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมดิจ ิท ัลของประเทศไทย และการ

ปรับเปลี่ยนของสังคมโลกไปตามอุตสาหกรรมดิจิทัล การประยุกต์ใช้วิทยาการข้อมูลลงสู่การพัฒนา
ซอฟต์แวร์ให้กับอุตสาหกรรมต่าง ๆ ต้องใช้ในเชิงสร้างสรรค์เพ่ือก่อให้เกิดประโยชน์ต่อส่วนรวม โดย
คำนึงถึงคุณธรรม จริยธรรมซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของหลักสูตรในการพัฒนาบุคลากรด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ ที่สอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ในหัวข้อที่มุ ่งสู่
ความเป็นเลิศทางด้านเทคโนโลยีและการวิจัย การมุ่งสร้างบัณฑิตที่ดีและเก่ง เพ่ือการพัฒนาประเทศ
และสังคมที่พร้อมต่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตและการเป็นผู้นำการเปลี่ยนแปลงสังคม และสร้างงานวิจัย
ที่สามารถตอบโจทย์ให้กับสังคมและประเทศชาติได้ 

 

13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน 
       13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

รายวิชาเลือกในระดับบัณฑิตศึกษาต่าง ๆ ของคณะที่นักศึกษาสามารถเลือกลงได้เพ่ือเป็นการ
พัฒนาและบูรณาการองค์ความรู้ที่เก่ียวข้อง 

       13.2 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน  
รายวิชาเลือก 
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13.3 การบริหารจัดการ 
ผู ้รับผิดชอบหลักสูตรต่าง ๆ ที ่เกี ่ยวข้องจัดให้มีการใช้ทรัพยากรของคณะร่วมกัน เพ่ือ

ก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อนักศึกษาและองค์การ 

หมวดที ่2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1.1. ปรัชญา 

หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูล เป็น
หลักสูตรที่มุ่งเน้นให้ผู้เข้าศึกษามีความรู้ มีทักษะ และมีประสบการณ์ทางด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่
สามารถมีการประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านวิทยาการข้อมูลกับซอฟต์แวร์ที่พัฒนาขึ้น รวมทั้งการเป็น
นักวิทยาศาสตร์ข้อมูลที่สามารถประยุกต์ใช้เทคนิคของวิทยาการข้อมูลลงสู่บริการของซอฟต์แวร์ 
ตามกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ เพ่ือใช้ในอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพและชาญ
ฉลาด ตลอดจนเป็นผู้มีคุณธรรมและจริยธรรมในสังคม สามารถทำงานเป็นทีมร่วมกับผู้อื่นได้ และ
ทำงานได้อย่างมืออาชีพ ดังปรัชญาของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ ทำอย่างมีหลักวิชาการ ทำ
อย่างมีคุณภาพ ทำอย่างสม่ำเสมอ ทำด้วยความยุติธรรม มีคุณธรรม จริยธรรม และโปร่งใส  

1.2. ความสำคัญ 
อุตสาหกรรมซอฟต์แวร์เป็นอุตสาหกรรมที่มีมูลค่าเพ่ิมสูง ซึ่งเป็นอีกแนวทางหนึ่งในการพัฒนา

ประเทศเพื่อให้สามารถพึ่งพาตนเองได้และก้าวไปสู่การเป็นประเทศเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล 
อุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ต้องการความเชี่ยวชาญเฉพาะทาง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการผลิตซอฟต์แวร์
ขนาดใหญ่ที่จำเป็นต้องมีการจัดการกับกระบวนการซอฟต์แวร์ที่ มีประสิทธิภาพได้และทันต่อการ
แข่งขันของธุรกิจ และเนื่องจากเทคโนโลยีและวิธีการผลิตซอฟต์แวร์ได้พัฒนาไปอย่างต่อเนื่องและ
รวดเร็ว ทั้งซอฟต์แวร์บนเว็บและอุปกรณ์พกพา ทำให้การพัฒนาซอฟต์แวร์ต้องอาศัยกระบวนการ
ผลิตที่รวดเร็วตามแนวทางของพัฒนาซอฟต์แวร์อาไจล์ และได้รับการออกแบบตามความคาดหวัง
ของผ ู ้ ใช ้งานที ่มีประสบการณ์ส ูงจากบริการดิจ ิท ัลที ่ ให ้บร ิการอยู่ ตามหลักการของ User 
Experiences/User Interface (UX/UI) รวมถึงการประยุกต์ใช้วิทยาการข้อมูลจาก Big Data ที่
เกิดข้ึน เพ่ือนำไปสู่การพัฒนาซอฟต์แวร์ที่มกีารเรียนรู้ข้อมูลตามหลักการของ Machine Learning 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรีตระหนักถึง
ความสำคัญของการผลิตบุคลากรให้เป็นกำลังสำคัญของอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ไทย จึงพัฒนา
หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูล เพื่อให้บัณฑิต
ได้รับความรู้ความเข้าใจในหลักการการประยุกต์ใช้ในงานวิทยาการข้อมูลและกระบวนการซอฟต์แวร์
อย่างบูรณาการ และมีทักษะการพัฒนาซอฟต์แวร์ในธุรกิจและอุตสาหกรรมอย่างดี และสามารถนำ
ความรู้ดังกล่าวไปใช้ในอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  

1.3. วัตถุประสงค์ 
1) เพื่อให้มหาบัณฑิตสามารถใช้ความรู้ ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ ที่ซอฟต์แวร์เองสามารถมีการ

ประยุกต์เทคนิคของวิทยาการข้อมูล เช่น การเรียนรู ้ข้อมูลใหม่ของธุรกิจ เพื ่อนำมาทำ
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แบบจำลอง และนำไปสู่การประเมินผลของข้อมูลใหม่กับแบบจำลองเพื่อการให้คำแนะนำต่อ
ผู้ใช้งานไปในทิศทางท่ีเป็นไปตามข้อมูลที่เคยเรียนรู้มา 

2) เพื่อให้มหาบัณฑิตสามารถใช้ความรู้ด้านวิทยาการข้อมูลในการสังเคราะห์โมเดล บนโครงสร้าง
พื้นฐานที่รองรับข้อมูลขนาดใหญ่ เพื่อการคาดการณ์ผลการดำเนินงานของธุรกิจในอนาคต ที่
นำไปสู่การแนะนำแนวทางให้ธุรกิจให้มีประสิทธิผลที่ดีขึ้น 

3) เพื่อให้มหาบัณฑิตมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวงจรการพัฒนาซอฟต์แวร์ การบริหารโครงการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลขนาดใหญ่ และประสบการณ์จากการทำงาน
ร่วมกันเป็นทีมในการพัฒนาซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูล โดยนำไปประยุกต์ใช้และต่อยอดได้
ในชีวิตการทำงานจริงทั้งขณะที่กำลังศึกษาอยู่และ/หรือหลังสำเร็จการศึกษาไปแล้ว 

4) เพ่ือให้มหาบัณฑิตมีความเป็นมืออาชีพ คุณธรรมจริยธรรม ความรับผิดชอบต่อสังคม ทักษะการ
เรียนรู้ ทักษะการคิด และทักษะการสื่อสารที่ดี 

5) เพ่ือพัฒนามหาบัณฑิตให้เป็นทรัพยากรบุคคลที่มีคุณค่าของประเทศ ที่มีความสามารถใน
การศึกษาค้นคว้าวิจัย วิเคราะห์และสังเคราะห์วิทยาการ หรือพัฒนาระบบสารสนเทศอันนำมา
ซึ่งประโยชน์ของตนและสังคมอย่างต่อเนื่อง 

 

1.4. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes)  
หลักสูตรมีเป้าหมายที่จะพัฒนาให้ผู้เรียนสามารถได้รับผลลัพธ์การเรียนรู้ (Program Learning  
Outcomes: PLO) ทั้งในวิชาการและทักษะต่าง ๆ ที่รวมถึงการคิดวิเคราะห์ การสื่อสารและความมี 
คุณธรรมจริยธรรมเพ่ือให้มีแนวทางการพัฒนานักศึกษาให้เป็นไปตามเป้าหมายผลลัพธ์การเรียนรู้  
ตามกรอบแนวคิด AUN-QA โดยมีรายละเอียดดังนี้  

 

PLO1: คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ  จัดการปัญหาทางคุณธรรม จริยธรรม ด้วย
จรรยาบรรณของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เชี่ยวชาญด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึกของ
ผู้อื่นอย่างรอบรู้ ยุติธรรมและชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหาตามหลักการและค่านิยมอันดี 
PLO-1A ริเริ่มในการยกปัญหาทางจรรยาบรรณท่ีมีอยู่เพ่ือทบทวนและแก้ไข สนับสนุนอย่างจริงจัง
ให้ผู ้อื ่นใช้การวินิจฉัยทางด้านคุณธรรม จริยธรรมในการจัดการกับข้อโต้แย้งและปัญหาที่มี
ผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
PLO-1B แสดงออกซึ ่งภาวะผู ้นำในการส่งเสริมให้มีการประพฤติปฏิบัติตามหลักคุณธรรม 
จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ ในสภาพแวดล้อมของการทำงานของวิศวกรซอฟต์แวร์และใน
ชุมชนที่กว้างขวางข้ึนPLO-1C ปฏิบัติตามระเบียบข้อบังคับท่ีใช้อยู่ในสภาพแวดล้อมของระดับชาติ
และนานาชาติที่อาจมีผลกระทบต่อสาขาวิชา รวมทั้งเข้าใจเหตุผลและการเปลี่ยนแปลงที่อาจจะ
เกิดในอนาคต 

PLO2: ความรู้เชิงวิชาชีพ ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการและการทำวิจัยด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่ผ่าน
กระบวนการคิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบ มีเหตุผล และบูรณาการความรู้ต่าง ๆ เพื่อการ
ประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

    PLO-2A  ประยุกต์ใช้ความรู้ ทฤษฎีและหลักเกณฑ์พื้นฐานที่สำคัญในการทำงานได้ และนำมา
ประยุกต์ในการศึกษาค้นคว้าทางวิชาการได้ 
PLO-2B  ประยุกต์ใช้ทฤษฎีและการวิจัยในกลุ่มวิชาวิทยาการข้อมูล เพื่อใช้กับงานวิเคราะห์และ
ออกแบบซอฟต์แวร์ 
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PLO-2C  พัฒนาความรู้เชิงปฏิบัติการใหม่หรือแนวทางใหม่ และการบูรณาการความรู้ต่าง ๆ 
ตลอดจนผลกระทบของผลงานวิจัยในปัจจุบันที่มีต่อองค์ความรู้ 

PLO3: ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดยใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลใน
การจัดการบริบทใหม่ที่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ่มและสร้างสรรค์
เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา 
PLO-3A ประยุกต์ใช้เทคนิคทั่วไปหรือเฉพาะทาง ในการวิเคราะห์ประเด็นหรือปัญหาที่มีข้อมูลที่
ซับซ้อนไดอ้ย่างสร้างสรรค์  รวมถึงพัฒนาข้อสรุปหรือซอฟต์แวร์ในการจัดการปัญหา 
PLO-3B  ใช้ดุลยพินิจในการตัดสินใจในการใช้ข้อมูลและผลงานวิจัย ในการสังเคราะห์และพัฒนา
ความคิดใหม่ ๆ โดยการบูรณาการให้เข้ากับองค์ความรู้เดิม หรือเสนอเป็นความรู้ใหม่ที่ท้าทาย 
PLO-3C  วางแผนและดำเนินการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ หรือโครงการวิจัยค้นคว้าทางวิชาการ 
โดยการใช้ความรู้ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ตลอดถึงการใช้เทคนิคการวิจัย และให้ข้อสรุปที่
สมบูรณ์ซึ่งขยายองค์ความรู้หรือแนวทางการปฏิบัติที่มีอยู่เดิมได้อย่างมีนัยสำคัญ 

PLO4: ความรับผิดชอบต่อสังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วยทักษะทางสังคม ความรับผิดชอบ และ
พัฒนาตนอย่างต่อเนื่อง 
PLO-4A แสดงออกทางทักษะการเป็นผู้นำและผู้ตามได้อย่างเหมาะสมตามโอกาสและสถานการณ์
เพ่ือเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทำงานของทีม 
PLO-4B รับผิดชอบในการดำเนินงานของตนเอง และร่วมมือกับผู้อื่นอย่างเต็มที่ในการจัดการข้อ
โต้แย้งและปัญหาต่าง ๆ 
PLO-4C ตัดสินใจในการดำเนินงานด้วยตนเองและประเมินตนเองได้ รวมทั้งวางแผนในการ
พัฒนาการเรียนรู้ของตนเองได้ 

PLO5: ทักษะการสื ่อสารและการวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์ทักษะในการสื่อสาร การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ การวิเคราะห์ข้อมูล  และการสังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วยการเรียนรู้ของแม็ตชีน 
PLO-5A ประยุกต์การสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ได้อย่างเหมาะสม
กับกลุ่มบุคคลต่าง ๆ ทั้งในวงการวิชาการและชุมชนทั่วไป โดยการนำเสนอรายงานหรือบทความ
วิชาการ รวมทั้งวิทยานิพนธ์หรือโครงการค้นคว้าที่สำคัญ  
PLO-5B คัดกรองข้อมูลขนาดใหญ่เพื่อนำมาใช้ในการศึกษาค้นคว้าปัญหา สรุปปัญหา สังเคราะห์
ความเข้าใจใหม่ และเสนอแนะแก้ไขปัญหาในด้านต่าง ๆ ด้วยการเรียนรู้ของแม็ตชีน 
 

1.5. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับชั้นปี (Year Learning Outcomes) 
หลักสูตรได้ออกแบบกระบวนการในการสร้างมหาบัณฑิตที่มีคุณภาพตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

(Expected Learning Outcome) โดยใช้เวลา 2 ปี หรือ 4 ภาคการศึกษา ดังนี้ 
(1=ตระหนักถ ึง Recall,   2=เข ้าใจ Understand,   3=ประย ุกต ์  Apply,   4=ว ิ เคราะห ์ Analyze,                       
5=ประเมิน Evaluation) 

ภาคการศึกษาที่ 1   
     เข้าใจความรู้พื้นฐานหลักเพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์และการประยุกต์ใช้วิทยาการข้อมูล ทั้งในมิติของ
หลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยแนววิธีอาไจล์ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ชนิดต่าง ๆ 
หลักการของวิทยาการข้อมูล การเขียนโปรแกรมสำหรับวิทยาการข้อมูล และสถิติที่ใช้ในวิทยาการข้อมูล พร้อม
ด้วยความเข้าใจในแนวทางการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของการทำงานเป็นทีมได้เพื่อให้เกิดการตรวจทานและ
ปรับปรุงซอฟต์แวร์ได ้
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- PLO-1 ตระหนักและเข้าใจในคุณธรรมจริยธรรม รู้จักการตรงต่อเวลาและหน้าที่ เข้าใจในการแสดงออก
ถึงความเป็นผู้นำ และเข้าใจในการมีจรรยาบรรณในวิชาชีพด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูล 

- PLO-2 เข้าใจในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ ด้วยหลักการแก้ปัญหาด้านข้อมูลอย่างเป็นขั้นตอนและ
มีเหตุผล เข้าใจการเชื่อมโยงความรู้ด้านต่าง ๆ ที่ประกอบกันเป็นซอฟต์แวร์ และเริ่มตระหนักเรื่องการพัฒนา
หรือการวิจัยด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูล 

- PLO-3 เข้าใจและเริ่มประยุกต์ใช้ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ เพื่อประกอบการตัดสินใจและ
สามารถพัฒนาโปรแกรมเพ่ือรองรับวิทยาการข้อมูล 

- PLO-4 ตระหนักถึงและเข้าใจในทัศนคติเชิงบวก เริ่มรู้จักการทำงานเป็นทีม ยอมรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน
และรู้แนวทางในการพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง 

- PLO-5 เริ ่มประยุกต์ใช้หลักการสื่อสารด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์เป็นทีม 
ประยุกตใ์ช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญใ่นการสนับสนุนการดำเนินการ 

ภาคการศึกษาที่ 2 
  ประยุกต์ใช้ความรู้หลักด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูล ในการวิเคราะห์ออกแบบ และ
บริหารจัดการการพัฒนาโปรแกรมโมบายด้วยหลักการวิเคราะห์จุดสัมผัสและการทดสอบซอฟต์แวร์ ด้วย
แนวทางการบริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่มีการเรียนรู้ของแม็ตชีนจากโครงสร้างพ้ืนฐานของข้อมูล
ขนาดใหญ ่โดยแสดงออกได้ทั้งการเป็นผู้นำและผู้ร่วมงานในทีม และเข้าใจในบทบาทและความรับผิดชอบของ
ตนเองและต่อสังคม 

- PLO-1 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรม มีความตรงต่อหน้าที่ และมีความขยันอดทน แสดงออกได้ทั้งการ
เป็นผู้นำและผู้ร่วมงานในการจัดการข้อขัดแย้งของการทำงานเป็นทีม 

- PLO-2 ประยุกต์ความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูลเพื่อการวิเคราะห์ออกแบบพัฒนา
และทดสอบซอฟต์แวร์ได้ จากการประยุกต์การสืบค้นและการเชื่อมโยงความรู้หลักด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์
และวิทยาการข้อมูล และเข้าใจแนวทางการพัฒนาและการวิจัยด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูล 

- PLO-3 ประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของแม็ตชีน เพื่อการพัฒนาซอฟต์แวร์ในการแก้ไขปัญหาธุรกรรมของ
องค์กร กอปรกับการประยุกต์การวางแผนโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้อย่างมีคุณภาพ 

- PLO-4 ประยุกต์ใช้ทัศนคติเชิงบวกในการทำงานร่วมกับผู้อื่น เข้าใจในความรับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคมท่ีอยู่ร่วมกัน มีประสบการณ์การเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

- PLO-5 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสารกับผู้อื ่นในการบริหารจัดการโครงการ และ
ประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของแม็ตชีนบนโครงสร้างพื้นฐานของข้อมูลขนาดใหญ่ เพื่อสนับสนุนการตัดสินใจของ
องค์กรดิจิทัล 

ภาคการศึกษาที่ 3 
  วิเคราะห์ประเด็นปัญหา และประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิชาการที่บูรณาการเชื่อมโยงความรู้ที่เกี่ยวข้อง
ในการแก้ปัญหาด้วยหลักด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูล อย่างวิศวกรซอฟต์แวร์ที่มีทัศนคติเชิง
บวกและสร้างความสมดุลย์ระหว่างการเป็นผู้นำกับผู้ร่วมงานในทีมได้ 

- PLO-1 เริ่มวิเคราะห์ประเด็นปํญหาด้านคุณธรรมจริยธรรมเพื่อการแก้ไขปัญหา มีความตรงต่อหน้าที่
และความขยันอดทนสูง  สร้างความสมดุลย์ระหว่างการเป็นผู้นำกับผู้ร่วมงานในทีมได้ เข้าใจและปฏิบัติตาม
ระเบียบข้อบังคับในความเป็นส่วนตัวของข้อมูลระดับชาติและนานาชาติ 

- PLO-2 ประยุกต์ความรู้ลึกด้านวิชาการ เพื่อการพัฒนาหรือวิจัยด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการ
ข้อมูล โดยประยุกต์ใช้วิธีการสืบค้นเพื่อการบูรณาการเชื่อมโยงความรู้ที่เกี่ยวข้องได้เป็นอย่างดี 
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- PLO-3  วิเคราะห์ประเด็นปัญหาและประยุกต์ใช้ความรู้การพัฒนาซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูล ใน
การพัฒนาซอฟต์แวร์ที่มีการประยุกต์หลักวิทยาการข้อมูลเพ่ือแก้ไขปัญหาดิจิทัลขององค์กรที่ซับซ้อน 

- PLO-4 ประยุกต์ใช้ทัศนคติเชิงบวกในการลดความขัดแย้งจากการยอมรับฟังความคิดเห็นผู้ อ่ืน 
ประยุกต์ใช้ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคมเพ่ือการพัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

- PLO-5 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศประกอบกับการคัดกรองข้อมูลขนาดใหญ่ที่ผ่านการวิเคราะห์
และสรุปปัญหาด้วยการเรียนรู้ของแม็ตชีน เพ่ือนำไปใช้ในการสื่อสารกับผู้อื่น 

ภาคการศึกษาที่ 4 
วิเคราะห์และประยุกต์ใช้การบูรณาการความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล เพ่ือการพัฒนา

หรือการทำวิจัยด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล ด้วยแนวทางการทำงานของวิศวกรซอฟต์แวร์และ
นักวิทยาการข้อมูลอย่างมืออาชีพ 

- PLO-1  จัดการปัญหาทางคุณธรรมจริยธรรม ด้วยจรรยาบรรณของนักพัฒนาซฟต์แวร์และผู้เชี่ยวชาญ
ด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึกของผู้อื่นอย่างรอบรู้  ยุติธรรมและชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนอง
ปัญหาตามหลักการและค่านิยมอันดี 

- PLO-2 ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ และการทำวิจัยด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่ผ่านกระบวนการคิด 
วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบ มีเหตุผล และ บูรณาการความรู้ต่าง ๆ เพื่อการประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

- PLO-3 วิเคราะห์ปัญหาโดยใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลในการจัดการบริบทใหม่ที่
ไม่คาดคิดทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ่มและสร้างสรรค์เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา 

- PLO-4 ปรับตัวได้ด้วยทักษะทางสังคม ความรับผิดชอบ และพัฒนาตนได้อย่างต่อเนื่อง 
- PLO-5 ประยุกต์ทักษะในการสื ่อสาร การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การวิเคราะห์ข้อมูล และการ

สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วยการเรียนรู้ของแม็ตชีน  
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Rubrics การวัดผล PLOs (1=ตระหนักถึง Recall, 2=เข้าใจ Understand, 3=ประยุกต์ Apply, 4=วิเคราะห์ Analyze, 5=ประเมิน Evaluate) 
PLO หลกัสูตร Level 

 1 2 3 4 5 
PLO-1  คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ  จัดการปัญหาทางคุณธรรม จริยธรรม ด้วยจรรยาบรรณของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เชี่ยวชาญด้านวิทยาการ
ข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึกของผู้อ่ืนอย่างรอบรู้  ยุติธรรมและชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหาตามหลักการและค่านิยมอันดี 
PLO-1A ริเร ิ ่มในการยกปัญหาทาง
จรรยาบรรณที่มีอยู ่เพื ่อทบทวนและ
แก้ไข สนับสนุนอย่างจริงจังให้ผู้อื่นใช้
ก า ร ว ิ น ิ จ ฉ ั ย ท า งด ้ า นค ุณธรรม 
จริยธรรมในการจัดการกับข้อโต้แย้ง
และปัญหาที ่มีผลกระทบต่อตนเอง
และผู้อ่ืน  

เริ่มตระหนักถึงความมี
ค ุณธรรมจร ิยธรรม 
เริ ่มตระหนักถึงความ
ตรงต ่ อหน ้ าท ี ่ และ
ความขยันอดทน 

ตระหน ักและเข ้าใจใน
คุณธรรมจริยธรรม และ
จรรยาบรรณวิชาชีพ รู้จัก
การตรงต่อหน้าที่และขยัน
อดทน 

 ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ค ุ ณ ธ ร รม
จริยธรรมกับการทำงาน
ในระหว่างการเรียนรู้ได ้

 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา
ด้านคุณธรรมจริยธรรม
เพ่ือการแก้ไขปัญหา 

ประเมินจรรยาบรรณ และ
ประเด็นปัญหาด้านคุณธรรม
จริยธรรม ที ่มีผลกระทบต่อ
ตนเองและผู้อ่ืน 

PLO-1B แสดงออกซึ ่งภาวะผู ้นำใน
การส่งเสริมให้มีการประพฤติปฏิบัติ
ตามหลักคุณธรรม จริยธรรม และ
จรรยาบรรณวิชาชีพ ในสภาพแวดล้อม
ของการทำงานของวิศวกรซอฟต์แวร์
และในชุมชนที่กว้างขวางข้ึน 

เริ่มตระหนักถึงภาวะ
ความเป็นผู้นำและการ
ทำงานเป็นทีม 

ตระหนักและเข้าใจในการ
แสดงออกถึงความเป็น
ผู้นำ เริ่มรู้จักการทำงาน
เป็นทีม 

 แสดงถึงการเป็นผู้นำ
และ ทำงานเป็นทีมโดย
ยึด จรรยา บรรณ
วิชาชีพ 

 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา
ภาวะความเป็นผู้นำ และ
การทำงานเป็นทีม เพ่ือ
แก้ไขปัญหาโดยใช้ความ
เป็นผู้นำ และการทำงาน
เป็นทีมได้ 

ประเมินการแสดงออกภาวะ
ผู้นำ และการทำงานเป็นทีม
ตามจรรยาบรรณวิชาชีพ 
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PLO หลกัสูตร Level 
 1 2 3 4 5 

PLO-1C ปฏิบัติตามระเบียบข้อบังคับ
ที่ใช้อยู่ในสภาพแวดล้อมของ
ระดับชาติและนานาชาติที่อาจมี
ผลกระทบต่อสาขาวิชา รวมทั้งเข้าใจ
เหตุผลและการเปลี่ยนแปลงที่อาจจะ
เกิดในอนาคต 

เริ่มตระหนักถึงความมี
ระเบียบวินัย ข้อบังคับ
ที่มีผลกระทบต่อ
สาขาวิชา 

ตระหนักและเข้าใจใน
ความมีระเบียบวินัย และ
ข้อบังคับระดับชาติและ
นานาชาติ ที่มีผลกระทบ
ต่อสาขาวิชา 

ปฏิบัติตามระเบียบวินัย 
และข้อบังคับระดับชาติ
และนานาชาติ ที่มี
ผลกระทบต่อสาขาวิชา
ได้ 

ปฏิบัติตามระเบียบวินัย 
และข้อบังคับระดับชาติ
และนานาชาติ ที่มี
ผลกระทบต่อสาขาวิชาได้ 
และเข้าใจเหตุผลและการ
เปลี่ยนแปลงที่อาจจะเกิด
ในอนาคต 

ประเมินและร่วมออกระเบียบ
วินัย ตามข้อบังคับระดับชาติ 
ที่มีผลกระทบต่อสาขาวิชาได้  

PLO2: ความรู้เชิงวิชาชีพ ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ และการทำวิจัยด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่ผ่านกระบวนการคิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบ มีเหตุผล และ
บูรณาการความรู้ต่าง ๆ เพื่อการประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 
PLO-2A ประยุกต์ใช้ความรู ้ ทฤษฎี
และหลักเกณฑ์พื้นฐานที่สำคัญในการ
ทำงานได ้  และนำมาประย ุกต ์ ใน
การศึกษาค้นคว้าทางวิชาการได้ 

เริ่มตระหนักถึงความรู้
ลึกด้านวิชาการและ
เริ่มตระหนักถึงเรื่อง
การพัฒนาหรือการ
วิจัยด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 

ตระหนักและเข้าใจในการ
มีความรู้ลึกด้านวิชาการ 
และเริ่มรู้จักการพัฒนา
หรือวิจัยทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 

ประยุกต์ความรู้ลึกด้าน
วิชาการในการศึกษา
และการทำงาน และมี
การพัฒนาหรือวิจัยด้าน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา
ด้วยความรู้ลึกด้าน
วิชาการ เพื่อแก้ไขปัญหา
ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

 ประเมินความรู้วิชาการด้าน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ อย่าง
เป็นระบบ และเหตุผล 
 

PLO-2B ประยุกต์ใช้ทฤษฎีและการ
วิจัยในกลุ่มวิชาวิทยาการข้อมูล เพ่ือใช้
กับงานวิเคราะห์และออกแบบ
ซอฟต์แวร์ 

เริ่มตระหนักถึงความรู้
ลึกด้านการจัดการ
ข้อมูล 

ตระหนักและเข้าใจในการ
มีความรู้ลึกด้านวิทยาการ
ข้อมูล และเริ่มรู้จักการ
พัฒนาหรือวิจัยทาง
วิทยาการข้อมูล 

ประยุกต์ความรู้วิชาการ
ด้านวิทยาการข้อมูล ใน
การศึกษาและการ
พัฒนาระบบวิเคราะห์
ข้อมูล 

ประยุกต์ความรู้วิชาการ
ด้านวิทยาการข้อมูล ใน
การศึกษาและการ
พัฒนาการเรียนรู้ข้อมูล 

 ประเมินผลการพัฒนา
ซอฟต์แวร์จากการวิเคราะห์
ปัญหาและประยุกต์ใช้ความรู้
วิชาการด้านการเรียนรู้ข้อมูล 
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PLO หลกัสูตร Level 
 1 2 3 4 5 

PLO-2C พัฒนาความรู้เชิงปฏิบัติการ
ใหม่หรือแนวทางใหม่ และการบูรณา
การความรู้ต่าง ๆ ตลอดจนผลกระทบ
ของผลงานวิจัยในปัจจุบันที่มีต่อองค์
ความรู้ 

เริ่มตระหนักถึง
ความสามารถในการ
สืบค้นและการบูรณา
การ และการเชื่อมโยง
ความรู้ที่เก่ียวข้อง 

ตระหนักและเข้าใจวิธีการ
สืบค้น เริ่มรู้จักการบูรณา
การ และเชื่อมโยงความรู้
ที่เก่ียวข้องเพ่ิมมากข้ึน 

ประยุกต์ใช้วิธีการสืบค้น
กับการศึกษาหรือการ
ทำงานที่จะบูรณาการ
และเชื่อมโยงความรู้ที่
เกี่ยวข้องได้เป็นอย่างดี 

 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา
ด้านการสืบค้น ด้าน
การบูรณาการเพ่ือการ
แก้ไขปัญหาความ
เชื่อมโยงความรู้ที่
เกี่ยวข้องได้ดีมาก 

 ประเมินปัญหาด้านการ
สืบค้น ด้านการบูรณาการ
เพ่ือการพัฒนาความรู้ใหม่
จากองค์ความรู้เดิม 

PLO3: ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดยใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลในการจัดการบริบทใหม่ที่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ และ
พัฒนาแนวคิดริเริ่มและสร้างสรรค์เพื่อตอบสนองประเด็นหรือปัญหา 
PLO-3A ประยุกต์ใช้เทคนิคท่ัวไปหรือ
เฉพาะทาง ในการวิเคราะห์ประเด็น
หรือปัญหาที่มีข้อมูลที่ซับซ้อนได้อย่าง
สร้างสรรค์ รวมถึงพัฒนาข้อสรุปหรือ
ซอฟต์แวร์ในการจัดการปัญหา 

รับรู้ในหลักการด้าน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์
และวิทยาการข้อมูล 
เพ่ือการแก้ปัญหาได้ 

เข้าใจและอธิบายหลักการ
ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์
และวิทยาการข้อมูล และ
เริ่ม ประยุกต์ใช้ความรู้
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
เพ่ือการแก้ไขปัญหาที่
ซับซ้อนได้ 

 ประยุกต์ใช้กับความรู้
ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์
และวิทยาการข้อมูลเพื่อ
การแก้ไขปัญหาที่
ซับซ้อนได้ 

 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา
ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
และวิทยาการข้อมูล และ
ประยุกต์ใช้ความรู้ เพ่ือ
แก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนได้ 

 ประเมินผลการวิเคราะห์
ประเด็นปัญหาและ
ประยุกต์ใช้ความรู้วิศวกรรม
ซอฟต์แวร์และวิทยาการ
ข้อมูล เพ่ือการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ด้วยผลการเรียนรู้
จากข้อมูล ในการแก้ไขปัญหา
ที่ซับซ้อน 

PLO-3B  ใช้ดุลยพินิจในการตัดสินใจ
ในการใช้ข้อมูลและผลงานวิจัย ในการ
สังเคราะห์และพัฒนาความคิดใหม่ ๆ 
โดยการบูรณาการให้เข้ากับองค์

ตระหนักถึง
ความสามารถในการ
ตัดสินใจโดยเลือกใช้
ข้อมูลที่น่าเชื่อถือได้ 

เข้าใจ และอธิบายได้ถึง
หลักการเลือกใช้ข้อมูลที่
น่าเชื่อถือในการตัดสินใจ 

 ประยุกต์การเลือกใช้
ข้อมูลที่น่าเชื่อถือใน
การศึกษาและการ
ทำงานได้ 

 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา
ด้านการตัดสินใจ การ
เลือกใช้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ
ได้ 

 ประเมินผลการพัฒนาระบบ
สารสนเทศที่บูรณาการข้อมูล
จากองค์ความรู้เดิมและองค์
ความรู้ใหม่ได้ 
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PLO หลกัสูตร Level 
 1 2 3 4 5 

ความรู้เดิม หรือเสนอเป็นความรู้ใหม่ที่
ท้าทาย 
PLO-3C  วางแผนและดำเนินการ
โครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ หรือ
โครงการวิจัยค้นคว้าทางวิชาการ โดย
การใช้ความรู้ทั้งภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติ ตลอดถึงการใช้เทคนิคการ
วิจัย และให้ข้อสรุปที่สมบูรณ์ซึ่งขยาย
องค์ความรู้หรือแนวทางการปฏิบัติที่มี
อยู่เดิมได้อย่างมีนัยสำคัญ 

ตระหนักถึงการ
บริหารจัดการ
โครงการ ที่ส่งผลต่อ
ความสำเร็จของ
โครงการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ 

เข้าใจและอธิบายหลักการ
บริหารจัดการโครงการ
ด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

เปรียบเทียบหลักการ
บริหารจัดการโครงการ
ด้านการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และโครงการ
ด้านวิจัยได้ 

ประยุกต์ใช้หลักการ
บริหารจัดการเพื่อการ
วางแผนและดำเนิน
โครงการด้านการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ หรือโครงการ
ด้านวิจัยได้ 

 ประเมินผลสัมฤทธิ์ของการ
บริหารจัดการโครงการ หรือ
การใช้เทคนิคการวิจัย เพ่ือให้
ข้อสรุปที่สมบูรณ์ซึ่งขยายองค์
ความรู้หรือแนวทางการ
ปฏิบัติที่มีอยู่เดิมได้อย่างมี
นัยสำคัญ 

PLO4: ความรับผิดชอบต่อสังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วยทักษะทางสังคม ความรับผิดชอบ และพัฒนาตนอย่างต่อเนื่อง  
PLO-4A แสดงออกทางทักษะการเป็น
ผู้นำและผู้ตามได้อย่างเหมาะสมตาม
โอกาสและสถานการณ์เพ่ือเพ่ิมพูน
ประสิทธิภาพในการทำงานของทีม 

ตระหนักถึง
ความสำคัญของการ
ทำงานเป็นทีม และ
บทบาทหน้าที่ของแต่
ละสมาชิกภายในทีม 

ตระหนักและเข้าใจ การ
วางแผนการทำงานเป็น
ทีม และลักษณะการเป็น
ผู้นำ 

ประยุกต์ทักษะการ
ทำงานเป็นทีม ความ
เป็นผู้นำและผู้ตาม 
ยอมรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อ่ืน ในการศึกษา
หรือการทำงาน 

 วิคราะห์ปัญหาขัดแย้ง
ของทีม และประยุกต์ใข้
ทักษะการเป็นผู้นำในการ
แก้ปัญหาได้อย่าง
เหมาะสมตามโอกาส 
ตามบทบาทของการ
ทำงานเป็นทีม 

 ประเมินทักษะความเป็นผู้นำ
และผู้ตาม เพ่ือวางแผน
เพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการ
ทำงานของทีม 

PLO-4B รับผิดชอบในการดำเนินงาน
ของตนเอง และร่วมมือกับผู้อ่ืนอย่าง

เริ่มตระหนักถึงความ
รับผิดชอบต่อตนเอง
และการเป็นผู้ยอมรับ

ตระหนักและเข้าใจใน
ความรับผิดชอบต่อตนเอง 
ทัศนคติเชิงบวก และเริ่ม

 ประยุกต์ด้านความ
รับผิดชอบกับ
ชีวิตประจำวัน ยอมรับ

 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา
ด้านความรับผิดชอบ เพ่ือ
แก้ไขปัญหา มีความ

ประเมินความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคมเพ่ือป้องกัน
ปัญหาของการทำงาน 
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PLO หลกัสูตร Level 
 1 2 3 4 5 

เต็มที่ในการจัดการข้อโต้แย้งและ
ปัญหาต่าง ๆ 
 

ฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่นเพ่ือลดปัญหา
ขัดแย้ง 

ยอมรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อ่ืนเพื่อลดปัญหา
ขัดแย้งเพ่ิมมากข้ึน 

ฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน
เพ่ือลดปัญหาขัดแย้งใน
การศึกษาหรือการ
ทำงาน 

รับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคมเพ่ือการพัฒนา 

PLO-4C ตัดสินใจในการดำเนินงาน
ด้วยตนเองและประเมินตนเองได้ 
รวมทั้งวางแผนในการพัฒนาการ
เรียนรู้ของตนเองได้ 

เริ่มตระหนักถึงการมี
การพัฒนาการเรียนรู้
ของตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง 

ตระหนักและเข้าใจการ
พัฒนาการเรียนรู้ของ
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

 ประยุกต์การพัฒนาการ
เรียนรู้ของตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง 

 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา
ด้านการพัฒนาการเรียนรู้
ของตนเองอย่างต่อเนื่อง
เพ่ือการแก้ไขปัญหา 

ประเมินตนเอง และตัดสินใจ
ในการดำเนินงานด้วยตนเอง  
ได้ เพ่ือวางแผนในการ
พัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง 

PLO5: ทักษะการสื่อสารและการวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์ทักษะในการสื่อสาร การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ การวิเคราะห์ข้อมูล  และการสังเคราะห์ ความเข้าใจใหม่
ด้วยการเรียนรู้ของแม็ตชีน 
PLO-5A ประยุกต์การสื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ ได้อย่างเหมาะสมกับกลุ่ม
บุคคลต่าง ๆ ทั้งในวงการวิชาการและ
ชุมชนทั่วไป โดยการนำเสนอรายงาน
หรือบทความวิชาการ รวมทั้ง
วิทยานิพนธ์หรือโครงการค้นคว้าที่
สำคัญ 

ตระหนักถึง
ความสามารถในการ
สื่อสารกับผู้อื่นโดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

เข้าใจในวิธีการสื่อสาร
และนำเสนอ ให้กับผู้อ่ืน 
โดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 ประยุกต์เทคนิคการ
สื่อสารและการนำเสนอ
ผลงาน โดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศใน
ชีวิตประจำวัน 

 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา
ด้านการสื่อสารกับผู้อ่ืน
โดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ประเมินผลการสื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพได้ ทั้งการ
สื่อสารเชิงวิชาการและชุมชน
ทัว่ไป ในรูปแบบของการ
นำเสนอรายงานหรือบทความ
วิชาการ รวมทั้งวิทยานิพนธ์
หรือโครงการค้นคว้าที่สำคัญ 

PLO-5B คัดกรองข้อมูลขนาดใหญ่เพ่ือ
นำมาใช้ในการศึกษาค้นคว้าปัญหา 
สรุปปัญหา สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ 

เริ่มตระหนักถึง
ความสามารถ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิง

เข้าใจหลักการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงตัวเลข ด้วยการ

 ประยุกต์การคัดกรอง 
และวิเคราะห์ข้อมูลเชิง

 วิเคราะห์ประเด็นปัญหา
การวิเคราะห์ข้อมูลด้วย
การเรียนรู้ของแม็ตชีน 

ประเมินผลการวิเคราะห์
ข้อมูลขนาดใหญ่ เพ่ือ
การศึกษาค้นคว้าปัญหา สรุป
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PLO หลกัสูตร Level 
 1 2 3 4 5 

และเสนอแนะแก้ไขปัญหาในด้าน  
ต่าง ๆ ด้วยการเรียนรู้ของ  แม็ตซีน 

ตัวเลข เพื่อสนับสนุน
การดำเนินการ 

เรียนรู้ของแม็ตชีน เพ่ือ
สนับสนุนการดำเนินการ 

ตัวเลข เพื่อสนับสนุน
การดำเนินการ 

เพ่ือสนับสนุนการ
ดำเนินการ 

ปัญหา สังเคราะห์ความเข้าใจ
ใหม่ และเสนอแนะแก้ไข
ปัญหาจากเทคนิคการเรียนรู้
ของแม็ตชีน 
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
-  ปร ับปร ุ งหล ักส ู ตรให ้คง ไว ้ซึ่ ง

มาตรฐานระดับชาติและมาตรฐาน
ระดับสากล  

 

- พัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับ 
  มาตรฐาน ACM/IEEE และมาตรฐาน 
  คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 
- ส่งเสริมให้มีความร่วมมือทางวิชาการ 
   และวิชาชีพ กับองค์การภายนอกคณะทั้ง   
  ในและต่างประเทศ 
-  ติดตามประเมินและปรับปรุงหลักสูตร  
   ทุก 5 ป ี

- เอกสารการปรับปรุงหลักสูตร 
- ม ีความร ่วมม ือทางว ิชาการและ
วิชาชีพกับองค์การภายนอกคณะทั้ง
ในและต่างประเทศอย่างน้อย 3 
โครงการ 
- มีหลักสูตรปรับปรุงใหม่ทุก 5 ปี 

-  ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้องกับ
ความต้องการของธุรกิจ และการ
เปล ี ่ ย นแปลงทา ง เทค โน โลยี
สารสนเทศ 

- สำรวจความพึงพอใจของหลักสูตรจาก 
  ผู้สำเร็จการศึกษา 
- สำรวจความพึงพอใจจากผู้ใช้บัณฑิต 
- สำรวจความต้องการใช้บัณฑิตของธุรกิจ 

- มีรายงานการประเมินความพึงพอใจ
จากผู้สำเร็จการศึกษาทุกป ี
- มีรายงานการประเมินความพึงพอใจ

ของผู้ใช้บัณฑิตทุกป ี

หมวดที ่3. ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1. ระบบ  
การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค ข้อกำหนดต่าง ๆ ให้เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา (ภาคผนวก ช.) 
1.2. การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

ไม่มี 
     1.3. การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

 ไม่มี 

2.  การดำเนินการหลักสูตร 
2.1. วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน  

นอกเวลาราชการ    (วันเสาร์-อาทิตย ์เวลา 08.00-19.00 น.) 
ภาคการศึกษาที่ 1 เริ่มเปิดสอนเดือนกรกฎาคม - เดือนธันวาคม  
ภาคการศึกษาที่ 2 เริ่มเปิดสอนเดือนมกราคม   - เดือนมิถุนายน   

2.2. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  
        1)   ต้องเป็นผู้ได้รับปริญญาเทคโนโลยีบัณฑิต วิทยาศาสตรบัณฑิต วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต หรือเทียบเท่าที่กระทรวง
การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมรับรอง และมีความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   2)  มีประสบการณ์การทำงานเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศมาแล้วไม่น้อยกว่า 1 ปี หรือ คณะกรรมการ
หลักสูตรพิจารณาแล้วเห็นสมควรรับเข้าศึกษาได้ 

3) นักศึกษาหลักสูตรระดับปริญญาโทจะต้องมีผลคะแนนการทดสอบภาษาอังกฤษเป็นไปตามประกาศ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี เรื่อง การจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษสำหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาโท พ.ศ. 2562 ทั้งนี้อาจมีการเปลี่ยนแปลงขึ้นอยู่กับประกาศของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 

    4)  มีคุณสมบัติอ่ืนเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับ 
บัณฑิตศึกษา 
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2.3. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  
เนื้อหาวิชาเป็นวิชาขั้นสูง แม้ว่านักศึกษาส่วนใหญ่จะจบการศึกษาสายตรงทางด้านคอมพิวเตอร์ หรือ

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี แต่เนื่องจากในเนื้อหาวิชาต้องใช้ประสบการณ์การทำงานประกอบเพื่อให้เห็น
ภาพรวม และสามารถทำการวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาได้ นักศึกษาที่ขาดประสบการณ์ทำงานหรือไม่ได้ทำงาน
สายตรงจึงมีปัญหาในการเรียนบ้าง และจำเป็นต้องทำความเข้าใจกับศาสตร์นี้และให้เวลาในการศึกษามากข้ึน 
ในขณะที่นักศึกษาบางกลุ่มยังขาดทักษะในการอธิบายทั้งทางการพูดและการเขียน และขาดทักษะในการ
ทำงานเป็นทีม นอกจากนี้ภาษาอังกฤษที่ใช้ในเอกสาร หนังสือ สื่อการสอน รวมถึงข้อสอบเป็นปัญหาต่อความ
เข้าใจสำหรับนักศึกษาบางกลุ่ม 

 
2.4. กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3   

จัดให้มีการสอนความรู้เบื้องต้นด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์และการบริหารจัดการข้อมูล ก่อนเริ่มการศึกษา
และระหว่างการศึกษาในหลักสูตรสำหรับนักศึกษาแรกเข้าที่ขาดความเข้าใจด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์และการ
บริหารจัดการข้อมูลที่จำเป็นต่อการเรียนรู้ และการจัดให้มีการทำงานเป็นทีมขนาดเล็กเพื่อให้มีการกระจาย
และแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ระหว่างกันได้ทั่วถึง มีการอบรมวิธีการเขียนทางเทคนิค (Technical 
Writing)  และเปิดหลักสูตรระยะสั้นด้านภาษาอังกฤษให้นักศึกษา รวมทั้งมีการจัดการเรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์ 
(e-Learning) ให้กับนักศึกษา 

 

2.5. แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี   

รายละเอียด หน่วยนับ 2563 2564 2565 2566 2567 

แผน ก 2 

ชั้นปทีี่ 1 คน 5 5 5 5 5 

ชั้นปทีี่ 2 คน 2 5 5 5 5 

รวม คน 7 10 10 10 10 

แผน ข 

ชั้นปทีี่ 1 คน 40 40 40 40 40 

ชั้นปทีี่ 2 คน 15 40 40 40 40 

รวม คน 55 80 80 80 80 

รวมทุกแผนการศึกษา คน 62 90 90 90 90 

คาดว่าจะสำเร็จการศึกษา  คน 17 45 45 45 45 
  
2.6. งบประมาณตามแผน  

ค่าบำรุงการศึกษา          25,000 บาท/คน/ภาคการศึกษา             50,000 บาท/คน/ปี 
ค่าลงทะเบียน                2,200 บาท/หน่วยกิต                                39,600 บาท/คน/ป ี
ค่าเล่าเรียนรวม                                                                        89,600 บาท/คน/ป ี
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 2.6.1. งบประมาณรายรับ (หน่วย บาท)   
         

รายรับ ปีงบประมาณ 
 
 2563 2564 2565 2566 2567 

ค่าบำรุงการศึกษา 3,100,000 4,500,000 4,500,000 4,500,000 4,500,000 

ค่าลงทะเบียน 2,455,200 3,564,000 3,564,000 3,564,000 3,564,000 

วิจัยและบริการวิชาการ 500,000 500,000 500,000 500,000 500,000 

รวมรายรับ 6,055,200 8,564,000 8,564,000 8,564,000 8,564,000 
2.6.2. งบประมาณรายจ่าย (หน่วย บาท) 

รายจ่าย 
ปีงบประมาณ 

2563 2564 2565 2566 2567 
ก.งบดำเนินการ 
1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร 3,477,600 3,686,256 3,907,431 4,141,877 4,390,390 
    1.1 เงินเดือน 2,760,000 2,925,600 3,101,136 3,287,204 3,484,436 
    1.2 สวสัดิการ 26% 717,600 760,656 806,295 854,673 905,953 
2. ค่าใช้จ่ายดำเนินงาน 458,200 584,200 584,200 584,200 584,200 
    2.1 ค่าตอบแทน - - - - - 
    2.2 ค่าใช้สอย 93,000 135,000 135,000 135,000 135,000 
    2.3 ค่าวัสด ุ 93,000 135,000 135,000 135,000 135,000 
    2.4 ค่าสาธารณูปโภค 93,000 135,000 135,000 135,000 135,000 
  2.5 ทุนการศึกษา 179,200 179,200 179,200 179,200 179,200 

3. รายจ่ายให้มหาวิทยาลัย 1,860,000 2,700,000 2,700,000 2,700,000 2,700,000 

    รวม (ก)  
 

5,795,800 6,970,456 7,191,631 7,426,077 7,674,590 

ข.งบลงทุน      
    ครุภัณฑ์  100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 

   รวม (ข)        100,000       100,000        100,000       100,000      100,000  00,000 1,000,000 1,000,000 1,000,000 

รวมทั้งสิ้น (ก) + (ข) 5,895,800 7,070,456 7,291,631 7,526,077 7,774,590 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 95,094 78,561 81,018 83,623 86,384 

ค่าใช้จ่ายเฉลี่ยต่อหัวนักศึกษา 84,936 

หมายเหตุ  ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา  84,936 บาทต่อปี 
ทั้งนี้ อัตราค่าเล่าเรียนให้ขึ้นอยู่กับประกาศของมหาวิทยาลัย ในแต่ละปีการศึกษา 
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2.7. ระบบการศึกษา  
ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน และ/หรือ การเรียนรู้ทางสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

2.8. การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย  
ให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยการเทียบโอนความรู้ 

ทักษะ และประสบการณ์ระดับบัณฑิตศึกษา โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการประจำหลักสูตร 
 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1. หลักสูตร  

3.1.1. จำนวนหน่วยกิต  รวมตลอดหลักสูตร 36 หน่วยกิต 
3.1.2. โครงสร้างหลักสูตร  

โครงสร้างหลักสูตร สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี้   
           แผน ก 2 แผน ข 
ก. หมวดวิชาบังคับ                   18                  18      หน่วยกิต 
ข. หมวดวิชาเลือก                         6              12       หน่วยกิต 
ค. วิทยานิพนธ์                                                                 12               -       หน่วยกิต 
    การค้นคว้าอิสระ/การสัมมนาเชิงปฏิบัติการ                            -               6       หน่วยกิต 
 
          3.1.3. รายวิชา  

- รหัสวิชา 
             รหัสวชิาประกอบด้วย  3  หลักแรกเป็นตัวอักษร และตามด้วยตัวเลข 3 หลัก มีความหมายดังนี้ 

  SED หมายถึง กลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 
 INT หมายถึง กลุ่มวิชาของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

              ตัวเลข มีความหมาย ดังนี้ 
 เลขหลักร้อย   แสดงระดับของวิชา 
 เลขหลักสิบ    แสดงกลุ่มวิชา 
          เลขหลักหน่วย    แสดงลำดับที่ของวิชา 
และหลักสิบแสดงกลุ่มวิชา ดังนี้ 

0         หมายถึง  หมวดวิชาพ้ืนฐานวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
1   หมายถึง  หมวดวิชาพ้ืนฐานวิทยาการข้อมูล 
2   หมายถึง  หมวดวิชาซอฟต์แวร์และการออกแบบ 
3   หมายถึง  หมวดวิชาการวิเคราะห์และจัดการข้อมูล 
4   หมายถึง  หมวดวิชาการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
5   หมายถึง  หมวดวิชาเทคโนโลยีซอฟต์แวร์ 
7-8   หมายถึง  หมวดสัมมนาเชิงปฏิบัติการ 
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- รายวิชา 
ก. หมวดวิชาบังคับ     18 หน่วยกิต 

SED 601 หลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ยุคใหม่      1(1-0-3) 
  Modern Software Engineering Principles 
SED 602 การพัฒนาซอฟต์แวร์อไจล์       2(2-0-6) 
  Agile Software Development 
SED 603 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์        1(1-0-3) 
  Software Architecture 
SED 604 การบริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์      1(1-0-3) 
  Software Development Project Management 
SED 605 การบริหารจัดการการพัฒนาโปรแกรมโมบาย     1(1-0-3) 
  Mobile Application Development Management 
SED 606 การทดสอบซอฟต์แวร์        1(1-0-3) 
  Software Testing 
SED 607 การวิเคราะห์จุดสัมผัส        1(1-0-3) 
  Touchpoint Analysis 
SED 610 การเขียนโปรแกรมสำหรับวิทยาการข้อมูล      2(2-0-6) 
  Programming for Data Science 
SED 611 สถิติสำหรับวิทยาการข้อมูล       2(2-0-6) 
  Statistics for Data Science 
SED 612 หลักการวิทยาการข้อมูล        1(1-0-3) 
  Data Science Principles 
SED 613 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่       1(1-0-3) 
  Big Data Analytics 
SED 614 โครงสร้างพื้นฐานข้อมูลขนาดใหญ่       1(1-0-3) 
  Big Data Infrastructure 
SED 615 การสร้างภาพข้อมูลและนำเสนอ       1(1-0-3) 
   Data Visualization 
SED 616 การเรียนรู้ของแม็ตชีน        2(2-0-6) 
  Machine Learning 
 

ข. หมวดวิชาเลือก   
แผน ก 2        6            หน่วยกิต    
แผน ข     12        หน่วยกิต 
โดยเลือกเรียนจากวิชาในกลุ่มต่าง ๆ ที่เปิด ดังนี้  
ข.1   หมวดวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
SED 620  การปรับปรุงกระบวนการและการประกันคุณภาพซอฟต์แวร์    3(3-0-9) 
 Software Process Improvement and Quality Assurance 
SED 621  การวัดประสบการณ์ผู้ใช้/ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้     1(1-0-3) 
   UX/UI Measurement 
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SED 622 มาตรวัดผลซอฟต์แวร์        3(3-0-9) 
 Software Metrics 
SED 623 พัฒนาและปฏิบัติการ (เดฟออปส์)       1(0-2-2) 
   Development and Operations (DevOps) 
SED 624  ข้อมูลและปฏิบัติการ (ดาต้าออปส์)      1(0-2-2) 
   Data and Operations (DataOps) 
ข.2   หมวดวิชาวิทยาการข้อมูล 
SED 630  เครือข่ายประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึก      3(3-0-9) 
   Neural Network and Deep Learning 
SED 631  ธรรมาภิบาลข้อมูล        1(1-0-3) 
   Data Governance 
SED 632  การประมวลผลภาพสำหรับปัญญาประดิษฐ์และวิทยาการข้อมูล   3(3-0-9) 
   Image Processing for AI and Data Science 
SED 633  ปัญญาประดิษฐ์         3(3-0-9) 
   Artificial Intelligence 

    SED 634  การวิเคราะห์ธุรกิจสำหรับผู้บริหารสารสนเทศ (ซีไอโอ)    2(2-0-6) 
 Business Analytics for Chief Information Officer (CIO) 
SED 635 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ       3(3-0-9) 
 Natural Language Processing 
ข.3   หมวดวิชาการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
SED 640 การออกแบบซอฟต์แวร์ฝังตัวไอโอที      3(3-0-9) 
   IoT Embedded Software Design 
SED 641  การพัฒนาระบบแม็ตชีนเลินนิ่ง       3(3-0-9) 
   Machine Learning System Development  
SED 642  การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาสคริปต์      1(0-2-2) 
   JavaScript Programming 
SED 643  การพัฒนาเว็บด้วยโหนดเจเอส       2(1-2-5) 
   Node.js Web Development 
SED 644  การพัฒนาเว็บด้วยเจงโก         2(1-2-5) 
   Django Web Development 
SED 645  การพัฒนาเอพีไอ        3(3-0-9) 
   API Development 
SED 646  การพัฒนาซอฟต์แวร์วิทยาการข้อมูล      3(3-0-9) 
   Data Science Software Development 
ข.4   หมวดวิชาเทคโนโลยีซอฟต์แวร์ 
SED 650 สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิซ       1(1-0-3) 
  Micro-Service Architecture 
SED 651 การประมวลผลแบบคลาวด์และการประยุกต์     3(3-0-9)

  Cloud Computing and Application       
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SED 652 ฐานข้อมูลโนเอสคิวแอล        1(1-0-3) 
  NoSQL Database 
SED 653 เทคโนโลยีโมบาย         3(3-0-9) 
  Mobile Technology 
SED 690 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 1   3(3-0-9) 
  Selected Topic in Software Engineering for Data Science I 
SED 691 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 2   2(2-0-6) 
  Selected Topic in Software Engineering for Data Science II 
SED 692 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 3   1(1-0-3) 
  Selected Topic in Software Engineering for Data Science III 
SED 693 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 4   0(0-1-3) S/U 
  Selected Topic in Software Engineering for Data Science IV 
SED 702* ระเบียบวิธีการวิจัย        3(3-0-9) 
  Research Methodology 
INT 604 ระบบจัดการฐานข้อมูลองค์กรขนาดใหญ่      3(3-0-9) 
  Database Management System 
INT 606 เครือข่าย         3(3-0-9) 
  Networking 
INT 610 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ       3(3-0-9) 
  Decision Support Systems 
INT 611 การวิเคราะห์การเงินธุรกิจ        3(3-0-9) 
  Business Financial Analysis 
INT 612 การบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-9) 
  Information Technology Project Management 
INT 613 การแปลงสู่ดิจิทัลเชิงยุทธศาสตร์       3(3-0-9) 
  Strategic Digital Transfomation 
INT 614 การควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(3-0-9) 
  Information Technology Control and Audits 
INT 631 เทคโนโลยีเชิงอ็อบเจกต์        3(3-0-9) 
  Object-Oriented Technology 
INT 633 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย        3(3-0-9) 
  Multimedia Technology 
INT 636 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์       3(3-0-9) 

Human Computer Interaction 
INT 640 ความมั่นคงของเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-9) 
  Information Technology Security 
INT 642 วิศวกรรมอินเทอร์เน็ต        3(3-0-9) 
  Internet Engineering 
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INT 662 สถาปัตยกรรมองค์การ        1(1-0-3) 
  Enterprise Architecture 
*สำหรับแผน ก 
หรือวิชาเลือกอ่ืน ๆ ตามความเห็นชอบของคณาจารย์ประจำหลักสูตร  
 

ค. วิทยานิพนธ์ / การค้นคว้าอิสระ / การสัมมนาเชิงปฏิบัติการ  

แผน ก.2   12   หน่วยกิต 
SED 700 วิทยานิพนธ์         12(0-24-48) 
 Thesis 
แผน ข       6   หน่วยกิต                    
โดยเลือกเรียนจากวิชาที่เปิด ดังนี้  
SED 670 สัมมนาเชิงปฏิบัติการคอมพิวเตอร์แบบคลาวด์     3(2-2-8) 
 Cloud Computing Workshop 
SED 671 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมจาวา     3(2-2-8) 
 Java Programming Workshop 
SED 672  สัมมนาเชิงปฏิบัติการการเขียนโปรแกรมจาวาเซิร์ฟเวอร์ไซต์   3(2-2-8) 
 Java Server Side Programming Workshop 
SED 673 สัมมนาเชิงปฏิบัติการการวิเคราะห์และมโนภาพข้อมูล    3(2-2-8) 
 Data Analytics and Visualization Workshop 
SED 698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 1  3(2-2-8) 
 Software Engineering for Data Science Workshop I 
SED 699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 2  3(2-2-8) 
 Software Engineering for Data Science Workshop II 
INT 670 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมและการจัดการฐานข้อมูล   3(2-2-8) 
 Database Programming and Administration Workshop 
INT 671 สัมมนาเชิงปฏิบัติการพัฒนาคลังข้อมูล      3(2-2-8) 
 Data Warehouse Builder Workshop 
INT 672 สัมมนาเชิงปฏิบัติการการตรวจสอบและควบคุมเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-8) 
 Information Technology Audit and Control Workshop 
INT 673 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเครือข่ายสำหรับสำนักงาน     3(2-2-8) 
 Office Networking Workshop 
INT 674 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเครือข่ายสำหรับองค์กรขนาดใหญ่    3(2-2-8) 
 Enterprise Networking Workshop 
SED 701* การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง       6(0-12-24) 
 Special Project Study 
SED 703* การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง       3(0-6-12) 
 Special Project Study 

     *หรือวิชาสมัมนาเชิงปฏิบัติการอืน่ ๆ ตามความเห็นชอบของคณาจารย์ประจำหลักสตูร 
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หมวดวิชาเสริม 
  INT 501**    ปรับพื้นภาษาอังกฤษ สำหรับนักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1   1(0-2-2) 

     Fundamental English for Information Technology Students I     S/U 
  INT 502**    ปรับพื้นภาษาอังกฤษ สำหรับนักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2   2(1-2-5) 

     Fundamental English for Information Technology Students II                   S/U 
    **วิชาเสริมด้านภาษาอังกฤษสำหรับผู้ที่ประเมินไม่ผ่านตามเกณฑ์ท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด 

 
3.1.4. แสดงแผนการศึกษา 
          3.1.4.1 แผนการเรียนการสอน แผน ก 2 

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง) 
SED 601       หลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ยุคใหม่ 1 (1 0 3) 
SED 602    การพัฒนาซอฟต์แวร์อไจล์ 2     (2      0      6) 
SED 603       สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ 1 (1 0 3) 
SED 610    การเขียนโปรแกรมสำหรับวิทยาการข้อมูล 2     (2      0      6) 
SED 611       สถิติสำหรับวทิยาการข้อมูล 2 (2 0 6) 
SED 612    หลักการวิทยาการข้อมูล 1     (1      0      3) 

รวม 9 (9 0 27) 
ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่  2 หน่วยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง 

SED 604 การบริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ 1     (1              0 3) 
SED 605 การบริหารจัดการการพัฒนาโปรแกรมโมบาย 1 (1 0 3) 
SED 606 การทดสอบซอฟต์แวร์ 1 (1 0 3) 
SED 607 การวิเคราะห์จุดสัมผัส                                                                                                                                               1     (1 0 3) 
SED 613 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 1 (1 0 3) 
SED 614 โครงสร้างพื้นฐานข้อมูลขนาดใหญ่ 1 (1 0 3) 
SED 615 การสร้างภาพข้อมูลและนำเสนอ 1 (1 0 3) 
SED 616 การเรียนรู้ของแม็ตชีน                         2 (2 0 6) 
 รวม 9 (9 0 27) 

                           ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่ 1           หน่วยกิต  
   
(ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง) 

INT 702 ระเบียบวิธีการวิจัย 3 (3 0  9) 
INT XXX          วิชาเลือก 3     (3      0  9) 
INT 700 วิทยานิพนธ์ 3     (0 6 12) 

รวม 9 (6 6 30) 

                           ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่    2   
 

หน่วยกิต  
 

(ทฤษฎี 
 
ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง) 

INT 700 วิทยานิพนธ์ 9 (0 18  36) 
รวม 9 (0 18  36) 
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                          3.1.4.2 แผนการเรียนการสอน แผน ข 
ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง) 

SED 601 หลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ยุคใหม่ 1 (1 0  3) 
SED 602 การพัฒนาซอฟต์แวร์อไจล์ 2 (2 0  6) 
SED 603 
SED 610 
SED 611 
SED 612 

สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ 
การเขียนโปรแกรมสำหรับวิทยาการข้อมูล 
สถิติสำหรับวิทยาการข้อมูล 
หลักการวิทยาการข้อมูล 

1 
2 
2 
1 

(1 
(2 
(2 
(1 

0 
0 
0 
0 

 3) 
 6) 
 6) 
 3) 

                   รวม 9 (9 0  27) 

ปีท่ี 1 / ภาคการศึกษาที่ 2 หน่วยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง) 
SED 604 การบริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ 1 (1 0 3) 
SED 605 การบริหารจัดการการพัฒนาโปรแกรมโมบาย 1 (1 0 3) 
SED 606 การทดสอบซอฟต์แวร์ 1 (1 0 3) 
SED 607 การวิเคราะห์จุดสัมผัส                                                                                                                                               1 (1 0 3) 
SED 613 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 1 (1 0 3) 
SED 614 โครงสร้างพื้นฐานข้อมูลขนาดใหญ่ 1 (1 0 3) 
SED 615 การสร้างภาพข้อมูลและนำเสนอ 1 (1 0 3) 
SED 616 การเรียนรู้ของแม็ตชีน 2 (2 0 6) 
 รวม 9 (9 0 27) 

ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่ 1 หน่วยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง) 
INT XXX วิชาเลือก (1) 3 (3 0 9) 
INT XXX วิชาเลือก (2) 3 (3 0 9) 
INT 701 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง* 3 (0 6 12) 

รวม 9 (6 6 30) 

ปีท่ี 2 / ภาคการศึกษาที่  2    หน่วยกิต  (ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาด้วยตนเอง) 
INT XXX วิชาเลือก (3) 3 (3 0 9) 
INT XXX วิชาเลือก (4) 3 (3 0 9) 
INT 701 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง* 3 (0 6 12) 

รวม 9 (6 6 30) 
*หรือวิชาสัมมนาเชิงปฏิบัติการ 
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3.1.5. คำอธิบายรายวิชา  
                  คำอธิบายรายวิชาแสดงในภาคผนวก ก. 
 

3.2. ชื่อ สกุล ตำแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์  
หมายเหตุ ภาระงานสอนและผลงานวิชาการตามเอกสารแนบ (ค.ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจำหลักสูตร) 

3.2.1. อาจารยป์ระจำหลักสูตร 

ลำดับ ชื่อ – นามสกุล คุณวุฒิการศึกษาสูงสุด สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 
ตำแหน่ง 
วิชาการ 

ภาระงานสอน 

2562 2563 2564 2565 

1 นายกิตติชยั ลวันยานนท์ 
 

Ph.D.  (Artificial 
Intelligence) 
 
M.Sc. (Computer 
Science) 
B.Sc. (Computer 
Science) 

The University of Wales 
College of Cardiff, U.K., 
(1996) 
The University of Wales 
Cardiff, U.K., (1987) 
The University of Hull, 
U.K., (1985) 

รศ. 6 6 6 6 

2 นายเกรียงไกร ปอแกว้ Ph.D. (Computer 
Science) 
 
M.Sc. (Computer  
Science) 
 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 
วท.บ. (วิทยาศาสตร์
การแพทย์) 

University of Illinois at 
Urbana-Champaign, 
U.S.A., (2000) 
University of Illinois at 
Urbana-Champaign, 
U.S.A., (1996) 
มหาวิทยาลัยรามคำแหง,
ประเทศไทย, (2533) 
มหาวิทยาลัยมหิดล,  
ประเทศไทย, (2533) 

ผศ. 6 6 6 6 

3 นายชลเมธ อาปณิกานนท ์
 

Ph.D. (Electrical and 
Computer 
Engineering) 
M.Sc. (Electrical 
Engineering) 
 
B.Sc. (Computer 
Engineering) 

The Georgia Institute of 
Technology, Atlanta, 
U.S.A., (2004) 
The Georgia Institute of 
Technology, Atlanta, 
U.S.A., (1998) 
Rensselaer Polytechnic 
Institute, U.S.A., (1995) 

ผศ. 6 6 6 6 

4 นางสาวชาคริดา นกุูลกิจ 
 

Ph.D. (Computer 
Science) 
M.Sc. (Computer 
Science) 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์),  

University of Alabama, 
U.S.A., (2001) 
Vanderbilt University, 
U.S.A., (1995) 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 
ประเทศไทย, (2535) 

ผศ. 6 6 6 6 

5 นายณรงค์ฤทธิ์ วราภรณ์ 
 

Ph.D. (Computer 
Science) 
M.Sc. (Computer 
Engineering)  
วศ.บ. (วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ ) 

The City University of 
New York, U.S.A., (2006) 
Manhattan College, 
U.S.A., (1997) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี, ประเทศไทย, 
(2537) 

ผศ. 6 
 
 
 
 

6 6 6 

6 นายตุลย ์ไตรยสรรค์ ปร.ด. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี,  ประเทศ
ไทย,  (2558) 

- 6 6 6 6 
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วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วท.บ. (ฟิสิกส์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี,ประเทศไทย,  
(2551) 
มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศ
ไทย,  (2549) 

7 นายนิพนธ์ เจริญกจิการ 
 

Ph.D. (Information 
Systems) 
M.Sc. (Engineering 
Management)  
 
วศ.บ. (วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์) 
 

University of Toronto, 
Ontario, Canada (1996) 
California State 
University, Northridge, 
California, U.S.A., (1990) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง, ประเทศไทย, 
(2530) 

รศ. 6 6 6 6 

8 นายบวร ปภัสราทร 
 

วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
 
วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา้) 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 
ประเทศไทย, (2532) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,
ประเทศไทย, (2527) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี, ประเทศไทย, 
(2522) 

รศ. 6 6 6 6 

9 นายบัณฑิต วรรธนาภา 
 

วศ.ด. (วิศวกรรมอุต 
สาหการ) 
M.B.A. (Business 
Administration)  
วศ.ม. (วิศวกรรมอุต     
สาหการ) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีแห่งเอเชีย, 
ประเทศไทย,  (2547) 
La Trobe University, 
Australia, (1997) 
สถาบันเทคโนโลยีแห่ง
เอเชีย, ประเทศไทย, 
(2533) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง
ประเทศไทย,  (2530) 

    รศ. 
 

6 6 6 6 

10 นายประเสริฐ คันธมานนท ์ Ph.D. (Computer 
Science and 
Engineering)   
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา้) 

The University of New 
South Wales, Australia, 
(1998) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี, ประเทศไทย, 
(2529) 

ผศ. 6 6 6 6 

11 นายพรชัย  มงคลนาม Ph.D. (Computer 
Science) 
M.Sc. (Computer 
Science)  
 
B.S. (Computer 
Engineering)  

Univerisy of Arizona, 
U.S.A., (2003) 
University of Louisiana 
at Lafayette, U.S.A., 
(1997)  
Case Western Reserve 
University, U.S.A., (1995) 

ผศ. 6 6 6 6 

12 นายไพรสันต์ ผดุงเวียง ปร.ด. (วิทยาศาสตร์
คอมพิวเตอร์) 
วท.ม.(เทคโนโลยี
สารสนเทศ)  
วท.บ.(ฟิสิกส์)  

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,
ประเทศไทย, (2555) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น,
ประเทศไทย, (2549)   
มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 
ประเทศไทย, (2544) 

-. 6 6 6 6 

13 นายวชิรศักดิ ์วานิชชา Ph.D. (Information 
Science) 

Japan Advance Institute 
of Science and 

รศ. 6 6 6 6 
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วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์) 

Technology, Japan, 
(2004) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี
พระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย, (2541) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี, ประเทศไทย,  
(2538) 

14 นางสาววรรัตน์ กระทู ้
 

D.Tech.Sc. 
(Computer Science) 
 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

Vienna University of 
Technology, Austria,  
(2014) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี,ประเทศไทย, 
(2551) 
 

ผศ. 6 6 6 6 

15 นายวิเชียร  ชุติมาสกุล  
 

Ph.D. (Computer 
Science) 
M.Sc. (Data 
Engineering) 
สต.บ. (สถิติประยุกต์) 

University of Sheffield, 
U.K., (1994)  
Keele University, U.K., 
(1991) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 
ประเทศไทย,  (2528) 

รศ. 6 6 6 6 

16 
 

นางสาววิทิดา  จงศุภชัยสิทธิ์ 
 

ปร.ด. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
M.Sc. (Computing 
Science) 
ศศ.ม. (ภาษาศาสตร์
ประยุกต์) 
 
วท.บ.(เทคโนโลยี 
ชีวภาพ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย,  (2551) 
University of Newcastle 
upon Tyne, U.K. (1997) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี, ประเทศไทย, 
(2535) 
มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศ
ไทย, (2533) 

- 6 6 6 6 

    17 นางสาวสุรีย์  ฟูนิลกุล 
 

ปร.ด. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วท.บ.(คณิตศาสตร์) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี,ประเทศไทย, 
(2551) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี,ประเทศไทย, 
(2543) 
มหาวิทยาลัยมหิดล, 
ประเทศไทย, (2539) 

รศ. 6 6 6 6 

18 นางสาวอุมาพร  สภุสิทธิ
เมธี 
 

ปร.ด. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 
 
วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วท.บ. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย,  (2551)            
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย,  (2548) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย,  (2545) 

ผศ. 6 6 6 6 

19 นายโอฬาร โรจนพรพันธุ์ Ph.D. (Electrical 
Engineering) 
 

University of New 
South Wales, Australia, 
(2007) 

- 6 6 6 6 
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B.Eng. (Computer 
Engineering) 

University of New 
South Wales, Australia, 
(1998) 

20 Mr.Jonathan Hoyin 
Chan 

Ph.D. (Chemical 
Enginering and 
Applied Chemisty). / 
ผศ. (IT) 
M.A.Sc. (Chemical 
Engineering and 
Applied Chemistry) 
B.A.Sc. (Engineering 
Science) 

University of Toronto, 
Canada, (1995) 
 
 
University of Toronto, 
Canada, (1987) 
 
University of Toronto, 
Canada, (1984) 

รศ. 6 6 6 6 

21 Mr. Debajyoti Pal ปร.ด. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
M.Tech. (Information 
Technology) 
 
 
B.E. (Electrical 
Engineering) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย, (2560) 
Indian Institute of 
Engineering Science 
and Technology, India, 
(2007) 
Priyadarshini College of 
Engineering and 
Architecture, Nagpur 
University India, (2004) 

- 6 6 6 6 

3.2.2 อาจารย์ประจำ 

ลำดับ ชื่อ – นามสกุล 
คุณวุฒิการศึกษาสูงสุด 

(สาขาวชิา) 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

ตำแหน่ง 
วิชาการ 

ภาระงานสอน (ชม./สัปดาห์) 

ปีการศึกษา 

2562 2563 2564 2565 

1 นางพัชราภรณ์ ลวันยานนท ์ Ph.D. in Education 
(TEFL) 
 
M.Ed. (TEFL) 
 
 
ศศ.บ. (ภาษาอังกฤษ) 
 

The University of 
Wales College of 
Swansea, U.K., (1995) 
The University of 
Wales College of 
Cardiff, U.K., (1988) 
มหาวิทยาลัยรามคำแหง, 
ประเทศไทย, (2525) 

- 6 6 6 6 

2 นางสาวสุณิสา สถาพรวจนา ปร.ด. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ)  
 
วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วท.บ. (สถิติ)  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย, (2560) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย,  (2546) 
มหาวิทยาลัยศิลปากร,
ประเทศไทย, (2543) 

- 6 6 6 6 

3 นายสยาม แย้มแสงสังข์ ปร.ด. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
M.Sc. (Computer 
Science) 
 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย,  (2560) 
The University of 
Texas at Dallas, 
U.S.A., (1997)  

- 6 6 6 6 
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B.Sc. (Computer 
Science) 

The University of 
Texas at Austin, 
U.S.A., (1995) 

4 นายอนุชาติ ทัศนวิบูลย ์ Ph.D. (Electrical and 
Computer Engineering) 
 
วท.ม. (วิทยาศาสตร์
คอมพิวเตอร์) 
วศ.บ. (วิศวกรรม
อิเล็กทรอนิกส์) 

University of 
Waterloo, Canada, 
(2008) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,
ประเทศไทย, (2541) 
สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย,  (2530) 

- 6 6 6 6 

5 นายวิชยั  เอี่ยมสินวัฒนา Ph.D. (Computing)  
 
วท.ม.  (Computer 
Information System) 
วศ.บ. (วิศวกรรม
อิเล็กทรอนิกส์) 

University of Leeds. 
U.K., (2011) 
มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ, 
ประเทศไทย, (2541) 
สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย,  (2530) 

- 6 6 6 6 

6 อ.พิเชฏฐ์ ลิ่มวชิรานันต ์  วท.ม. (วิทยาศาสตร์
คอมพิวเตอร์)  
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์)  

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,
ประเทศไทย, (2542) 
สถาบันราชภฎัสวนดุสิต, 
ประเทศไทย, (2537)  

- 6 6 6 6 

7 นายมนตรี สุภัททธรรม วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์)   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย, (2543) 
สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย, (2534) 

- 6 6 6 6 

8 นายสนิท ศิริสวัสดิ์วัฒนา M.B.A. (Finance) 
 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา้) 

University of Texas at 
San Antonio, U.S.A., 
(1997) 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,
ประเทศไทย, (2534) 

- 6 6 6 6 

9 นายกิตติพันธุ์ พัวพลเทพ วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 
 
วท.บ. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย,  (2551) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล้านบุรี, 
ประเทศไทย,  (2543) 

- 6 6 6 6 

 
  

4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา)  
4.1. มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม                ไม่มี 
4.2. ช่วงเวลา            ไม่มี 

     4.3. การจัดเวลาและตารางสอน          ไม่มี  

5. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 
แนวคิดด้านการวิจัย ขอบเขต เทคนิค อุปกรณ์ และระเบียบวิธีการสำหรับการวิจัยและพัฒนาวิศวกรรม

ซอฟต์แวร์เพื ่อวิทยาการข้อมูล เพื ่อเพิ ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผล การดำเนินการส่งเสริมการพัฒนา
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ความสามารถของนักศึกษาเพื่อการประยุกต์ความรู้ พัฒนาทักษะ ตลอดการวิจัยเพื่อแก้ไขปัญหา การค้นคว้าและ
การพัฒนางานจริงด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 

 

5.1. คำอธิบายโดยย่อ  
วิทยานิพนธ์/โครงงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูลที่นักศึกษาสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎี

ที่นำมาประยุกต์ในการทำวิทยานิพนธ์/โครงงาน ประโยชน์ที่จะได้รับ  และมีขอบเขตของงานที่สามารถทำเสร็จ
ภายในระยะเวลาที่กำหนด 

5.2. มาตรฐานผลการเรียนรู้  
  ผลการเรียนรู้ของการวิจัย 
• PLO 1A วิเคราะห์ปัญหาด้านจรรยาบรรณของงานวิจัยได้ 
• PLO 1B วิเคราะห์ปัญหาด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่การงานที่ได้รับมอบหมาย และความขยัน

อดทนต่อการทำงานวิจัยอย่างมุ่งม่ันต่อการผลิตผลลัพธ์ของงานวิจัย 
• PLO 1C วิเคราะห์ปัญหาด้านจรรยาบรรณงานวิจัย ทั้งในส่วนของงานวิจัยในมนุษย์ ลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร 

และการคัดลอกความคิด (Plagiarism) 
• PLO 2A ประเมินความรู้วิชาการด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ อย่างเป็นระบบ และเหตุผล 
• PLO 2B วิเคราะห์ประเด็นปัญหาด้านวิทยาการข้อมูล และการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบเพื่อการแก้ไข

ปัญหา มีความสร้างสรรค์ และมีเหตุผล 
• PLO 2C ประเมินผลการสืบค้นด้วยดิจิทัลเทคโนโลยี และการบูรณาการการเชื่อมโยงความรู้ที่

เกี่ยวข้องได้ 
• PLO 3A วิเคราะห์โจทย์ปัญหาและประยุกต์ใช้ความรู้วิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูลในการ

แก้ไขปัญหา 
• PLO 3B ประเมินและเปรียบเทียบข้อมูลจากงานวิจัยและคัดกรองแบ่งกลุ่มข้อมูล ที่บูรณาการข้อมูล

จากองค์ความรู้เดิมและองค์ความรู้ใหม่ได้ได้ 
• PLO 3C ประเมินผลสัมฤทธิ์ของการใช้เทคนิคการวิจัย เพ่ือให้ข้อสรุปที่สมบูรณ์ซึ่งขยายองค์ความรู้

ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีอยู่เดิมได้อย่างมีนัยสำคัญ และเป็นองค์ความรู้ใหม่ 
• PLO 4A วิเคราะห์ความคิดเห็นทางวิชาการจากผู้อ่ืนเพื่อนำมาปรับปรุงผลงานวิจัยของตน 
• PLO 4B รับผิดชอบในงานวิจัยของตนเองที่จะมีผลกระทบต่อสังคม 
• PLO 4C ประเมินตนเอง และตัดสินใจในการดำเนินงานด้วยตนเองได้ เพื่อวางแผนในการพัฒนาการ

เรียนรู้ของตนเอง 
• PLO 5A ประเมินผลการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพได้ ทั้งการสื่อสารเชิงวิชาการและชุมชนทั่วไป ใน

รูปแบบของการนำเสนอรายงานหรือบทความวิชาการ รวมทั้งวิทยานิพนธ์หรือโครงการค้นคว้าที่
สำคัญ 

• PLO 5B ประเมินผลการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ เพื่อการศึกษาค้นคว้าปัญหา สรุปปัญหา 
สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ และเสนอแนะแก้ไขปัญหาจากเทคนิคการเรียนรู้ของแม็ตชีน 

 
ผลการเรียนรู้ของโครงงาน 
• PLO 1A วิเคราะห์ปัญหาด้านจรรยาบรรณของโครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์และการวิเคราะห์ข้อมูล 
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• PLO 1B วิเคราะห์ปัญหาด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่การงานที่ได้รับมอบหมาย และความขยัน
อดทนต่อการทำโครงงาน 

• PLO 2A วิเคราะห์ความต้องการและประยุกต์ความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพื่อพัฒนาซอฟต์แวร์ที่
ประยุกต์การเรียนรู้ของแม็ตชีน 

• PLO 2B ประเมินผลการพัฒนาซอฟต์แวร์จากการวิเคราะห์ปัญหาและประยุกต์ใช้ความรู้วิชาการด้าน
การเรียนรู้ข้อมูล 

• PLO 2C ประยุกต์ใช้แนวทางการสืบค้นด้วยดิจิทัลเทคโนโลยี และสามารถบูรณาการการเชื่อมโยง
ความรู้ที่เก่ียวข้องได้ 

• PLO 3A ประเมินผลการวิเคราะห์ประเด็นปัญหาและประยุกต์ใช้ความรู้วิศวกรรมซอฟต์แวร์และ
วิทยาการข้อมูล เพ่ือการพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยผลการเรียนรู้จากข้อมูล ในการแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อน 

• PLO 3B วิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูลจากผลงานวิจัยหรือโครงงานอ่่ืน เพ่ือนำมาพัฒนาโครงงานของ
ตน 

• PLO 3C สังเคราะห์แนวทางปฏิบัติด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์และการสร้างการเรียนรู้จากข้อมูลเพื่อ
การต่อยอด 

• PLO 4A วิเคราะห์ความคิดเห็นทางวิชาการจากผู้อ่ืนเพื่อนำมาปรับปรุงผลงานของตน 
• PLO 4B รับผิดชอบในผลงานโครงงานของตนเองที่จะมีผลกระทบต่อสังคม 
• PLO 4C ประเมินตนเอง และตัดสินใจในการดำเนินงานด้วยตนเองได้ เพื่อวางแผนในการพัฒนาการ

เรียนรู้ของตนเอง 
• PLO 5B ประเมินผลและสังเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข เพ่ือสนับสนุนผลการเปรียบเทียบผลการ

ดำเนินการและนำไปสู่การเรียนรู้ด้วยแม็ตชีน 
 

5.3. ช่วงเวลา  
  ภาคการศึกษาท่ี 1-2 ของนักศึกษาชั้นปีที่ 2 

5.4. จำนวนหน่วยกิต 
  6, 12 หน่วยกิต 

5.5. การเตรียมการ  
 นักศึกษาที่ลงรายวิชาบังคับครบและมีความประสงค์จะทำโครงงาน หรือวิทยานิพนธ์ ให้เขียนแบบฟอร์ม

เสนอหัวข้อโครงงาน หรือวิทยานิพนธ์ พร้อมระบุอาจารย์ที่ปรึกษา โดยแจ้งภายในสัปดาห์แรกของการ เปิดภาค
การศึกษา 

5.6. กระบวนการประเมินผล  
แผน ก 2 มีการสอบหัวข้อวิทยานิพนธ์ในภาคการศึกษาที ่สาม ทั ้งนี ้จะมีคณะกรรมการสอบหัวข้อ

วิทยานิพนธ์ 3 ท่านเป็นผู้พิจารณา จากนั้นนักศึกษาต้องรายงานความก้าวหน้าในแต่ละภาคการศึกษาต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ โดยนักศึกษาต้องได้รับการตอบรับผลงานเผยแพร่ในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งซึ่งไม่ใช่รูปเล่มที่
เป็นวิทยานิพนธ์ นักศึกษาต้องสอบปากเปล่าขั ้นสุดท้าย  ทั้งนี้มีการเชิญผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 1 ท่านและ
คณะกรรมการภายใน 3 ท่าน โดยคณะกรรมการที่ได้รับการแต่งตั้งเป็นผู้ประเมิน  

แผน ข มีรายงานความก้าวหน้าการทำการศึกษาโครงการเฉพาะเรื ่องต่ออาจารย์ที ่ปรึกษาทุกภาค
การศึกษา กระทั่งเสร็จสิ้นการทำโครงงาน และมีการสอบประมวลความรู้ (Comprehensive Examination) โดย
คณะกรรมการที่ได้รับการแต่งตั้งเป็นผู้ประเมิน และสอดคล้องกับระเบียบมจธ.ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณทิต 
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หมวดที ่4. ผลการเรียนรู้ กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 
มีคุณลักษณะการเป็นผู้สร้างการปรับเปลี่ยน
องค์การสู่ดิจิทัลในอนาคต 

1. มอบหมายงานศึกษาค้นคว้าองค์ความรู้ด้านวิทยาการข้อมูล
ใหม่ให้กับ นักศึกษาอย่างต่อเนื่อง 

2. ร่วมมือผู้ประกอบการณ์ในการจัดเสวนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ด้านกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ใหม่ให้กับนักศึกษา 

3. มอบหมายงานการนำเสนอซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูลเพ่ือ
การปรับเปลี่ยนกระบวนการทำงานขององค์การ 

 
 
 

ความสามารถในด้านการใช้ภาษาอังกฤษ 1. มีศูนย์ประสานงานภาษาอังกฤษเพ่ือให้คำแนะนำการใช้ภาษา 
2. เอกสาร ตำราเรียน และข้อสอบเป็นภาษาอังกฤษ 

ความสามารถในการพัฒนาซอฟต์แวร์เพ่ือ
วิทยาการข้อมูล และใช้งานโปรแกรมประยุกต์เพ่ือ
การวิเคราะห์ข้อมูล  

1.มีความร่วมมือกับผู้ผลิตและผู้ให้บริการดิจิทัล ในการจัดหา
ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์ระดับองค์การ (Enterprise) ให้กับ
นักศึกษาได้ฝึกประสบการณ์ใช้งาน 

2.จัดการทดสอบสมรรถนะด้านการพัฒนาระบบ และการ
ประยุกต์ใช้งานซอฟต์แวร์และอุปกรณ์ระดับองค์การ ร่วมกับ   
ผู้ผลิตและผู้ให้บริการดิจิทัลระดับองค์การ (Enterprise) 

ความมานะ อดทน มุ่งเป้าสู่ความสำเร็จ ด้วย 
คุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ 

1. มอบหมายชิ้นงาน โครงการพัฒนา หรืองานวิจัย ในระหว่าง    
การเรียนรู้ 

2. มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนาสังคม ให้เข้าใจถึง 
   ผลกระทบต่าง ๆ และการไม่ละเมิดลิขสิทธิ์และสิทธิทางปัญญา  
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
2.1. PLO-1 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ   จัดการปัญหาทางคุณธรรม จริยธรรม ด้วย

จรรยาบรรณของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เชี่ยวชาญด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึกของผู้อื่นอย่าง
รอบรู้  ยุติธรรมและชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหาตามหลักการและค่านิยมอันดี 
2.1.1. ผลการเรียนรู้ 

PLO-1A ริเริ่มในการยกปัญหาทางจรรยาบรรณที่มีอยู่เพื่อทบทวนและแก้ไข สนับสนุนอย่างจริงจังให้
ผู้อื่นใช้การวินิจฉัยทางด้านคุณธรรมจริยธรรมในการจัดการกับข้อโต้แย้งและปัญหาที่มีผลกระทบต่อ
ตนเองและผู้อ่ืน 
PLO-1B แสดงออกซึ่งภาวะผู้นำในการส่งเสริมให้มีการประพฤติปฏิบัติตามหลักคุณธรรม จริยธรรม 
และจรรยาบรรณวิชาชีพ ในสภาพแวดล้อมของการทำงานของวิศวกรซอฟต์แวร์และในชุมชนที่
กว้างขวางขึ้น 
PLO-1C ปฏิบัติตามระเบียบข้อบังคับที่ใช้อยู่ในสภาพแวดล้อมของระดับชาติและนานาชาติที่อาจมี
ผลกระทบต่อสาขาวิชา รวมทั้งเข้าใจเหตุผลและการเปลี่ยนแปลงที่อาจจะเกิดในอนาคต 
 

2.1.2. กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ 
1. กำหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพื่อเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย เช่น การเข้าชั้นเรียน

ให้ตรงเวลา และการแต่งกายที่เหมาะสม 
2. มอบหมายงานให้ค้นคว้า เขียนรายงาน และนำเสนอผลงานหน้าห้องเรียน 
3. มอบหมายโครงการศึกษาค้นคว้าเป็นกลุ่ม ที่ต้องมีหลายบทบาทหน้าที่ ในการดำเนินงานของตนเอง

และร่วมมือกับผู้อ่ืนเพื่อจัดการข้อโต้แย้งและปัญหา 
4. การจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร เพื่อส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม เช่น การยกย่องนักศึกษาที่ทำดี ทำ

ประโยชน์แก่ส่วนรวม และเสียสละ 

2.1.3. กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
1. ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตามกำหนดระยะเวลาที่

มอบหมาย และการร่วมกิจกรรม 
2. ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
3. ความสุจริตใจในการสอบ 
4. ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
5. ประเมินจากผลการทำงานร่วมกัน และความเข้าใจเนื้องานของสมาชิกในกลุ่ม 
6. ประเมินจากจรรยาบรรณการจัดทำบทความวิชาการหรือรายงานการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 

 

2.2. PLO-2 ความรู้เชิงวิชาชีพ  ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ และการทำวิจัยด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่ผา่น
กระบวนการคิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบ มีเหตุผล และบูรณาการความรู้ต่าง ๆ เพื่อการประยุกต์ใช้
ในวิชาชีพ 
 

2.2.1. ผลการเรียนรู้ 
PLO-2A  ประยุกต์ใช้ความรู้ ทฤษฎีและหลักเกณฑ์พ้ืนฐานที่สำคัญในการทำงานได้ และนำมา 
ประยุกต์ในการศึกษาค้นคว้าทางวิชาการได้ 
 PLO-2B  ประยุกต์ใช้ทฤษฎีและการวิจัยในกลุ่มวิชาวิทยาการข้อมูล เพ่ือใช้กับงานวิเคราะห์และ 
 ออกแบบซอฟต์แวร์ 
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 PLO-2C  พัฒนาความรู้เชิงปฏิบัติการใหม่หรือแนวทางใหม่ และการบูรณาการความรู้ต่าง ๆ ตลอดจน
ผลกระทบของ 

 ผลงานวิจัยในปัจจุบันที่มีต่อองค์ความรู้ 
2.2.2. กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ 

1. ใช้การเรียนการสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ทางปฏิบตัิใน 
สภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูล ทั้งนี้ให้
เป็นไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้น ๆ 

2. จัดให้มีการเรียนรู้และทำโครงงานบูรณาการร่วมระหว่างวิชา  
3. จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ตรง

มาเป็นวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่อง  
4. จัดให้มีการเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ และฐานข้อมูลบทความวิชาการด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์

และวิทยาการข้อมูล เช่น ACM, IEEE-Xplore, Elsevier  
5. จัดให้มีกิจกรรมแสดงความคิดวิเคราะห์ ด้วยหลักการด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการขอ้มูล 

และให้เหตุผลสนับสนุนความคิด 
6. จัดให้ทำรายงานกลุ ่มเพื ่อนำเสนอแนวคิดสร้างสรรค์ด้วยเทคโนโลยี วิศวกรรมซอฟต์แวร์และ

วิทยาการข้อมูลใหม ่

2.2.3. กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
1. การทดสอบย่อย การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
2. ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดทำ 
3. ประเมินจากการนำเสนอรายงานในชั้นเรียน 
4. ประเมินจากการเสนอองค์ความรู้ใหม่จากบทความวิชาการหรือแนวทางเลือกใหม่ในการพัฒนา

ซอฟต์แวร์จากการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 
5. ประเมินจากผลการประยุกต์ใช้ความรู้วิชาการสู่การพัฒนาซอฟต์แวร์ 

 

2.3. PLO-3 ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดยใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลในการ
จัดการบริบทใหม่ที่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ่มและสร้างสรรค์เพ่ือตอบสนอง
ประเด็นหรือปัญหา 
 
 
2.3.1 ผลการเรียนรู้ 

PLO-3A ประยุกต์ใช้เทคนิคทั่วไปหรือเฉพาะทาง ในการวิเคราะห์ประเด็นหรือปัญหาที่มีข้อมูลที่
ซับซ้อนได้อย่างสร้างสรรค์  รวมถึงพัฒนาข้อสรุปหรือซอฟต์แวร์ในการจัดการปัญหา 
PLO-3B  ใช้ดุลยพินิจตัดสินใจในการใช้ข้อมูลและผลงานวิจัย ในการสังเคราะห์และพัฒนาความคิด
ใหม่ ๆ โดยการบูรณาการให้เข้ากับองค์ความรู้เดิม หรือเสนอเป็นองคค์วามรู้ใหม่ที่ท้าทาย 
PLO-3C  วางแผนและดำเนินการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ หรือโครงการวิจัยค้นคว้าทางวิชาการ 
โดยการใช้ความรู้ทั ้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ตลอดถึงการใช้เทคนิคการวิจัย และให้ข้อสรุปที่
สมบูรณ์ซึ่งขยายองคค์วามรู้หรือแนวทางการปฏิบัติที่มีอยู่เดิมได้อย่างมีนัยสำคัญ 

2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ 



36 
 

1. จัดการเรียนรู้ที ่ให้ความรู้ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติในการจัดการบริบทใหม่ที่ไม่คาดคิดทาง
วิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูล และพัฒนาแนวคิดริเริ่มและสร้างสรรค์เพื่อตอบสนอง
ประเด็นหรือปัญหา 

2. มอบหมายงานที่ต้องใช้ดุลยพินิจในการตัดสินใจในสถานการณ์ที่มีข้อมูลไม่เพียงพอ และต้อง
สังเคราะห์และใช้ผลงานวิจัย และสิ่งตีพิมพ์ทางวิชาการ เพื่อพัฒนาความคิดใหม่ ๆ โดยการบูรณา
การให้เข้ากับองค์ความรู้เดิมหรือเสนอเป็นองค์ความรู้ใหม่ที่ท้าทาย 

3. การให้วิเคราะห์กรณีศึกษา ที่ใช้เทคนิคทั่วไปหรือเฉพาะทางในการวิเคราะห์ประเด็นหรือปัญหาที่
ซับซ้อนได้อย่างสร้างสรรค์ รวมถึงพัฒนาข้อสรุปและข้อเสนอแนะที่เกี่ยวข้องในสาขาวิชาวิศวกรรม
ซอฟตแ์วร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 

4. นำเสนอแผนการดำเนินการโครงการ การวิจัยค้นคว้าทางวิชาการ หรือการปฏิบัติการทาง
คอมพิวเตอร์ โดยการใช้ความรู้ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ตลอดถึงการใช้เทคนิคการวิจัย และ
ให้ข้อสรุปที่สมบูรณ์ซึ่งขยายองค์ความรู้หรือแนวทางการปฏิบัติที่มีอยู่เดิมได้อย่างมีนัยสำคัญ 

2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
1. ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา เช่น ประเมินจากการนำเสนอ

รายงานในชั้นเรียนและการทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือสัมภาษณ์ 
2. การทดสอบกลางภาคและปลายภาค 
3. สังเกตจากพฤติกรรมการคิดวิเคราะห์ในการแก้โจทย์ปัญหา 
4. ประเมินจากการวางแผนการทำงานวิจัยหรือการวางแผนการพัฒนาซอฟต์แวร์ใน การศึกษา

โครงการเฉพาะเรื่อง 
 

2.4. PLO-4 ความรับผิดชอบต่อสังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วยทักษะทางสังคม ความรับผิดชอบ และพัฒนา
ตนอย่างต่อเนื่อง 
2.4.1. ผลการเรียนรู้ 

PLO-4A แสดงออกทางทักษะการเป็นผู้นำและผู้ตามได้อย่างเหมาะสมตามโอกาสและสถานการณ์เพ่ือ
เพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทำงานของทีม 
PLO-4B รับผิดชอบในการดำเนินงานของตนเอง และร่วมมือกับผู้อื ่นอย่างเต็มที่ในการจัดการข้อ
โต้แย้งและปัญหาต่าง ๆ 
PLO-4C ตัดสินใจในการดำเนินงานด้วยตนเองและประเมินตนเองได้ รวมทั้งวางแผนในการพัฒนาการ
เรียนรู้ของตนเองได้ 
 

2.4.2. กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ 
1. การจัดกิจกรรมการอภิปรายกลุ่มในชั้นเรียน โดยการใช้กรณีศึกษาของปัญหาที่เกิดขึ้นในสังคมและ

อุตสาหกรรมด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูล 
2. มอบหมายงานให้ค้นคว้า เขียนรายงาน ที่ต้องแก้ไขปัญหาที่มีความซับซ้อน หรือความยุ่งยาก

ระดับสูงทางวิชาชีพได้ด้วยตนเอง และนำเสนอผลงานหน้าห้องเรียน 
3. การแลกเปลี่ยนนักศึกษาและบุคลากรกับสถาบันอ่ืน ๆ (ถ้ามี) 
4. การเข้าร่วมประชุมสัมมนาเชิงวิชาการ 
5. การมอบหมายงานศึกษาค้นคว้าในเทคโนโลยีดิจิทัลใหม่ด้วยตนเอง ที่มีผลการประเมินผลงานของ

ตนเองได้ รวมทั้งวางแผนในการปรับปรุงตนเองให้มีประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานระดับสูงได้ 
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2.4.3. กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
1. ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนำเสนอรายงานกลุ่มในชั้นเรียน 
2. ประเมินจากรายงานศึกษาค้นคว้า 
3. สังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ และความครบถ้วนชัดเจนตรงประเด็น 
4. สัมภาษณ์ผู้เกี่ยวข้องในการทำงานร่วมกัน 
5. ประเมินจากผลสรุปการศึกษาด้วยตนเองในงานวิจัยและการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 

PLO-5 ทักษะการสื ่อสารและการวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์ทักษะในการสื ่อสาร การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ การวิเคราะห์ข้อมูล  และการสังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วยการเรียนรู้ของแม็ตชีน 

          2.5.1 ผลการเรียนรู้ 
PLO-5A ประยุกต์การสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ได้อย่างเหมาะสมกับ
กลุ่มบุคคลต่าง ๆ ทั้งในวงการวิชาการและชุมชนทั่วไป โดยการนำเสนอรายงานหรือบทความวิชาการ 
รวมทั้งวิทยานิพนธ์หรือโครงการค้นคว้าที่สำคัญ 
PLO-5B คัดกรองข้อมูลขนาดใหญ่เพ่ือนำมาใช้ในการศึกษาค้นคว้าปัญหา สรุปปัญหา สังเคราะห์ความ
เข้าใจใหม่ และเสนอแนะแก้ไขปัญหาในด้านต่าง ๆ ด้วยการเรียนรู้ของแม็ตชีน 

2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ 
1. มอบหมายงานให้ค้นคว้า เขียนรายงาน และนำเสนอผลงานหน้าห้องเรียน 
2. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ ให้นักศึกษาได้วิเคราะห์สถานการณ์จำลอง และสถานการณ์

เสมือนจริง และนำเสนอการแก้ปัญหาที่เหมาะสม  
3. การเรียนรู้เทคนิคการประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศในหลากหลายสถานการณ์ 
4. จัดการเรียนรู้สร้างประสบการณ์การวิเคราะห์ข้อมูล และการทำระบบการเรียนรู้ของแม็ตชีนจาก

ข้อมูลขนาดใหญ่ ที่รวบรวมได้จากอินเทอร์เน็ตและเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
1. ประเมินจากเทคนิคการนำเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือ

คณิตศาสตร์และสถิติที่เก่ียวข้อง 
2. ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงข้อจำกัด เหตุผลในการเลือกใช้เครื่องมือต่าง  ๆ การ

อภิปราย กรณีศึกษาต่าง ๆ ที่มีการนำเสนอ 
3. ประเมินจากอัตราความถูกต้องของการเรียนรู้ของแม็ตชีน และการให้คำแนะนำของแม็ตชีนที่

พัฒนา 
4. ประเมินจากการนำเสนอบทความวิชาการหรือรายงานการศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 



38 
 

3.แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
Rubrics การวัดผล PLOs (1=ตระหนักถึง Recall, 2=เข้าใจ Understand, 3=ประยุกต์ Apply, 4=วิเคราะห์ Analyze, 5=ประเมิน Evaluate)  
 

วิชา 

PLO1: คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวิชาชีพ จัดการปัญหาทาง
คุณธรรม จริยธรรม ด้วยจรรยาบรรณ
ของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เช่ียวชาญ
ด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึก
ของผู้อื่นอย่างรอบรู้  ยุติธรรมและ
ชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหา
ตามหลักการและค่านยิมอันดี 

PLO2: ความรู้เชิงวิชาชีพ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ 
และการทำวิจัยด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ท่ีผ่านกระบวนการ
คิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็น
ระบบ มีเหตุผล และ บูรณาการ
ความรู้ต่าง ๆ เพื่อการ
ประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

PLO3: ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลใน
การจัดการบริบทใหม่ที ่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ ่มและสร้างสรรค์
เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา  

PLO4:  ความร ับผ ิดชอบต่อ
สังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วย
ท ั ก ษ ะ ท า ง ส ั ง ค ม  ค ว า ม
รับผิดชอบ และพัฒนาตนอย่าง
ต่อเนื่อง  

PLO5: ท ักษะการสื ่อสารและ
การวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์
ท ักษะในการส ื ่อสาร การใช้
เทคโนโลย ีสารสนเทศ การ
ว ิ เคราะห ์ข ้ อม ู ล   และการ
สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วย
การเรียนรู้ของแม็ตชีน 
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วิชา Level 

SED601 Modern Software Engineering 
Principles 

2   3   3  2 2 3 2 2  

SED602 Agile Software Development  3  3   3  3 3 3 3 3  
SED603 Software Architectures   3 3 3 3 3 3      3 
SED604 Software Development Project 
Management 

 4  3   3 3 4  3  4  

SED605 Mobile Application Development 
Management 

3   4 3 3 4 4 3  3  3  

SED606 Software Testing 3   3   3    2  3  
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วิชา 

PLO1: คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวิชาชีพ จัดการปัญหาทาง
คุณธรรม จริยธรรม ด้วยจรรยาบรรณ
ของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เช่ียวชาญ
ด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึก
ของผู้อื่นอย่างรอบรู้  ยุติธรรมและ
ชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหา
ตามหลักการและค่านยิมอันดี 

PLO2: ความรู้เชิงวิชาชีพ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ 
และการทำวิจัยด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ท่ีผ่านกระบวนการ
คิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็น
ระบบ มีเหตุผล และ บูรณาการ
ความรู้ต่าง ๆ เพื่อการ
ประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

PLO3: ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลใน
การจัดการบริบทใหม่ที ่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ ่มและสร้างสรรค์
เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา  

PLO4:  ความร ับผ ิดชอบต่อ
สังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วย
ท ั ก ษ ะ ท า ง ส ั ง ค ม  ค ว า ม
รับผิดชอบ และพัฒนาตนอย่าง
ต่อเนื่อง  

PLO5: ท ักษะการสื ่อสารและ
การวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์
ท ักษะในการส ื ่อสาร การใช้
เทคโนโลย ีสารสนเทศ การ
ว ิ เคราะห ์ข ้ อม ู ล   และการ
สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วย
การเรียนรู้ของแม็ตชีน 
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วิชา Level 

SED607 Touchpoint 3   3   3    2  3  
SED610 Programming for Data Science   3  3 3 3  3   3 3  

SED611 Stat for Data Science   2    3 3 3   3   
SED612 Data Science Principles 2    2 3 3 3    3 3  
SED613 Big Data Analytics 2    3 3 4 4   3 2 2 4 

SED614 Big Data Instructure     3  3 2     4  
SED615 Data Visualization     3  3 2     3  
SED616 Machine Learning 3   3   3 3 3   3  3 
SED620 Software Process Improvement 
and Quality Assurance 

3   3   3    3  3  

SED621 UX/UI Measurement 2   3   3 3  4   3  
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วิชา 

PLO1: คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวิชาชีพ จัดการปัญหาทาง
คุณธรรม จริยธรรม ด้วยจรรยาบรรณ
ของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เช่ียวชาญ
ด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึก
ของผู้อื่นอย่างรอบรู้  ยุติธรรมและ
ชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหา
ตามหลักการและค่านยิมอันดี 

PLO2: ความรู้เชิงวิชาชีพ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ 
และการทำวิจัยด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ท่ีผ่านกระบวนการ
คิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็น
ระบบ มีเหตุผล และ บูรณาการ
ความรู้ต่าง ๆ เพื่อการ
ประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

PLO3: ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลใน
การจัดการบริบทใหม่ที ่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ ่มและสร้างสรรค์
เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา  

PLO4:  ความร ับผ ิดชอบต่อ
สังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วย
ท ั ก ษ ะ ท า ง ส ั ง ค ม  ค ว า ม
รับผิดชอบ และพัฒนาตนอย่าง
ต่อเนื่อง  

PLO5: ท ักษะการสื ่อสารและ
การวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์
ท ักษะในการส ื ่อสาร การใช้
เทคโนโลย ีสารสนเทศ การ
ว ิ เคราะห ์ข ้ อม ู ล   และการ
สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วย
การเรียนรู้ของแม็ตชีน 
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วิชา Level 

SED622 Software Metrics 3   3   3    3  3  
SED623 Development and Operations 
(DevOps) 

3   3   3    3  3  

SED624 Data and Operations (DataOps)   3  3   3    3 4 4 
SED630 Neural Network and Deep 
Learning 

3   4    3    3  3 

SED631 Data Governance 3  3  3   3   3  3 2 
SWE632 Image Processing for Data 
Science and AI 

  3  3   3    3 3  

SED633 Artificial Intelligence 3    3 3 3 3    3  3 
SED634 Business Analytics for Chief 
Information  Officer (CIO) 

  3  3   3 3 3    3 
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วิชา 

PLO1: คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวิชาชีพ จัดการปัญหาทาง
คุณธรรม จริยธรรม ด้วยจรรยาบรรณ
ของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เช่ียวชาญ
ด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึก
ของผู้อื่นอย่างรอบรู้  ยุติธรรมและ
ชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหา
ตามหลักการและค่านยิมอันดี 

PLO2: ความรู้เชิงวิชาชีพ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ 
และการทำวิจัยด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ท่ีผ่านกระบวนการ
คิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็น
ระบบ มีเหตุผล และ บูรณาการ
ความรู้ต่าง ๆ เพื่อการ
ประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

PLO3: ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลใน
การจัดการบริบทใหม่ที ่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ ่มและสร้างสรรค์
เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา  

PLO4:  ความร ับผ ิดชอบต่อ
สังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วย
ท ั ก ษ ะ ท า ง ส ั ง ค ม  ค ว า ม
รับผิดชอบ และพัฒนาตนอย่าง
ต่อเนื่อง  

PLO5: ท ักษะการสื ่อสารและ
การวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์
ท ักษะในการส ื ่อสาร การใช้
เทคโนโลย ีสารสนเทศ การ
ว ิ เคราะห ์ข ้ อม ู ล   และการ
สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วย
การเรียนรู้ของแม็ตชีน 
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วิชา Level 

SED635 Natural Language Processing 3   3   3     3  3 
SED640 IoT Embedded Software Design 3   3 2 3 3 2 2   3 3  
SED641 Machine Learning Development  3   3 3 4 4 3 3    3 
SED642 JavaScript    3 3  3 3    3 3  
SED643 Node.js Web Development 3   3 3  3 3   3 3 3  
SED644 Django Web Development 3   3 3  3 3   3 3 3  
SED645 API Development 3   3 3  3     3  3 
SED646 Data Science Software 
Development 

 3   3 3 4 4  3 3   4 

SED650 Micro-Service Architecture   3 3 3  3 3  3   3  
SED651 Cloud Computing and 
Application 

3    3 3 3   3 3   3 
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วิชา 

PLO1: คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวิชาชีพ จัดการปัญหาทาง
คุณธรรม จริยธรรม ด้วยจรรยาบรรณ
ของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เช่ียวชาญ
ด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึก
ของผู้อื่นอย่างรอบรู้  ยุติธรรมและ
ชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหา
ตามหลักการและค่านยิมอันดี 

PLO2: ความรู้เชิงวิชาชีพ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ 
และการทำวิจัยด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ท่ีผ่านกระบวนการ
คิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็น
ระบบ มีเหตุผล และ บูรณาการ
ความรู้ต่าง ๆ เพื่อการ
ประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

PLO3: ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลใน
การจัดการบริบทใหม่ที ่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ ่มและสร้างสรรค์
เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา  

PLO4:  ความร ับผ ิดชอบต่อ
สังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วย
ท ั ก ษ ะ ท า ง ส ั ง ค ม  ค ว า ม
รับผิดชอบ และพัฒนาตนอย่าง
ต่อเนื่อง  

PLO5: ท ักษะการสื ่อสารและ
การวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์
ท ักษะในการส ื ่อสาร การใช้
เทคโนโลย ีสารสนเทศ การ
ว ิ เคราะห ์ข ้ อม ู ล   และการ
สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วย
การเรียนรู้ของแม็ตชีน 
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วิชา Level 

SED652 NoSQL Database Technology   3  4 3  4    3  4 
SED653 Mobile Technology   3 3 3  3    3 3 3  

SED690 Selected Topic in Software 
Engineering for Data Science I 

3   3 3 3 3 3    3   

SED691 Selected Topic in Software 
Engineering for Data Science II 

3   3 3 3 3 3    3   

SED692 Selected Topic in Software 
Engineering for Data Science III 

3   3 3 3 3 3    3   

SED693 Selected Topic in Software 
Engineering for Data Science IV 

3   3 3 3 3 3    3   

INT604 Enterprise Database Management 
System 

3   3 3 3 4 4 3    3     2 4 
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วิชา 

PLO1: คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวิชาชีพ จัดการปัญหาทาง
คุณธรรม จริยธรรม ด้วยจรรยาบรรณ
ของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เช่ียวชาญ
ด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึก
ของผู้อื่นอย่างรอบรู้  ยุติธรรมและ
ชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหา
ตามหลักการและค่านยิมอันดี 

PLO2: ความรู้เชิงวิชาชีพ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ 
และการทำวิจัยด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ท่ีผ่านกระบวนการ
คิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็น
ระบบ มีเหตุผล และ บูรณาการ
ความรู้ต่าง ๆ เพื่อการ
ประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

PLO3: ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลใน
การจัดการบริบทใหม่ที ่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ ่มและสร้างสรรค์
เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา  

PLO4:  ความร ับผ ิดชอบต่อ
สังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วย
ท ั ก ษ ะ ท า ง ส ั ง ค ม  ค ว า ม
รับผิดชอบ และพัฒนาตนอย่าง
ต่อเนื่อง  

PLO5: ท ักษะการสื ่อสารและ
การวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์
ท ักษะในการส ื ่อสาร การใช้
เทคโนโลย ีสารสนเทศ การ
ว ิ เคราะห ์ข ้ อม ู ล   และการ
สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วย
การเรียนรู้ของแม็ตชีน 
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วิชา Level 

INT606 Networking  3    3     3 4     2   2   
INT610 Decision Support System 3     3 3     3  4 
INT611 Business Financial Analysis 2    4 3 3 3    3  4 
INT612 IT Project Management  4  3   3 4 3  3  4  
INT613 Strategic Digital Transformation  3    3 3    3  3  
INT614 Information Technology Control 
and Audits 

2   2   3 3   3   3 

INT631 Object-Oriented Technology 3   3  3      3 3  
INT633 Multimedia Technology 3   3  3 3     3 3  
INT636 Human-Computer Interaction 2   3  2 3   3 3  3  
INT640 Information Technonogy Security 2 2  3  3 4   3   3  
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วิชา 

PLO1: คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวิชาชีพ จัดการปัญหาทาง
คุณธรรม จริยธรรม ด้วยจรรยาบรรณ
ของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เช่ียวชาญ
ด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึก
ของผู้อื่นอย่างรอบรู้  ยุติธรรมและ
ชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหา
ตามหลักการและค่านยิมอันดี 

PLO2: ความรู้เชิงวิชาชีพ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ 
และการทำวิจัยด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ท่ีผ่านกระบวนการ
คิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็น
ระบบ มีเหตุผล และ บูรณาการ
ความรู้ต่าง ๆ เพื่อการ
ประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

PLO3: ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลใน
การจัดการบริบทใหม่ที ่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ ่มและสร้างสรรค์
เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา  

PLO4:  ความร ับผ ิดชอบต่อ
สังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วย
ท ั ก ษ ะ ท า ง ส ั ง ค ม  ค ว า ม
รับผิดชอบ และพัฒนาตนอย่าง
ต่อเนื่อง  

PLO5: ท ักษะการสื ่อสารและ
การวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์
ท ักษะในการส ื ่อสาร การใช้
เทคโนโลย ีสารสนเทศ การ
ว ิ เคราะห ์ข ้ อม ู ล   และการ
สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วย
การเรียนรู้ของแม็ตชีน 
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วิชา Level 

INT642 Internet Engineering  3  3   3     3 3  
INT662 Enterprise Architecture  3  3   4 4     3  
SED670 Cloud Computing Workshop 3   3  3 3 3    3  3 
SED671 Java Programming Workshop 3   3   4 3    2  

 

SED672 Java Server Side Programming 
Workshop 

3   3   4     3   

SED673 Data Analytics and Visualization 
Workshop 

3   3   3     3 3  

SED698 Software Engineering for Data 
Science Workshop I 

3   3   3     3  3 

SED699 Software Engineering for Data 
Science Workshop II 

3   3   3     3  3 
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วิชา 

PLO1: คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวิชาชีพ จัดการปัญหาทาง
คุณธรรม จริยธรรม ด้วยจรรยาบรรณ
ของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เช่ียวชาญ
ด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึก
ของผู้อื่นอย่างรอบรู้  ยุติธรรมและ
ชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหา
ตามหลักการและค่านยิมอันดี 

PLO2: ความรู้เชิงวิชาชีพ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ 
และการทำวิจัยด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ท่ีผ่านกระบวนการ
คิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็น
ระบบ มีเหตุผล และ บูรณาการ
ความรู้ต่าง ๆ เพื่อการ
ประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

PLO3: ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลใน
การจัดการบริบทใหม่ที ่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ ่มและสร้างสรรค์
เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา  

PLO4:  ความร ับผ ิดชอบต่อ
สังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วย
ท ั ก ษ ะ ท า ง ส ั ง ค ม  ค ว า ม
รับผิดชอบ และพัฒนาตนอย่าง
ต่อเนื่อง  

PLO5: ท ักษะการสื ่อสารและ
การวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์
ท ักษะในการส ื ่อสาร การใช้
เทคโนโลย ีสารสนเทศ การ
ว ิ เคราะห ์ข ้ อม ู ล   และการ
สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วย
การเรียนรู้ของแม็ตชีน 
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วิชา Level 

INT670 Database Programming and 
Administration Workshop 

3 3   3     3  3  3 

INT671 Data Warehouse Builder 
Workshop 

3 3   3 4 3  3   4  3 

INT672 Information Technology Audit  
And Control Workshop 

3 3  4  4     3  3  

INT673 Office Networking Workshop  3  3      3    3 

INT674 Enterprise Networking Workshop 3   3  3 3     3   
SED700 Thesis 4 4 4 5 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 
SED701 Special Project Study 4 4  4 5 3 5 4 4 4 4 5  5 
SED702 Research Methodology 3     3  3  3  3 3 3 

SED703 Special Project Study 4 4  3 4 3 4 4 3 4 4 4  4 
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วิชา 

PLO1: คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวิชาชีพ จัดการปัญหาทาง
คุณธรรม จริยธรรม ด้วยจรรยาบรรณ
ของนักพัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เช่ียวชาญ
ด้านวิทยาการข้อมูล โดยคำนึงความรู้สึก
ของผู้อื่นอย่างรอบรู้  ยุติธรรมและ
ชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนองปัญหา
ตามหลักการและค่านยิมอันดี 

PLO2: ความรู้เชิงวิชาชีพ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ทางวิชาการ 
และการทำวิจัยด้านวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ท่ีผ่านกระบวนการ
คิด วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็น
ระบบ มีเหตุผล และ บูรณาการ
ความรู้ต่าง ๆ เพื่อการ
ประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 

PLO3: ทักษะการคิดวิเคราะห์ วิเคราะห์ปัญหาโดย
ใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติกับข้อมูลใน
การจัดการบริบทใหม่ที ่ไม่คาดคิดทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิดริเริ ่มและสร้างสรรค์
เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา  

PLO4:  ความร ับผ ิดชอบต่อ
สังคมและตนเอง ปรับตัวได้ด้วย
ท ั ก ษ ะ ท า ง ส ั ง ค ม  ค ว า ม
รับผิดชอบ และพัฒนาตนอย่าง
ต่อเนื่อง  

PLO5: ท ักษะการสื ่อสารและ
การวิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์
ท ักษะในการส ื ่อสาร การใช้
เทคโนโลย ีสารสนเทศ การ
ว ิ เคราะห ์ข ้ อม ู ล   และการ
สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ด้วย
การเรียนรู้ของแม็ตชีน 
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วิชา Level 

INT501 English Fundamental for 
Information Technology I 

            B2  

INT502 English Fundamental for 
Information Technology II 

            B2  
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5. ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLO) กับ KMUTT Student QF และผลการเรียนรู้ 5 ด้านของ TQF 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

KMUTT Student QF ผลลัพธ์การเรียนรู้ TQF หรือ มคอ. 1 
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1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
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1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 

PLO 1 คุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยาบรรณวชิาชีพ  จดัการ
ปัญหาทางคุณธรรม จริยธรรม 
ด้วยจรรยาบรรณของนักพัฒนา
ซอฟต์แวร์และผู้เชีย่วชาญด้าน
วิทยาการข้อมูล โดยคำนึง
ความรู้สึกของผู้อ่ืนอย่างรอบรู้  
ยุติธรรมและชัดเจน มีหลักฐาน
และตอบสนองปญัหาตาม
หลักการและค่านิยมอันดี  

                            

PLO-1A ริเริ่มในการยกปัญหาทาง
จรรยาบรรณที่มีอยู่เพื่อทบทวน
และแก้ไข สนับสนุนอยา่งจริงจัง
ให้ผู้อื่นใช้การวินิจฉัยทางด้าน
คุณธรรม จริยธรรมในการจัดการ
กับข้อโตแ้ย้งและปัญหาที่มี
ผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

                            

 

 

 

 

PLO-1B แสดงออกซ่ึงภาวะผู้นำในการ
ส่งเสริมให้มีการประพฤติปฏิบัติ

                            
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

KMUTT Student QF ผลลัพธ์การเรียนรู้ TQF หรือ มคอ. 1 
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จริยธรรม 

2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
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ตามหลักคุณธรรม จริยธรรม 
และจรรยาบรรณวิชาชีพ ใน
สภาพแวดล้อมของการทำงาน
ของวิศวกรซอฟต์แวร์และใน
ชุมชนที่กว้างขวางขึ้น 

PLO-1C 
 

ปฏิบัติตามระเบียบข้อบังคับที่ใช้
อ ย ู ่ ใ น ส ภ า พ แ ว ดล ้ อ ม ข อ ง
ระดับชาติและนานาชาติที ่อาจมี
ผลกระทบต่อสาขาวิชา รวมทั้ง
เ ข ้ า ใ จ เ ห ต ุ ผ ล แ ล ะ ก า ร
เปล ี ่ยนแปลงท ี ่อาจจะเก ิดใน
อนาคต 

                            

PLO 2 
 
 
 
 
 

 

ความรู้เชิงวิชาชีพ ประยุกต์ใช้
ความรู้ทางวชิาการ และการทำ
วิจัยด้านวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ที่
ผ่านกระบวนการคิด วิเคราะห์
ข้อมูลอย่างเป็นระบบ มีเหตุผล 
และบูรณาการความรู้ตา่ง ๆ 
เพื่อการประยุกต์ใช้ในวิชาชีพ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

KMUTT Student QF ผลลัพธ์การเรียนรู้ TQF หรือ มคอ. 1 
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1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 
3. ทักษะทาง

ปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5. ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
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PLO-2A 
 

ประยุกต์ใช้ความรู ้ทฤษฎีและ
หลักเกณฑ์พื้นฐานที่สำคัญในการ
ทำงานได้ และนำมาประยกุต์ใน
การศึกษาค้นควา้ทางวิชาการได ้

                            

PLO-2B ประยุกต์ใช้ทฤษฎีและการวจิัยใน
กลุ่มวิชาวิทยาการขอ้มูล เพื่อใช้
กับงานวิเคราะหแ์ละออกแบบ
ซอฟต์แวร ์

                            

PLO-2C พัฒนาความรู้เชิงปฏิบัติการใหม่
หรือแนวทางใหม่ และการบูรณา
การความรู้ต่าง ๆ ตลอดจน
ผลกระทบของผลงานวิจยัใน
ปัจจุบันที่มีต่อองค์ความรู ้

                            

PLO 3 ทักษะการคิดวิเคราะห ์
วิเคราะห์ปญัหาโดยใช้ความรู้
ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏบิัติ
กับข้อมูลในการจดัการบริบท
ใหม่ที่ไม่คาดคดิทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ และพัฒนาแนวคิด
ริเริ่มและสรา้งสรรค์เพื่อ
ตอบสนองประเด็นหรือปัญหา 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
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PLO-3A ประยุกต์ใช้เทคนิคทั่วไปหรือ
เฉพาะทาง ในการวิเคราะห์
ประเด็นหรือปัญหาที่มีขอ้มูลที่
ซับซ้อนได้อย่างสร้างสรรค์  
รวมถึงพัฒนาข้อสรุปหรือ
ซอฟต์แวร์ในการจัดการปัญหา 

                            

PLO-3B ใช้ดุลยพินิจในการตัดสินใจใน
การใช้ข้อมูลและผลงานวิจัย ใน
การสังเคราะห์และพัฒนา
ความคิดใหม่ ๆ โดยการบูรณา
การให้เข้ากบัองค์ความรู้เดิม 
หรือเสนอเป็นความรู้ใหม่ที่ท้า
ทาย 

                            

PLO-3C วางแผนและดำเนินการโครงการ
พัฒนาซอฟต์แวร์ หรือโครงการ
วิจัยค้นคว้าทางวิชาการ โดยการ
ใช ้ความร ู ้ท ั ้ งภาคทฤษฎ ีและ
ภาคปฏ ิบ ัต ิ  ตลอดถ ึงการใช้
เทคนิคการวิจัย และให้ข้อสรุปที่
สมบูรณ์ซึ่งขยายองค์ความรู้หรือ

                            
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แนวทางการปฏิบัติที่มีอยู่เดิมได้
อย่างมีนัยสำคัญ 

PLO 4 ความรับผิดชอบต่อสังคมและ
ตนเอง ปรบัตัวได้ด้วยทักษะ
ทางสังคม ความรบัผิดชอบ 
และพัฒนาตนอย่างต่อเนื่อง 

                            

PLO-4A แสดงออกทางทักษะการเป็นผู้นำ
และผู้ตามได้อย่างเหมาะสมตาม
โอกาสและสถานการณ์เพื่อ
เพิ่มพูนประสิทธิภาพในการ
ทำงานของทีม 

                            

PLO-4B รับผิดชอบในการดำเนินงานของ
ตนเอง และร่วมมือกบัผู้อื่นอย่าง
เต็มที่ในการจัดการข้อโต้แย้งและ
ปัญหาต่าง ๆ 

                            

PLO-4C ตัดสินใจในการดำเนินงานด้วย
ตนเองและประเมินตนเองได้ 
รวมทั้งวางแผนในการพัฒนาการ
เรียนรู้ของตนเองได้ 

                            

PLO 5 ทักษะการสื่อสารและการ
วิเคราะห์ข้อมูล ประยุกต์ทักษะ
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ในการสื่อสาร การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ การวเิคราะห์ข้อมูล  
และการสังเคราะห์ความเข้าใจ
ใหม่ด้วยการเรยีนรู้ของแม็ตชีน 

PLO-5A ประยุกต์การสื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ ได้อย่างเหมาะสมกับ
กลุ่มบุคคลต่าง ๆ ทั้งในวงการ
วิชาการและชุมชนทั่วไป โดยการ
นำเสนอรายงานหรือบทความ
วิชาการ รวมทั้งวิทยานิพนธ์หรือ
โครงการค้นคว้าที่สำคัญ 

                            

PLO-5B คัดกรองข ้อม ูลขนาดใหญ่ เพื่อ
นำมาใช้ในการศึกษาค้นคว้าปัญหา 
สรุปปัญหา สังเคราะห์ความเข้าใจ
ใหม่ และเสนอแนะแก้ไขปัญหาใน
ด้านต่าง ๆ ด้วยการเรียนรู้ของแม็
ตชีน 
 

                            
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คุณธรรมและจริยธรรม 
1. สามารถจัดการปัญหาทางคุณธรรม จริยธรรมที่ซับซ้อนเชิงวิชาการโดยคำนึงความรู้สึกของผู้อื่น อย่างรอบรู้ ยุติธรรมและชัดเจน มีหลักฐานและตอบสนอง ปัญหาตามหลักการ

และค่านิยมอันดี ให้ข้อสรุปที่ไวต่อความรู้สึกของผู้อ่ืน 
2. ริเริ่มในการยกปัญหาทางจรรยาบรรณท่ีมีอยู่เพื่อทบทวนและแก้ไข สนับสนุนให้ผู้อ่ืนใช้การวินิจฉัยทางด้านคุณธรรม จริยธรรมในการจัดการกับข้อโต้แย้งและปัญหาที่มี

ผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
3. แสดงออกซ่ึงภาวะผู้นำในการส่งเสริมให้มีการประพฤติปฏิบัติตามหลักคุณธรรม จริยธรรมในสภาพแวดล้อมของการทำงานและในชุมชนที่กว้างขวางขึ้น 
4. เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 

ความรู้ 
1. มีความรู้และความเข้าใจอย่างถ่องแท้ในเนื้อหาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ตลอดจนทฤษฎีที่สำคัญและนำมาประยุกต์ในการศึกษาค้นคว้าทางวิชาการ 
2. มีความเข้าใจทฤษฎี และการวิจัยอย่างลึกซึ้งในกลุ่มวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ในระดับแนวหน้า 
3. มีความเข้าใจในวิธีการพัฒนาความรู้ใหม่ ๆ และการประยุกต์ ตลอดจนผลกระทบของผลงานวิจัยในปัจจุบันที่มีต่อองค์ความรู้ในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. สามารถปฏิบัติตามระเบียบข้อบังคับที่ใช้อยู่ในสภาพแวดล้อมของระดับชาติและนานาชาติที่อาจมีผลกระทบต่อสาขาวิชา รวมทั้งเหตุผลและการเปลี่ยนแปลงที่อาจจะเกิดใน

อนาคต 

ทักษะทางปัญญา 
1. ใช้ความรู้ทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติในการจัดการบริบทใหม่ท่ีไม่คาดคิดทางเทคโนโลยีสารสนเทศและพัฒนาแนวคิดริเริ่มและสร้างสรรค์เพ่ือตอบสนองประเด็นหรือปัญหา 
2. สามารถใช้ดุลยพินิจในการตัดสินใจในสถานการณ์ท่ีมีข้อมูลไม่เพียงพอ สามารถสังเคราะห์และใช้ผลงานวิจัย สิ่งตีพิมพ์ทางวิชาการ และพัฒนาความคิดใหม่ ๆ โดยการบูรณา

การให้เข้ากับองค์ความรู้เดิมหรือเสนอเป็นความรู้ใหม่ที่ท้าทาย 
3. สามารถใช้เทคนิคท่ัวไปหรือเฉพาะทางในการวิเคราะห์ประเด็นหรือปัญหาที่ซับซ้อนได้อย่างสร้างสรรค์ รวมถึงพัฒนาข้อสรุปและข้อเสนอแนะที่เกี่ยวข้องในสาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. สามารถวางแผนและดำเนินการโครงการสำคัญ การวิจัยค้นคว้าทางวิชาการ หรือการปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ได้ด้วยตนเอง  

โดยการใช้ความรู้ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ตลอดถึงการใช้เทคนิคการวิจัย และให้ข้อสรุปที่สมบูรณ์ซึ่งขยายองค์ความรู้หรือแนวทางการปฏิบัติที่มีอยู่เดิมได้อย่างมี
นัยสำคัญ 
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ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความรับผิดชอบ 
1.  สามารถแก้ไขปัญหาที่มีความซับซ้อน หรือความยุ่งยากระดับสูงทางวิชาชีพได้ด้วยตนเอง 
2.  สามารถตัดสินใจในการดำเนินงานด้วยตนเองและสามารถประเมินตนเองได้ รวมทั้งวางแผนในการปรับปรุงตนเองให้มีประสิทธิภาพในการปฏิบัติงาน  

 ระดับสูงได้ 
3.  ความรับผิดชอบในการดำเนินงานของตนเองและร่วมมือกับผู้อ่ืนเพื่อจัดการข้อโต้แย้งและปัญหา 
4.  แสดงออกความเป็นผู้นำได้อย่างเหมาะสมเพ่ือเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทำงานของกลุ่ม 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1. สามารถคัดกรองข้อมูลทางคณิตศาสตร์และสถิติเพ่ือนำมาใช้ในการศึกษาค้นคว้าปัญหา สรุปปัญหาและเสนอแนะแก้ไขปัญหาในด้านต่าง ๆ 
2. สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ ได้อย่างเหมาะสมกับกลุ่มบุคคลต่างๆ ทั้งในวงการวิชาการและชุมชนทั่วไปโดยการนำเสนอรายงานทั้งในรูปแบบที่เป็นทางการและไม่

เป็นทางการผ่านสิ่งตีพิมพ์ทางวิชาการ รวมทั้งวิทยานิพนธ์หรือโครงการค้นคว้าที่สำคัญ 
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หมวดที ่5. หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
ให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี  ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

(ภาคผนวก ช.) 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  
2.1. การทวนสอบระหว่างการศึกษา 

            1)   มีการแต่งตั้งกรรมการประจำหลักสูตรเพื่อทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  
            2)   มีการทวนสอบมาตรฐานข้อสอบและการวัดผลการสอบ ที ่  
            3)   มีการสัมภาษณ์นักศึกษาโดยผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
           2.2. การทวนสอบหลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 

1) ภาวะการได้งานทำ และ/หรือ ความก้าวหน้าในสายงานของผู้สำเร็จการศึกษา ผ่านช่องทาง Eletronic  
2) การสัมภาษณ์ผู้ประกอบการ เพื่อประเมินความพึงพอใจในผู้สำเร็จการศึกษาและเข้าทำงานในสถาน 

ประกอบการนั้น ๆ  
3) การประเมินจากผู้สำเร็จการศึกษาที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชา 

วิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับปรุงหลักสูตร 

3. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
ให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี  ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

และต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน โดยสอบผ่านมาตรฐานภาษาอังกฤษเทียบเท่า B2 ของ CEFR ที่คณะฯ กำหนด  
 

หมวดที ่6. การพัฒนาคณาจารย์ 
1. การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่ 

มีการปฐมนิเทศ และ/หรือ แนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู ้และเข้าใจนโยบายของ        
มหาวิทยาลัย คณะ และหลักสูตรที่สอน 

1) มีการปฐมนิเทศ และ/หรือ แนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู ้และเข้าใจนโยบายของ
มหาวิทยาลัย คณะและหลักสูตรที่สอน 

2) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการวิจัยอย่าง
ต่อเนื่องโดยผ่านการทำวิจัยสายตรงในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  การสนับสนุนด้านการฝึกอบรม        
ทางวิชาการ และ/หรือ วิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการท้ังในประเทศและต่างประเทศ 

  

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย ์

2.1. การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
1) ส่งเสริมอาจารย์ให้เพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผลให้ทันสมัย 
2) การจัดอาจารย์พ่ีเลี้ยงเพ่ือแนะนำการจัดการเรียนการสอน 
3) สนับสนุนการเรียนรู้ตามเกณฑแ์ละแนวปฏิบัติของ KMUTT PSF (KMUTT-Professional Standard 

Framework-Learning and Teaching) รวมถึงการออกแบบหลักสูตรตามแนวทาง OBE (Outcome-
Based Education) และการพัฒนาอาจารย์ในหลักสูตรเพื่อให้ได้ KMUTT-PSF ระดับ Competent อย่าง
น้อยปีละ 1 คน 
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2.2. การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 
1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์ เพื่อการสอนการคิดค้นนวัตกรรมและการ

วิจัยอย่างต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการ และ/หรือ วิชาชีพในองค์กร
ต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศ และ/หรือ ต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 

2) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาความรู้และคุณธรรม 
3) มีการกระตุ้นอาจารย์ทำผลงานทางวิชาการในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4) ส่งเสริมการทำวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเชี่ยวชาญใน

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5) จัดสรรงบประมาณสำหรับการทำวิจัย 
6) จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่าง ๆ ของคณะ 
7) จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่าง ๆ ของคณะ 

หมวดที ่7. การประกันคณุภาพหลักสูตร 
1. การกำกับมาตรฐาน 

หลักสูตรได้ดำเนินการประกันคุณภาพตามที่สภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ใน
การประชุมครั้งที่ 187 เมื่อวันที่ 4 กุมภาพันธ์ 2558 มีมติให้ความเห็นชอบหลักการระบบประกันคุณภาพ
การศึกษาของ มจธ. ที่ใช้ระบบประกันคุณภาพ CUPT QA (Council of the University Presidents of 
Thailand Quality Assurance) โดยในระดับหลักสูตรให้ใช้เกณฑ์ของ ASEAN University Network - 
Quality Assurance (AUN-QA) ภาคประเทศไทยในการพัฒนา โดยหลักสูตรฯ ได้จัดส่งเอกสารประเมิน
คุณภาพตามมาตรฐาน AUN-QA ให้กับมหาวิทยาลัยในรายงานประเมินตนเอง (SAR) ทุกสิ้นปีการศึกษา  
เพ่ือพิจารณาคุณภาพการดำเนินงานของหลักสูตร โดยหลักสูตรมีแผนมุ่งสู่การประเมินคุณภาพเพ่ือให้ได้รับ
การรับรองโดย AUN-QA ทั้งนี้ในการออกแบบและพัฒนาหลักสูตรมีการพิจารณาประกอบผลลัพธ์การ
เรียนรู้ของโครงสร้างหลักสูตรตามมาตรฐานสากล ACM/IEEE เพ่ือให้เกิดการขยายผลการเรียนรู้เข้าสู่ระดับ
บัณฑิตศึกษา  
         การกำกับมาตรฐานหลักสูตรให้มีการดำเนินการตามองค์ประกอบที่ 1 (เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร) 
ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์วิจัยและนวัตกรรม  ที่มีรอบการประเมินเป็นประจำทุกปี  
         สำหรับองค์ประกอบที ่ 2 เกณฑ์การพัฒนาจะใช้แนวทางของ ASEAN University Network 
Quality Assurance (AUN-QA) ครอบคลุมประเด็นตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร โดยดำเนินการตรวจ
ประเมินเพื่อการพัฒนาตามเกณฑ์ AUN-QA อย่างน้อย 1 ครั้งในรอบ 5 ปี  
 

2. บัณฑิต  
หลักสูตรได้กำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ที่ให้

ความสำคัญกับผลลัพธ์ทั้ง 5 ด้านเพื่อให้ไดบ้ัณฑิตที่มีจรรณยาบรรณของนักทำงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์
เพื่อวิทยาการข้อมูล ที่พร้อมด้วยความรู ้และปัญญาในการร่วมพัฒนาอุตสาหกรรมดิจิทัลให้ได้อย่าง
สร้างสรรค์ และเป็นนักทำงานที่สามารถเรียนรู้และสื่อสารร่วมกับบุคลากรภายในทีมและบุคลากรภายนอก
ที่เกี่ยวข้องด้วยข้อมูลเชิงวิเคราะห์ผ่านระบบสารสนเทศที่น่าเชื่อถือ  ตามวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยที่
ต้องการสร้างบัณฑิตและมหาบัณฑิตท่ี “เก่งและดี”  

หลักสูตรได้ทำการสำรวจความต้องการของผู้ใช้มหาบัณฑิตอย่างต่อเนื่องทุกปี เพื่อติดตามทั้ง
คุณภาพมหาบัณฑิตที่ได้รับเข้าทำงานในอุตสาหกรรม และติดตามความต้องการเชิงเทคโนโลยีของผู้ใช้



57 
 

มหาบัณฑิต ที่ต้องมีการปรับตัวให้เป็นไปตามการเปลี่ยนแปลงดิจิทัลที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยี
การพัฒนาซอฟต์แวร์ ประกอบกับการพัฒนาองค์ความรู้ใหม่จากงานวิจัยด้านวิทยาการข้อมูล เพื่อนำมา
ปรับเปลี่ยนความรู้วิชาการและเทคโนโลยีให้กับรายวิชาที่เปิดสอนอย่างต่อเนื่อง 

นอกจากนี้ ทุกหลักสูตรในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ต้องมีผลลัพธ์การเรียนรู้ ทั้งใน
ระดับหลักสูตรและระดับรายวิชา รวมทั้ง Curriculum Mapping ที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนเป็น
จุดเริ่มต้น ซึ่งสอดคล้องกับระบบการประกันคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัยในระดับหลักสูตร โดยใช้
เกณฑ์ของ AUN-QA ภาคประเทศไทย หลักสูตรได้ดำเนินการตามแนวทางการออกแบบหลักสูตรและการ
ปรับปรุงที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน รวมถึงการกำหนดวิธีการเรียนการสอนและการประเมินผลให้
ผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่กำหนด 

 
3. นักศึกษา 

คุณภาพของนักศึกษาตั้งแต่ก่อนเข้ารับการศึกษา ขณะรับการศึกษา และก่อนจบการศึกษาได้ถูก
วางแผนเป็นแต่ละช่วงของการศึกษา กำกับให้เกิดการดำเนินงานตามแผนงานอย่างต่ อเนื่อง ติดตามถึง
ผลลัพธ์ที ่เกิดขึ ้นกับนักศึกษา และปรับปรุงแนวทางให้ดีขึ ้นเพื ่อวางแผนดำเนินการในขั ้นต่อไปโดย
ผู้รับผิดชอบและคณะกรรมการหลักสูตร ซึ่งสามารถแบ่งการจัดการคุณภาพนักศึกษาได้เป็น 

- กระบวนการการรับนักศึกษาเข้าร ับการศึกษา เพื ่อเปิดโอกาสให้บุคลากร ที ่ทำงานด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ได้มีความรู้ความเข้าใจในวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่จะบูรณาการร่วมกับ
วิทยาการข้อมูล เพื่อนำไปประยุกต์ใช้งานในการพัฒนาซอฟต์แวร์ขององค์กรของตนให้มีความ
ชาญฉลาดในการประมวลผลจากการเรียนรู้ของแม็ตชีน แต่อย่างไรก็ดีผู้จะเข้ารับการศึกษาของ
หลักสูตรต้องมีความรู้เบื้องต้นด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ความสามารถด้านภาษาอังกฤษเพื่อใช้
ในการศึกษา และทักษะการสื ่อสาร หลักสูตรจึงจัดให้มีการทดสอบทั้งที่เป็นข้อสอบ,  การ
สัมภาษณ์, และการวัดสุขภาพทั้งทางกายและจิตใจ เพื่อคัดเลือกผู้สนใจเรียนรู้ที ่มีคุณสมบัติ 
คุณวุฒิ และวุฒิภาวะเพียงพอต่อการเรียนรู้ของหลักสูตร 

- การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษาหลังจากผ่านการรับเป็นนักศึกษา ได้ถูกออกแบบให้มีการจัด
อบรมความเข้าใจพื้นฐานขององค์ความรู้ด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ในช่วงก่อนเปิดภาคการศึกษา
แรก โดยเฉพาะอย่างยิ ่งกับนักศึกษาที ่ไม่เคยเรียนรู้ ในหลักสูตรกลุ ่มวิศวกรรมซอฟต์แวร์, 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือเทคโนโลยีสารสนเทศมาก่อน แต่มีทักษะด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เพื่อสร้างทักษะการคิดแก้ปัญหาเชิงการวิเคราะห์แบบตรรกะ นอกจากนี้หลักสูตรยัง
ได้จัดปฐมนิเทศให้กับนักศึกษาใหม่ทุกรุ่น เพ่ือรับทราบถึงโครงสร้างการเรียนรู้ของหลักสูตร แนว
ทางการเรียนรู้ของหลักสูตร กลุ่มวิชาความรู้และทักษะเชิงปฏิบัติการที่นักศึกษาสามารถเลือกได้ 
การทำวิจัยในระหว่างการศึกษา กระบวนการขั้นตอนและระเบียบที่เกี ่ยวข้องกับการศึกษา
ภายในมหาวิทยาลัย รวมทั้งสิ ่งสนับสนุนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศต่ าง ๆ ที่คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศและมหาวิทยาลัยจัดหาให้กับนักศึกษา 

- การควบคุมการดูแลนักศึกษาในระหว่างการเรียนรู้ของหลักสูตร ได้ถูกจัดให้มีระบบสารสนเทศใน
การติดตามผลการเรียนรู้ของนักศึกษาทุกคน หลักสูตรได้จัดให้มีประธานหลักสูตรในการบริหาร
จัดการการเรียนการสอนให้บรรลุผลตามคุณภาพบัณฑิตที่ได้ออกแบบไว้ในผลการเรียนรู้ อีกทั้ง
ยังจัดให้มีนักบริการการศึกษาของหลักสูตรในการติดตามปัญหาด้านการเรียนรู้ การใช้ชีวิตของ
นักศึกษา และการให้บริการทรัพยากรต่าง ๆ ต่อนักศึกษา เพื่อเกิดการเรียนรู้ที่มีทั้งประสิทธิผล
ต่อนักศึกษาและประสิทธิภาพต่อการบริหารจัดการหลักสูตรในมิติของการบริการนักศึกษา  
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- การให้คำปรึกษาวิชาการและแนะแนว ได้ถูกจัดให้มีการทำงานเป็นระบบตั้งแต่การจัดอาจารย์ที่
ปรึกษาให้กับนักศึกษาทุกรุ่นในแต่ละภาคการศึกษา การจัดทำระบบสารสนเทศติดตามการ
ลงทะเบียนของนักศึกษาโดยอาจารย์ที่ปรึกษา การพิจารณาการขอรับคำปรึกษาผ่านระบบ
สารสนเทศ  การแนะแนวทางการทำวิจัยให้กับนักศึกษาในหลักสูตรเชิงกิจกรรมแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์การทำวิจัยอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งการให้คำปรึกษาการศึกษาเฉพาะเรื่อง เพื่อการ
ทำรายงานสัมมนาเชิงปฏิบัติการ  

- การคงอยู่ของนักศึกษาได้ถูกติดตามอย่างต่อเนื่องทั้งในมิติของการศึกษาเรียนรู้และการพัฒนา
คุณลักษณะของนักทำงานเชิง Soft Skills โดยหลักสูตรได้จัดให้มีนักบริการศึกษาติดตามปัญหา
ของนักศึกษาที่ประสบปัญหาด้านการเรียน ปัญหาด้านการอยู่ร่วมกันกับนักศึกษาอ่ืน ปัญหาด้าน
สุขภาพและการเงิน และปัญหาอื่น ๆ เพื่อให้กรรมการและผู้รับผิดชอบหลักสูตรพิจารณาหาทาง
จัดการ อีกทั้งการจัดการเรียนรู้เพิ่มเติม การจัดทุนการศึกษา การพิจารณาการลาพักการศึกษา 
นอกจากนี้หลักสูตรยังได้จัดกิจกรรมสร้างความสัมพันธ์และส่งเสริมคุณภาพบัณฑิตด้านการ
สื่อสารและการทำงานร่วมกันเป็นทีมเชิงบวก 

- การสำเร็จการศึกษาของนักศึกษาได้ถูกกำกับและติดตามอย่างต่อเนื่องโดยหลักสูตรเพื่อลดการ
ตกค้างของนักศึกษา ทั้งในมิติของความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูลที่ต้องถูก
ทดสอบ การทำงานวิจัยหรือการร่วมสัมมนาเชิงปฏิบัติการ และการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 

- ความพึงพอใจของนักศึกษา ได้ถูกจัดทำขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยหลักสูตรร่วมมือกับคณะฯ และ
มหาวิทยาลัยฯ ในการสำรวจความพึงพอใจของนักศึกษาทั้งในมิติของการเรียนการสอน ผลการ
เรียนรู้ และการบริหารจัดการหลักสูตร แล้วนำสู่การพิจารณาโดยผู้รับผิดชอบหลักสูตรและ
กรรมการหลักสูตรเพื ่อการปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอนและการบริหารจัดการ
หลักสูตร ให้ไปสู่ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

- การจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษา สามารถแบ่งการจัดการผ่านระบบสารสนเทศของคณะฯ 
เป็น 4 ส่วนคือ การจัดทำระบบคำร้องให้กับนักศึกษาในการยื่นคำร้องต่าง ๆ แบบ Online 
เพื ่อให้ความสะดวกแก่นักศึกษา  การรับคำร้องของนักศึกษาสู ่อ าจารย์ที ่ปรึกษา ประธาน
หลักสูตร และผู้บริหารคณะฯ รวมทั้งนักบริการการศึกษาให้ได้รับทราบถึงคำร้องของนักศึกษา 
การพิจารณาคำร้องและดำเนินการจัดการปัญหาของคำร้อง และการตอบกลับสู่นักศึกษาผู้ยื่นคำ
ร้อง 

        -   การอุทธรณ์ กรณีนักศึกษามีการอุทธรณ์ ในเรื่องต่าง ๆ คณะฯ มีกระบวนการดำเนินการ คือ  
                 1. นักศึกษาดำเนินการยื่นคำร้องผ่านระบบใบคำร้องออนไลน์ของคณะ  

         2. คำร้องที่อยู่ในอำนาจการพิจารณาของคณะฯ จะผ่านการพิจารณาจาก อาจารย์ที่ปรึกษา 
ประธานหลักสูตร และคณบดี ลงนามตามลำดับ และส่งให้กับหน่วยงานที่เกี ่ยวข้อง หาก
นักศึกษาไม่เห็นด้วยกับคำวินิจฉัยให้มีสิทธฺอุทธรณ์ต่อมหาวิทยาลัย ทั้งนี้ให้เป็นไปตามระเบียบ
บัณฑิตศึกษา หมวดที่ 9 การอุทธรณ์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 

3. คำร้องที่ไม่อยู่ในอำนาจการพิจารณาของคณะฯ จะนำคำร้องนั้นเข้ารับการพิจารณาจาก
คณะกรรมการประจำคณะฯ ทั้งนี้เมื่อได้รับความเห็นจากคณะกรรมการประจำคณะฯ แล้ว 
ผลการพิจารณาจะถูกลงนามโดยอาจารย์ที่ปรึกษา ประธานหลักสูตร และคณบดีตามลำดับ
พร้อมแนบผลการพิจารณา (รายงานการประชุม) เพื่อเสนอไปยังหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ทั้งนี้ให้
เป็นไปตามระเบียบบัณฑิตศึกษา หมวดที่ 9 การอุทธรณ์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าธนบุรี 
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4. อาจารย์ 
1. การรับอาจารย์ใหม่ การคัดเลือกอาจารย์ใหม่เป็นไปตามระเบียบและหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย 

โดยอาจารย์ใหม่จะต้องมีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือ สาขาวิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หรือ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศหรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง หลักสูตรมีแผนการรับ
อาจารย์ใหม่ในสาขาที่เป็นความต้องการตามแผนกลยุทธ์ของคณะ รวมทั้งเพื่อเป็นการทดแทนอาจารย์ที่จะ
เกษียณอายุที่มีจำนวนมากในอนาคตอันใกล้ โดยหน้าที่ความรับผิดชอบให้เป็นไปตามผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร 

2. มีกระบวนการบริหารและส่งเสริม สนับสนุนรวมทั้งการพัฒนาอาจารย์ที่เหมาะสมและสอดคล้องกับ
วิสัยทัศน์และนโยบายของมหาวิทยาลัยและคณะ รวมทั้งแนวทางของหลักสูตร เช่น ความก้าวหน้าทางวิชาการ 
การพัฒนาการเรียนการสอน  

3. การมีส ่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร คณาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอนประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียนการสอน ประเมินผลและให้ความ
เห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อเตรียมไว้สำหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจน
ปรึกษาหารือแนวทางท่ีจะทำให้บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตร และได้บัณฑิตเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึง
ประสงค ์

 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน  
คณะกรรมการประจำคณะจะกำหนดนโยบายปฏิบัติให้แก่อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร เพื่อวาง

แผนการจัดการเรียนการสอน ติดตาม และรวบรวมข้อมูลสำหรับใช้ในการปรับปรุงหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง 
 

เป้าหมาย การดำเนินการ การประเมินผล 
1. พัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัย

โดยอาจารย์และนักศึกษาสามารถก้าว
ทันหรือเป็นผู้นำในการสร้างองค์
ความรู้ใหม่ๆ ในสาขาวิชาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมลู 

1.1 พัฒนา/ปรับปรุงหลักสตูรให้
สอดคล้องกับมาตรฐาน ACM/IEEE 
และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาต ิ

1.2 ปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมยัทุก ๆ 
5 ป ี

1.1 หลักสูตรทีส่อดคล้องกับกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ  

1.2 จำนวนและรายชื่อคณาจารย์
ประจำ ประวัติอาจารย์ดา้นคุณวฒุิ
ประสบการณ์ และการพัฒนา
อบรมของอาจารย ์

2. กระตุ้นให้นักศึกษาเกิดความใฝรู่้ มี
แนวทางการเรียนท่ีสร้างทั้งความรู้
ความสามารถในวิชาการที่ทันสมัย 

 

2.1 จัดแนวทางการเรียนให้มีทั้ง   
     ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ และม ี
     แนวทางการเรียนรู้ที่ทันสมัย 
2.2 จัดให้มีนักพัฒนาการเรยีนรู้ เพื่อ 
     ช่วยกระตุ้นให้นักศึกษาเกิดความใฝ ่
     รู้ 

2.1 ผลการประเมินการเรียนการสอน
ของอาจารย์ผูส้อนโดยนักศึกษา 

2.2 ผลการประเมินความพึงพอใจใน
การจัดกิจกรรมต่าง ๆ 

 

3. ตรวจสอบและปรับปรุงหลักสูตรให้มี
คุณภาพมาตรฐาน 

 

3.1 กำหนดให้อาจารยผ์ู้สอนมีคณุวุฒิ
ปริญญาเอกหรือเป็นผู้มตีำแหน่งทาง
วิชาการหรือความเชี่ยวชาญเฉพาะ
ด้าน   

3. การประเมินผลโดยคณะกรรมการ
หลักสตูรที่ประกอบด้วยอาจารย์
ภายในคณะทุกป ี

 3.2 สนับสนุนให้อาจารยผ์ูส้อนเปน็ผู้นำ 
     ในทางวิชาการ และ/หรือ เปน็   
     ผู้เชี่ยวชาญทางคอมพิวเตอร ์
3.3 ส่งเสริมอาจารย์ประจำหลักสตูร 
     ศึกษาดูงานท้ังในและต่างประเทศ 
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4. มีการประเมินมาตรฐานของหลกัสูตร
อย่างสม่ำเสมอ 

4.1 มีการประเมินหลักสูตรโดย
คณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายในทุก
ปี และภายนอกอย่างน้อยทุก 5 ปี 

4.2 จัดทำฐานข้อมูลทางด้านนักศกึษา 
อาจารย์ อุปกรณ์ เครื่องมือวิจัย 
งบประมาณ ความร่วมมือกับ
ต่างประเทศ ผลงานทางวิชาการทกุ
ภาคการศึกษาเพื่อเป็นข้อมูลในการ
ประเมินของคณะกรรมการฯ 

4.3 ประเมินความพึงพอใจของหลกัสูตร
และการเรียนการสอนโดยผู้สำเร็จ
การศึกษา 

4.1 ประเมินผลโดยคณะกรรมการ   
      ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ทุก 5 ปี 
4.2 ประเมินผลโดยบณัฑิตผู้สำเรจ็    
      การศึกษาทุกปี 

  

6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
6.1. การบริหารงบประมาณ 

คณะจัดสรรงบประมาณประจำปี ทั้งงบประมาณแผ่นดินและเงินรายได้เพ่ือจัดซื้อหนังสือและตำรา สื่อการ
เรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ์ และวัสดุครุภัณฑ์คอมพิวเตอร์อย่างเพียงพอเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนในชั้น
เรียน และสร้างสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับการเรียนรู้ด้วยตนเองของนักศึกษา 

 6.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม 

ลำดับ ชื่ออุปกรณ์ 
บริหาร

จัดการงาน
สำนักงาน 

บริหารจัดการ
ด้านการเรียนการ

สอน 
หน่วยนับ 

เครื่องคอมพิวเตอร์ โสตทัศนูปกรณ์ และอุปกรณ์สนับสนุนการเรียน 
1 เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 42 237 เครื่อง 
2 เครื่องคอมพิวเตอร์แบบพกพา (Notebook) 30 61 เครื่อง 
3 เครื่องพิมพ์แบบเลเซอร์ 11 6 เครื่อง 
4 เครื่องพิมพ์สำเนาดิจิทัล 1 - เครื่อง 
5 เครื่องฉายภาพจากสัญญาณคอมพิวเตอร์ 4 13 เครื่อง 
6 เครื่องจับภาพสามมิติ (Visualizer) 1 13 เครื่อง 
7 เครื่องสแกนเนอร์ 3 2 เครื่อง 
8 กระดานอิเล็กทรอนิกส์ - - เครื่อง 
9 กล้องดิจิทัล 4 เครื่อง 
10 กล้องวิดิทัศน์ 3 เครื่อง 
11 เครื่องขยายสัญญาณ (Amplifier) 2 13 ตัว 
12 ไมโครโฟนไร้สาย (Wireless Microphone) - 51 ชุด 

ห้องเรียน/ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ (คณะฯ บริหารจัดการ) 
14 CB2301 (เก้าอ้ี Lecture) - 100 ตัว 
15 CB2301 (โต๊ะพับล้อเลื่อนขนาดกว้าง 80 ซม. เก้าอ้ี) - 1 ชุด 
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16 CB2304 (เก้าอ้ี Lecture) - 50 ตัว 
17 CB2304 (โต๊ะพับล้อเลื่อนขนาดกว้าง 80 ซม.+ เก้าอ้ี) - 1 ชุด 
18 CB2305 (เก้าอ้ี Lecture) - 50 ตัว 
19 CB2305 (โต๊ะพับล้อเลื่อนขนาดกว้าง 80 ซม.+ เก้าอ้ี) - 1 ชุด 
20 CB2306 (เก้าอ้ี Lecture) - 88 ตัว 
21 CB2306 (โต๊ะพับล้อเลื่อนขนาดกว้าง 80 ซม.+ เก้าอ้ี) - 2 ชุด 
22 CB2308 (เก้าอ้ี Lecture) - 108 ตัว 
23 CB2308 (โต๊ะพับล้อเลื่อนขนาดกว้าง 80 ซม.+ เก้าอ้ี) - 1 ชุด 
24 CB2312 (โต๊ะพับล้อเลื่อนขนาดกว้าง 150 ซม.) - 32 ตัว 
25 CB2312 (เก้าอ้ีล้อเลื่อน) - 80 ตัว 
26 CB2312 (โต๊ะพับล้อเลื่อนขนาดกว้าง 80 ซม.+ เก้าอ้ี) - 1 ชุด 
27 CB2313 (เก้าอ้ี Lectureขนาดใหญ่) - 48 ตัว 
28 CB2313 (โต๊ะพับล้อเลื่อนขนาดกว้าง 80 ซม.+ เก้าอ้ี) - 1 ชุด 
29 Training Room 1/1 (โต๊ะคอมพิวเตอร์) - 37 ตัว 
30 Training Room 1/1 (เก้าอ้ีล้อเลื่อน) - 37 ตัว 
31 Training Room 1/2 (โต๊ะคอมพิวเตอร์) - 37 ตัว 
32 Training Room 1/2 (เก้าอ้ีล้อเลื่อน) - 37 ตัว 
33 Training Room 1/3 (โต๊ะคอมพิวเตอร์) - 37 ตัว 
34 Training Room 1/3 (เก้าอ้ีล้อเลื่อน) - 37 ตัว 
35 Training Room 1/4 (โต๊ะคอมพิวเตอร์) - 17 ตัว 
36 Training Room 1/4 (เก้าอ้ีล้อเลื่อน) - 33 ตัว 
37 Training Room 1/5 (โต๊ะคอมพิวเตอร์รูปวงรี) - 8 ตัว 
38 Training Room 1/5 (เก้าอ้ีล้อเลื่อน) - 43 ตัว 
39 Training Room 4/1 (เก้าอ้ีล้อเลื่อน) - 38 ตัว 
40 Training Room 4/1 (เก้าอ้ีล้อเลื่อน) - 38 ตัว 
41 Meeting Room 4/2 (โต๊ะพับขนาดกว้าง 180ซม. ) - 40 ตัว 
42 Meeting Room 4/2 (เก้าอ้ี) - 120 ตัว 
43 Lab1 (ชั้น 1 คณะ SIT) (โต๊ะ) - 15 ตัว 
44 Lab1 (ชั้น 1 คณะ SIT) (เก้าอ้ี) - 40 ตัว 
45 Lab2 (ชั้น 1 คณะ SIT) (โต๊ะ) - 45 ตัว 
46 Lab2 (ชั้น 1 คณะ SIT) (เก้าอ้ี) - 65 ตัว 
47 Lab CB2 ชั้น 3 (โต๊ะ) - 36 ตัว 
48 Lab CB2 ชั้น 3 (เก้าอ้ี) - 36 ตัว 
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49 ห้องสมุด (โต๊ะ) - 9 ตัว 
50 ห้องสมุด (เก้าอ้ี) - 66 ตัว  

ระบบป้องกันความม่ันคงปลอดภัย 
51 ระบบกล้องวงจรปิด 76 ตัว 
52 ระบบ Access Control 50 ตัว 

ระบบและอุปกรณ์ บริหารจัดการแม่ข่าย และเครือข่าย 
53 ระบบเครือข่าย LDAP Server 1 ระบบ 
54 อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล 4 ระบบ 
 55 เครื่องแม่ข่ายสำหรับระบบห้องเรียนเสมือนจริง 13 ชุด 
56 Access Point Wireless LAN 14 ชุด 
57 Layer 3 Switch 8 ระบบ 
58 เครื่องเมนเฟรม อุปกรณ์ต่อพ่วงพร้อมซอฟต์แวร์ 1 ระบบ 
59 Network Switch 17 ตัว 

ระบบงานสนับสนุนการเรียนการสอน และงานบริหาร 
 60 ระบบE-Learning - 14 ระบบ 
 61 ระบบบริหารจัดการงานพิมพ์ - 1 ระบบ 
62 ระบบจัดการเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ (e-Document) 1 - ระบบ 

ห้องวิจัยคณะ 
 63 D-Lab  1 ห้อง 
64 I-Lab  1 ห้อง 
65 R-Lab  1 ห้อง 

 
 จำนวนสื่อการเรียนรู้ ห้องสมุดคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ   
 

ลำดับ สื่อการเรียนรู้ หมวด ไทย ต่าง 
ประเทศ 

รวม 

1 หนังสือ (เล่ม) 
หนังสือ (อิเล็กทรอนิกส์) 

เทคโนลยีสารสนเทศและอ่ืน ๆ 
 

2 627 
11 

629 
640 

2 ว ิทยานิพนธ ์ /โครงงาน (e-
Project) 

วิทยานิพนธ์ และ/หรือการศึกษาโครงการ
เฉพาะเรื่องระดับบัณฑิตศึกษา 

885 - 885 

3 ซีดีรอมการศึกษา นักศึกษาสามารถดาวน์โหลดไฟล์ตามรายวิชา
ภายในห้องสมุดได้ด้วยตนเอง โดยมีเครื ่อง
คอมพิวเตอร์ให้บริการจำนวน 4 เครื่อง 

   

 

หมายเหตุ  สื่อการเรียนและทรัพยากรสารสนเทศให้อ้างอิงฐานข้อมูลสำนักหอสมุดมหาวิทยาลัย   
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6.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 
 ประสานงานกับสำนักหอสมุดกลาง ในการจัดซื้อหนังสื  และตำราที่เกี่ยวข้อง เพื่อบริการให้อาจารย์และ

นักศึกษาได้ค้นคว้า และใช้ประกอบการเรียนการสอน ในการประสานการจัดซื้อหนังสือ อาจารย์ผู้สอนแต่ละรายวิชา
จะมีส่วนร่วมในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ E-book  ตลอดจนสื่ออ่ืน ๆ ที่จำเป็น นอกจากนี้อาจารย์พิเศษที่เชิญมา
สอนบางรายวิชาและบางหัวข้อ ก็มีส่วนในการเสนอแนะรายชื่อหนังสือ สำหรับให้หอสมุดกลางจัดซื้อหนังสือด้วย ใน
ส่วนของคณะจะมีห้องสมุดเฉพาะ เพื่อบริการหนังสือ ตำรา หรือวารสารเฉพาะทาง และคณะจะต้องจัดสื่อการสอน
อื่นๆ เพื่อใช้ประกอบการเรียนรู้  เช่น เครื่องมัลติมีเดียโปรเจกต์เตอร์ คอมพิวเตอร์ เครื่องถ่ายทอดภาพ  3 มิติ และ
เครื่องฉายสไลด ์ 

  6.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
   เจ้าหน้าที่ประจำห้องสมุดของคณะจะประสานงานการจัดซื้อจัดหาหนังสือเพื่อเข้าหอสมุดกลาง และทำ

หน้าที่ประเมินความพอเพียงของหนังสือ ตำรา นอกจากนี้มีเจ้าหน้าที่ด้านโสตทัศนอุปกรณ์ ซึ่งจะอำนวยความสะดวก
ในการใช้สื่อของอาจารย์ต้องประเมินความพอเพียงและความต้องการใช้สื่ อของอาจารย์ โดยมีรายละเอียดดังตาราง
ต่อไปนี้ 

เป้าหมาย การดำเนินการ การประเมินผล 
1.จัดให้มีห้องเรียนห้องปฏิบัติการ

อย่างเพียงพอและมีประสิทธิ 
ภาพ 

1.1  จัดเตรียมห้องปฏิบัติการที่มี
เครื่องมือที่ทันสมัยในระดับ
สากล เพ่ือให้นักศึกษา
สามารถฝึกปฏิบัติ สร้างความ
พร้อมในการปฏิบัติงานใน
วิชาชีพ 

1.2  จัดให้มีห้องมัลติมีเดีย ที่มี
ความพร้อมใช้งานอย่างมี
ประสิทธิภาพ ทั้งในการสอน 
การบันทึกเพ่ือเตรียมจัดสร้าง
สื่อสำหรับการทบทวนการ
เรียนรู้ 

1.1 จำนวนนักศึกษาลงเรียนใน
วิชาเรียนที่มีการฝึกปฏิบัติด้วย
อุปกรณ์ต่าง ๆ 

1.2 ผลสำรวจความพึงพอใจของ
นักศึกษาต่อการให้บริการ
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้และ
การปฏิบัติการ 

2. จัดให้มีระบบเครือข่าย แม่ข่าย 
อุปกรณ์การทดลอง และ
ทรัพยากร 

2.1 จัดให้มีเครือข่ายและ
ห้องปฏิบัติการทดลองเปิด ที่
มีเครื่องคอมพิวเตอร์และพ้ืนที่
ที่นักศึกษาสามารถศึกษา 
ทดลอง หาความรู้เพ่ิมเติมได้
ด้วยตนเอง ด้วยจำนวนและ
ประสิทธิภาพที่เหมาะสม 

2.2 จัดให้มีเครื่องมือทดลอง เช่น 
ระบบแม่ข่ายขนาดใหญ่ 
อุปกรณ์เครือข่าย อุปกรณ์
ทดลอง IoT เพ่ือให้นักศึกษา
ฝึกปฏิบัติการการบริหาร
ระบบ 

2.1 รวบรวมจัดทำสถิติจำนวน
เครื่องมืออุปกรณ์ ต่อหัว
นักศึกษา ชั่วโมงการใช้งาน
ห้องปฏิบัติการ และเครื่องมือ 
ความเร็วของระบบเครือข่ายต่อ
หัวนักศึกษา 

2.2 ผลสำรวจความพึงพอใจของ
นักศึกษาต่อการให้บริการ
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้และ
การปฏิบัติการ 
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3. สื่อและช่องทางการเรียนรู้ที่
เพียบพร้อม เพ่ือสนับสนุนทั้ง
การศึกษาในห้องเรียน นอก
ห้องเรียน และเพ่ือการเรียนรู้ได้
ด้วยตนเองอย่างเพียงพอมี
ประสิทธิภาพ  

 

3. จัดให้มีห้องสมุดให้บริการทั้ง
หนังสือตำรา และสื่อดิจิทัล
เพ่ือการเรียนรู้ ทั้งห้องสมุด
ทางกายภาพและทางระบบ
เสมือน 

 

3.1 ข้อมูลจำนวนหนังสือตำรา 
และสื่อดิจิทัลที่มีให้บริการ และ
สถิติการใช้งานหนังสือ ตำรา
และสื่อดิจิทัล  

3.2  ผลสำรวจความพึงพอใจของ
นักศึกษาต่อการให้บริการ
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้  

 

7. ตัวบ่งช้ีผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators)  

ดัชนีบ่งชี้ผลการดำเนินงาน  ปี 1 

2563 

  ปี 2 

2564 

  ปี 3 

2565 

ปี 4 

2566 

ปี 5 

2567 

1.อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการประชุม
เพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร 

X X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกบักรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) 

X X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ 
มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบ
ทุกรายวิชา 

X X X X X 

4. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา และรายงานผลการดำเนินการ
ของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ. 5  และ มคอ.6 ภายใน 30 
วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

X X X X X 

5. จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 
วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

X X X X X 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่กำหนด
ใน มคอ.3 และ มคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาที่เปิดสอนใน
แต่ละปีการศึกษา 

X X X X X 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือ การ
ประเมิน ผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการดำเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 
ปีที่แล้ว 

 X X X X 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือคำแนะนำด้านการ
จัดการเรียนการสอน 

X X X X X 

9. อาจารย์ประจำหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ
วิชาชีพ อย่างน้อยปีละหนึ่งครั้ง 

X X X X X 
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10. จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการพัฒนา
วิชาการ และ/หรือ วิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

X X X X X 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อคุณภาพ
หลักสูตร เฉลี่ยมากกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

 X X X X 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉลี่ยมากกว่า 3.5 
จากคะแนนเต็ม 5.0 

  X X X 

 
 

หมวดที ่8. กระบวนการประเมินและปรับปรุงหลกัสูตร 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1. การประเมินกลยุทธ์การสอน 
1)  การประชุมหารือของคณาจารย์เพ่ือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและให้คำเสนอแนะด้านการใช้กลยุทธ์ใน    

 การเรียนรู้ 
2)  การสอบถามหรือสนทนากับนักศึกษาด้านประสิทธิผลของการเรียนรู้ 
3)  ประเมินผลจากผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

1.2. การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
1) ประเมินโดยนักศึกษาในแต่ละวิชา (ถ้ามี) 
2) การสังเกตการณ์ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร และ/หรือ อาจารย์พ่ีเลี้ยง 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
            การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยสำรวจข้อมูลจาก 

1) นกัศึกษาปีสุดท้ายและบัณฑิตใหม ่
2) ผู้ใช้บัณฑิต 
3) ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 

     รวมทั้งสำรวจสัมฤทธิผลของบัณฑิต 
3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

ประเมินตามตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7. ข้อ 7. โดยคณะกรรมการประเมินอย่างน้อย 3 คน 
ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูลหรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องอย่างน้อย 1 คน 
(ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ)  
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

1) รวบรวมข้อเสนอแนะ/ข้อมูล จากการประเมินจากนักศึกษา ผู้ใช้บัณฑิต ผู้ทรงคุณวุฒิ และรายงานผลการ 
   ดำเนินงานของหลักสูตร 
2) วิเคราะห์ทบทวนข้อมูลข้างต้น โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร 

          3)  เสนอการปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์ (ถ้ามี) 
เอกสารแนบ 
    ภาคผนวก ก. คำอธิบายรายวิชา 
    ภาคผนวก ข. เปรียบเทียบรายวิชาที่เปลี่ยนแปลงไประหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 

ภาคผนวก ค. ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจำหลักสูตร 
ภาคผนวก ง. คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
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ภาคผนวก จ. เอกสารความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน 
ภาคผนวก ฉ. ระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคผนวก ช. ประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี เรื่อง การจัดการเรียนการสอน 
                 วิชาภาษาอังกฤษสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาโท พ.ศ. 2562      
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ภาคผนวก 

ก. คำอธิบายรายวิชา  
SED 601  หลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ยุคใหม่       1(1-0-3) 
 Modern Software Engineering Principles 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
หลักเบื้องต้นสำหรับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ด้านต่าง ๆ โมเดล ระเบียบวิธีการพัฒนาซอฟต์แวร์ยุคใหม่ การแนะนำ
ระเบียบวิธีการอไจล์      คุณลักษณะของซอฟต์แวร์ ตัวอย่างของการพัฒนา กระบวนการและการจัดการโครงการ
ซอฟต์แวร ์
Fundamentals of software engineering, models, modern software development methodology, 
Introcution to agile methodology, software characteristics, development examples, software 
process and project management 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 2 เข้าใจในจรรยาบรรณของนักพัฒนาซอฟต์แวร์ 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ใช้ระเบียบวิธีการพัฒนาซอฟต์แวร์ ในการวางแผนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ความเข้าใจในคุณลักษณะของซอฟต์แวร์ เพื่อออกแบบการแก้ปัญหาโจทย์การ

พัฒนาซอฟต์แวร์ 
• 3C-Level 2 เข้าใจแนวทางการบริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ในขั้นตอนต่างๆ กับบุคคลที่

เกี่ยวข้อง 
• 4A-Level 2 แยกแยะหน้าที่ของผู้ร่วมงานในทีมของโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 
• 4B-Level 3 รัับผิดชอบในการทำงานตามที่ได้รับมอบหมายตามวงรอบของการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
• 4C-Level 2 วางแผนการเรียนรู้ของแต่ละบุคลากรในทีมที่จะต้องใช้ในงานของตนได้ 
• 5A-Level 2 ใช้เครืองมือพัฒนาซอฟต์แวร์ในระดับเบื้องต้น เพื่อความเข้าใจในภาพรวมของการพัฒนา

ซอฟต์แวร์ 
 
SED 602  การพัฒนาซอฟต์แวร์อไจล์       2(2-0-6) 
 Agile Software Development 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
เทคนิคการพัฒนาซอฟต์แวร์แบบทำซ้ำและแบบทำเพิ่ม วิธีการอไจล์ สกรัม การโปรแกรมแบบเอ็กส์ตรีมลีน เคน
บัน วิธีการพัฒนาระบบแบบพลวัต การพัฒนาแบบใช้ลักษณะเฉพาะนำ ความคล่องแคล่วขององค์การ พลวัตของ
ทีม การร่วมมือ การนำเสนอความก้าวหน้าเชิงคุณภาพและเมตริกของซอฟต์แวร์ บทบาทของผู้จัดการแบบดั้งเดิม 
สกรัมมาสเตอร์ เจ้าของผลผลิตแบบสกรัม ทีมพัฒนาแบบสกรัม การวางแผนวิ่งด้วยความเร็วสูง สกรัมรายวัน การ
ทบทวนการวิ่งด้วยความเร็วสูง การวิเคราะห์ผลย้อนหลัง 
Iterative, and incremental software development techniques, agile methods, including Scrum, 
extreme programming, lean, kanban, dynamic systems development method, and feature-driven 
development, enterprise agility, team dynamics, collaboration, software quality, and metrics for 
reporting progress, traditional manager roles, scrum master, scrum product owner, scrum 
development team, sprint planning. daily scrum, sprint review, retrospective 
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Course Learning Outcomes 
• 1B-Level 3 ใช้แนวทางของ Agile ในการนำทีมงานได้อย่างมีจรรยาบรรณ และรับรู้ได้ถึง สภาพแวดล้อม

การทำงานที่หลากหลาย 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ใช้ ทฤษฏี และพ้ืนฐาน ในการพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ได้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้ เทคนิคและความรู้เฉพาะทางในการ วิเคราะห์ประเด็นปัญหาที่ซับซ้อนเพ่ือนำมา

พัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 
• 3C-Level 3 วางแผนและดำเนินการโครงการ พัฒนาซอฟต์แวร์ โดยใช้ความรู้ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ  

เพ่ือให้สามารถพัฒนาซอฟต์แวร์ได้สำเร็จ 
• 4A-Level 3 แสดงออกทางทักษะการเป็นผู้นำและผู้ตามได้อย่างเหมาะสมตามโอกาสและสถานการณ์เพ่ือ

เพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทำงานของทีม 
• 4B-Level 3 รับผิดชอบในการดำเนินงานของตนเอง และร่วมมือกับผู้อ่ืนอย่างเต็มที่ในการจัดการข้อโต้แย้ง

และปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนในการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
• 4C-Level 3 ตัดสินใจในการดำเนินงานด้วยตนเองและสามารถประเมินตนเองได้ รวมทั้งวางแผนในการ

พัฒนาการเรียนรู้ของตนเองได้ ในศาสตร์ที่แตกต่างเพ่ือนำมาเป็นข้อมูลในการทำงานได้ 
• 5A-Level 3 ประยุกต์ใช้เครื่องมือการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ได้อย่าง

เหมาะสมกับกลุ่มบุคคลต่าง ๆ ในชุมชนทั่วไป โดยการนำเสนอรายงานหรือบทความวิชาการ รวมทั้ง
วิทยานิพนธ์หรือโครงการค้นคว้าที่สำคัญ 
 

SED 603  สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์       1(1-0-3) 
 Software Architectures 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ความหมายและรูปแบบต่าง ๆ ของสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ ซอฟต์แวร์ตัวเชื่อมประสาน กระบวนการพัฒนา 
ซอฟต์แวร์ เทคโนโลยีเชิงอ็อบเจกต์ สถาปัตยกรรมเชิงแนวความคิด สถาปัตยกรรมเชิงบริการ สถาปัตยกรรมแบบ 
ขับเคลื่อนด้วยโมเดล ซอฟต์แวร์เอเจนต์และซอฟต์แวร์คอมโพเนนท์ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือข้อมูลขนาดใหญ่ 
สถาปัตยกรรมคลาวน์เพื่อการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
Definition and patterns of the software architecture, middleware, software development process, 
object-oriented technology, aspect-oriented architecture, service- oriented architecture, model-
driven architecture, software agent, and component-based software, software architecture for big 
data, cloud architecture for big data analytics 
Course Learning Outcomes 

• 1C-Level 3 ปฏิบัติตามโปรโตคอลสากลในการออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ใช้ ทฤษฏี และพ้ืนฐาน ของสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ ในการพัฒนาระบบซอฟต์แวร์

ได้ 
• 2B-Level 3 ประยุกต์ใช้ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ เพื่อแก้ปัญหา ด้านวิทยาการข้อมูลได้ 
• 2C-Level 3 บูรณาการความรู้ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ กับความรู้อื่นๆเพ่ือสร้างงานใหม่ได้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้เทคนิค ของสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหาที่ซับซ้อนได้ 
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• 3B-Level 3 ใช้ดุลพินิจในการตัดสินใจ ในการใช้ข้อมูล และ สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ เพ่ือการพัฒนา
ระบบหรือแนวคิดใหม่ ๆ ได้ 

• 5B-Level 3 คัดกรองข้อมูลขนาดใหญ่ เพื่อนำมาใช้ในการศึกษาค้นคว้าปัญหา สรุปปัญหา สังเคราะห์
ความเข้าใจใหม่ และ เสนอแนะแก้ไขปัญหาในด้านต่างๆ โดยใช้ ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ 

 
SED 604  การบริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์     1(1-0-3) 
 Software Development Project Management 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิธีการจัดการโครงการซอฟต์แวร์ โครงสร้างการแบ่งงาน (Work Breakdown Structure) 
เทคนิคการประมาณโครงการซอฟต์แวร์ การวางแผนโครงการและกำหนดเวลา  การตรวจสอบและควบคุม  
อธิบายแนวคิดและการปฏิบัติที่สำคัญจากวิธีการพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่คล่องตัว  สร้างมุมมองการแบ่งปันข้อมูล ที่มี
ประสิทธิภาพและผลักดันให้เกิดคุณค่าโดยใช้ตัวบุคคลและสถานการณ์ปัญหา  วิเ คราะห์ความต้องการโดยใช้
เรื่องราวของผู้ใช้ และการสร้างระบบต้นแบบ (Prototype) เพื่อสร้างซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม  อำนวยความสะดวก
ในการทำงานร่วมกัน การเล่าเรื่องราวของผู้ใช้ และการสร้างระบบต้นแบบ  ทดสอบและตรวจสอบความถูกต้อง 
และ การสร้างและใช้งาน Backlog  
Introduction to software project management methodology,  Work break down structure,   
Software project estimation techniques,  Project planning and scheduling,  Monitoring and control 
project,  Explain key concepts and practices from the agile product development methodology,  
Create a strong shared perspective and drive to value using personas and problem scenarios,  
Diagnose what Software to develop and why using a set of agile user stories and prototypes,  
Facilitate narrative collaboration with user stories and prototypes,  Allow for early testing and 
validation by analyzing and deciding on story backlogs 
Course Learning Outcomes 

• 1B-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาของผู้จัดการโครงการ และแก้ปัญหาของการทำงานเป็นทีมภายใน
โครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 

• 2A-Level 3 ประยุกต์การบูรณาการความรู้ต่างๆ ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ เพ่ือการบริหารงานโครงการให้
มีคุณภาพตามหลักวิชาการได้ 

• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้ทักษะทางปัญญา เพื่อแก้ปัญหาด้านการบริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์
ให้บรรลุผลได้ 

• 3B-Level 3 สามารถวิเคราะห์ประเด็นปัญหาของโครงการโดยการเลือกใช้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ เพื่อการ
ตัดสินใจในการบริหารงานโครงการไดั 

• 3C-Level 4 ประยุกต์ใช้แนวทางการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ ทั้งในมิติของคุณภาพงาน กรอบเวลา และ
งบประมาณของโครงการ 

• 4B-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรับผิดชอบของตนเองและรับผิดชอบต่อสังคม ในการบริหารจัดการโครงการ
ให้บรรลุผลได้ 

• 5A-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาและจัดการปัญหาของการสื่อสารภายในทีมได้ 
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SED 605  การบริหารจัดการการพัฒนาโปรแกรมโมบาย     1(1-0-3) 
 Mobile Application Development Management  
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
การออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์การประมวลผลสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่สมาร์ตโฟน แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ 
อุปกรณ์เคลื่อนที่แบบสวมใส่ แง่มุมที่ซับซ้อนต่อการออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ 
Design and development of mobile computing, smartphones, tablet PCs, wearable devices, key 
aspects that complicates software engineering 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้คุณธรรมและจริยธรรม ในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์์เคลื่อนที่ตาม
จรรยาบรรณของนักพัฒนาซอฟต์แวร์ 

• 2A-Level 4 ประยุกต์ใช้ทฤษฏีและหลักเกณฑ์พื้นฐานเพื่อการพัฒนา โปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ได้ อย่างเหมาะสม 

• 2B-Level 3วิเคราะห์และออกแบบการใช้งานข้อมูลที ่อยู่บนอุปกรณ์เคลื ่อนที่ เพื ่อให้สอดคล้องกับ 
วัตถุประสงค์ของ การใช้งาน 

• 2C-Level 3 นำความรู้จากงานวิจัยมาพัฒนาเป็นโปรแกรมประยุกต์ได้ 
• 3A-Level 4 วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมประยุกต์เพ่ือแก้ปัญหาที่เฉพาะเจาะจงได้ 
• 3B-Level 4 นำความรู้จากงานวิจัยเพื่อมาใช้ในการแก้ปัญหาที่กำหนดได้ 
• 3C-Level 3 วางแผนโครงการการพัฒนาระบบโปรแกรมประยุกต์ได้ 
• 4B-Level 3 ทำงานเป็นทีมเพ่ือพัฒนาระบบโปรแกรมประยุกต์ได้ 
• 5A-Level 3 สื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพกับผู้มีส่วนได้เสียกับระบบฯที่พัฒนาขึ้นเพื่อทราบถึงความ

ต้องการของระบบฯ 
 
SED 606  การทดสอบซอฟต์แวร์        1(1-0-3) 
 Software Testing  
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ความใช้งานได้ของซอฟต์แวร์ การประเมินความใช้งานได้ของซอฟต์แวร์ การวางแผนและดำเนินการทดสอบ
ซอฟต์แวร์โดยผู้ใช้งาน 
Software usability, Usability measures, Planning and conducting user software testing 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมในการดำเนินการทดสอบซอฟต์แวร์โดยผู้ใช้งาน 
• 2A-Level 3 เข้าใจวิธีดำเนินการทดสอบซอฟต์แวร์โดยผู้ใช้งานและนำมาประยุกต์ใช้ในวางแผนและ

ดำเนินการทดสอบซอฟต์แวร์โดยผู้ใช้งาน 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้การทำ Test Case Scenario ในการวิเคราะห์หาปัญหาจุดบกพร่องของ

ซอฟต์แวร์ 
• 4B-Level 2 ตระหนักและเข้าใจในความรับผิดชอบต่อตนเอง และเริ่มยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนใน

การวางแผนและดำเนินการทดสอบซอฟต์แวร์โดยผู้ใช้งาน 
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• 5A-Level 3 สื่อสารกับผู้อื่นเพ่ือให้สามารถดำเนินการทดสอบซอฟต์แวร์โดยผู้ใช้งานและรายงานผลได้ง่าย
ต่อการทำความเข้าใจ 

 
SED 607  การวิเคราะห์จุดสัมผัส        1(1-0-3) 
 Touchpoint Analysis 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
หลักการของจุดสัมผัส การทำความเข้าใจผู้ใช้งานซอฟต์แวร์ หลักการออกแบบส่วนต่อประสาน 
Touchpoint concepts, Understanding users, User interface design principles 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมในการศึกษาและทำความเข้าใจปัญหาและความต้องการของ
ผู้ใช้งานซอฟต์แวร์ 

• 2A-Level 3 เข้าใจวิธีศึกษาและทำความเข้าใจปัญหาและความต้องการของผู้ใช้งาน เข้า ใจหลักการ
ออกแบบส่วนต่อประสาน และนำมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบส่วนต่อประสานให้เหมาะสมกับผู้ใช้งาน 

• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้หลักการออกแบบส่วนต่อประสาน ในการตอบสนองต่อการใช้งานซอฟต์แวร์ได้
ตามประสบการณ์ของผู้ใช้งาน 

• 4B-Level 2 ตระหนักและเข้าใจในความรับผิดชอบต่อตนเอง และเริ่มยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนใน
ระหว่างการศึกษาและทำความเข้าใจปัญหาของผู้ใช้งาน 

• 5A-Level 3 สื่อสารกับผู้อื่นเพื่อให้สามารถดำเนินการศึกษาและทำความเข้าใจปัญหาและความต้องการ
ของผู้ใช้งาน 

 
SED 610  การเขียนโปรแกรมเพ่ือวิทยาการข้อมูล      2(2-0-6) 
 Programming for Data Science  
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ชนิดข้อมูลพลวัตและชัดเจน, ชนิดข้อมูลโฟลทและเชิงซ้อน, ความเสมือนจริง, การแตกทาง, ลิสต์, ทูเปิล,  
พจนานุกรม, เซ็ต, อาร์กิวเมนต์ที่เปลี่ยนแปลงได้, การจัดการความผิดพลาด, การนำเข้ามอดูล, ฟังก์ชันนัล 
โปรแกรมม่ิง, ฟังก์ชันเป็นอ็อบเจกต์, ฟังก์ชันซ้อนกัน 
Dynamic and strong typing, float and complex type, truthiness, branching, lists, tuples,  
dictionaries, set, mutable arguments, error handling, module importing, functional  
programming, function as object, nested functions 
Course Learning Outcomes 

• 1C-Level 3 ประยุกต์ใช้ระเบียบขององค์กรได้อย่างถูกต้องในการนำข้อมูลไปใช้ 
• 2B-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการพัฒนาโปรแกรมเพื่อการวิเคราะห์ข้อมูลที่ซับซ้อนได้ และหรือ

สามารถพัฒนาโปรแกรมท่ีช่วยจัดการกับข้อมูลได้ 
• 2C-Level 3 ประยุกต์การวิเคราะห์ความต้องการใช้งานของโปรแกรมและหรือโมเดลที่ช่วยในการวิเคราะห์

ข้อมูล 
• 3A-Level 3 ประยุกต์การเชื่อมโยงความรู้ระหว่างภาษา Python กับภาษาจาวา และหรือภาษาโปรแกรม

อ่ืนๆที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
• 3C-Level 3 ประยุกต์การตัดสินใจเลือกข้อมูลจากผู้ใช้งานเข้าสู่โปรแกรมประยุกต์ได้ 
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• 4C-Level 3 ประยุกต์ความรับผิดชอบต่อตนเองในการเรียนรู้เพิ่มเติมในเทคโนโลยีภาษาไพธอน และหรือ
ภาษาจาวาหรือ ภาษาอ่ืนๆที่ใช้จัดการกับข้อมูลได้ 

• 5A-Level 3 พัฒนาโปรแกรมเพ่ือการวิเคราะห์ข้อมูลและ หรือสื่อสารผลการวิเคราะห์กับผู้ใช้งานได้ 
 
SED 611  สถิติเพ่ือวิทยาการข้อมูล       2(2-0-6) 
 Statistics for Data Science 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ความรู้พื้นฐานและหลักการเกี่ยวกับสถิติ ช่วงความเชื่อมั่น การทดสอบสมมติฐาน การทดสอบแบบทีเทสต์ การแจก
แจงสหสัมพันธ์ การวิเคราะห์การถดถอย ความน่าจะเป็น แบบจำลองความน่าจะเป็นและการอนุมานเชิงสถิติ 
โมเดลนาอีฟเบยส์ 
Fundamentals of statistics, confidence intervals, hypothesis testing, distributions, correlation, 
regression analysis, probability, probabilistic modeling and statistical inference, Naive Bayes Model 
Course Learning Outcomes 

• 1C-Level 2 ประยุกต์ใช้ระเบียบขององค์กรได้อย่างถูกต้องในการนำข้อมูลไปใช้ 
• 2B-Level 3 ประยุกต์์ใช้ทฤษฎีสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือการทดสอบสมมุติฐานได้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการพัฒนาโมเดลทางสถิติเพ่ือการวิเคราะห์ข้อมูล 
• 3B-Level 3 ประยุกต์การวิเคราะห์ความต้องการใช้งานของโปรแกรมทางสถิติและหรือโมเดลทางสถิ ติที่

ช่วยในการวิเคราะห์ข้อมูล 
• 3C-Level 3 ประยุกต์การเชื่อมโยงความรู้ระหว่างโมเดลทางสถิติกับปัญหาจริง 
• 4B-Level 3 ประยุกต์การตัดสินใจเลือกข้อมูลที่มีอยู่เพ่ือใส่เป็นอินพุธในโมเดลทางสถิติ เพ่ือให้แก้ปัญหาได้

จริง 
• 5A-Level 3 ประยุกต์ใช้การสื่อสารมานำเสนอบทสรุปของโมเดลทางสถิติเพ่ือให้ผู้ใช้เข้าใจผลการวิเคราะห์

ได้อย่างถูกต้อง 
 
SED 612  หลักการวิทยาการข้อมูล       1(1-0-3) 
 Data Science Principles 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิทยาการข้อมูล แหล่งข้อมูลและประเภทของข้อมูล บทบาทของนักวิทยาการข้อมูล ทักษะ 
จริยธรรม คณิตศาสตร์ ภาษาโปรแกรมและเครื่องมือซอฟต์แวร์ ที่จำเป็น การเตรียมข้อมูล เพื่อกระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ การตีความและการสร้างภาพข้อมูลและนำเสนอ การเรียนรู้พื้นฐานของแม็ตชีน เพื่อการจำแนก และ
การจัดกลุ่ม การหากฎความสัมพันธ์ การประเมินผลของโมเดล การนำเสนอผลของโมเดล กรณีศึกษา 
Introduction to data science, data sources and types, roles in data science, needed skills, ethics, 
mathematics, programming languages and software tools, data preparation for software 
development process, data interpretation and visualization, basic machine learning for 
classification, clustering, association rules analysis, model result evaluation and presentation, case 
studies,  
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 2 เข้าใจในจรรยาบรรณของนักวิทยาการข้อมูล 



73 
 

• 2B-Level 2 อธิบายกระบวนการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ มีความสร้างสรรค์ และมีเหตุผล 
• 2C-Level 3 ประยุกต์การวิเคราะห์ความต้องการใช้งานของโครงงานวิทยาการข้อมูลจากปัญหาจริงได้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์การเชื่อมโยงความรู้ระหว่างการจัดการข้อมูลและการวิเคราะห์หารูปแบบที่มีคุณค่า

จากข้อมูลได ้
• 3B-Level 3 ประยุกต์การตัดสินใจเลือกข้อมูลจากแหล่งต่างๆเข้าสู่โปรแกรมการวิเคราะห์ข้อมูลได้ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์ความรับผิดชอบต่อตนเองในการเรียนรู้เพิ่มเติมในเทคโนโลยีการวิเคราะห์ข้อมูลที่

จำเป็นสำหรับวิทยาการข้อมูลได้ 
• 5A-Level 3 ใช้โปรแกรมเพ่ือการสร้างแผนภาพจากข้อมูล(Visual diagrams)ท่ีเหมาะสมและสามารถการ

สื่อสารกับผู้ใช้งานแผนภาพได้ ตลอดจนสามารถนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลได้อย่างเหมาะสม ถูกต้อง 
 
SED 613  การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่       1(1-0-3) 
 Big Data Analytics  
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
การประมวลผล วิเคราะห์และนำเสนอสารสนเทศท่ีมีปริมาณมหาศาล มีความหลากหลายและมีพลวัต การเตรียม
ข้อมูล การวิเคราะห์เชิงพรรณา การวิเคราะห์เชิงทำนาย การเรียนรู้ของเครื่อง การประมวลผลข้อความ ระบบ
แนะนำ 
Big data analytics and visualization, data preparation, descriptive analytics, predictive analytics, 
machine learning on big data, text analytics, recommender system 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 2 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมกับชีวิตประจำวัน มีความตรงต่อหน้าที่ และมีความขยันอดทน 
• 2B-Level 3 อธิบายกระบวนการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ มีความสร้างสรรค์ และมีเหตุผล 
• 2C-Level 3 ประยุกต์ใช้วิธีการสืบค้นกับการศึกษาหรือการทำงาน สามารถที่จะบูรณาการและสามารถ

เชื่อมโยงความรู้ที่เก่ียวข้องได้ 
• 3A-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นเรื่องความเข้าใจเรื่องหลักการวิเคราะห์ข้อมูล และการประยุกต์ใช้ความรู้ 

เพ่ือการแก้ไขปัญหาทางธุรกิจได ้
• 3B-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาด้านการตัดสินใจการเลือกใช้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือได้ 
• 4B-Level 3 ทำงานเป็นทีม เพ่ือพัฒนาระบบโปรแกรมประยุกต์ได้ 
• 4C-Level 2 พัฒนาการเรียนรู้ของตนเองจากแหล่งข้อมูล online เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาได้ 
• 5A-Level 2 อธิบายและตีความผลของการวิเคราะหข์้อมูลเพ่ือการนำเสนอได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
• 5B-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือสนับสนุนการดำเนินธุรกิจได้ 

 
SED 614  โครงสร้างพื้นฐานข้อมูลขนาดใหญ่      1(1-0-3) 
 Big Data Infrastructure  
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
การจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ การจัดเก็บข้อมูลขนาดใหญ่ การขยายตัว ระบบไฟล์แบบกระจาย โนเอสคิวแอลเบื้อง
ต้น การประมวลผลแบบขนาน การจัดการคลัสเตอร์ การออกแบบโครงสร้างพ้ืนฐานข้อมูลขนาดใหญ่ คลาวด์สำหรับ
โครงสร้างพื้นฐานข้อมูลขนาดใหญ่ 
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 Big data management, big data storage, scalability, distributed file systems, Introduction to NoSQL, 
parallel processing, cluster management, big data infrastructure design, cloud for big data 
infrastructure 
 Course Learning Outcomes 

• 2B-Level 3 ประยุกต์ใช้ ทฤษฏี และ หลักเกณฑ์ พื้นฐานเพื่อออกแบบโครงสร้างพื้นฐานสำหรับการ
วิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ได้ 

• 3A-Level 3 ประยุกต์ความรู้วิชาการด้านวิทยาการข้อมูล ในการออกแบบระบบโครงสร้างพื้นฐานเพื่อใช้
วิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 

• 3B-Level  2 ประยุกต ์ใช ้ความร ู ้ด ้านว ิศวกรรมซอฟต์แวร ์และว ิทยาการข้อมูลเพื ่อการกำหนด
สภาพแวดล้อมของการทำงานของซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ได้ 

• 5A-Level 4 พัฒนาการเรียนรู้ของตนเองจากแหล่งข้อมูล online เพ่ือใช้ไนการแก้ปัญหาได้ 
 
SED 615 การสร้างภาพข้อมูลและนำเสนอ      1(1-0-3) 
 Data Visualization 

 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ความรู้พื้นฐานของระบบธุรกิจอัจฉริยะและระบบคลังข้อมูล การออกแบบและสร้างโครงสร้างข้อมูลแบบ  
หลายมิติ เพื่อสนับสนุนการตัดสินใจในการดำเนินธุรกิจ ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการจัดการและการนำเสนอ  
ข้อมูลในหลายมิติด้วยเครื่องมือที่มีอยู่ การนำเสนอข้อมูลบนโปรแกรมอุปกรณเ์คลื่อนที่ 
Business intelligence and data warehouse, design and create multidimenisional data  
structure for analysis and support business decisions, manage and represent data for  
visualization using available tools, data visualization on mobile application. 
Course Learning Outcomes 

• 2B-Level 3 ออกแบบระบบฐานข้อมูลเชิงวิเคราะห์และการประสานการใช้งานกับระบบงานอื่นๆใน
ธุรกิจได้อย่างเหมาะสม 

• 3A-Level 3 อธิบายปัญหาเชิงธุรกิจและใช้เครื ่องมือในระบบฐานข้อมูล เช่น SQL Cube และ 
visualized dashboard ในการวิเคราะห์ต้นเหตุปัญหาได้ 

• 3B-Level 2 อธิบายหลักการสร้างระบบข้อมูลอัจฉริยะที่ช่วยเสริมสร้างกระบวนการวิเคราะห์และ
การตัดสินใจขององค์กร 

• 5A-Level 3 ประยุกต์ใช้เครื่องมือในระบบฐานข้อมูล เช่น SQL Cube และ visualized dashboard 
ในการแจ้งเตือนผู้ตัดสินใจ 

 
SED 616  การเรียนรู้ของแม็ตชีน        2(2-0-6) 
 Machine Learning  
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการเรียนรู้ของเครื่อง เทคนิคการหาค่าเหมาะสมที่สุด การเรียนรู้แบบมีผู้สอน การเรียนรู้
แบบไม่มีผู้สอน การเรียนรู้แบบเสริมกำลัง วิธีเคอร์เนล ประยุกต์โมเดลการเรียนรู้สู่โปรแกรมประยุกต์ 
Inmtroduction to machine learning, Optimization Techniques, Suppervised learning, Unsupervised 
learning, Reinforcement learning, kernel method, applying learning model to application 
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Course Learning Outcomes 
• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมกับชีวิตประจำวัน มีความตรงต่อหน้าที่ และมีความขยันอดทน 
• 2A-Level 3 เข้าใจทฤษฎีพ้ืนฐานของการเรียนรู้ของจักรกลทั้งแบบ Supervised Learning, 

Unsupervised Learning, และ Reinforcement Learning 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้งานอัลกอริทึมของการเรียนรู้ของจักรกลในการแก้ปัญหาการเรียนรู้ของ

คอมพิวเตอร์ด้วยวิธีที่แตกต่าง 
• 3B-Level 3 เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ระหว่างหลายอัลกอริทึมของ Supervised Learning ได้ทั้งข้อเด่น

และข้อด้อย 
• 3C-Level 3 เลือกวิธีแก้ปัญหาของการเรียนรู้ที่แตกต่างกันได้ตามแต่โจทย์ความต้องการของธุรกิจ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองจากการอ่านบทความวิชาการและงานวิจัยด้าน 

Machine Learning ได้ 
• 5B-Level 3 เลือกข้อมูลได้ถูกต้องกับอัลกอริทึมของการเรียนรู้ด้วยแม็ตชีน 

 
SED 620  การปรับปรุงกระบวนการและการประกันคุณภาพซอฟต์แวร์   3(3-0-9) 
 Software Process Improvement and Quality Assurance 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
การปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์ คุณภาพซอฟต์แวร์ กระบวนการซอฟต์แวร์ กลุ่มงานกิจกรรมและแนวทาง
ปฏิบัติที่นำไปใช้ในกระบวนทางซอฟต์แวร์ แบบจำลองวุฒิภาวะความสามารถสำหรับการพัฒนาซอฟต์แวร์ การ
พัฒนาระบบซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพ กระบวนการประกันคุณภาพ การวัดคุณภาพซอฟต์แวร์ มาตรฐานคุณภาพ
ซอฟต์แวร์ การตรวจสอบและทวนสอบซอฟต์แวร์ (ทดสอบและตรวจดู) การตรวจทานชิ้นงานโดยผู้เชี่ยวชาญอีกคน
หนึ่ง สิ่งที่ไม่เป็นไปตามรูปแบบ การยกระดับการแก้ปัญหา 
Software process improvement, software quality, software process, process areas, Capability 
Maturity Model Integration (CMMI) for development model, development of high quality software 
systems, software quality assurance process, measuring software quality, software quality 
standard, software verification and validation (testing and inspection), peer reviews, non-
compliance issues, issue resolution escalation 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ริเริ่มในการยกปัญหาด้านจริญธรรมในการตรวจสอบคุณภาพซอฟต์แวร์ได้ 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ใช้แบบจำลองวุฒิภาวะความสามารถ (CMMI) ในการกำกับกระบวนการและเอกสาร

การพัฒนาซอฟต์แวร์ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้การปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์ในการแก้ปัญหาด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ ใน

มิตขิองการจัดการปัญหาของคุณภาพซอฟต์แวร์ 
• 4B-Level 3 รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมายในการตรวจสอบคุณภาพซอฟต์แวร์ 
• 5A-Level 3 ประยุกต์การนำเสนอผลการตรวจสอบคุณภาพซอฟต์แวร์ได้ด้วยเครืองมือเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
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SED 621 การวัดประสบการณ์ผู้ใช้/ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้     1(1-0-3) 
 UX/UI Measurement 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ทฤษฎีการวัด กระบวนการคิดเชิงออกแบบ เทคนิคการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้และวิธีปฏิบัติงานที่เป็นเลิศท่ี
รวมถึง การรวบรวมความต้องการ การวิเคราะห์ความต้องการ การศึกษาความใช้งานได้ วิธีการทำต้นแบบ เทคนิค
การประเมิน ปัจจัยด้านมนุษย์ การพัฒนาวิธีติดต่อผู้ใช้ที่มีประสิทธิผล จิตวิทยาการรับรู้ มาตรฐานด้านความใช้งาน
ได้ มาตรฐานการเข้าถึงได้ เครื่องมือในการออกแบบ 
Measurement theory, design thinking, user experience design techniques and best practices 
including requirement gathering, requirements analysis, usability studies, prototyping methods, 
evaluation techniques, human factors, developing effective interfaces, cognitive psychology, 
usability standards, accessibility standards, design tools 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 2 แยกแยะได้ถึงคุณธรรมจริยธรรมในงานที่ได้รับมอบหมาย 

• 2A-Level 3 ประยุกต์ความเข้าใจด้าน User Interface เพ่ือนำมาออกแบบหน้าจอใช้งานให้ตรงตามความ
ต้องการของผู้ใช้งาน 

• 3A-Level 3 ออกแบบหน้าจอการใช้งานเพ่ือแก้ปัญหาที่เคยเกิดข้ึนกับผู้ใช้งานได้ 
• 3B-Level 3 ประยุุกต์ความเข้าใจ Persona ของผู้ใช้งานและความต้องการของธุรกิจอย่างเป็นระบบ เพ่ือ

นำสู่การออกแบบที่เหมาะสมกับประสบการณ์ดิจิทัลของผู้ใช้งาน 

• 4A-Level 4 วิเคราะห์การรับฟังความคิดเห็นของผู้ใช้งานเพ่ือนำมาสร้าง User Journal ได้อย่างเป็นผลเชิง
บวกต่อองค์กร 

• 5A-Level 3 ประยุุกต์การออกแบบหน้าจอการใช้งานบนเทคโนโลยีเว็บหรือสมาร์ทโฟนได้ 
 
SED 622 มาตรวัดผลซอฟต์แวร์        3(3-0-9) 
 Software Metrics 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
หลักการคุณภาพ ระบบซอฟต์แวร์ คุณภาพระบบซอฟต์แวร์ หลักพ้ืนฐานของทฤษฎีการวัด โปรแกรมมาตรวัด 
มาตรวัดซอฟต์แวร์ มาตรวัดคุณภาพผลิตภัณฑ์ มาตรวัดคุณภาพกระบวนการ มาตรวัดคุณภาพการบำรุงรักษา 
มาตรวัดข้อบกพร่อง ความเชื่อถือได้ของซอฟต์แวร์ เวลาในการตอบสนองของซอฟต์แวร์ สภาพพร้อมใช้งานของ
ซอฟต์แวร์ 
Quality concept, software systems, software systems quality, fundamentals of measurement 
theory, metric program, software metrics, product quality metrics, process quality metrics, 
maintenance quality metrics, defect metrics, software reliability, software response time, software 
availability 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้จรรยาบรรณของนักวิทยาการข้อมูลในการเลือกใช้ข้อมูลที่มีความชอบธรรม 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ใช้ทฤษฎีการวัดคุณภาพกระบวนการ เพื ่อนำมาวิเคราะห์หาจุดบกพร่องใน

กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
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• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้มาตรวัดซอฟต์แวร์ในการวัดเวลาในการตอบสนองของซอฟต์แวร์ เพื่อแก้ปัญหา
ของการให้บริการซอฟต์แวร์ 

• 4B-Level 3 รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 
• 5A-Level 3 ประยุกต์์ใช้ซอฟต์แวร์มาตรวัดคุณภาพในการนำเสนอประสิทธิภาพการทำงานของซอฟต์แวร์ 

 
SED 623   พัฒนาและปฏิบัติการ (เดฟออปส์)      1(0-2-2)
 Development and Operations (DevOps) 

     วชิาบังคับก่อน ไม่มี 
แนวคิดของเดฟออปส์ การใช้งานเครื่องมือต่างๆ ในการบริหารจัดการกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ อาทิ 
Circle CI Jenkins เทคโนโลยีการทำคอนเทนเนอร์ การใช้เครื่องมืออัตโนมัติในการติดตั้งใช้งานซอฟต์แวร์  
Introduction to DevOps:  Principles, concepts and culture, Build Automation, Continuous 
Integration, Continuous Delivery and Continuous Deployment, Infrastructure as Code, 
Configuration Management, Orchestration, DevOps Tools 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้จรรยาบรรณของวิศวกรซอฟต์แวร์ในการจัดการข้อโต้แย้งภายในทีมได้ 
• 2A-Level 3 ออกแบบและพัฒนาการปฏิบัติการแบบส่งต่อของการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้ระบบการตอบสนองแบบ Real-time เพื่อการบูรณาการและการพัฒนาอย่าง

ต่อเนื่อง 
• 4B-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรับผิดชอบของตนเองในการดำเนินการตามขั้นตอนของเด็ฟออปส์ร่ วมกับ

ผู้ร่วมงานได้อย่างสอดคล้องกัน 
• 5A-Level 3 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ Jenkins หรือซอฟต์แวร์ในกลุ่มเดียวกัน ในการบริหารจัดการการพัฒนา

ซอฟต์แวร์ 
 
SED 624   ข้อมูลและปฏิบัติการ (ดาต้าออปส์)      1(0-2-2)
 Data and Operations (DataOps)       
     วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
กลยุทธ์ข้อมูล, การจัดตั้งกลุ่มดาต้าออปส์, การจัดระบบบริการด้วยตนเอง, เดฟออบส์สำหรับดาต้าออปส์, ดาต้า
ออปส์สำหรับการวิเคราะห์ข้อมูล , การส่งต่อเพื่อนวัตกรรม, ดาต้าออปส์สำหรับคุณภาพข้อมูล, การวางระบบ
อัตโนมัติเพ่ือการทดสอบและการเฝ้าสังเกต 
Data strategy, organizing for DataOps, self-service organization, DevOps for DataOps, DataOps for 
data analytics, innovation pipeline, DataOps for data quality, test automation and monitoring 
Course Learning Outcomes 
• 1C-Level 3 ประยุกต์หลักการปกป้องความเป็นส่วนตัวของข้อมูลบุคคลตามแนวทางของ GDPR 
• 2B-Level 3 ประยุกต์ใช้หลักการดาต้าออปส์ในการวางระบบอัตโนมัติเพื่อการทดสอบและการเฝ้าสังเกต

ข้อมูลที่ใช้ในซอฟต์แวร์ 
• 3B-Level 3 ประยุกต์ใช้การส่งต่อเพ่ือนวัตกรรม (Innovation Pipeline) ในการวางแผนปฏิบัติการข้อมูล

เพ่ือการสร้างนวัตกรรมจากข้อมูล 
• 4C-Level 3 ประยุุกต์การเรียนรู้ด้วยตนเองในการแก้ปัญหาโจทย์ด้านการปฏิบัติการข้อมูลที่เลือกมา 



78 
 

• 5A-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาด้านนำเสนอข้อมูลด้วย BI เพื่อการออกแบบนำเสนอสู่การบริหาร
จัดการต่อการวางแผนธุรกิจ 

• 5B-Level 4 เลือกคัดกรองข้อมูลที่น่าเชื่อถือได้จากการวิคราะห์เปรียบเทียบข้อมูลระบบ Master Data 
Management 

 
SED 630 เครือข่ายประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึก     3(3-0-9) 
 Neural Network and Deep Learning  
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ซัพพอร์ทเวกเตอร์แม็ตชีน, ลีเนียร์/โลจิสติค รีเกรสชั่น, การจำแนกค่าเดี่ยว, การแยกตัวประกอบเมทริกซ์, ระบบตัว
แนะนำ, การอบรมและการทำให้เป็นปกติ, เครือช่ายฟังก์ชันเรเดียวเบซิส (RBF), โบลซ์แมนแม็ตชีน, การเรียนรู้เสริม
กำลังลึก, เครือข่ายประสาทวนกลับ, เครือข่ายประสาทคอนโวลูชัน, นิวรอนทิวริงแม็ตชีน, แม็พการจัดตั้งด้วยตนเอง 
Support vector machines, linear/logistic regression, singular value decomposition, matrix 
factorization, recommender systems, training and regularization, radial-basis function (RBF) 
networks, Boltzmann machines, deep reinforcement learning, recurrent neural networks, 
convolutional neural networks, neural Turing machines, self-organizing maps 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้จรรยาบรรณของนักวิทยาการข้อมูลในการเลือกใช้ข้อมูลที่มีความชอบธรรม 
• 2A-Level 4 ออกแบบระบบแนะนำโดยใช้เครือข่ายประสาทเทียมได้อย่างถูกต้อง 
• 3B-Level 3 ประยุกต์ใช้ว ิธ ีการหาข้อมูลที ่สามารถนำไปทำการเรียนรู ้แบบเสริมกำลังลึก ( Deep 

Reinforcement Learning) ได ้
• 4C-Level 3 ประยุกต์ใช้การเรียนรู้จากบทความวิชาการในการหาเทคนิคการเรียนรู้ของโครงข่ายประสาท

เทียมจากงานวิจัยใหม่ได้ 
• 5B-Level 3 เลือกหาข้อมูลที่เหมาะกับการเรียนรู้ในแบบต่างของ Deep Learning ได ้

 
SED 631 ธรรมาภิบาลข้อมูล         1(1-0-3) 
 Data Governance 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ธรรมาภิบาลข้อมูล แบบความถูกต้องของข้อมูล คำแนะนำด้านข้อมูลของดับเบิลยูเอชโอ (องค์การอนามัยโลก) 
จีเอ็มพี/จีดีพี (การปฏิบัติภาคอุตสาหกรรมการผลิตที่ดี/การปฏิบัติภาคการกระจายสินค้าที่ดี) แบบจำลองการ
เติบโตของข้อมูล ธรรมาภิบาลข้อมูลหลัก ความเป็นส่วนตัวของข้อมูล จีดีพีอาร์ (กฏระเบียบคุ้มครองข้อมูล
บุคคล) พระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล (พีดีพีเอ) 
Data governance data integrity model WHO (World Health Organization)  guidance on data 
GMP/ GDP ( Good Manufacturing Practice/ Good Distribution Practice)  data maturity model 
master data gevernance data privacy GDPR (General Data Protection Regulation) Personal Data 
Protection Act (PDPA) 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมกับการเลือกใช้ข้อมูลอย่างไม่กระทบต่อความเป็นส่วนตัว 
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• 1C-Level 3 เปรียบเทียบจรรยาบรรณวิชาชีพด้านการปกป้องข้อมูลของระบบสารสนเทศตามหลักสากล
ของ GDPR และ PDPA ประเทศไทย 

• 2B-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านธรรมภิบาลข้อมูลกับสารสนเทศขององค์กรได้ 
• 3B-Level 3 แนะนำผู้อ่ืนได้ในการตัดสินใจในการเลือกข้อมูลที่เป็นสาธารณะและข้อมูลส่วนตัว 
• 4B-Level 3 แยกแยะได้ถึงความรับผิดชอบในงานของตนเองและความรับผิดชอบต่อข้อมูลผู้อ่ืน 
• 5A-Level 3 เลือกนำเสนอข้อมูลขององค์กรได้อย่างเข้าใจในความเป็นส่วนตัวของข้อมูลของผู้อ่ืน 
• 5B-Level 2 เข้าวิธีการคัดกรองข้อมูลขนาดใหญ่ตามระดับความเป็นส่วนตัวได้ตามหลักสากล 

 
SED 632  การประมวลผลภาพสำหรับปัญญาประดิษฐ์และวิทยาการข้อมูล   3(3-0-9) 
 Image Processing for AI and Data Science 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
พื้นฐานของการประมวลผลภาพดิจิตอล เครื่องมือซอฟต์แวร์ อินพุต/เอาท์พุตของภาพ โครงสร้างข้อมูลของ
ภาพ รูปร่างการแปลงภาพ การปรับสมดุลฮิสโตแกรม การกำหนดเกณฑ์ค่าต่ำค่าสูง การกรอง การสัณฐาน
วิทยา การตรวจจับคุณสมบัติ การแบ่งส่วน การปรับปรุงรูปภาพ การทำความเข้าใจภาพ 
Basics of digital image processing, software tools, image input/output, image data structure, 
shapes, image transformations, histogram equalization, thresholding, filtering, morphology, 
feature detection, segmentation, image improvement, image understanding 
Course Learning Outcomes 

• 1C-Level 3 ปฏิบัติตามแนวทางการเคารพข้อมูลภาพถ่ายส่วนบุคคลเพ่ือปกป้องการเผยแพร่ข้อมูลสู่
สาธารณะ 

• 2B-Level 3 ประยุกต์ใช้การแปลงภาพรูปร่างเพื ่อการทำ Feature Extraction ที่จะนำไปใช้ใน
ซอฟต์แวร์การเรียนรู้ของแม็ตชีน 

• 3B-Level 3 ประยุกต์การตรวจจับคุณสมบัติของภาพเพ่ือดึงข้อมูลภาพมาใช้ในการเรียนรู้ของแม็ตชีน 
• 4C-Level 3 ประยุ ุกต์ใช้การวางแผนการเรียนรู ้งานวิจัยด้าน Image Processing เพื ่อการนำไป

ประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอนตามแผนการเรียนรู้ที่วางไว้ 
• 5A-Level 3 ประยุุกต์ใช้เครื่องมือซอฟต์แวร์ในการประมวลผลภาพดิจิตอล เพื่อการปรับปรุงรูปภาพ

ให้ง่ายต่อความเข้าใจจากภาพ 
 
SED 633  ปัญญาประดิษฐ์        3(3-0-9) 
 Artificial Intelligence 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น ชนิดของหุ่นยนต์ เทคนิคการค้นหาแบบไบลด์ การค้นหาแบบฮิวริสติก แบบออพติมัล
แอนด์/ออร์ กราฟ การเล่นเกมปัญญาประดิษฐ์ อัลฟา-เบตา คัทออฟ ลอจิกแบบต่าง ๆ และการประยุกต์ เฟริ
สออร์เดอร์ลอจิก การใช้เหตุผลบนความไม่แน่นอนและเบย์เซียนเน็ตเวิร์ก ระบบการรักษาค่าความจริง วิธีการ
เซอร์เทนลีแฟคเตอร์ วิธีการเดมสเตอร์และชาฟต์เตอร์ ฟัซซีลอจิก อินดัคทีฟเลิร์นนิง จีเนติกอัลกอริทึม 
โครงข่ายประสาทเทียม ระบบผู้เชี่ยวชาญ และอนาคตและผลกระทบของปัญญาประดิษฐ์ 
Introduction to artificial intelligence, types of intelligent agents, blind searches, 
informed/heuristic searches, optimal search AND/OR graph, game playing, alpha-beta cutoff, 
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propositional logic and its application, first order logic and its application reasoning with 
uncertainty and Bayesian Network, truth maintenance system, certainty factor method, 
dempster and Shafter method, fuzzy logic, inductive learning, genetic algorithms, neural 
network, expert system, future and impact of artificial intelligence 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้จริยธรรมในการพัฒนาระบบ AI ที่ไม่ขัดกับต่อความเป็นส่วนตัว และความ
ยุติธรรมต่อสังคม 

• 2B-Level 3 ประยุกต์การคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาได้ด้วยการสร้างระบบการเรียนรู้อย่างเป็นเหตุ
และผลให้กับระบบสารสนเทศ 

• 2C-Level 3 ประยุกต์แนวทางการเรียนรู้ของแม็ตชีนด้วยการบูรณาการข้อมูลต่างๆ ที่เก่ียวข้องให้ 
      แม็ตชีนได้เรียนรู้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ ทักษะทางปัญญาในการประยุกต์ความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์ให้กับระบบ

สารสนเทศ 
• 3B-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านปัญญาประดิษฐ์ ในการเลือกใช้ข้อมูลเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ

ของระบบปัญญาประดิษฐ์ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์ใช้แนวทางการเรียนรู้แบบ Inductive Learning เพื่อพัฒนาความรู้ใหม่ด้าน

ปัญญาประดิษฐ์ให้กับตนเองได้ 
• 5B-Level 3 ประยุกต์ใช้หลักการวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือพัฒนาระบบประสาทเทียม 

 
SED 634  การวิเคราะห์ธุรกิจสำหรับผู้บริหารสารสนเทศ (ซีไอโอ)    2(2-0-6) 

    Business Analytics for Chief Information Officer (CIO) 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
แบบจำลองการวิเคราะห์ธุรกิจ, ระดับยุทธศาสตร์, แบบจำลองร็อคคาร์ท, วิธีการขับเคลื่อนด้วยสมมุติฐาน, การ
วิเคราะห์เว็บล็อก, การหากระบวนการทางธุรกิจที่เหมาะที่สุด, การสร้างลีน, ระบบธุรกิจอัจฉริยะ, การประเมินและ
จัดลำดับความสำคัญของการวิเคราะห์ธุรกิจ 
Business Analytics Model, Strategic Level, Rockart model, hypothesis-driven methods, web log 
analysis, business process optimization, Lean, construction Business Intelligence, assessment and 
prioritization of business analytics 
Course Learning Outcomes 

• 1C-Level 3 ประเมินและจัดลำดับความสำคัญของการวิเคราะห์ธุรกิจ อย่างไม่ขัดแย้งต่อระเบียบ
ข้อบังคับของสังคม 

• 2B-Level 3 ประยุุกต์ใช้วิธีการขับเคลื่อนด้วยสมมุติฐานจากข้อมูลที่มีอยู่ เพ่ือออกแบบยุทธศาสตร์ให้
องค์กร 

• 3B-Level 3 ประยุกต์การวิเคราะห์ข้อมูลทางธุรกิจ เพื่อเลือกหากระบวนการทางธุรกิจที่เหมาะที่สุด
จากผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

• 3C-Level 3 ประยุกต์ใช้ Lean Construction ในการวางแผนการพัฒนาและควบคุมกระบวนการ
ทำงานใหม่ให้องค์กร 
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• 4A-Level 3 ประยุกต์ใช้ Rockart model ในการพัฒนาความเป็นผู้นำในการขับเคลื่อนการพัฒนา
และควบคุมกระบวนการทำงานใหม่ด้วยข้อมูล 

• 5B-Level 3 ประยุกต์ใช้ระบบธุรกิจอัจฉริยะ ในการสรุปปัญหา และสังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ เพ่ือ
หาแนวทางการปรับเปลี่ยนธุรกรรม 

 
SED 635 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ       3(3-0-9) 
 Natural Language Processing 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
เร็กกูลาเอ็กเพรสชั่น, ระยะแก้ไขและการจัดวางสตริง, คอนเท็คฟรีแกรมมา (ซีเอฟจี), การแจงส่วนไม่ตามความ
น่าจะเป็น, การจำลองภาษา, เบย์อย่างง่าย, ป้ายระบุชนิดของคำ, แบบจำลองมาร์คอฟซ่อนเร้น, คอนเท็คฟรีแกรม
มาตามความน่าจะเป็น (พีซีเอฟจี), การแจงส่วนด้วยพีซีเอฟจี, ตัวจำแนกเอนโทรปีสูงสุด, อรรถศาสตร์ศัพท์, การ
แปลภาษาด้วยเครื่อง, การค้นพบภาษาแบบไม่มีการดูแล, แบบจำลองและภาษาในเครือข่ายสังคม, การสกัดและการ
แยกข้ออ้างอิงสารสนเทศ 
Regular expressions, string edit distance and alignment, Context Free Grammars (CFG), non-
probabilistic parsing, language modeling, Naive Bayes, part of speech tagging, hidden Markov 
models, Probabilistic Context Free Grammars (PCFGs), parsing with PCFGs, maximum entropy 
classifiers, lexical semantics, machine translation, unsupervised language discovery, models and 
language in social networks, information extraction and reference resolution 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 เลือกใช้ประโยคตัวอย่างได้ โดยไม่ขัดกับหลักคุณธรรม จริยธรรม 
• 2A-Level 3 ประยุกต์การแจงส่วนภาษาในการแบ่งแยกชนิดคำ เพ่ือการหาความหมายของประโยคได้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต ์การแปลภาษาด้วยเคร ื ่อง เพื ่อสร ้างซอฟต์แวร ์ท ี ่สามารถเข ้าใจประโยค

ภาษาธรรมชาติ 
• 4C-Level 3 ปรับตัวในการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ จากงานวิจัยที่ได้รับมอบหมายให้ศึกษา 
• 5B-Level 3 คัดกรองคำในประโยค ที่สามารถนำไปใช้ในการแปลภาษาได้ 

 
SED 640 การออกแบบซอฟต์แวร์ฝังตัวไอโอที      3(3-0-9) 
 IoT Embedded Software Design 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
อินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง (ไอโอที) สถาปัตยกรรมของไอโอที เซ็นเซอร์ ระบบพลังงาน การสื่อสารและทฤษฎี
ข้อมูล เครือข่ายสื่อสารส่วนบุคคลที่ไม่ใช่ไอพี เครือข่ายสื่อสารส่วนบุคคลเและครื่องข่ายสื่อสารท้องถิ่นไร้สายที่
เป็นไอพี ความมั่นคงปลอดภัยไอโอที ไมโครคอนโทรลเลอร์ การพัฒนาโปรแกรมด้วยแพลตฟอร์มอาดูร์โน การ
ควบคุม GPIO การเชื่อมต่อเครือข่ายไอพี การติดตั้งเครื่องแม่ข่ายเว็บบนไมโครคอนโทรลเลอร์ การเรียกใช้งาน
เว็บเซอร์วิส การส่งข้อมูลขึ้นสู่งานบริการผ่านเว็บ การพัฒนาแผงหน้าปัดอย่างง่ายสำหรับระบบอินเทอร์เน็ต
แห่งสรรพสิ่ง 
Internet of Things (IoT), IoT architecture, sensor, IoT endpoint, power system, communication 
and information theory, Non- IP based WPAN, IP- based WPAN and WLAN, IoT security, 
microcontroller, Arduino programming platform, GPIO controlling, connecting IP network, 
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setting up microcontroller web server, subscribing to web services, publishing data to web 
services, dashboard development for IoT, Test Driven Development (TDD) , optimizing for 
power, cost, and performance 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมกับชีวิตประจำวัน มีความตรงต่อหน้าที่ และมีความขยันอดทน 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้ลึกด้านวิชาการในการศึกษาและการทำงาน และมีการพัฒนาหรือวิจัยด้าน

พัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 
• 2B-Level 2 ตระหนักและเข้าใจในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ มีความสร้างสรรค์ และมีเหตุผล 
• 2C-Level 3 ประยุกต์ใช้วิธีการสืบค้นกับการศึกษาหรือการทำงาน สามารถที่จะบูรณาการและสามารถ

เชื่อมโยงความรู้ที่เก่ียวข้องได้เป็นอย่างดี 
• 3A-Level 3 นำหลักการมาประยุกต์ใช้กับความรู้ด้านรวบรวมข้อมูลเพ่ือการแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนและการ

พัฒนา 
• 3B-Level 2 ตระหนัก เข้าใจ และเริ่มสามารถตัดสินใจเลือกใช้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ 
• 3C-Level 2 ตระหนักและเข้าใจวิธีการสังเคราะห์ความรู้ และเริ่มนำแนวทางปฏิบัติด้านการจัดการข้อมูล

ขนาดใหญ่เพ่ือการต่อยอดได้มากข้ึน 
• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง 
• 5A-Level 3 ประยุกต์ใช้เทคนิคการนำเสนอข้อมูลผ่านโปรแกรมประยุกต์บนเว็บได้ 

 
SED 641 การพัฒนาระบบแม็ตชีนเลินนิ่ง       3(3-0-9) 
 Machine Learning System Development 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
การเขียนโปรแกรมเพื่อการเรียนรู้ของแม็ตชีน (Machine Learning) โดยใช้ Weka การเขียนโปรแกรมติดต่อ
กับ Weka การเรียนรู ้แบบ Supervised Learning ด้วยวิธ ี Linear Regression Classification Logistics 
Regression machine learning programming using weka writing programming with weka 
supervised learning with linear regression classification logistics regression 
Course Learning Outcomes 

• 1B-Level 3 ทำงานเป็นทีมร่วมกับผู้อ่ืนได้ และแก้ปัญหาข้อขัดแย้งในการทำงานร่วมกันได้ 
• 2B-Level 3 ประยุกต์ความรู้ด้านการจัดการข้อมูลวิทยาการในการแก้โจทย์ปัญหาได้ประยุกต์ใช้เทคนิค

การเขียนโปรแกรมในการจัดทำ Machine Learning ได้สามารถวิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นระบบเพ่ือ
สร้างสรรค์การเรียนรู้ของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

• 2C-Level 3 ประยุกต์การสืบค้นและบูรณาการความรู้ด้าน Data Science เพ่ือเชื่อมโยงกับความรู้ด้าน
การเขียนโปรแกรมได้ 

• 3A-Level 4 สามารถวิเคราะห์ประเด็นปัญหาของข้อมูลขนาดใหญ่ และสามารถนำมาเขียนโปรแกรมเพ่ือ
ประยุกต์การเรียนรู้ของเครื่องคอมพิวเตอร์กับข้อมูลที่ซับซ้อนได้ 

• 3B-Level 4 วิเคราะห์ปัญหาด้านการตัดสินใจด้วยข้อมูลเชิงวิทยาการ ที่ผ่านการคัดกรองเป็นข้อมูลการ
เรียนรู้ที่น่าเชื่อถือ 
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• 3C-Level 3 เขียนโปรแกรมสังเคราะห์ความรู้จากข้อมูลเชิงวิทยาการขนาดใหญ่ได้ ด้วยเทคโนโลยีของ 
Machine Learning 

• 4A-Level 3 ประยุกต์ใช้ทัศนคติเชิงบวกในการรับฟังความคิดเห็นเชิงวิชาการด้านการพัฒนาโปรแกรม
สำหรับข้อมูลเชิงวิทยาการ ของผู้ร่วมชั้นเรียนได้เพ่ือการเรียนรู้ร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ 

• 5B-Level 3 ประยุกต์ใช้เทคนิคของการพัฒนาโปรแกรมเพื่อ Machine Learning ในการวิเคราะห์และ
ทำนายผลที่อาจเกิดข้ึนได้ 

 
SED 642 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาสคริปต์      1(0-2-2) 
 JavaScript Programming  
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี  
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ฝั่งเครื่องรับบริการด้วยภาษาจาวาสคริปต์  การรับ และแสดงข้อมูลกับเบราว์เซอร์  
การเข้าถึงข้อมูล  HTML  การทดสอบความผิดพลาด  การสร้างฟังก์ชัน  การมีเง่ือนไข การวนซ้ำ แถวลำดับ  
อ็อบเจกต์ การเขียนโปรแกรมตามเหตุการณ์ เจคิวรี 
Clientside program development using JavaScript Input and output with browser accessing  
data of HTML error testing function creation conditional Loops arrays objects event based 
programming JQuery 
Course Learning Outcomes 

• 2A-Level 3 ประยุกต์การวิเคราะห์ความต้องการใช้งานของโปรแกรมฝั่งเครื่องรับบริการได้ 
• 2B-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการพัฒนาโปรแกรมฝั่งเครื่องรับบริการได้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์การเชื่อมโยงความรู้ระหว่างภาษา HTML กับภาษาจาวาสคริปต์ได้ 
• 3B-Level 3 ประยุกต์การตัดสินใจเลือกข้อมูลจากผู้ใช้งานเข้าสู่โปรแกรมประยุกต์ได้ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์ความรับผิดชอบต่อตนเองในการเรียนรู้เพิ่มเติมในเทคโนโลยีภาษาจาวาสคริปต์ได้ 
• 5A-Level 3 พัฒนาโปรแกรมเพ่ือการสื่อสารกับผู้ใช้งานได้ 

 
SED 643 การพัฒนาเว็บด้วยโหนดเจเอส       2(1-2-5) 
 Node.js Web Development  
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับพัฒนาโปรแกรมเว็บ   มอดูลเอ็นพีเอ็มต่าง ๆ   (ตัวจัดการโปรแกรมสำเร็จของโหนด)  
การเขียนโปรแกรมแบบไม่ประสานเวลา  การเรียกคืน  คำเรียกร้อง  HTTP  ปลายทางข้อมูลแบบเจสันบนเอช 
ทีทีพี กิตฮับ การควบคุมเวอร์ชันด้วยกิต การเข้าถึงฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์และแบบโนเอสคิวแอล คำสัญญา 
Fundamental knowledge of web application development NPM ( Node Package Manager) 
modules Asynchronous Programming Callback HTTP request HTTP JSON endpoint GitHub 
version control with Git accessing relational and NoSQL database promise 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้จรรยาบรรณด้านพัฒนาระบบสารสนเทศได้ 
• 2A-Level 3 ประยุกต์การวิเคราะห์ความต้องการการพัฒนาระบบสารสนเทศบนเว็บได้ 
• 2B-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการพัฒนาโปรแกรมฝั่งเครื่องให้บริการด้วย Node.js ได ้
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• 3A-Level 3 ประยุกต์การเชื่อมโยงข้อมูลระหว่างเบราว์เซอร์กับโปรแกรมฝั่งเครื่องให้บริการได้ด้วยภาษา 
JavaScript 

• 3B-Level 3 ประยุกต์การตัดสินใจเลือกข้อมูลจากผู้ใช้งานเข้าสู่โปรแกรมฝั่งเครื่องให้บริการได้ 
• 4B-Level 3 รับผิดชอบต่อสังคมในผลของการพัฒนาโปรแกรมการให้บริการ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์ความรับผิดชอบต่อตนเองในการเรียนรู้เพิ่มเติมในเทคโนโลยี Node.js ได ้
• 5A-Level 3 พัฒนาโปรแกรมเพ่ือการสื่อสารกับผู้ใช้งานได้ 

 
SED 644  การพัฒนาเว็บด้วยเจงโก       2(1-2-5) 
 Django Web Development 

วิชาบังคับก่อน ไม่มี  
โครงสร้างการพัฒนาเว็บเจงโก    รูปแบบการออกแบบเอ็มวีซี   (แบบมุมมองตัวควบคุม)   การทำเนื้อหา 
แบบพลวัต ระบบแผ่นแบบ เอ็มทีวี (แบบแผ่นแบบมุมมอง) มุมมองทั่วไป วิธีการของแบบ ตัวประมวลผล 
บริบท 
Django web development framework MVC (ModelViewController) design pattern dynamic  
content template system MTV (ModelTemplateView) generic view model methods  
context processor 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้จรรยาบรรณด้านพัฒนาระบบสารสนเทศได้ 
• 2A-Level 3 ประยุกต์การวิเคราะห์ความต้องการการพัฒนาระบบสารสนเทศบนเว็บได้ 
• 2B-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการพัฒนาโปรแกรมฝั่งเครื่องให้บริการด้วย Django framework ได้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์การเชื่อมโยงข้อมูลระหว่างเบราว์เซอร์กับโปรแกรมฝั่งเครื่องให้บริการได้ด้วยภาษา 

Python 
• 3B-Level 3 ประยุกต์การตัดสินใจเลือกข้อมูลจากผู้ใช้งานเข้าสู่โปรแกรมฝั่งเครื่องให้บริการได้ 
• 4B-Level 3 รับผิดชอบต่อสังคมในผลของการพัฒนาโปรแกรมการให้บริการ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์ความรับผิดชอบต่อตนเองในการเรียนรู ้เพิ ่มเติมในเทคโนโลยี Django Web 

Development ได ้
• 5A-Level 3 พัฒนาโปรแกรมเพ่ือการสื่อสารกับผู้ใช้งานได้ 

 
SED 645   การพัฒนาเอพีไอ                3(3-0-9)         
                API Development 

     วชิาบังคับก่อน ไม่มี 
การเชื่อมต่อการเขียนโปรแกรมสู่โปรแกรมประยุกต์ เอพีไอสาธารณะ เอพีไอส่วนตัว เว็บเซอร์วิซ ผู้ให้บริการ
เอพีไอ ผู้ขอบริการเอพีไอ การออกแบบเว็บเอพีไอ เร็ซเอพีไอ เร็ซฟูลเว็บเซอร์วิซ ไมโครเซอร์วิซ ข้อกำหนด
โอเพ่นเอพีไอ เอพีไอที่คาดการณ์ได้ การไหลเวียนอย่างไร้สถานะ เอพีไอที่ปลอดภัย วิวัฒนาการเอพีไอ เอพีไอ
อย่างมีประสิทธิภาพต่อเครือข่าย วงจรชีวิตเอพีไอ การเรียกใช้บริการ Machine Learning API 
Application Programming Interfaces, public APIs, private APIs, Web Services, API provider, API 
consumer, Web API Design, REST API, RESTful web services, microservices, OpenAPI 



85 
 

Specification ( OAS) , predictable API, stateless flow, Secured API, API evolution, network 
efficient API, API life cycle, service requests to machine learning API 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุุกต์ใช้จรรยาบรรณวิชาชีพของวิศวกรซอฟต์แวร์ในการให้บริการข้อมูล 
• 2A-Level 3 ประยุุกต์ใช้หลักการพัฒนาเอพีไอในการออกแบบเอพีไอตามข้อกำหนด 
• 2B-Level 3 ประยุกต์การบูรณาการความรูู้การพัฒนาเอพีไอและการจัดการข้อมูล เพ่ือการให้บริการข้อมูล

ผ่านเว็บ 
• 3A-Level 3 แก้ปัญหาการแบ่งปันข้อมูลผ่านเอพีไอได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองในการทำความเข้าใจเอพีไอสาธารณะใหม่ๆ ที่เกิดขึ้น 
• 5B-Level 3 ประยุกต์การวิเคราะห์ผลการให้บริการข้อมูลผ่านเอพีไอ เพื่อนำมาปรับรุงเอพีไอให้มี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 
 

SED 646   การพัฒนาซอฟต์แวร์วิทยาการข้อมูล              3(3-0-9)         
                Data Science Software Development 

     วชิาบังคับก่อน ไม่มี 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับพัฒนาโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาด้านวิทยาการข้อมูล การพัฒนาแอ็ปพลิเคชันโดยใช้ 
Java Database Connection (JDBC) การประมวลผลข้อมูล JavaScript Object Notation (JSON), การ
ประยุกต์ใช้ XML Query ในการพัฒนาแอ็ปพลิเคชันด้วยภาษา Java, การเรียนรู้ของเครื่อง (Machine 
Learning) โดยใช้ Weka, การเขียนโปรแกรมติดต่อกับ Weka, การเรียนรู้แบบ Supervised Learning ด้วย
ว ิ ธ ี  Linear Regression, Classification, Logistics Regression, K-Nearest Neighbor และ  Neural 
Network การเรียนรู ้แบบ Unsupervised Learning ด้วยวิธี Clustering, K-Means, การประเมินความ
แม่นยำของซอฟต์แวร์การเรียนรู้แม็ตชีน 
Fundamental knowledge of program development in order to solve problem in Data Science, 
application development using Java Database Connection ( JDBC) , Data processing of 
JavaScript Object Notation (JSON), applying XML Query for application development in Java, 
Machine Learning using Weka, writing programming with Weka, supervised learning with Linear 
Regression, Classification, Logistics Regression, K- Nearest Neighbor and Neural Network, 
Unsupervised Learning with Clustering, K- Means, accuracy assessment of machine learning 
software  
Course Learning Outcomes 

• 1B-Level 3 ทำงานเป็นทีมร่วมกับผู้อ่ืนได้ และเป็นผู้นำในการแก้ปัญหาข้อขัดแย้งในการทำงานร่วมกันได้ 
• 2B-Level 3 ประยุกต์ความรู้ด้านการจัดการข้อมูลวิทยาการในการแก้โจทย์ปัญหาได้ และนำมาออกแบบ

ซอฟต์แวร์ในการทำ Machine Learning ได ้
• 2C-Level 3 ประยุกต์การสืบค้นและบูรณาการความรู้ด้าน Data Science เพ่ือเชื่อมโยงกับความรู้ด้าน

การเขียนโปรแกรมได้ 
• 3A-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาของข้อมูลขนาดใหญ่ และเปรียบเทียบทางเลือกของวิธีการพัฒนา

โปรแกรมประยุกต์ โดยสามารถนำมาเขียนโปรแกรมเพ่ือประยุกต์การเรียนรู้ของเครื่องคอมพิวเตอร์กับ
ข้อมูลที่ซับซ้อนได้  
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• 3B-Level 4 วิเคราะห์ปัญหาด้านการตัดสินใจด้วยข้อมูลเชิงวิทยาการ ที่ผ่านการคัดกรองเป็นข้อมูลการ
เรียนรู้ที่น่าเชื่อถือ 

• 4A-Level 3 ประยุกต์ใช้ทัศนคติเชิงบวกในการรับฟังความคิดเห็นเชิงวิชาการด้านการพัฒนาโปรแกรม
สำหรับข้อมูลเชิงวิทยาการ ของผู้ร่วมชั้นเรียนได้เพ่ือการเรียนรู้ร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ 

• 4B-Level 3 กำหนดเป้าหมายสู่ความสำเร็จของงานได้ และยอมรับผลลัพท์ที่เกิดข้ึนจากงานตน เพ่ือการ
นำมาปรับปรุง 

• 5B-Level 4 วิเคราะห์ข้อมูลและนำเสนอการเปลี่ยนแปลงให้กับองค์กร โดยการสังเคราะห์ข้อมูลเชิง
วิทยาการขนาดใหญ่ได้ ด้วยเทคโนโลยีของ Machine Learning และทำนายผลที่อาจเกิดขึ้นได้ 
  

SED 650    สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิซ       1(1-0-3)         
     Micro-Service Architecture 
     วชิาบังคับก่อน ไม่มี 

การเก ิดข ึ ้นของสถาป ัตยกรรม Microservices หล ักการออกแบบ Microservice การบ ูรณาการ 
Microservices เทคโนโลยี Microservice การสลายระบบที ่เป ็น Monolith , ปรับใช้และบำรุงร ักษา 
Microservices, การออกแบบ Microservices เพ่ือวิทยาการข้อมูล 
The Emergence of Microservices Architecture, Microservice Design Principles, Integrating 
Microservices, Microservice Technologies, Decomposing the Monolith, Deploying and 
Maintaining Microservices, Data Science Microservice Design 
Course Learning Outcomes 

• 1C-Level 3 ปฏิบัติตามข้อบังคับเรื่องการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างซอฟต์แวร์ได้ตามข้อกำหนดสากล เช่น 
GDPR 

• 2A-Level 3 ประยุกต์ใช้ Microservice ในการพัฒนาระบบซอฟต์แวร์ได้ 
• 2B-Level 3 ประยุกต์ใช้ Microservice เพ่ือการทำงานด้านวิทยาการข้อมูลได้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้เทคนิค Microservice ในการแก้ปัญหาที่มีความซับซ้อนได้ 
• 3B-Level 3 บูรณาการ ความรู้ เกี่ยวกับ Microservice เข้ากับความรู้ในสาขาอ่ืนๆ เพ่ือใช้งานได้ 
• 4A-Level 3 แสดงออกได้ถึงการทำงานเป็นทีมทั้งมิติของผู้นำและผู้ร่วมงาน 
• 5A-Level 3 ประยุ ุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการนำเสนอสถาปัตยกรรมของ Micro-service ได้

ครอบคลุมมิติต่างๆ ของสถาปัตยกรรม 
 
SED 651   การประมวลผลแบบคลาวด์และการประยุกต์     3(3-0-9)
 Cloud Computing and Application       

     วชิาบังคับก่อน ไม่มี 
ภาพรวมและคำจำกัดความของการประมวลผลแบบคลาวด์ แนวความคิดการประมวลผลแบบคลาวด์ โมเดล
การให้บริการคลาวด์ชนิดต่าง ๆ การให้บริการด้วยแพลตฟอร์ม การให้บริการด้านโครงสร้างพื้นฐาน การ
ให้บริการด้านซอฟต์แวร์ เหตุการณ์และรูปแบบการนำคลาวด์ไปใช้งาน การใช้คลาวด์แบบสาธารณะและแบบ
ส่วนบุคคล ความมั่นคงในการประมวลผลแบบคลาวด์ เครื่องมือที่ใช้ในการจำลองการประมวลผลแบบคลาวด์ 
การประมวลผลแบบคลาวด์เคลื่อนที่ และผลกระทบการประมวลผลแบบคลาวด์ต่อองค์กร 



87 
 

Overview and definition of cloud computing, basic concept of cloud computing, cloud service 
delivery models, platform as a service, infrastructure as a service, software as a service, cloud 
deployment scenario, public and private clouds, security on cloud computing, cloud 
simulation tools, mobile cloud computing, and the impact of cloud computing on the 
organization 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 เปรียบเทียบผลการประยุกต์จรรยาบรรณวิชาชีพด้านวิทยาการข้อมูลกับการใช้งานข้อมูลบน 
Cloud computing ในรูปแบบต่าง ๆ ได้ 

• 2B-Level 3 ประยุุกต์แนวคิดวิเคราะห์และนำระบบ Cloud Computing ไปให้สร้าสรรค์ได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

• 2C-Level 3 ประยุกต์ใช้สืบค้น และบูรณาการความรู้เกี่ยวกับ Cloud Computing ได้ 
• 3A-Level 3 นำหลักการมาประยุกต์ใช้กับความรู้ด้าน Cloud Computing เพ่ือสร้างโปรแกรมประยุกต์ได้ 
• 4A-Level 3 แสดงออกได้ด้วยทัศนคติเชิงบวกและยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
• 4B-Level 3 แยกแยะได้ถึงความรับผิดชอบในงานของตนเองและความรับผิดชอบต่อข้อมูลผู้อ่ืน 
• 5B-Level 3 แยกแยะผลการดำเนินงานของระบบ cloud computing เป็นตัวเลขและนำมาวิเคราะห์หา

ประสิทธิภาพของระบบสารสนเทศได้ 
 
SED 652  ฐานข้อมูลโนเอสคิวเอล                  1(1-0-3) 
 NoSQL Database 

วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ฐานข้อมูลชนิดโนเอสคิวเอล ฐานข้อมูลกุญแจหลักค่า ตารางเฮชขนาดใหญ่ ฐานข้อมูลโดยพื้นฐานเอกสาร ฐานข้อมูล
ตระกูลคอลัมน์ ฐานข้อมูลกราฟ ไฟล์เจสัน 
NoSQL keyvalue databases bighash table documentbased databases columnfamily databases 
graph databases JavaScript Object Notation (JSON) file 
Course Learning Outcomes 

• 1C-Level 3 เลือกใช้จรรยาบรรณของนักวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือการปกป้องข้อมูลตามหลักสากลได้ 
• 2B-Level 4 วิเคราะห์และออกแบบฐานข้อมูลชนิดโนเอสคิวเอลในระดับแนวคิดและแบบจำลองได้ 
• 2C-Level 3 ประยุกต์การค้นคืนข้อมูล ด้วยเครื่องมือสำหรับการสืบค้นข้อมูลจากฐานข้อมูลโนเอสคิวเอล

แต่ละประเภทได้ 
• 3B-Level 4 วิเคราะห์ข้อมูลธุรกิจและสร้างระบบฐานข้อมูลโนเอสคิวเอลเพื่อการเปรียบเทียบข้อมูลเชิง

ธุรกิจได้ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์ใช้การเรียนรู้ด้วยตนเองในเรียนรู้เทคโนโลยีด้านข้อมูลที่เกิดขึ้นใหม่ 
• 5B-Level 4 วิเคราะห์ข้อมูลและสรุปเปรียบเทียบข้อมูลในช่วงเวลาที่แตกต่างได้ 
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SED 653   เทคโนโลยีโมบาย        3(3-0-9)
 Mobile Technology       

     วชิาบังคับก่อน ไม่มี 
โพรโทคอลที่ใช้ในการเริ่มการสื่อสาร (เอสไอพี) การสร้างบริการบนเอสไอพี ระบบโทรศัพท์ผ่านโพรโทคอล
เอสไอพี คุณภาพการให้บริการโทรศัพท์บนเครือข่ายไอพี การวัดคุณภาพการให้บริการมัลติมีเดียบนเครือข่าย
ไอพี คุณสมบัติของอุปกรณ์เคลื่อนที่ สถาปัตยกรรมของระบบโมบาย การออกแบบระบบประยุกต์โมบาย การ
พัฒนาระบบประยุกต์โมบายโพรโทคอลที่ใช้ในการเริ่มการสื่อสาร (เอสไอพี) การสร้างบริการบนเอสไอพี 
ระบบโทรศัพท์ผ่านโพรโทคอลเอสไอพี คุณภาพการให้บริการโทรศัพท์บนเครือข่ายไอพี การวัดคุณภาพการ
ให้บริการมัลติมีเดียบนเครือข่ายไอพี คุณสมบัติของอุปกรณ์เคลื่อนที่ สถาปัตยกรรมของระบบโมบาย การ
ออกแบบระบบประยุกต์โมบาย การพัฒนาระบบประยุกต์โมบาย 
Session Initiation Protocol (SIP) , service creation on SIP, SIP telephony system, quality of 
service of IP telephone network, multimedia service over IP network quality measurement, 
mobile device properties, mobile system architecture, mobile application design, mobile 
application development 
Course Learning Outcomes 

• 1C-Level 3 เข้าใจและปฏิบัติตามเหตุผลของการเปลี่ยนแปลงเชิงเทคโนโลยีได้ 
• 2A-Level 3 ประย ุกต ์การค ิดว ิ เคราะห ์อย ่างเป ็นระบบ เพ ื ่อการนำ Mobile Technology กับ

ชีวิตประจำวัน ได้อย่างมีความสร้างสรรค์ และมีเหตุผล 
• 2B-Level 3 ประยุกต์ใช้ Mobile Technology เพื่อการสืบค้นกับการศึกษาหรือการทำงาน สามารถที่จะ

บูรณาการและสามารถเชื่อมโยงความรู้เกี่ยวกับ Cloud Computing ได้เป็นอย่างด ี
• 3A-Level 3 นำหลักการของ Mobile Technology มาประยุกต์ใช้กับความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์

อ่ืนๆ เพ่ือการแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนและการพัฒนา 
• 4B-Level 3 ประยุกต์ด้านความรับผิดชอบกับชีวิตประจำวัน มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคมเพื่อใช้ 

พัฒนาได้เป็นอย่างดี 
• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาการเรียนรู้ เกี่ยวกับ Mobile Technology ของตนเองอย่างต่อเนื่อง 
• 5A-Level 3 เลือกใช้เทคโนโลยีอุปกรณ์เคลื่อนที่ในการนำเสนอได้ตามข้อจำกัดของอุปกรณ์ 

 
SED 670  สัมมนาเชิงปฏิบัติการคอมพิวเตอร์แบบคลาวด์     3(2-2-8) 

  Cloud Computing Workshop 
    วิชาบังคับก่อน INT606 Networking หรือตามความเห็นชอบของคณาจารย์ประจำหลักสูตร 
ภาพรวมและคำจำกัดความของการคำนวณแบบคลาวด์ แนวคิดการคำนวณแบบคลาวด์ การทำระบบเสมือน
ไฮเปอร์วิชัน การกำหนดบทบัญญัติและการไม่มีบทบัญญัติ การประสมการโน้มเอียง  ชนิดของการโน้มเอียง 
ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์  การวัดการใช้บริการและการคิดเงิน ความยืดหยุ ่นและสเกลเชิง
เศรษฐศาสตร์ การจัดการเครื่องมือและการทำงานแบบอัตโนมัติในการคำนวณแบบคลาวด์ โมเดลในการให้ 
บริการของคลาวด์ โมเดลสถาปัตยกรรมของคลาวด์แผนการคอมพิวเตอร์แบบคลาวด์ใช้งานแบบสาธารณะ 
และแบบส่วนบุคคล ความมั่นคงปลอดภัยในการประมวลผลบนคลาวด์  
Overview and definition of cloud computing basic concept of cloud computing virtualization 
hypervisors provisioning and deprovisioning multitendency type of tendency application 

http://rirs3.royin.go.th/coinages/websearch.php?Wd=%CA%E8%C7%B9%B5%E8%CD%BB%C3%D0%CA%D2%B9%E2%BB%C3%E1%A1%C3%C1%BB%C3%D0%C2%D8%A1%B5%EC&Sj=0


89 
 

program Interface (API) billing and metering of service economics of scale management tools 
and automation cloud service delivery models platform as a service Infrastructure as a service 
software as a service cloud deployment scenario public and private clouds security on cloud 
computing. 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้จรรยาบรรณวิชาชีพด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูลเพื่อการใช้งาน
ข้อมูลบน Cloud Computing ได้อย่างถูกต้อง 

• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้ลึกด้าน Cloud Computing ในการศึกษาและการทำงานและมีการพัฒนา
หรือวิจัยด้าน Cloud Computing ได้ 

• 2C-Level 3 ประยุกต์การสังเคราะห์ความรู้ เกี่ยวกับ Cloud Computing หรือมีแนวทางในการนำ Cloud 
Computing เพ่ือการต่อยอดในการศึกษา หรือการทำงาน 

• 3A-Level 3 การนำหลักการ ของ Cloud Computing มาประยุกต์ใช้กับความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
เพ่ือการแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนและการพัฒนาระบบสารสนเทศ 

• 3B-Level 3 ประยุกต์ใช้วิธีการสืบค้นกับการศึกษาหรือการทำงาน สามารถที่จะบูรณาการและสามารถ
เชื่อมโยงความรู้เกี่ยวกับ Cloud Computing ได้เป็นอย่างด ี

• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาการเรียนรู้ เกี่ยวกับ Cloud Computing ได้อย่างต่อเนื่อง 
• 5B-Level 3 ประยุกต์การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข เพ่ือสนับสนุนการใช้งาน Cloud Computing ได้ 

 
SED 671 สัมมนาเชิงปฏิบัติการการเขียนโปรแกรมจาวา     3(2-2-8) 

Java Programming Workshop 
วิชาบังคับก่อน ไม่มี 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษาจาวา ไวยากรณ์คลาสและเมธอด การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ การรับ
คุณสมบัติถ่ายทอดจากคลาส  อินเทอร์เฟสและแอปสแตกคลาส แร็บเปอร์คลาส การดีบักโปรแกรม ดีไซนด์
แพทเทอร์น การเขียนโปรแกรมเพื่อดักจับความผิดพลาด อินพุตเอาต์พุต และการทำซีเรียล อ็อบเจกต์ใน
ภาษาจาวา การสร้างโปรแกรมติดต่อกับผู้ใช้งานโดยใช้ แพ็คเกจ java.awt และ javax การสร้างอีเวนต์ให้
สอดคล้องกับโปรแกรมติดต่อกับผู้ใช้งานด้วยอแดปเตอร์คลาส และอินเนอร์คลาส แอเรย์ และคอลเล็กชัน
เฟรมเวิร์ค การสร้างโปรแกรมแบบเทรด วงจรชีวิตของเทรด และอินเทอร์ เฟสโปรแกรมเครือข่ายโปรแกรม
เชื่อมโยงฐานข้อมูล 
Introduction to Java class and method syntax object oriented programming rule of Java class 
inheritance using interface and abstract class in Java wrapper class debug application design 
patterns and refactoring exception I/O and serialization in Java the java.awt and javax swing 
package user interface event handling event adapter and inner class array the collection 
framework creating and starting a thread basic control of thread thread interacting network 
programming Java Database Connectivity (JDBC) 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้ความเข้าใจในระเบียบวินัยและจรรยาบรรณาของนักเขียนโปรแกรม 
• 2A-Level 3 สร้างโปรแกรมประยุกต์โดยใช้หลักการพัฒนาโปรแกรมตามแนวทาง Object Oriented ใน

การออกแบบโปรแกรมด้วยภาษา Java ได้ 
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• 3A-Level 4 วิเคราะห์และแก้ปัญหาของธุรกิจหรือคณิตศาสตร์ ด้วยการเขียนโปรแกรมได้ 
• 3B-Level 3 เลือกข้อมูลเพื่อการสร้างคลาสใหม่ของภาษาจาวาเพื่อการพัฒนาโปรแกรมที่ตรงตามความ

ต้องการเชิงธุรกิจ 
• 4C-Level 2 ตระหนักและเข้าใจในแนวทางการเรียนรู้ภาษาคอมพิวเตอร์ 

 
SED 672  สัมมนาเชิงปฏิบัติการการเขียนโปรแกรมจาวาเซิร์ฟเวอร์ไซต์   3(2-2-8) 

JavaServer Side Programming Workshop 
                วิชาบังคับก่อน SED671  Java Programming Workshop หรือ  
                          ตามความเห็นชอบของคณาจารย์ประจำหลักสูตร 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์ด้วยภาษาจาวา ภาพรวมของสถาปัตยกรรมเจทูอีอี 
และเซิร์ฟเล็ต การใช้งานโปรแกรมเว็บสเฟียร์สตูดิโอแอปพลิเคชันดิเวลอปเปอร์ การสนับสนุนมุมมองแบบ
ต่าง ๆ ของการพัฒนาเจทูอีอี แอปพลิเคชัน การสร้างและใช้งานเซิร์ฟเล็ตเอพีไอ การสร้างเว็บเพ็จด้วยจาวา
เซิร์ฟเวอร์เพ็จ ข้อกำหนดและไวยากรณ์ของจาวาเซิร์ฟเวอร์เพ็จ การทดสอบและการตรวจแก้จาวาเซิร์ฟเวอร์
เพ็จ การทำงานร่วมกับที่เก็บเอสซีเอ็ม เอกสารระบุรายละเอียดของเว็บแอปพลิ เคชัน สถานะของข้อมูลใน
หน่วยความจำ การใช้งาน คุกกี้เอพีไอ เอชทีทีพีเซสชัน การจัดการข้อมูลของแอปพลิเคชัน ยูอาร์แอลรีไรติง 
การจัดการเซสชัน ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับจาวาบีน การออกแบบเว็บแอปพลิเคชันด้วยสถาปัตยกรรมแบบ 
เอ็มวีซี การใช้จาวาเซิร์ฟเวอร์เพ็จร่วมกับจาวาบีนและเซิร์ฟเล็ต เจเอสพีคาสตอมแท็กไลบรารี และเจเอสพี
คาสตอมแท็กชั้นสูง เซิร์ฟเล็ตฟิลเตอริง รวมถึงการประกอบและติดตั้งเจทูซีซีแอปพลิเคชัน 
Introduction to JavaServer site programming J2EE architecture overview servlet overview 
using WebSphere studio application developer supporting perspectives for developing J2EE 
applications servlet API javaserver pages overview javaserver pages specifications and syntax 
page designer in application developer JSP testing and debugging working with SCM repository 
web archive development descriptor state storage issues cookie API http session 
management of application data URL rewriting session management introduction to java 
beans the model/ view/ controller architecture javaserver pages with java beans JSP custom 
tag library advanced JSP custom tags servlet filtering J2EE packaging and deployment 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้จรรยาบรรณของนักทำงานวิชาชีพด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 
• 2A-Level 3 สร้างโปรแกรมประยุกต์ที่รองรับการทำงานทั้งฝั่งเซิร์ฟเวอร์และฝั่งไคล์แอนท์ได้ 
• 3A-Level 4 วิเคราะห์ปัญหาการตอบสนองบริการของโปรแกรมที่ฝั ่งเครื่องข่าย เพื่อหาทางเลือกที่มี

ประสิทธิภาพที่ดีกว่าในการแก้ไข 
• 4C-Level 3 ประยุกต์ผลการเรียนรู้ของเทคโนโลยีใหม่เพ่ือพัฒนาโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์ด้วยคลาสใหม่ของ

ภาษาจาวาหรือ API ใหม่ที่เปิดให้บริการ 
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SED 673  สัมมนาเชิงปฏิบัติการการวิเคราะห์และมโนภาพข้อมูล    3(2-2-8) 
 Data Analytics and Visualization Workshop                 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
การใช้กระบวนงาน CRISP-DM เพื่อการวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างโมเดลโดยใช้ ไพธอน-ไซคิทเลอร์น การ
ประเมินผลของโมเดล และการสร้างแผนภาพ และออกรายงานโดยใช้โปรแกรมทา-บลู 
Data analytics using CRISP-DM process, Model construction with Python Scikit-learn, Visualize 
model results and generate report with Tableau 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้จรรยาบรรณาของนักทำงานวิชาชีพด้านการวิเคราะห์ข้อมูลได้ 
• 2A-Level 3 สร้างกระบวนงานของการวิเคราะห์ข้อมูลได้ สร้างแผนภาพเพื่อทำความเข้าใจ หรือเพื่อหา

ข้อสรุปจากข้อมูลได้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ และนำเสนอแผนงานได้อย่างเหมาะสม 
• 3C-Level 3 ประยุกต์แนวทางปฏิบัติด้านการด้านการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือการต่อยอด 
• 4C-Level 3 นำความเห็นของผู้ใช้มาประกอบการตัดสินใจเพื่อปรับแนวทางการทำการวิเคราะห์ข้อมูลให้

ดียิ่งขึ้นได ้
• 5A-Level 3 สร้างและนำเสนอแผนภาพเพื่อการทำความเข้าใจกับข้อมูลและหรือสรุปผลการวิเคราะห์

ข้อมูลได ้
 
SED 690  การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 1  3(3-0-9) 
 Selected Topic in Software Engineering for Data Science I 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
รายวิชาตามความสนใจ ณ สถานการณ์ปัจจุบัน และความก้าวหน้าทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ และ/หรือ
วิทยาการข้อมูลโดยคณาจารย์และผู้ทรงคุณวุฒิ 
Interesting courses for the current and future of Software Engineering, and/or Data Science 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมในการทำงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์สำหรับวิทยาการข้อมูล 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้ลึกด้านวิชาการในการศึกษา ต่อการพัฒนาด้านซอฟต์แวร์หรือวิทยาการ

ข้อมูลได ้
• 2B-Level 3 ประยุกต์การคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบที่สร้างสรรค์และมีเหตุผล 
• 2C-Level 3 ประยุกต์ใช้วิธีการสืบค้นกับการศึกษาหรือการทำงาน สามารถที่จะบูรณาการและเชื่อมโยง

ความรู้ที่เก่ียวข้องได้เป็นอย่างดี 
• 3A-Level 3 นำหลักการมาประยุกต์ใช้กับความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์สำหรับวิทยาการข้อมูลเพ่ือการ

แก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนได ้
• 3B-Level 3 ประยุกต์การเลือกใช้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือในการศึกษาและการทำงานได้ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาการเรียนรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์หรือวิทยาการข้อมูลของตนเองได้

อย่างต่อเนื่อง 
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SED 691  การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 2  2(2-0-6) 
 Selected Topic in Software Engineering for Data Science II 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
รายวิชาตามความสนใจ ณ สถานการณ์ปัจจุบัน และความก้าวหน้าทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ และ/หรือ
วิทยาการข้อมูลโดยคณาจารย์และผู้ทรงคุณวุฒิ 
Interesting courses for the current and future of Software Engineering, and/or Data Science 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมในการทำงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์สำหรับวิทยาการข้อมูล 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้ลึกด้านวิชาการในการศึกษา ต่อการพัฒนาด้านซอฟต์แวร์หรือวิทยาการ

ข้อมูลได ้
• 2B-Level 3 ประยุกต์การคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบที่สร้างสรรค์และมีเหตุผล 
• 2C-Level 3 ประยุกต์ใช้วิธีการสืบค้นกับการศึกษาหรือการทำงาน สามารถที่จะบูรณาการและเชื่อมโยง

ความรู้ทีเ่กี่ยวข้องได้เป็นอย่างด ี
• 3A-Level 3 นำหลักการมาประยุกต์ใช้กับความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์สำหรับวิทยาการข้อมูลเพ่ือการ

แก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนได ้
• 3B-Level 3 ประยุกต์การเลือกใช้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือในการศึกษาและการทำงานได้ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาการเรียนรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์หรือวิทยาการข้อมูลของตนเองได้

อย่างต่อเนื่อง 
 
SED 692  การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 3  1(1-0-3) 
 Selected Topic in Software Engineering for Data Science III 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
รายวิชาตามความสนใจ ณ สถานการณ์ปัจจุบัน และความก้าวหน้าทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ และ/หรือ
วิทยาการข้อมูลโดยคณาจารย์และผู้ทรงคุณวุฒิ 
Interesting courses for the current and future of Software Engineering, and/or Data Science 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมในการทำงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์สำหรับวิทยาการข้อมูล 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้ลึกด้านวิชาการในการศึกษา ต่อการพัฒนาด้านซอฟต์แวร์หรือวิทยาการ

ข้อมูลได ้
• 2B-Level 3 ประยุกต์การคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบที่สร้างสรรค์และมีเหตุผล 
• 2C-Level 3 ประยุกต์ใช้วิธีการสืบค้นกับการศึกษาหรือการทำงาน สามารถที่จะบูรณาการและเชื่อมโยง

ความรู้ที่เก่ียวข้องได้เป็นอย่างดี 
• 3A-Level 3 นำหลักการมาประยุกต์ใช้กับความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์สำหรับวิทยาการข้อมูลเพ่ือการ

แก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนได ้
• 3B-Level 3 ประยุกต์การเลือกใช้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือในการศึกษาและการทำงานได้ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาการเรียนรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์หรือวิทยาการข้อมูลของตนเองได้

อย่างต่อเนื่อง 
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SED 693  การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 4  0(0-1-3) 
 Selected Topic in Software Engineering for Data Science IV      S/U 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
รายวิชาตามความสนใจ ณ สถานการณ์ปัจจุบัน และความก้าวหน้าทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ และ/หรือ
วิทยาการข้อมูลโดยคณาจารย์และผู้ทรงคุณวุฒิ 
Interesting courses for the current and future of Software Engineering, and/or Data Science 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมในการทำงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์สำหรับวิทยาการข้อมูล 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้ลึกด้านวิชาการในการศึกษา ต่อการพัฒนาด้านซอฟต์แวร์หรือวิทยาการ

ข้อมูลได ้
• 2B-Level 3 ประยุกต์การคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบที่สร้างสรรค์และมีเหตุผล 
• 2C-Level 3 ประยุกต์ใช้วิธีการสืบค้นกับการศึกษาหรือการทำงาน สามารถที่จะบูรณาการและเชื่อมโยง

ความรู้ที่เก่ียวข้องได้เป็นอย่างดี 
• 3A-Level 3 นำหลักการมาประยุกต์ใช้กับความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์สำหรับวิทยาการข้อมูลเพ่ือการ

แก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนได ้
• 3B-Level 3 ประยุกต์การเลือกใช้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือในการศึกษาและการทำงานได้ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาการเรียนรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์หรือวิทยาการข้อมูลของตนเองได้

อย่างต่อเนื่อง 
 
SED 698  สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 1  3(2-2-8) 
 Software Engineering for Data Science Workshop I  

วิชาบังคับก่อน ไม่มี  
การสัมมนาเชิงปฏิบัติการด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูลในปัจจุบันโดยผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูล หลักการ ระเบียบวิธีการ และทฤษฎีที่เกี ่ยวข้องกับวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล การทำงานจริงในอุตสาหกรรมวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูลความรู้
เพียงพอที่เทียบเท่ามาตรฐานวิชาชีพด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 
Current software engineering for data science workshop conducted by world certified 
software engineering for data science specialist principle methodology theory related to 
software engineering for data science real work with software engineering for data science 
industries and sufficient knowledge to be able to take any software engineering for data 
science professional certification 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมในการทำงานเชิงปฏิบัติการด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือ
วิทยาการข้อมูล 

• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้ลึกเชิงปฏิบัติ ในการพัฒนาด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์หรือวิทยาการข้อมูล 
• 3A-Level 3 มีทักษะในการแก้ปัญหาเชิงเทคนิค ที่สามารถวิเคราะห์ปัญหาและนำหลักการมาประยุกต์ใช้

กับเทคนิคด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์หรือวิทยาการข้อมูล เพ่ือการแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนได้ 
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• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาการเรียนรู้ภาคปฏิบัติ ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์หรือวิทยาการข้อมูลของ
ตนเองได้อย่างต่อเนื่อง 

• 5B-Level 3 เลือกแนวทางปฏิบัติด้านข้อมูลเพ่ือการต่อยอดในการทำงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือ
วิทยาการข้อมูลได้ 

 
SED 699  สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 2  3(2-2-8) 
 Software Engineering for Data Science Workshop II  

วิชาบังคับก่อน ไม่มี  
การสัมมนาเชิงปฏิบัติการด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูลในปัจจุบันโดยผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน
วิศวกรรมซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูล หลักการ ระเบียบวิธีการ และทฤษฎีที่เกี ่ยวข้องกับวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล การทำงานจริงในอุตสาหกรรมวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูลความรู้
เพียงพอที่เทียบเท่ามาตรฐานวิชาชีพด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 
Current software engineering for data science workshop conducted by world certified 
software engineering for data science specialist principle methodology theory related to 
software engineering for data science real work with software engineering for data science 
industries and sufficient knowledge to be able to take any software engineering for data 
science professional certification 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมในการทำงานเชิงปฏิบัติการด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือ
วิทยาการข้อมูล 

• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้ลึกเชิงปฏิบัติ ในการพัฒนาด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์หรือวิทยาการข้อมูล 
• 3A-Level 3 มีทักษะในการแก้ปัญหาเชิงเทคนิค ที่สามารถวิเคราะห์ปัญหาและนำหลักการมาประยุกต์ใช้

กับเทคนิคด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์หรือวิทยาการข้อมูล เพ่ือการแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนได้ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาการเรียนรู้ภาคปฏิบัติ ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์หรือวิทยาการข้อมูลของ

ตนเองได้อย่างต่อเนื่อง 
• 5B-Level 3 เลือกแนวทางปฏิบัติด้านข้อมูลเพ่ือการต่อยอดในการทำงานด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือ

วิทยาการข้อมูลได้ 
 
SED 700  วิทยานิพนธ์                       12(0-24-48) 
 Thesis 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
แนวคิดด้านการวิจัย ขอบเขต เทคนิค อุปกรณ์ และระเบียบวิธีการสำหรับการวิจัยและพัฒนาวิศวกรรมซอฟต์แวร์
เพื่อวิทยาการข้อมูลใหม่ ๆ การปรับปรุงขั้นตอนวิธีการพัฒนาซอฟต์แวร์เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
ส่งเสริมการพัฒนาความสามารถของนักศึกษาเพื่อการประยุกต์ความรู้ พัฒนาทักษะตลอดการวิจัยเพื่อแก้ไข
ปัญหาจริงด้านด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล 
Research concept scope technique equipment methodology for research and development new 
software engineering for data sience, improvement of sofrware development methodology for 
effectiveness and efficiency promote the development of the students’  ability to apply the 
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knowledge and skills developed throughout the course to handling realworld software 
engineering for data science problems 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 4 วิเคราะห์ปัญหาด้านจรรยาบรรณของงานวิจัยได้ 
• 1B-Level 4 วิเคราะห์ปัญหาด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่การงานที่ได้รับมอบหมาย และความขยัน

อดทนต่อการทำงานวิจัยอย่างมุ่งม่ันต่อการผลิตผลลัพธ์ของงานวิจัย 
• 1C-Level 4 วิเคราะห์ปัญหาด้านจรรยาบรรณงานวิจัย ทั้งในส่วนของงานวิจัยในมนุษย์ ลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร 

และการคัดลอกความคิด (Plagiarism) 
• 2A-Level 5 ประเมินความรู้วิชาการด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ อย่างเป็นระบบ และเหตุผล 
• 2B-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาด้านวิทยาการข้อมูล และการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบเพื่อการแก้ไข

ปัญหา มีความสร้างสรรค์ และมีเหตุผล 
• 2C-Level 5 ประเมินผลการสืบค้นด้วยดิจิทัลเทคโนโลยี และการบูรณาการการเชื่อมโยงความรู้ที่

เกี่ยวข้องได้ 
• 3A-Level 4 วิเคราะห์โจทย์ปัญหาและประยุกต์ใช้ความรู้วิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูลในการ

แก้ไขปัญหา 
• 3B-Level 5 ประเมินและเปรียบเทียบข้อมูลจากงานวิจัยและคัดกรองแบ่งกลุ่มข้อมูล ที่บูรณาการข้อมูล

จากองค์ความรู้เดิมและองค์ความรู้ใหม่ได้ได้ 
• 3C-Level 5 ประเมินผลสัมฤทธิ์ของการใช้เทคนิคการวิจัย เพ่ือให้ข้อสรุปที่สมบูรณ์ซึ่งขยายองค์ความรู้

ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีอยู่เดิมได้อย่างมีนัยสำคัญ และเป็นองค์ความรู้ใหม่ 
• 4A-Level 4 วิเคราะห์ความคิดเห็นทางวิชาการจากผู้อ่ืนเพื่อนำมาปรับปรุงผลงานวิจัยของตน 
• 4B-Level 4 รับผิดชอบในงานวิจัยของตนเองที่จะมีผลกระทบต่อสังคม 
• 4C-Level 5 ประเมินตนเอง และตัดสินใจในการดำเนินงานด้วยตนเองได้ เพ่ือวางแผนในการพัฒนาการ

เรียนรู้ของตนเอง 
• 5A-Level 5 ประเมินผลการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพได้ ทั้งการสื่อสารเชิงวิชาการและชุมชนทั่วไป ใน

รูปแบบของการนำเสนอรายงานหรือบทความวิชาการ รวมทั้งวิทยานิพนธ์หรือโครงการค้นคว้าที่สำคัญ 
• 5B-Level 5 ประเมินผลการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ เพ่ือการศึกษาค้นคว้าปัญหา สรุปปัญหา 

สังเคราะห์ความเข้าใจใหม่ และเสนอแนะแก้ไขปัญหาจากเทคนิคการเรียนรู้ของแม็ตชีน 
 
SED 701 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง                            6(0-12-24) 
 Special Project Study 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี  
ศึกษาค้นคว้า รวบรวมความต้องการ วิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนาโครงการด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการ
ข้อมูล พัฒนาระบบซอฟต์แวร์ที่เป็นเครื่องมือสำหรับหน่วยงานในการดำเนินการ เพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
ภายใต้การแนะนำอย่างใกล้ชิดของอาจารย์ที่ปรึกษา 
Study requirement elicitation analysis design and development software engineering for data 
science project, develop software as a tool for use in any organization to increase its effectiveness 
and efficiency project under close supervised by advisor 
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Course Learning Outcomes 
• 1A-Level 4 วิเคราะห์ปัญหาด้านจรรยาบรรณของโครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์และการวิเคราะห์ข้อมูล 
• 1B-Level 4 วิเคราะห์ปัญหาด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่การงานที่ได้รับมอบหมาย และความขยัน

อดทนต่อการทำโครงงาน 
• 2A-Level 4 วิเคราะห์ความต้องการและประยุกต์ความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์เพ่ือพัฒนาซอฟต์แวร์ที่

ประยุกต์การเรียนรู้ของแม็ตชีน 
• 2B-Level 5 ประเมินผลการพัฒนาซอฟต์แวร์จากการวิเคราะห์ปัญหาและประยุกต์ใช้ความรู้วิชาการด้าน

การเรียนรู้ข้อมูล 
• 2C-Level 3 ประยุกต์ใช้แนวทางการสืบค้นด้วยดิจิทัลเทคโนโลยี และสามารถบูรณาการการเชื่อมโยง

ความรู้ที่เก่ียวข้องได้ 
• 3A-Level 5 ประเมินผลการวิเคราะห์ประเด็นปัญหาและประยุกต์ใช้ความรู้วิศวกรรมซอฟต์แวร์และ

วิทยาการข้อมูล เพ่ือการพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยผลการเรียนรู้จากข้อมูล ในการแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อน 
• 3B-Level 4 วิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูลจากผลงานวิจัยหรือโครงงานอ่่ืน เพ่ือนำมาพัฒนาโครงงานของ

ตน 
• 3C-Level 4 สังเคราะห์แนวทางปฏิบัติด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์และการสร้างการเรียนรู้จากข้อมูลเพื่อ

การต่อยอด 
• 4A-Level 4 วิเคราะห์ความคิดเห็นทางวิชาการจากผู้อ่ืนเพื่อนำมาปรับปรุงผลงานของตน 
• 4B-Level 4 รับผิดชอบในผลงานโครงงานของตนเองที่จะมีผลกระทบต่อสังคม 
• 4C-Level 5 ประเมินตนเอง และตัดสินใจในการดำเนินงานด้วยตนเองได้ เพ่ือวางแผนในการพัฒนาการ

เรียนรู้ของตนเอง 
• 5B-Level 5 ประเมินผลและสังเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข เพ่ือสนับสนุนผลการเปรียบเทียบผลการ

ดำเนินการและนำไปสู่การเรียนรู้ด้วยแม็ตชีน 
 
SED 702     ระเบียบวิธีการวิจัย         3(3-0-9)                      
                Research Methodology 
      วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
การสังเกต กระบวนการในการทำวิจัย การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง การอ่านและเขียนบทคัดย่อ การตั้ง
คำถามวิจัย การคิดเชิงออกแบบ การสร้างโมเดลวิจัย การเขียนข้อเสนอโครงการวิจัย การนำเสนอโครงการวิจัย  
Observation research process literature review reading and writing abstracts formulating research 
questions design thinking building research model writing research proposal presenting research 
projects 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ใช้ความเข้าใจในระเบียบวินัยและจรรยาบรรณาของนักวิจัย 
• 2C-Level 3 ประยุกต์ใช้แนวทางการสืบค้นด้วยดิจิทัลเทคโนโลยี และสามารถบูรณาการการเชื่อมโยง

ความรู้ที่เก่ียวข้องได้ 
• 3B-Level 3 ประยุกต์การค้นหาข้อมูลงานวิจัยและคัดกรองแบ่งกลุ่มข้อมูลที่น่าเชื่อถือได้ 
• 4A-Level 3 จัดแบ่งและกลั่นกรองความคิดเห็นเชิงวิชาการได้อย่างเป็นหมวดหมู่ 
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• 4C-Level 3 คัดเลือกบทความวิชาการเพ่ือการศึกษาวิจัยในกลุ่มงานวิจัยที่สนใจได้ 
• 5A-Level 3 นำเสนอผลการศึกษางานวิชาการได้ด้วยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
• 5B-Level 3 ประยุกต์การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข เพ่ือสนับสนุนผลการเปรียบเทียบผลการวิจัย 

 
SED 703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง                            3(0-6-12) 
 Special Project Study 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี  
ศึกษาค้นคว้า รวบรวมปัญหาและความต้องการ วิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนาหรือประยุกต์ใช้ระบบและวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เพ่ือวิทยาการข้อมูล ที่เป็นเครื่องมือสำหรับหน่วยงานในการดำเนินการแก้ไขปัญหาเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ
และประสิทธิผล ภายใต้การแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษา 
Study requirement elicitation analysis design and development software engineering for data 
science project develop information system as a tool for use in any organization to increase its 
effectiveness and efficiency project under close supervised by advisor 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 4 วิเคราะห์ปัญหาด้านจรรยาบรรณของโครงงานพัฒนาซอฟต์แวร์และการวิเคราะห์ข้อมูล 
• 1B-Level 4 วิเคราะห์ปัญหาด้านความรับผิดชอบต่อหน้าที่การงานที่ได้รับมอบหมาย และความขยันอดทน

ต่อการทำโครงงาน 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์และวิทยาการข้อมูลเพ่ือพัฒนาซอฟต์แวร์ 
• 2B-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาด้านวิทยาการข้อมูล และการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบเพื่อการแก้ไข

ปัญหา มีความสร้างสรรค์และมีเหตุผล 
• 2C-Level 3 ประยุกต์ใช้แนวทางการสืบค้นด้วยดิจิทัลเทคโนโลยีและสามารถบูรณาการการเชื่อมโยง

ความรู้ที่เก่ียวข้องได้ 
• 3A-Level 4 วิเคราะห์ปัญหาความต้องการระบบ เพ่ือพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 
• 3B-Level 4 วิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูลจากผลงานวิจัยหรือโครงงานอ่่ืนเพื่อนำมาพัฒนาโครงงานของตน 
• 3C-Level 3 ประยุกต์แนวทางปฏิบัติด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์เพ่ือการต่อยอด 
• 4A-Level 4 วิเคราะห์ความคิดเห็นทางวิชาการจากผู้อ่ืนเพื่อนำมาปรับปรุงผลงานของตน 
• 4B-Level 4 รับผิดชอบในผลงานโครงงานของตนเองที่จะมีผลกระทบต่อสังคม 
• 4C-Level 4 วิเคราะห์ตนเองได้ในผลการเรียนรู้ของตนเองที่ยังต้องพัฒนาต่อไป 
• 5B-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการเรียนรู้ของแม็ตชีน เพื่อสนับสนุนการ

ดำเนินการ 
 
INT 604 ระบบจัดการฐานข้อมูลองค์กรขนาดใหญ่      3(3-0-9) 
 Enterprise Database Management Systems 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบจัดการฐานข้อมูล โมเดลอีอาร์ โมเดลเชิงสัมพันธ์ พีชคณิตเชิงสัมพันธ์ ภาษาการ
สืบค้นเชิงโครงสร้าง (เอสคิวแอล) การเก็บข้อมูลและดัชนี การประมวลผลรายการ การออกแบบฐานข้อมูลเชิง
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สัมพันธ์ การทำบรรทัดฐาน (นอร์มอลไลเซชัน) การปรับฐานข้อมูล และความมั่นคงของฐานข้อมูล ระบบ
จัดการฐานข้อมูลเชิงกระจาย และการรวมข้อมูล 
Introduction to database management system, entity- relationship model, relational model, 
relational algebra, structured query language ( SQL) , storage and index, query processing, 
transaction processing, relational database design, normalization, database tuning and 
security, distributed database management system, and integration 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 แปลความหมายและปฏิบัติตามข้อกำหนดของพรบ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคลได้ 
• 1C-Level 3 ประยุกต์ใช้ระเบียบวินัยและจรรยาบรรณวิชาชีพด้านระบบการจัดการฐานข้อมูล 
• 1C-Level 3 ประยุกต์ใช้วิธีการปกป้องข้อมูลองค์กรได้ด้วยเทคนิคของระบบบริหารจัดการฐานข้อมูล 
• 2A-Level 3 เลือกข้อมูลจากฐานข้อมูลได้ด้วยภาษา SQL ได้อย่างถูกต้อง 
• 2B-Level 3 ประยุกต์ คิดวิเคราะห์ การทำงานของระบบจัดการฐานข้อมูลได้อย่างเป็นระบบ 

สร้างสรรค ์และมีเหตุผล 
• 2C-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาด้านฐานข้อมูล จากการแยกแยะเนื้อหา สืบค้นบูรณาการและ

เชื่อมโยงความรู้ที่เก่ียวข้องได้ 
• 3A-Level 4 วิเคราะห์และออกแบบฐานข้อมูลเพื่อระบบสารสนเทศในธุรกิจที่มีข้อมูลที่แตกต่างกันได้ 
• 3B-Level 3 ประยุกต์การสรุปข้อมูลเชิงสถิติจากฐานข้อมูลองค์กรได้ด้วยภาษา SQL 
• 4A-Level 3 มีทัศนคติเชิงบวก และยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื ่นเพื่อการออกแบบและการ

ปรับปรุงการจัดการระบบฐานข้อมูล 
• 5A-Level 2 เข้าใจ ในความสามารถสื่อสารกับผู้อื่นได้โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
• 5B-Level 4 วิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข จากการประมวลผลข้อมูลในระบฐานข้อมูลได้ 

 
INT 606 เครือข่าย           3(3-0-9) 
 Networking 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
โครงสร้างและองค์ประกอบของเครือข่าย การปฏิบัติงานระหว่างโฮสในเครือข่าย หน้าที่และบริการของ
เครือข่าย สถาปัตยกรรมของเครือข่าย รูปแบบอ้างอิงโอเอสไอ กายภาพของสื่อสัญญาณ การเชื่อมต่อระหว่าง
อุปกรณ์ การเข้าถึงสื่อสัญญาณ การเชื่อมโยงเครือข่าย การกำหนดชื่อ บริการเครือข่ายเสมือน ไอจีเอ็มพี 
ไอซีเอ็มพี เอสดีเอ็น เอ็นแอฟวี การบริการรับส่งกล่องบรรจุข้อมูล การเลือกเส้นทาง การควบคุมการติดขัดบน
เครือข่าย อินเทอร์เน็ตโปรโตคอล ไอจีเอ็มพี การขนส่งข้อมูลจากแอปพลิเคชัน ยูดีพี ทีซีพี การขนย้าย้อมูลจาก
แอปพลิเคชันที่มีความน่าเชื่อถือ แอปพลิเคชันของเครือข่ายที่สำคัญ ความม่ันคงของเครือข่าย 
Structure and components of networks; interoperability, functions and services; packet 
switching; layered network architectures; OSI reference model; physical layer; data link layer; 
media access control protocols used in local area networks ; network layer ( naming, 
addressing, datagram service, virtual circuit service, routing, congestion control, Internet 
Protocol, IGMP, ICMP, SDN, NFV) ; transport layer (UDP, TCP, Reliable Transfer of message) ; 
application layer (http,dhcp,dns, web service); Network security 
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Course Learning Outcomes 
• 1A-Level 3 ปฏิบัติตามระเบียบของคณะ และเข้าใจจรรยาบรรณของการบริหารจัดการเครือข่าย 
     และปรับตัวได้ตามวัฒนธรรมองค์กร 
• 3A-Level 3 ออกแบบระบบเครือข่ายได้เหมาะสมกับลักษณะขององค์กร ขนาดขององค์กร และ

ลักษณะของโปรแกรมประยุกต์ และกำหนดวิธีการปกป้อง IT Infrastructure ขององค์กรได้ด้วย
เทคนิคของเครือข่าย 

• 3B-Level 4 วิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูลประสิทธิภาพการทำงานของเครือข่ายได ้
• 4B-Level 2 เข้าใจแนวทางการติดตามเทคโนโลยีเครือข่ายเพ่ือการพัฒนาตนเอง 
• 5A-Level 2 เข้าใจ ในความสามารถสื่อสารกับผู้อ่ืนได้โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และการนำเสนอ

ที่ดีด้วยข้อมูลที่น่าเชื่อถือได้ 
 

INT 610  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ        3(3-0-9) 
 Decision Support Systems 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบสนับสนุนการตัดสินใจ กระบวนการการตัดสินใจของมนุษย์ แนะนำการสร้าง
โมเดลและการวิเคราะห์การตัดสินใจ แนะนำการทำประโยชน์สูงสุดและการโปรแกรมเชิงเส้น การโมเดลและ
การแก้ปัญหา การวิเคราะห์ความอ่อนไหวและวิธีการซิมเพล็กซ์ การโมเดลเครือข่าย การโปรแกรมเชิงเส้นที่
เป็นเลขจำนวนเต็ม การโปรแกรมเป้าหมายและกรณีมีหลายวัตถุประสงค์ การโปรแกรมแบบไม่เป็นเชิงเส้น 
การวิเคราะห์การถดถอย การวิเคราะห์การแบ่งแยก การวิเคราะห์อนุกรมของเวลา ทฤษฎีแถวคอย การจำลอง 
และตัวอย่างของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
Introduction to decision support systems human decisionmaking processes introduction to 
modeling and decision analysis introduction to optimization and linear programming 
modeling and solving linear programming problems sensitivity analysis and the simplex 
method network modeling integer linear programming goal programming and multiple 
objective optimization nonlinear programming regression analysis discrimination analysis time 
series analysis queuing theory simulation and examples of decision support systems 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 แยกแยะจรรยาบรรณของนักวิเคราะห์ข้อมูลได้ตามแนวทางสากล โดยใช้ข้อมูลประกอบการ
ตัดสินใจผ่านระบบข้อมูลสนับสนุน 

• 2C-Level 3 ประยุกต์การสืบค้นข้อมูล เพ่ือนำมาประกอบการตัดสินใจอย่างบูรณาการได้ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้หลักการวิเคราะห์เช่น การโปรแกรมเชิงเส้น การวิเคราะห์ความอ่อนไหว การ

โปรแกรมเป้าหมายและกรณีมีหลายวัตถุประสงค์ การโปรแกรมแบบไม่เป็นเชิงเส้น เป็นต้นในการ
ประกอบการตัดสินใจ 

• 4C-Level 3 ประยุกต์การเรียนรู้ด้วยตนเองในหลักการการจำลอง และศึกษาตัวอย่างของระบบสนับสนุน
การตัดสินใจได้ 

• 5B-Level 4 เปรียบเทียบข้อมูลด้วย การวิเคราะห์การถดถอย การวิเคราะห์การแบ่งแยก การวิเคราะห์
อนุกรมของเวลา เพ่ือการสนับสนุนการดำเนินการขององค์กร 
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INT 611    การวิเคราะห์การเงินธุรกิจ       3(3-0-9) 
              Business Finanical Analysis 
         วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
หลักการเศรษฐศาสตร์และแรงขับเคลื่อนของตลาด มาตรวัดทางเศรษฐกิจระดับมหภาค การใช้เครื่องมือทาง
เศรษฐศาสตร์และการวิเคราะห์ทางการเงินเพ่ือการตัดสินใจทางธุรกิจ การวางแผนและคาดการณ์ทางการเงิน 
การทำความเข้าใจรายงานทางบัญชี มาตรวัดทางการเงินเพ่ือแสดงสมรรถนะของธุรกิจ การวิเคราะห์กระแส
เงินสด การประเมินและบริหารความเสี่ยงทางการเงิน ต้นทุนทางการเงินและการประเมินมูลค่ากิจการ การใช้
เหมืองข้อมูลเพ่ือช่วยในการวิเคราะห์ทางการเงิน 
Concepts of economic and market forces macroeconomic indicator economic and financial 
analytic tools for managerial decisions financial plan and forecasting understanding financial 
statements financial measures for business performance and cash flow analysis financial risk 
evaluation and management capital cost and valuation. Data minig for financial analytics 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 2 อธิบายและยึดมั่นในระเบียบวินัยและจริยธรรมการเป็นผู้นำองค์กรในมุมมองทางการเงิน 
• 2B-Level 4 วิเคราะห์สมรรถนะธุรกิจในมุมมองทางการเงินอย่างเป็นระบบ และใช้เพื่อเสริมสร้างความ

เข้มแข็งของธุรกิจได้อย่างสร้างสรรค์ 
• 2C-Level 3 ใช้ข้อมูลจากแหล่งภายนอกและบูรณาการกับข้อมูลภายใน โดยเชื่อมโยงกับความรู้ด้าน

เทคโนโลยีสานสนเทศ 
• 3A-Level 3 มีทักษะปัญญา การประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงทำนายและช่วยตัดสินใจ มา

เพ่ือการพัฒนาและแก้ไขปัญหาทางการเงินที่ซับซ้อน 
• 3B-Level 3 ใช้เครื่องมือและความรู้ด้านบริหารการเงินและความเสี่ยง ในการตัดสินใจบนข้อมูลด้าน

การเงินได้ 
• 4C-Level 3 ใช้ความรู้ด้านการเงินเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองได้ 
• 5B-Level 4 วิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลขในรูปรายงานทางการเงิน เพ่ือสนับสนุนการดำเนินการทางธุรกิจได้ 

 
INT 612  การบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-9) 
 Information Technology Project Management 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
การบริหารโครงการ การบริหารการผสมผสาน การบริหารขอบเขต การบริหารเวลา การบริหารต้นทุนและการ
ประหยัดพลังงาน การบริหารคุณภาพ การบริหารทรัพยากรบุคคล การบริหารการติดต่อสื่อสารของ การบริหาร
ความเสี่ยง การบริหารการจัดหาโครงการ ขั้นตอนและการบริหารโครงการ การเริ่มต้นและการวางแผน การ
ดำเนินการ การควบคุมและการปิดโครงการ และการนำเสนอสารสนเทศของโครงการ 
Project management integration management scope management time management cost 
management and energy saving quality management human resource management 
communication management risk management procurement management project 
management and processes initiating and planning executing controlling and closing and 
information project presentation 
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Course Learning Outcomes 
• 1B-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาของผู้จัดการโครงการ และแก้ปัญหาของการทำงานเป็นทีม

ภายในโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ได้ 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ใช้แนวทางการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ ทั้งในมิติของคุณภาพงาน กรอบเวลา 

และงบประมาณของโครงการ 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ใช้ทักษะทางปัญญา เพื ่อแก้ปัญหาด้านการบริหารจัดการโครงกาพัฒนา

ซอฟต์แวร์ให้บรรลุผลได้ 
• 3B-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาของโครงการโดยการเลือกใช้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือ เพื่อการตัดสินใจใน

การบริหารงานโครงการไดั 
• 3C-Level 3 ประยุกต์การบูรณาการความรู้ต่างๆ ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ เพ่ือการบริหารงานโครงการให้

มีคุณภาพตามหลักวิชาการได้ 
• 4B-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรับผิดชอบของตนเองและรับผิดชอบต่อสังคม ในการบริหารจัดการโครงการ

ให้บรรลุผลได้ 
• 5A-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาและจัดการปัญหาของการสื่อสารภายในทีมได้ 

 
INT613  การแปลงสู่ดิจิทัลเชิงยุทธศาสตร์      3(3-0-9) 
 Strategic Digital Transformation 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
คำจำกัดความของ  “Digital Transformatio” รูปจำลองธุรกิจ การออกแบบข้อเสนอคุณค่าแผนผัง 
ประสบการณ์ คุณภาพในมุมของผู้ใช้ Digital Transformation เครื่องมือ และกิจกรรมในการทำ Digital 
Transformation ในเชิงกลยุทธ์ ตัวอย่างการทำ Digital Transformation ที่ประสบความสำเร็จ 
Definition of “ digital”  in Digital Transformation digital transformation definition Business 
Model Value Proposition Design Mapping Customer Experience User Perception on Quality 
Digital Transformation Roadmap and Approach Digital Transformation Tool and Activity 
Example of Success Business Transformation 
Course Learning Outcomes 

• 1B-Level 3 แสดงออกได้ถึงการเป็นผู้นำการเปลี่ยนแปลงขององค์กรให้เข้าสู่ความเป็นองค์กรดิจิทัล 
• 2C-Level 3 บูรณาการความรู้ด้านวิทยาการข้อมูลกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กับการเปลี่ยนแปลงดิจิทัล 

ให้กับธุรกิจได้ 
• 3A-Level 3 วางแผนยุทธศาสตร์การเปลี่ยนแปลงองค์กรให้ก้าวทันเทคโนโลยีดิจิทัลที่เกิดข้ึน 
• 4B-Level 3 แยกแยะและจัดกลุ่มสังคมที่มีความพร้อมด้านการเปลี่ยนแปลงดิจิทัลได้ 
• 5A-Level 3 นำเสนอแนวทางการเปลี่ยนแปลงด้านดิจิทัลด้วยเทคนิคและตัวอย่างทื่ีทำได้จริง 

 

INT 614 การควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(3-0-9) 
  Information Technology Control and Audits  
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
ภาพรวมของการควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ ความสำคัญของการควบคุมและตรวจสอบ
เทคโนโลยีสารสนเทศ การวางแผนการควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการการควบคุม
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และตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ เครื่องมือและเทคนิคในการควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ 
การควบคุมและตรวจสอบระบบปฏิบัติการ การควบคุมและตรวจสอบอุปกรณ์เครือข่าย การควบคุมและ
ตรวจสอบอุปกรณ์รักษาความม่ันคง การควบคุมและตรวจสอบฐานข้อมูล การควบคุมและตรวจสอบระบบงาน
ประยุกต์ กรอบแนวความคิดและมาตรฐานของการควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ และกฎ
ข้อบังคับของการควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Overview of information technology control and audit important of information technology 
control and audit information technology control and audit plans information technology  
control and audit process control and audit tools and techniques operating systems control 
and audit network devices control and audit security devices control and audit database 
control and audit applications control and audit framework and standards of information 
technology control and audit and regulation of information technology control and audit 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 2 ตระหนักและเข้าใจในคุณธรรมจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการตรวจสอบ ส่งงานตรงเวลาที่ได้รับ
มอบหมาย 

• 2A-Level 2 นำความรู้พื้นฐานวิศวกรรมซอฟต์แวร์มาร่วมในการพัฒนาให้เกิดการตรวจสอบที่มีคุณภาพ 
• 3A-Level 3 คิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ มีความสร้างสรรค์ และมีเหตุผลบนหลักการการตรวจสอบที่เป็น

มาตรฐานสากล 
• 3B-Level 3 ประยุกต์การเลือกใช้ข้อมูลที่น่าเชื่อถือในการศึกษาและการทำงานได้ 
• 4B-Level 3 รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย และสามารถบริหารจัดการเวลาได้อย่างเหมาะสม 
• 5B-Level 3 วิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข ให้เหมาะสมกับการดำเนินการการตรวจสอบในแต่ละสถานการณ์ 

 

INT 631  เทคโนโลยีเชิงอ็อบเจกต์        3(3-0-9) 
 Object-Oriented Technology 
 วิชาบังคับก่อน  ไม่มี   
ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับเทคโนโลยีเชิงอ็อบเจกต์ วิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการทางซอฟต์แวร์ แนวคิดเชิง 
อ็อบเจกต์ อ็อบเจกต์และส่วนประกอบ ยูเอ็มแอล โมเดลยูสเคส โมเดลคลาส โมเดลพฤติกรรม ความต้องการ
เชิงอ็อบเจกต์ หลักการวิเคราะห์และการออกแบบเชิงอ็อบเจกต์ ออกแบบแผนภูมิและกรณีศึกษา 
Introduction to object oriented technology software engineering software process 
objectoriented concepts object and component Unified Modeling Language ( UML)  usecase 
model class model behavior model objectoriented requirement objectoriented analysis and 
design principle pattern and case study 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ปฏิบัติตามระเบียบวินัยของคณะ และมีจรรยาบรรณวิชาชีพ 
• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้ด้านเทคโนโลยีเชิงอ็อบเจกต์ และพัฒนาพิมพ์เขียวของระบบสารสนเทศได้ 
• 2C-Level 3 สังเคราะห์ความรู้และพัฒนาทักษะ กับการพัฒนาระบบสารสนเทศ 
• 4C-Level 3 พัฒนาการเรียนรู้เพื่อการพัฒนาบทความทางวิชาการ 
• 5A-Level 3 ใช้ไอทีกับการสื่อสารเพ่ือการเรียนรู้ 
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INT 633 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย         3(3-0-9) 
Multimedia Technology  
วิชาบังคับก่อน ไม่มี 

หลักการของมัลติมีเดีย ข้อความ รูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหวและวิดีทัศน์ การดิจิไทเซชันและการประมวลผล
ของสื ่อ การรวมสื ่อต่าง ๆ เข้าด้วยกันและการโต้ตอบโดยใช้ภาษาเอ็กเอ็มแอล การกระจายและนำเสนอ 
มัลติมีเดียบนเครือข่ายและอินเทอร์เน็ต เทคโนโลยีการสตรีมมิง และภาพเคลื่อนไหวบนเว็บ  
Multimedia principle text graphics audio animation and video media digitization and progressing 
media combination and interaction using XML multimedia distribution and presentation over 
networks and the internet streaming technology and web animation 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์คุณธรรมจริยธรรมกับชีวิตประจำวัน มีความตรงต่อหน้าที่ และมีความขยันอดทน 
• 2A-Level 3 ประยุกต์การคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบกับชีวิตประจำวัน มีการใช้ เทคโนโลยีมัลติมีเดีย

อย่างสร้างสรรค์ และมีเหตุผล 
• 2C-Level 3 ประยุกต์การสังเคราะห์ความรู้ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียหรือมีแนวทางปฏิบัติด้านการใช้งาน 

เทคโนโลยีมัลติมีเดียเพ่ือการต่อยอดในการศีกษาหรือการทำงาน 
• 3A-Level 3 นำหลักการของเทคโนโลยีมัลติมีเดียมาประยุกต์ใช้กับความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศอื่น ๆ 

เพ่ือการแก้ไขปัญหาที่ซับซ้อนและการพัฒนา 
• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาการเรียนรู้ ด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียของตนเองอย่างต่อเนื่อง 
• 5A-Level 3 ประยุกต์การสื่อสารโดยใช้เทคโนโลยีมัลติมีเดียในชีวิตประจำวัน 

 

INT 636  ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์      3(3-0-9) 
Human Computer Interaction 
วิชาบังคับก่อน ไม่มี 

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ ระบบปฏิสัมพันธ์ การออกแบบโดยมีผู้ใช้งานเป็นศูนย์กลาง (การ
ออกแบบโดยคำนึงถึงผู้ใช้งานเป็นหลัก) ประสบการณ์ของผู้ใช้งาน การใช้งานได้ กระบวนการการออกแบบ การ
ทำความเข้าใจผู้ใช้งานและความต้องการ อินเทอร์เฟสประเภทต่าง ๆ หลักการออกแบบ การทดสอบการใช้งาน
ได ้
Human computer interaction interactive systems user centred design user experience usability 
design process understanding users and requirements types of interfaces design principles 
usability testing 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 2 ประยุกต์และเข้าใจระเบียบวินัยและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ ในการออกแบบระบบ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้งานกับโปรแกรมประยุกต์ 

• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้ในการออกแบบการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
• 2C-Level 2 ตระหนักและเข้าใจในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ มีความสร้างสรรค์ และมีเหตุผล 
• 3A-Level 3 ประยุกต์ ใช้ความรู้ด้าน HCI ในการออกแบบส่วนต่อประสาน ที่จะช่วยให้ผู้ใช้คอมพิวเตอร์

กลุ่มต่างๆ สามารถใช้งานคอมพิวเตอร์ได้สะดวกตามความต้องการที่ซับซ้อนเฉพาะของแต่ละกลุ่ม 
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• 4A-Level 3 ประยุกต์ใช้การมีทัศนคติเชิงบวกและการยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่นในการทำงานร่วมกัน
ได้ โดยสามารถสื่อสารกับผู้อ่ืนได้ดี 

• 4B-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรับผิดชอบต่อตนเองเพ่ือการพัฒนาต่อยอดความรู้ด้าน HCI 
• 5A-Level 3 ประยุกต์ใช้การออกแบบระบบปฏิสัมพันธ์ ในการสร้างการสื ่อสารกับผู ้อื ่นผ่านระบบ

สารสนเทศได้ 
 
INT 640 ความมั่นคงของเทคโนโลยีสารสนเทศ       3(3-0-9) 

Information Technology Security 
วิชาบังคับก่อน INT606 Networking หรือ ตามความเห็นชอบของคณาจารย์ประจำหลักสูตร 

โอกาสและความเสี่ยงทางธุรกิจ ความเข้าใจถึงภัยคุกคามด้านความมั่นคง การพัฒนาและการติดตั้งโปรแกรม
ความมั่นคงของอินเทอร์เน็ต ความม่ันคงในการเชื่อมต่อทางอินเทอร์เน็ต ระบบป้องกันการรุกราน ความมั่นคงใน
การบริการแก่ผู้ใช้งานและธุรกิจ การจัดการป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร์ วิทยาการรหัสลับเบื้องต้น และการนำเสนอ
โครงการความมั่นคงของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Business opportunities and risks understanding the threats to security building an internet 
security program implementing an internet security program securing the internet connection 
intrusion detection systems securing user services securing business services virus management 
introduction to cryptography and information technology security project presentation 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 2 ตระหนักในระเบียบวินัย และจรรยาบรรณด้านการรักษาความมั่นคงปลอดภัยของซอฟต์แวร์
ได้ตามมาตรฐานสากล 

• 1B-Level 2 ตระหนักในระเบียบวินัย และจรรยาบรรณด้านการรักษาความมั่นคงปลอดภัยของซอฟต์แวร์
ได้ตามมาตรฐานสากล 

• 2A-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านความมั่นคงปลอดภัยในการปกป้องข้อมูลองค์กรได้ 
• 2C-Level 3 ประยุกต์การบูรณาการความรู้ด้านความมั่นคงปลอดภัยกับเทคโนโลยีฐานข้อมูล โครงสร้าง

พื ้นฐาน เครือข่าย และการพัฒนาระบบในการป้องกันปัญหาด้านความมั ่นคงปลอดภัยของระบบ
สารสนเทศ 

• 3A-Level 4 ประยุกต์หลักการด้าน Cryptography และความมั ่นคงปลอดภัยของเครือข่ายในการ
ออกแบบความมั่นคงปลอดภัยเพื่อปกป้องระบบสารสนเทศได้ 

• 4A-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรับผิดชอบของตนเองต่อการปกป้องข้อมูลองค์กรและสร้างความน่าเชื่อถือ
ให้สังคม 

• 5A-Level 3 แยกแยะผลการดำเนินงานด้านความม่ันคงปลอดภัยเป็นตัวเลขและนำมาวิเคราะห์หาจุดเสี่ยง
ที่อาจจะเกิดขึ้นกับระบบสารสนเทศได้ 

 
INT 642  วิศวกรรมอินเทอร์เน็ต        3(3-0-9) 

Internet Engineering 
วิชาบังคับก่อน INT606 Networking หรือ ตามความเห็นชอบของคณาจารย์ประจำหลักสูตร 

ภาพรวมของวิศวกรรมอินเทอร์เน็ต โพรโทคอลและลำดับชั้น เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไอพี เออาร์พี ดาตาแก
รมไอพี เส้นทางไอพี ซับเน็ต การเอ็นแคบซูเลตไอพี ส่วนประกอบย่อย ไอพีวีซิก ไอซีเอ็มพี ยูดีพี ทีซีพี ไค
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เอนท์/เซิร์ฟเวอร์อินเทอร์เฟส ดีเอ็นเอส อีเมล เอฟทีพี เวิลด์ไวด์เว็บ ซีจีไอ จาวา การจัดการเครือข่าย ความ
มั่นคง ของเครือข่าย การวางแผนเครือข่าย และเทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสารระหว่างเครื่อง 
Internet Engineering overview protocols and layering internetworking IP ARP IP datagrams  
and datagram forwarding IP routing subnet IP encapsulation fragmentation and reassembly  
IPv6 ICMP UDP TCP client/server and socket interface DNS email FTP WWW CGI JAVA  
network management network security network planing and Machine to Machine (M2M 
Course Learning Outcomes 

• 1B-Level 3 ประยุกต์ใช้ทักษะการทำงานเป็นทีมในการจัดการปัญหาที่เกิดขึ้นการร่วมกันทำงาน ด้วย
บทบาทของผู้นำและผู้ตาม 

• 2A-Level 3 ประยุกต์ความรู้สถาปัตยกรรมอินเทอร์เน็ต เพื่อเชื่อมโยงความรู้ของวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
วิทยาการข้อมูลและการให้บริการคลาวด์ได้ 

• 3A-Level 3 ประยุุกต์ทักษะการคิดวิเคราะห์ในการออกแบบโครงสร้างพื้นฐานของระบบสารสนเทศ เพ่ือ
รองรับการให้บริการสารสนเทศผ่านอินเทอร์เน็ตได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• 4C-Level 3 ประยุกต์ใช้การเรียนรู้ด้วยตนเองในการติดตามเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต ที่มีการสร้างสรรค์
เพ่ิมเติมอย่างต่อเนื่อง 

• 5A-Level 3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ในการนำเสนอผลการศึกษาของตน ให้กับผู้อื่นให้เข้าใจได้ดี 
 
INT 662 สถาปัตยกรรมองค์การ       1(1-0-3) 
 Enterprise Architecture 

วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
สถาปัตยกรรมองค์การ กรอบแนวคิดสถาปัตยกรรมของโอเพ็นกรุป (โทกาฟ) สถาปัตยกรรมธุรกิจสถาปัตยกรรม
ข้อมูลสถาปัตยกรรมโปรแกรมประยุกต์ สถาปัตยกรรมเทคโนโลยี การวางแผนยุทธศาสตร์อีเอ สถาปัตยกรรมที่
เป็นอยู่และที่จะเป็น เครื่องมืออีเออาร์คี 
Enterprise architecture The Open Group Architecture Framework (TOGAF) business architecture 
data architecture application architecture technology architecture EA strategic planning asis and 
tobe architecture Archi EA tool 
Course Learning Outcomes 

• 1B-Level 3 ประยุกต์การทำงานร่วมกันกับทีมต่าง ๆ ในแต่ละกลุ่มของสถาปัตยกรรมได้ 
• 2A-Level 3 ประยุกต์การเชื่อมโยงความรู้ด้านสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์กับการวางแผนสถาปัตยกรรม

องค์การได ้
• 3A-Level 4 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสถาปัตยกรรมระดับต่าง ๆ ได้อย่างเป็นระบบ 
• 3B-Level 4 วิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูลสถาปัตยกรรมปัจจุบัน (Asis) กับสถาปัตยกรรมที่จะเป็น (To-

be) ได ้
• 5A-Level 3 ประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ EA ในการนำเสนอข้อมูลสถาปัตยกรรมองค์การได้ 
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INT 670  สัมมนาเชิงปฏิบัติการการเขียนโปรแกรมและการจัดการฐานข้อมูล   3(2-2-8) 
Database Programming and Administration Workshop 

    วิชาบังคับก่อน INT604 Database Management System หรือตามความเห็นชอบของคณาจารย์ 
                       ประจำหลักสูตร 

การเขียนคำสั่งเอสคิวแอลขั้นพื้นฐาน การจำกัดการเข้าถึงข้อมูลและการเรียงลำดับข้อมูลด้วยคำสั่งเอสคิวแอล ซิง
เกิลโรลฟังก์ชัน การเรียกดูข้อมูลจากตารางหลายตาราง การหาผลรวมของข้อมูลด้วยกลุ่มฟังก์ชัน ลักษณะของสับ
คิวรี การเปลี่ยนแปลงข้อมูล การสร้างและการจัดการตาราง การสร้างข้อกำหนด การสร้างวิวและอ็อบเจกต์ตัวอ่ืน 
ๆ ในฐานข้อมูล การจัดการอ็อบเจกต์ต่าง ๆ ในฐานข้อมูล การจัดการกรณีตัวอย่าง การสร้างฐานข้อมูล การติดตั้ง
โปรแกรมบริการฐานข้อมูล องค์ประกอบต่างๆ ทางสถาปัตยกรรม การจัดการคอนโทรลไฟล์ และรีดูล็อกไฟล์ การ
สำรองฐานข้อมูล การจัดการพ้ืนที่สำหรับเก็บข้อมูลต่าง ๆ โครงสร้างในการจัดเก็บข้อมูลและความสัมพันธ์ระหว่าง
โครงสร้าง การจัดการโรลแบคเซกเมนต์ การจัดการตาราง การจัดการดัชนี การคงไว้ซึ่งความถูกต้องของข้อมูล 
การจัดการความมั่นคงของรหัสผ่านและทรัพยากรต่าง ๆ  การจัดการผู้ใช้ฐานข้ อมูล การจัดการสิทธิ์ของผู้ใช้
ฐานข้อมูล และการจัดการบทบาทของผู้ใช้ฐานข้อมูล 
Writing basic SQL statements restricting and sorting data singlerow functions displaying data from 
multiple tables aggregating data using group functions sub query manipulating data creating and 
managing tables including constraints creating views and other database objects managing schema 
objects managing an instance creating a database database server installation architectural 
components maintaining the control file maintaining redo log files backup configuration managing 
table spaces and data files storage structure and relationships managing rollback segments 
managing tables managing indexes maintaining data integrity managing password security and 
resources managing users managing privileges and managing roles 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์หลักการการสร้างฐานข้อมูลบนซอฟต์แวร์ที่ถูกลิขสิทธิ์ 
• 1B-Level 3 สร้างฐานข้อมูลเพื่อเก็บข้อมูลได้ตามหลักการออกแบบที่ผ่าน Normalization 
• 2B-Level 3 ประยุกต์การคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบในการสร้างฐานข้อมูลบนปัญหาความต้องการของ

ผู้ใช้งาน 
• 4A-Level 3 นำหลักการ ความรู้ในการสร้างฐานข้อมูล ประยุกต์เข้ากับรูปแบบการดำเนินงานของธุรกิจที่

หลากหลายได้ 
• 4C-Level 3 ประยุกต์การพัฒนาฐานข้อมูลเพื่อใช้ในการทำงานได้ 
• 5B-Level 3 วิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข ให้เหมาะสมกับการดำเนินการการสร้างฐานข้อมูลในแต่ละธุรกิจได้ 

 
INT 671  สัมมนาเชิงปฏิบัติการการพัฒนาคลังข้อมูล     3(2-2-8) 
 Data Warehouse Builder Workshop 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี 
วิชาครอบคลุมถึงกิจกรรมที่สำคัญในการสร้างคลังข้อมูลด้วยตัวสร้างคลังข้อมูลออราเคิล (โอดับเบิ้ลยูบี) 
ขั้นตอนในการพัฒนาคลังข้อมูลเริ ่มต้นด้วยการกำหนดแหล่งข้อมูล การออกแบบคลังข้อมูลปลายทาง การ
กำหนดผังการดึงข้อมูลจากแหล่งข้อมูลมายังคลังข้อมูลปลายทาง การกำหนดการไหลที่มีความสัมพันธ์ซึ่งกัน
และกันกับผังการดึงข้อมูลและกิจกรรมภายนอกกับตัวสร้างคลังข้อมูลออราเคิล การใช้ตัวสร้างคลังข้อมูลออรา
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เคิลร่วมกับเครื่องมือธุรกิจอัจฉริยะออราเคิลดิสโคเวอรี การออกแบบจำลองโอแล็บและการใช้งาน การใช้
โปรแกรมเสริมในตารางจัดการเพื่อดึงข้อมูลจากโอแล็บ การใช้โปรแกรมตรวจสอบผังการดึงข้อมูล การสร้าง
ผู้เชี่ยวชาญ 
Covering the criticalpath activities for creating data warehouse with Oracle Warehouse Builder 
( OWB)  starting with defining data sources designing the target warehouse and defining 
sourcetotarget mappings defining process flows that interrelate mappings and activities 
external to Oracle Warehouse Builder using Oracle Warehouse Builder with Oracle Business 
Intelligence Discovery OLAP modeling and deployment using Spreadsheet AddIn to query OLAP 
data using the Mapping Debugger creating experts 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์จรรยาบรรณวิชาชีพของผู้เชี่ยวชาญด้านข้อมูลในการปกป้องคลังข้อมูลขององค์กร
ได ้

• 1B-Level 3 ประยุกต์การทำ ETL (Extract-Transform-Loading) เพื ่อการรวบรวมข้อมูลจากงาน
ธุรกรรมสู่คลังข้อมูลได้ 

• 2B-Level 3 ประยุกต์ความรู้ของ SQL-OLAP ในการพัฒนาระบบคลังข้อมูลและระบบ BI (Business 
Intelligence) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• 2C-Level 4 วิเคราะห์ประเด็นของปัญหาข้อมูลองค์กรได้ 
• 3A-Level 3 วิเคราะห์ปัญหาของข้อมูลองค์กรและนำมาออกแบบเป็นคลังข้อมูลด้วยรูปแบบ Star 

Schema หรือ Snowflake ได ้
• 3C-Level 3 สังเคราะห์ข้อมูลเชิงเปรียบเทียบได้ด้วยซอฟต์แวร์ BI (Business Intelligence) เพ่ือ

สนับสนุนการตัดสินใจ 
• 4C-Level 4 ประยุกต์ความรับผิดชอบต่อการนำเสนอข้อมูลองค์กร โดยการจำแนกข้อมูลสาธารณะออก

จากข้อมูลส่วนบุคคลได้ 
• 5B-Level 3 สังเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลขได้หลายมิติเช่นมิติเวลา สถานที่ และกลุ่มธุรกิจ 

 

INT 672  สัมมนาเชิงปฏิบัติการการตรวจสอบและควบคุมเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-8) 
Information Technology Audit and Control Workshop 

              วิชาบังคับก่อน  ไม่มี 
การตรวจสอบโครงข่ายคอมพิวเตอร์เฉพาะบริเวณ การตรวจสอบโพรโทคอล การตรวจระบบไร้สาย การ
ตรวจสอบระบบจัดการฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ การตรวจสอบศูนย์ข้อมูล การตรวจสอบความต่อเนื่องในการ
ทำงานของระบบ การตรวจสอบการกู้คืนของระบบ การตรวจสอบเว็บเซิร์ฟเวอร์   การตรวจสอบเว็บแอปพลิเค
ชัน การตรวจสอบระบบเครือข่ายแบบรับให้บริการ การตรวจสอบระบบปฏิบัติการวินโดว์ การตรวจสอบ
ระบบปฏิบัติการยูนิกซ์ ลินุกซ์ และการตรวจสอบการบริการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Auditing Local Area Network: LAN auditing protocol auditing wireless system auditing relational 
database management systems auditing data center auditing the continuity of the system 
(business continuity) auditing the disaster and recovery auditing web server auditing web  based 
application auditing clientserver auditing windows operating systems auditing Unix and Linux 
operating system and auditing Information Technology infrastructure library service ( ITIL) 
management 
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Course Learning Outcomes 
• 1A-Level 3 ยึดมั่นในจริยธรรมและกฏหมายในการเข้าถึงและใช้ข้อมูลเชิงธุรกิจและข้อมูลส่วนบุคคล 
• 1B-Level 3 ยึดมั่นในคุณธรรมทางวิชาชีพ ภาวะการเป็นผู้นำ การทำงานเป็นทีมได้ 
• 2A-Level 4 ออกแบบกระบวนการตรวจสอบและควบคุมในกระบวนการบริหารดิจิทัลที่สำคัญ 
• 2C-Level 4 วิเคราะห์และชี้ให้เห็นความสัมพันธ์ของระบบสารสนเทศต่างๆและการแจ้งเตือนหรือแนะนำ

เพ่ือปรับปรุง 
• 4B-Level 3 ออกแบบกระบวนการเพ่ือตรวจสอบและวิเคราะห์ปัญหาในระบบงานดิจิทัล โดยใช้เครื่องมือ

มาตรฐาน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
• 5A-Level 3 ประยุกต์ใช้เครื่องมือมาตรฐาน ในการสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้องเพื่อการออกแบบระบบ

ตรวจสอบควบคุมและรายงานผล 
 

INT 673  สัมมนาเชิงปฏิบัติการเครือข่ายสำหรับสำนักงาน     3(2-2-8) 
 Office Networking Workshop 

วิชาบังคับก่อน INT606 Networking หรือตามความเห็นชอบของคณาจารย์ประจำหลักสูตร 
เทคโนโลยีสายสัญญาณ สายตีเกลียวคู่  สายโคแอ็กเซียล สายใยแก้วนำแสง แนวความคิดของโครงสร้างข่ายสาย
ระบบสายสัญญาณหลัก สายสัญญาณในพื้นที่ทำงาน การทดสอบและรับรองข่ายสาย การออกแบบข่ายสายแบบ
เป็นโครงสร้างเครือข่ายบริเวณเฉพาะที่อีเทอร์เน็ต โทเคนริง การเรียนรู้ของบริดจ์  การประเมินค่าโพรโทคอลทรี 
การปรับตั้งไอพี เทคโนโลยีของฮับและสวิตช์ การเชื่อมต่อแบบคืนสภาพได้ การเชื่อมต่อแบบรวมกลุ่ม วีแลน ไอพี
เบื้องต้น แนท และดีเอ็ชซีพี  
Cable technology twisted pair coaxial fiber optic structured cabling concepts backbone work 
area structured cabling testing and certification structured cabling design local area network 
Ethernet token ring bridge learning spanning tree protocol IP configuration hub and switch 
technologies resilient link aggregate link VLAN basic IP NAT and DHCP 
Course Learning Outcomes 

• 1B-Level 3 รักษาระเบียบวินัยในระหว่างการเรียนรู้ได้ และประยุกต์ใช้ทักษะด้านการจัดการเครือข่ายได้
อย่างมีจรรยาบรรณ 

• 2A-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเครือข่ายในการติดตั้งอุปกรณ์เครือข่ายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
• 4A-Level 3 วิเคราะห์ปัญหาของเครือข่าย และปรับแต่งค่าติดตั้งอุปกรณ์เครือข่ายเพ่ือแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น

ได้ด้วยโปรโตคอลที่เหมาะสม 
• 5B-Level 3 เข้าใจและสังเคราะห์ปัญหาสำหรับงานด้านเครือข่ายสำนักงานได้ 

 

INT 674  สัมมนาเชิงปฏิบัติการเครือข่ายสำหรับองค์กรขนาดใหญ่     3(2-2-8) 
Enterprise Networking Workshop 
วิชาบังคับก่อน INT642 Internet Engineering และ INT673 Office Networking Workshop  
                   หรือตามความเห็นชอบของคณาจารย์ประจำหลักสูตร 

การตั ้งค่าอุปกรณ์เพื ่อเชื ่อมต่อเครือข่ายขนาดใหญ่ เทคนิคการค้นหาเส้นทางบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
สภาพแวดล้อมโปรแกรมและระบบปฏิบัติการไอโอเอส เชื่อมต่อระหว่างเครือข่าย ระบบปฏิบัติการ เชื่อมต่อ
ระหว่างเครือข่าย การเชื่อมต่อแบบอนุกรมของอุปกรณ์ค้นหาเส้นทาง รูปแบบของการค้นหาเส้นทาง การเชื่อมต่อ
ระหว่างเครือข่ายโดยตรง การพิสูจน์การเชื่อมต่อบนอุปกรณ์ค้นหาเส้นทาง การกำหนดเส้นทางการเชื่อมต่อแบบ
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คงที่ การกำหนดเส้นทางการเชื่อมต่อแบบเคลื่อนที่ เทคโนโลยีของระบบการเชื่อมต่อระหว่างเครือข่ายระยะไกล 
โครงข่ายบริการการสื่อสารร่วมระบบดิจิทัล การล่าช้าของเฟรม การค้นหาเส้นทางรูปแบบเส้นทางเปิดที่สั้นทีสุ่ด 
การกำหนดการเข้าถึงข้อมูล และการรับประกันคุณภาพการส่งข้อมูลผ่านเครือข่าย 
Configuring a network device to allow communication in enterprise network internet routing 
protocol technology IOS software and environment IOS router's serial interface routing protocol 
PPP PAP/CHAP on router static routing routing protocol dynamic route WAN technologies ISDN 
frame relay OSPF routing access control list and QoS 
Course Learning Outcomes 

• 1A-Level 3 ประยุกต์ความมีระเบียบวินับ และจรรยาบรรณวิชาชีพในการออกแบบเครือข่ายแบบนัก
ทำงานมืออาชีพ 

• 2A-Level 3 ประยุกต์ใช้ความรู้การเลือกเส้นทางบนเครือข่ายในการเลือกเส้นทางบนเครือข่ายได้อย่างมี
ประสิทธิภาพประยุกต์ความรู้ด้านเครือข่ายในการติดตั้งระบบเครือข่ายให้องค์กรขนาดใหญ่ได้ 

• 2C-Level 3 ประยุกต์แนวทางด้านเครือข่าย เพ่ือต่อยอดการจัดการปัญหาด้านคุณภาพของบริการ 
(Quality of Service, QoS) ของเครือข่ายที่รองรับการเชื่อมต่อแบบ Streaming ได้ 

• 3A-Level 3 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาความล่าช้าของเฟรมบนระบบเครือข่าย และสามารถหาทางเลือก
โปรโตคอลที่มีประสิทธิภาพที่ดีกว่า 

• 4C-Level 3 ประยุกต์แนวทางการเรียนรู้ด้านการติดตั้งเครือข่ายบนเทคโนโลยีใหม่ได้ 
 
INT 501 ปรับพื้นภาษาอังกฤษ สำหรับนักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1  1(0-2-2) 

Fundamental English for Information Technology Students I       S/U 
 วิชาบังคับก่อน ไม่มี  
หลักสูตรนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษาสำหรับวิชาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่ง
ครอบคลุมทักษะพื้นฐานภาษาอังกฤษ การพูด การฟัง การอ่าน และการเขียนที่จำเป็นในบริบทด้านเทคโนโลยี 
หลักสูตรนี้มุ่งเน้นด้านโครงสร้างประโยคภาษาอังกฤษ กลยุทธ์การใช้คำเพื่อขยาย เพิ่มพูนคำศัพท์ตลอดหลักสูตร 
เพื่อให้นักศึกษาสามารถเข้าใจและวินิจฉัยโครงสร้างประโยคภาษาอังกฤษและวิเคราะห์จุดแข็งและจุดอ่อนในการ
เขียนภาษาอังกฤษของตนเองได้ และยังมุ่งเน้นการใช้ภาษาอังกฤษผ่านทักษะการนำเสนองานอีกด้วย นอกจากนี้
เพื่อเสริมการเรียนรู้ในชั้นเรียน จึงได้เพิ่มช่องทางการเรียนออนไลน์ เพื่อเป็นส่วนหนึ่งของหลักสูตร ให้มีความ
ยืดหยุ่น คล่องตัวมากข้ึน โดยการใช้สื่อประสมเชิงโต้ตอบและเว็บไซต์ต่างๆ มาเสริมกิจกรรมการเรียนการสอน 
This course aims to enhance students’  English skills for the IT profession and covers speaking 
listening reading and writing necessary in technological contexts. The syntax of English sentences 
as well as word tackling strategies to expand their vocabulary are highlighted throughout the 
course to enable students to understand and identify English sentence structure and to analyze 
their own strengths and weaknesses in writing. The course also focusses on presentation skills. In 
addition to supplement their classbased learning lessons online are part of the course to provide 
greater flexibility by incorporating all available learning tools such as interactive media and 
websites in and around the lessons. 
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Course Learning Outcomes 
• Read and scan through a variety of texts such as reports and articles relating to their field 

of study to obtain and summarize information. 
• Expand their vocabulary to incorporate a wide range of vocabulary connected to their field. 
• Able to quickly identify and analyze English sentence structure in technological texts 

through reading and writing. 
• Able to give detailed descriptions and presentations on topics related to their field of study. 
• Able to exchange ideas in a class discussion. 

 

INT 502 ปรับพื้นภาษาอังกฤษ สำหรับนักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2  2(1-2-5) 
 Fundamental English for Information Technology Students II                   S/U 
 วิชาบังคับก่อน INT501 วิชาปรับพื้นภาษาอังกฤษ สำหรับนักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 หรือมีผล

คะแนน TETET 3.5 – 4.0 หรือมีผลเทียบเท่าระดับ B1 ของ CEFR  
รายวิชานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาการนำเสนอและทักษะการเขียนด้านเทคนิคสำหรับวิชาชีพด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยมุ่งเน้นการทบทวนและต่อยอดไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ เพื่อให้นักศึกษาสามารถเขียนงานทาง
วิชาการในรูปแบบต่างๆ ได้ชัดเจน และมีโครงสร้างแบบแผนการเขียนรายงานเชิงเทคนิค อาทิเช่น การศึกษาความ
เป็นไปได้ (Feasibility Report) รายงานข้อเสนอโครงงาน (Proposal Report) รวมถึงบทคัดย่อด้านเทคนิคที่
เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาที่เรียนได้เป็นอย่างดี การพัฒนาต่อยอดทักษะการนำเสนอทางวิชาการถือเป็นส่วนหนึ่งของ
การเรียนอย่างสม่ำเสมอ เพื่อให้มั ่นใจได้ว่านักศึกษาสามารถนำเสนองานที่พัฒนาขึ้นอย่างเป็นระบบโดยใช้
ภาษาอังกฤษได้อย่างมีประสิทธิภาพในหัวข้อทางเทคนิคอย่างกว้างขวาง การเรียนการสอนแบบออนไลน์เป็น
ช่องทางเสริมของวิชาเพ่ือเพ่ิมช่องทางการเรียนมากข้ึน 
The emphasize of this course is on the development of technical presentations and writing skills 
for IT profession.  The syntax of English sentences is reviewed to enable students to write clear 
and wellstructured texts relating to their field of study and to write different types of technical 
reports e.g.  feasibility and proposal reports as well as technical abstracts.  Presentation skills will 
be an ongoing part of the course to ensure students can deliver a systematically developed 
presentation and to use English effectively for a wide range of technical topics. Lessons will also 
be delivered online as a part of the course to provide greater flexibilit 
Course Learning Outcomes 

• Able to participate effectively in technical discussions. 
• Able to identify technical reports on a wide range of topics.  
• Able to give a clear prepared presentation and answer a series of followup questions. 
• Able to write wellstructured texts and different types of technical reports and abstracts.  
• Able to exchange and expand their points of view in a class discussion. 
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ข. เปรียบเทียบรายวิชาที่เปลี่ยนแปลงไประหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 
หมายเหตุ: ทุกวิชาปรับตัวอักษรนำหน้ารหัสจาก SWE เป็น SED ยกเว้นหลักสูตรที่นำหน้าที่ใช้ INT 
 

หลกัสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หมายเหตุ 
หมวดวิชาบังคับ (12 หน่วยกิต) หมวดวิชาบังคับ (18 หน่วยกิต) ปรับเพิ่มปริมาณ 

หน่วยกิตวิชาบังคับ 
SWE 601 หลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

Software Engineering Principles 
3(3-0-9) 

SED601 หลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ยุคใหม่ 
Modern Software Engineering 
Principles 1(1-0-3)  

ปรับชื่อวชิา และ
หน่วยกิต 

SWE 602 การวิเคราะห์และออกแบบระบบขั ้นสูง 
Advanced Systems Analysis and 
Design 3(3-0-9) 

   

SWE 604 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์  
Software Structures and 
Architectures 3(3-0-9) 

       ยกเลิก 

SWE 603 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์ 
Software Project Management 
3(3-0-9) 

SED 604 การบริหารจัดการโครงการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ Software 
Development Project 
Management 1(1-0-3) 

ปร ับช ื ่อว ิชา และ
หน่วยกิต 

  SED 602 การพัฒนาซอฟต์แวร์อไจล์ 
Agile Software Development 
2(2-0-6) 

 

  SED 603 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์  
Software Architecture  
1(1-0-3) 

 

  SED 604 การบริหารจัดการโครงการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ Software 
Development Project 
Management 1(1-0-3) 

      วิชาใหม่ 

  SED 605 การบริหารจัดการการพัฒนา
โปรแกรมโมบาย  
Mobile Application 
Development Management  
1(1-0-3) 

 

  SED 606 การทดสอบซอฟต ์แวร์  Software 
Testing 1(1-0-3) 

     

  SED 607 การวิเคราะห์จุดสัมผัส Touchpoint 
Analysis 1(1-0-3) 

 

  SED 610 การเขียนโปรแกรมสำหรับวิทยาการ
ข ้ อ ม ู ล  Programming for Data 
Science 2(2-0-6) 

 

  SED 611 สถิติสำหรับวิทยาการข้อมูล 
Statistics for Data Science  
2(2-0-6) 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หมายเหตุ 
หมวดวิชาบังคับ (12 หน่วยกิต) หมวดวิชาบังคับ (18 หน่วยกิต) ปรับเพิ่มปริมาณ 

หน่วยกิตวิชาบังคับ 
  SED 612 หลักการวิทยาการข้อมูล 

Data Science Principles  
1(1-0-3) 

 

  SED 613 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
Big Data Analytics 1(1-0-3) 

 

  SED 614 โครงสร้างพื ้นฐานข้อมูลขนาดใหญ่ 
Big Data Infrastructure 
1(1-0-3) 

 

  SED 615 การสร้างภาพข้อมูลและนำเสนอ 
Data Visualization 1(1-0-3) 

 

  SED 616 การเร ียนร ู ้ของแม ็ตช ีน  Machine 
Learning 2(2-0-6) 

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หมายเหตุ 

หมวดวิชาบังคับเลือก  
แผน ก. 6 หน่วยกิต แผน ข.12 หน่วยกิต  

      หมวดวิชาบังคับเลือก (0 หน่วยกิต)  

SWE 605 
 

การทวนสอบและการตรวจสอบ 
Software Verification and Validation 
3(3-0-9) 

   ยกเลิก 

SWE 610 การออกแบบซอฟต์แวร์ประเภทฝังตัว 
Embedded Software Design 
3(3-0-9) 

   

SWE 611 การออกแบบปฏิส ัมพ ันธ ์  Interaction 
Design 3(3-0-9) 

   

SWE 612 การประมวลผลแบบคลาวด์ 
Cloud Computing 3(3-0-9) 

      ยกเลิก 

SWE 630 การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบอไจล์ 
Agile Software Development 
3(3-0-9) 

   

SWE 631 การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบกระจาย 
Distributed Software Development 
3(3-0-9) 

   

SWE 650 การปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์ 
Software Process Improvement 
3(3-0-9) 

               

SWE 702 ร ะ เ บ ี ย บ ว ิ ธ ี ก า ร ว ิ จ ั ย  Research 
Methodology 3(3-0-9) 

SED 702 ร ะ เบ ี ยบว ิ ธ ี ก า ร ว ิ จ ั ย  Research 
Methodology 3(3-0-9) 

 
   ปรับรหัสวิชา 

SWE 651 มาตรวัดผลซอฟต์แวร์ Software Metrics 
3(3-0-9) 

SED 622 มาตรว ัดผลซอฟต ์แวร์  Software 
Metrics 3(3-0-9) 

   และปรับเป็น     
   วิชาเลือก 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หมายเหตุ 
วิชาเลือก 

          แผน ก. 6 หน่วยกิต แผน ข. 12 หน่วยกิต 
วิชาเลือก 

       แผน ก. 6 หน่วยกิต แผน ข. 12 หน่วยกิต 
 

SWE 613 ระบบแบบกระจายและแบบขนาน 
Parallel and Distributed Systems 
3(3-0-9) 

   

SWE 614 
 

การออกแบบซอฟต์แวร์แบบทนทานต่อ
ค ว า ม บ ก พ ร ่ อ ง  Software Fault 
Tolerance Design  3(3-0-9) 

   

SWE 640 
 

การจัดการข้อกำหนดและสิ่งต้องการทาง
ซอฟต์แวร์ Software Requirement and 
Specification Management 3(3-0-9) 

   

SWE 632  ระบบปฏิบตัิการและระบบเครือข่าย 
Operating Systems and Network 
Systems 3(3-0-9) 

   
     ยกเลิก 

SWE 633 
 

การพัฒนาโปรแกรมประย ุกต ์สำหรับ
อ ง ค ์ ก ร ข น า ด ใ ห ญ ่  Enterprise 
Application Development 3(3-0-9) 

   

SWE 634 การบำร ุงร ักษาซอฟต ์แวร ์  Software 
Maintenance 3(3-0-9) 

   

SWE 641 การจัดการโครงแบบซอฟต์แวร์ 
Software Configuration Management 
3(3-0-9) 

   

SWE 660 
 

เครื่องมือสำหรับงานวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
Software Engineering Tools 3(3-0-9) 

   

SWE 661 การเขียนโปรแกรมและการพัฒนาบนเว็บ 
Web Programming and 
Development 3(3-0-9) 

   

SWE 690 
 

การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 1 Selected Topic in 
Software Engineering I 3(3-0-9) 

SED 690 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมลู 1 
Selected Topic in Software 
Engineering for Data Science I 
3(3-0-9) 

 

SWE 691 
 

การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 2  Selected Topic in 
Software Engineering II 3(3-0-9) 

SED 691 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมลู 2 
Selected Topic in Software 
Engineering for Data Science II 
2(2-0-6) 
 

    ปรับรหัส 
     ช่ือวิชาและ 
       หน่วยกิต 
 
 

SWE 692 
 

 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ 3 Selected Topic in 
Software Engineering III 3(3-0-9) 

SED 692 การศึกษาเฉพาะเรื ่องทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูล 3 
Selected Topic in Software 
Engineering for Data Science III 
1(1-0-3) 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หมายเหตุ 
วิชาเลือก 

แผน ก. 6 หน่วยกิต แผน ข. 12 หน่วยกิต 
วิชาเลือก 

แผน ก. 6 หน่วยกิต แผน ข. 12 หน่วยกิต 
 

  SED 693 การศึกษาเฉพาะเรื ่องทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมูล 4 
Selected Topic in Software 
Engineering for Data Science IV 
0(0-1-3)  S/U 

วิชาใหม่ 

SWE 615 การออกแบบแอนิเมชันและเกม 
Animation and Game Design 3(3-0-9) 

   

SWE 616 การประมวลผลสำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่
และแอปพลิเคชัน  Mobile Computing 
and Applications 3(3-0-9) 

        
       ยกเลิก 

SWE 617 การสื่อสารสำหรับวิศวกรซอฟต์แวร์ 
Communication for Software 
Engineers 3(3-0-9) 

   

SWE 652 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ Software 
Quality Assurance  3(3-0-9)  

   

INT 610 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  
Decision Support Systems 3(3-0-9) 

INT 610 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
Decision Support Systems  
3(3-0-9) 

เหมือนเดิม 

INT 611 การเงินเชิงกลยุทธ์สำหรับเทคโนโลย ี
ส า ร ส น เ ทศ  Financial Strategies for 
Information Technology 3(3-0-9) 

INT 611 การวิเคราะห์การเงินธุรกิจ 
Business Financial Analysis 
3(3-0-9) 

ปรับชื่อวิชา 

INT 613 การบริหารความมั่นคงของสารสนเทศ 
Information Security Management 
3(3-0-9) 

  ยกเลิก 

  INT 613 การแปลงสู่ดิจิทัลเชิงยุทธศาสตร์ 
Strategic Digital Transfomation 
3(3-0-9) 

วิชาใหม่ 

INT 630 เ ท ค โ น โ ล ย ี ฐ า น ข ้ อ ม ู ล  Database 
Technology 3(3-0-9) 

  ยกเลิก 

INT 631 เ ท ค โ น โ ล ย ี เ ช ิ ง อ ็ อ บ เ จ ก ต์  Object-
Oriented Technology 3(3-0-9) 

INT 631 เทคโนโลย ีเช ิงอ ็อบเจกต์  Object-
Oriented Technology 3(3-0-9) 

เหมือนเดิม 

INT 632 ปัญญาประดิษฐ์ Artificial Intelligence 
3(3-0-9) 

SED 633 ปัญญาประดิษฐ์ Artificial 
Intelligence 3(3-0-9) 

ปรับรหัสวิชา 

INT 633 เ ท ค โ น โ ลย ี ม ั ล ต ิ ม ี เ ด ี ย  Multimedia 
Technology 3(3-0-9) 

INT 633 เทคโนโลยีมัลติม ีเด ีย Multimedia 
Technology 3(3-0-9) 

เหมือนเดิม 

INT 635 กา รค ้ นค ื นส า รสน เทศ  Information 
Retrieval 3(3-0-9) 

  ยกเลิก 

INT 636 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร ์
กับมนุษย์ Human-Computer 
Interaction 3(3-0-9) 

 
 
 
 

 เหมือนเดิม 



115 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หมายเหตุ 
วิชาเลือก 

แผน ก. 6 หน่วยกิต แผน ข. 12 หน่วยกิต 
วิชาเลือก 

แผน ก. 6 หน่วยกิต แผน ข. 12 หน่วยกิต 
 

INT 637 ก า ร จ ั ด ก า ร ค ว า ม รู้  Knowledge 
Management 3(3-0-9) 

      ยกเลิก 

INT 638 การทำเหมืองข้อมูล Data Mining  
3(3-0-9) 

   

INT 651 เทคโนโลยีโทรคมนาคม 
Telecommunication Technology  
3(3-0-9) 

   

INT 650 ความมั่นคงของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Information Technology Security 
3(3-0-9) 

INT 640 ความมั่นคงของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
Information Technology 
Security 3(3-0-9) 

 

INT 652 ว ิ ศ ว ก ร ร ม อ ิ น เ ท อ ร ์ เ น ็ ต  Internet 
Engineering  3(3-0-9) 

INT 642 ว ิศวกรรมอ ินเทอร ์ เน ็ต  Internet 
Engineering  3(3-0-9) 

      
     ปรับรหัสวิชา 

INT 641 การควบค ุมและตรวจสอบเทคโนโลยี
ส า รสนเทศ  Information Technology 
Control and Audits 3(3-0-9) 

INT 614 การควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยี
สารสนเทศ Information 
Technology Control and Audits 
3(3-0-9) 

 

INT 653 เทคโนโลยีโมบาย Mobile Technology 
3(3-0-9) 

SED 653 เทคโนโลยีโมบาย Mobile 
Technology 3(3-0-9) 

 

INT 615 การจัดการคุณภาพสารสนเทศ 
Information Quality Management 
3(3-0-9) 

   

INT 616 การวางแผนทรัพยากรองค์กร 
Enterprise Resource Planning 
3(3-0-9) 

         ยกเลิก 

INT 617 การยอมรับการใช้งานเทคโนโลย ี
สารสนเทศ  Information Technology 
Adoption 3(3-0-9) 

   

INT 640 เ ท ค โ น โ ล ย ี เ อ ็ ก ซ ์ เ อ ็ ม แ อ ล  XML 
Technology 3(3-0-9) 

   

  INT 606 เครือข่าย Networking 3(3-0-9) วิชาใหม่ 
INT 654 การประมวลผลแบบคลาวด์และการ 

ป ร ะ ย ุ ก ต์  Cloud Computing and 
Application 3(3-0-9) 

SED 651 การประมวลผลแบบคลาวด์และการ
ประยุกต์ Cloud Computing and 
Application 
3(3-0-9) 

ปรับรหัสวิชา 

  INT 612 การบริหารโครงการเทคโนโลยี
สารสนเทศ Information 
Technology Project 
Management 3(3-0-9) 

 
 
         วิชาใหม่ 

  INT 604 ระบบจัดการฐานข้อมลูองค์กรขนาด
ใหญ่ Database Management 
System 3(3-0-9) 
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วิชาเลือก 
แผน ก. 6 หน่วยกิต แผน ข. 12 หน่วยกิต 

วิชาเลือก 
แผน ก. 6 หน่วยกิต แผน ข. 12 หน่วยกิต 

 

  INT 662 สถาปัตยกรรมองค์การ Enterprise 
Architecture  
1(1-0-3) 

 

  SED 620 การปรับปรุงกระบวนการและการ
ประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ 
Software Process Improvement 
and Quality Assurance 3(3-0-9) 

 

  SED 621 การวัดประสบการณผ์ู้ใช้/ส่วนต่อ
ประสานกับผู้ใช้ UX/UI 
Measurement 1(1-0-3) 

 

  SED 623 พัฒนาและปฏิบตัิการ (เดฟออปส์)
Development and Operations 
(DevOps)  1(0-2-2) 

 

  SED 624 ข้อมูลและปฏิบัติการ (ดาต้าออปส์)
Data and Operations ( DataOps) 
1(0-2-2) 

 

  SED 630 เคร ือข ่ายประสาทเท ียมและการ
เรียนรู้เชิงลึก Neural Network and 
Deep Learning 3(3-0-9) 

         
       วิชาใหม่ 

  SED 615 การสร้างภาพข้อมูลและนำเสนอ 
Data Visualization 1(1-0-3) 

       

  SED 632 ก า ร ป ร ะ ม ว ล ผ ล ภ า พ ส ำ ห รั บ
ปัญญาประดิษฐ์และวิทยาการข้อมูล 
Image Processing for AI and Data 
Science 3(3-0-9) 

        

  SED 634 การวิเคราะห์ธุรกิจสำหรับซีอีโอ 
Business Analytics for Chief 
Information Officer (CIO)  
2(2-0-6) 

 

  SED 635 การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
Natural Language Processing 
3(3-0-9) 

         

  SED 631 ธรรมาภิบาลข้อมลู Data 
Governance 1(1-0-3) 

 

  SED 640 การออกแบบซอฟต์แวรฝ์ังตัวไอโอที 
IoT Embedded Software Design 
3(3-0-9) 

 

  SED 641 การพัฒนาระบบแม็ตชีนเลินนิ่ง 
Machine Learning System 
Development 3(3-0-9) 
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วิชาเลือก 
แผน ก. 6 หน่วยกิต แผน ข. 12 หน่วยกิต 

วิชาเลือก 
แผน ก. 6 หน่วยกิต แผน ข. 12 หน่วยกิต 

 

  SED 642 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวาสคริปต์ 
JavaScript Programming 1(0-2-2) 

 

  SED 643 การพัฒนาเว็บด้วยโหนดเจเอส 
Node.js Web Development 
2(1-2-5) 

 

  SED 644 การพัฒนาเว ็บด ้วยเจงโก Django 
Web Development 2(1-2-5) 

 

  SED 645 การพัฒนาเอพีไอ  
API Development 3(3-0-9) 

 

  SED 646 การพัฒนาซอฟต์แวร์วิทยาการข้อมูล 
Data Science Software 
Development 3(3-0-9) 

 

  SED 650 สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิซ Micro-
Service Architecture 1(1-0-3) 

 

  SED 652 ฐานข้อมูลโนเอสคิวแอล  
NoSQL Database 1(1-0-3) 

 

  INT 501 ปรับพื้นภาษาอังกฤษ สำหรับ
นักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 
Fundamental English for 
Information Technology 
Students I 1(0-2-2)    S/U 

 

  INT 502 ปรับพื้นภาษาอังกฤษ สำหรับ
นักศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
Fundamental English for 
Information Technology 
Students II 2(1-2-5)   S/U 

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หมายเหตุ 
วิทยานิพนธ์ / การค้นคว้าอิสระ / การสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการ 
แผน ก. 12 หน่วยกิต แผน ข. 6 หน่วยกิต 

วิทยานิพนธ์ / การค้นคว้าอิสระ / การสัมมนาเชิง
ปฏิบัติการ 

แผน ก. 12 หน่วยกิต แผน ข. 6 หน่วยกิต 

 

SWE 671 
 

ส ัมมนาเช ิงปฏ ิบ ัต ิการทางว ิศวกรรม
ซ อฟต ์ แ ว ร ์  1  Software Engineering 
Workshop I 3(3-2-9) 

SED 698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมลู 1 
Software Engineering for Data 
Science Workshop I  
3(2-2-8) 

      ปรับรหัสและ    
      ช่ือวิชา 

SWE 672 
 

ส ัมมนาเช ิงปฏ ิบ ัต ิการทางว ิศวกรรม
ซ อฟต ์ แ ว ร ์  2  Software Engineering 
Workshop II 3(3-2-9) 

SED 699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เพื่อวิทยาการข้อมลู 2 
Software Engineering for Data 
Science Workshop II  3(2-2-8) 

 

SWE 700 วิทยานิพนธ์ Thesis 12(0-24-48)  SED 700 ว ิทยาน ิพนธ ์  Thesis 12(0-24-48)
  

ปรับรหัสวิชา 
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วิทยานิพนธ์ / การค้นคว้าอิสระ / การสัมมนาเชิง
ปฏิบัติการ 

แผน ก. 12 หน่วยกิต แผน ข. 6 หน่วยกิต 

วิทยานิพนธ์ / การค้นคว้าอิสระ / การสัมมนาเชิง
ปฏิบัติการ 

แผน ก. 12 หน่วยกิต แผน ข. 6 หน่วยกิต 

 

SWE 701 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 
Special Project Study 6(0-12-24) 

SED 701 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 
Special Project Study 6(0-12-24) 

      
     ปรับรหัสวิชา 

SWE 703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 
Special Project Study 3(0-6-12) 

SED 703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง 
Special Project Study 3(0-6-12) 

 

INT 670 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมและ
การจัดการฐานข้อมูล                
Database Programming and 
Administration Workshop 3(3-2-9) 

INT 670 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเขียนโปรแกรม
และการจัดการฐานข้อมูล Database 
Programming and 
Administration Workshop 
3(2-2-8) 

เหมือนเดิม 

INT 671 สัมมนาเชิงปฏิบัติการการจัดการ 
ฐานข้อมูลเชิงธุรกิจ Business Database 
Management Workshop 3(3-2-9)  

  ยกเลิก 

INT 672 สัมมนาเชิงปฏิบัติการพัฒนาคลังข้อมูล 
Data Warehouse Builder 
Workshop 3(3-2-9) 

INT 671 ส ั มมนา เ ช ิ งปฏ ิ บ ั ต ิ ก า รพ ัฒนา
ค ล ั ง ข ้ อ ม ู ล  Data Warehouse 
Builder Workshop 3(2-2-8) 

ปรับรหัสวิชา 

INT 673 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเครือข่ายสำหรับ
สำนักงาน Office Networking 
Workshop 3(3-2-9) 

INT 673 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเครือข่าย
สำหรับสำนักงาน Office 
Networking Workshop  
3(2-2-8) 

     
 
     เหมือนเดิม 

INT 674 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเครือข่ายสำหรับ
อ ง ค ์ ก ร ข น า ด ใ ห ญ่  Enterprise 
Networking Workshop 3(3-2-9) 

INT 674 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเครือข่าย
สำหรับองค์กรขนาดใหญ่ Enterprise 
Networking Workshop 3(2-2-8) 

 

INT 675 สัมมนาเชิงปฏิบัติการการเขียนโปรแกรม
จ า ว า  Java Programming Workshop 
3(3-2-9) 

SED 671 ส ัมมนาเช ิงปฏ ิบ ัต ิการการเข ียน
โปรแกรมจาวา Java Programming 
Workshop 3(3-2-8) 

       
      ปรับรหัส 
        วิชา 

  INT 676 สัมมนาเชิงปฏิบัติการการเขียนโปรแกรม
จาวาเซ ิร ์ฟเวอร ์ไซต์  Java-Server Side 
Programming Workshop 3(3-2-9) 

SED 672 ส ัมมนาเช ิงปฏ ิบ ัต ิการการเข ียน
โปรแกรมจาวาเซิร์ฟเวอร์ไซต์ 
Java-Server Side Programming 
Workshop 3(3-2-8) 

 

INT 677 สัมมนาเชิงปฏิบัติการมาตรฐานการ
ให้บริการด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
Information Technology Service 
Standard Workshop 3(3-2-9) 

  ยกเลิก 

   INT 672 สัมมนาเชิงปฏิบัติการการตรวจสอบ
และควบคมุเทคโนโลยสีารสนเทศ 
Information Technology Audit 
and Control Workshop 3(2-2-8) 

วิชาใหม่ 

INT 678 สัมมนาเชิงปฏิบัติการคอมพิวเตอร์แบบ
คลาวด์  Cloud Computing Workshop 
3(3-2-9) 

SED 670 สัมมนาเชิงปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
แ บ บ ค ล า วด์  Cloud Computing 
Workshop 3(3-2-8) 

ปรับรหัสวิชา 
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วิทยานิพนธ์ / การค้นคว้าอิสระ / การสัมมนาเชิง
ปฏิบัติการ 

แผน ก. 12 หน่วยกิต แผน ข. 6 หน่วยกิต 

วิทยานิพนธ์ / การค้นคว้าอิสระ / การสัมมนาเชิง
ปฏิบัติการ 

แผน ก. 12 หน่วยกิต แผน ข. 6 หน่วยกิต 

 

  SED 673 สัมมนาเชิงปฏิบัติการการวิเคราะห์
และมโนภาพข้อมลู Data Analytics 
and Visualization Workshop 
3(2-2-8) 

   วิชาใหม่ 
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ค. ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจำหลักสูตร 
 

ผศ.ดร. เกรียงไกร ปอแก้ว 
Asst.Prof.Dr. KRIENGKRAI PORKAEW 

 
1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2000 Ph.D. (Computer Science) UNIVERSITY OF ILLINOIS AT URBANACHAMPAING, U.S.A. 
ค.ศ. 1996 M.Sc. (Computer Science) UNIVERSITY OF ILLINOIS AT URBANACHAMPAING, U.S.A. 
พ.ศ. 2533 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยรามคำแหง, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2533 วท.บ. (วิทยาศาสตร์การแพทย์) มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
INT102 เทคโนโลยีเว็บ         1  หน่วยกิต 

(WEB TECHNOLOGY) 
INT303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ       3  หน่วยกิต 

(WEB PROGRAMMING) 
INT320 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม       3  หน่วยกิต 

(DATA STRUCTURES AND ALGORITHMS) 
INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 

การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบอไจล์         
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  

  SOFTWARE DEVELOPMENT) 
INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 

เดปออฟเบื้องต้น          
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
INTRODUCTIONS TO DEVOPS) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
แนวการปฏิบัติด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์        
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
SOFTWARE ENGINEERING PRACTICES) 

INT101 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม       3  หน่วยกิต 
(PROGRAMMING FUNDAMENTALS) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:  
การพัฒนาแอปพลิเคชันสำหรับองค์กร      3  หน่วยกิต 
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
ENTERPRISE APPLICATION DEVELOPMENT) 
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INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:  
การพัฒนาโมไบล์แอปพลิเคชัน       3  หน่วยกิต 
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
INT320 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม       3  หน่วยกิต 

(DATA STRUCTURES AND ALGORITHMS) 
INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:  

การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบอไจล์       3  หน่วยกิต 
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
AGILE SOFTWARE DEVELOPMENT) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
เดปออฟเบื้องต้น          
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
INTRODUCTIONS TO DEVOPS) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
แนวการปฏิบัติด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์        
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
SOFTWARE ENGINEERING PRACTICES) 

DSI542 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม 2:     8  หน่วยกิต 
การเปลี่ยนแปลงนวัตกรรมบริการดิจิทัล        
(WORK INTEGRATED LEARNING II:  
DIGITAL SERVICE INNOVATION TRANSFORMATION) 

INT105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2       3  หน่วยกิต 
(COMPUTER PROGRAMMING II) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
การเขียนโปรแกรมจาวาขั้นสูง         
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
ADVANCED JAVA PROGRAMMING) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
การทดสอบซอฟต์แวร์          
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
SOFTWARE TESTING) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบทีมงานและอไจล์        
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
TEAM PROGRAMMING AND AGILE SOFTWARE DEVELOPMENT) 
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ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 
INT353, INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2    2 หน่วยกิต 
 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
DSC511 เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่       2  หน่วยกิต 

(BIG DATA TECHNOLOGY) 
DSC512 การเรียนรู้ของเครื่อง        2  หน่วยกิต 

(MACHINE LEARNING) 
DSC513 การวิเคราะห์ข้อมูลและการนำเสนอภาพ      2  หน่วยกิต 

(DATA ANALYTICS AND VISUALIZATION) 
DSC521 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม:     6  หน่วยกิต 

การพัฒนาระบบวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่       
(WORK INTEGRATED LEARNING:  
BIG DATA ANALYTIC SYSTEM IMPLEMENTATION) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED 603 สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์       1 หน่วยกิต 

  (SOFTWARE ARCHITECTURE) 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
 

1.2 International Conference 
1. Umaporn Supasitthimethee & Narongrit Waraporn & Kriengkrai Porkaew & Nipon Charoenkitkarn,                                      
2017 "STAKEHOLDER INVOLVEMENT IN TEACHING AND LEARNING" THE CANADIAN ENGINEERING 
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EDUCATION ASSOCIATION’S ANNUAL CONFERENCE – CEEA2017 4  07 June 2017.  Toronto Canada 
pp.178: 15.   
2. Laikhram Jamjuntra & Pantakan Chartsuwan & Peerapong Wonglimsamut & 8iKriengkrai Porkaew & 
Umaporn Supasitthimethee, 2017,  "Social Network User Identification" The 9th International Conference 
on Knowledge and Smart Technology (KSTiCon) 1  04 February 2017.  Chonburi Thailand pp. .   
1.3 National Journal 
- 
1.4 National Conference 
1. ธิษณัย จัตุพร & อุมาพร สุภสิทธิเมธี & เกรียงไกร ปอแก้ว,  2019  "โมเดลเชิงความหมายโดยใช้ออนโทโลยีเป็นฐาน 
สำหรับการศึกษาท่ีเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้"  การประชุมวิชาการระดับชาติสารสนเทศศาสตร์วิชาการ National 
Conference on Informatics NCIs2019,  25-26 มิถุนายน 2019.  มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์, นครศรีธรรมราช,                               
หน้า 114.   
2. ธารธรรม ยี่สาร & บัณฑิต วรรธนาภา & บัณฑิต วรรธนาภา & เกรียงไกร ปอแก้ว,  2016  "A taxonomic ontology 
of prehistoric pottery in Thailand"  ประชุมทางวิชาการด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศระดับชาติ (NCCIT 
2016),  7-8 กรกฎาคม 2016.  Centara Hotel & Convention Centre Khon Kaen.  pp. 50-57.   
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
 
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
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ผศ.ดร. อุมาพร สุภสิทธิเมธี 
Asst.Prof.Dr. UMAPORN SUPASITTHIMETHEE 

 
1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2551 ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2548 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2545 วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
INT102 เทคโนโลยีเว็บ         1  หน่วยกิต 

(WEB TECHNOLOGY) 
INT105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2       3  หน่วยกิต 

(COMPUTER PROGRAMMING II) 
INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 

การพัฒนาแอปพลิเคชันสำหรับองค์กร        
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
ENTERPRISE APPLICATION DEVELOPMENT) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้และประสบการณ์ผู้ใช้       
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
USER INTERFACE/USER EXPERIENCE DESIGN) 

INT101 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม       3  หน่วยกิต 
(PROGRAMMING FUNDAMENTALS) 

INT303 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ       3  หน่วยกิต 
(WEB PROGRAMMING) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบอไจล์         
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
 SOFTWARE DEVELOPMENT) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
การปรับปรุงกระบวนการทางธุรกิจ        
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
BUSINESS PROCESS IMPROVEMENT) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
เดปออฟเบื้องต้น          
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
INTRODUCTIONS TO DEVOPS) 
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INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
การพัฒนาโมไบล์แอปพลิเคชัน         
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
การวิเคราะห์และการกำหนดความต้องการ        
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
REQUIREMENT ANALYSIS AND SPECIFICATION) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
แนวการปฏิบัติด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์        
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
SOFTWARE ENGINEERING PRACTICES) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
INT397 เตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ       1  หน่วยกิต 

(PREPARATION FOR CAREER TRAINING) 
INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 

การพัฒนาซอฟต์แวร์แบบอไจล์         
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
AGILE SOFTWARE DEVELOPMENT) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
เดปออฟเบื้องต้น          
SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
INTRODUCTIONS TO DEVOPS) 

INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
การปฏิบัติด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์        
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
SOFTWARE ENGINEERING PRACTICES) 

INT102 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1       3  หน่วยกิต 
(COMPUTER PROGRAMMING I) 

INT105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2       3  หน่วยกิต 
(COMPUTER PROGRAMMING II) 

INT320 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม       3  หน่วยกิต 
(DATA STRUCTURES AND ALGORITHMS) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 
INT353, INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2    2 หน่วยกิต 
 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 
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รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
DSC511 เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่       2  หน่วยกิต 

(BIG DATA TECHNOLOGY) 
DSC512 การเรียนรู้ของเครื่อง        2 หน่วยกิต 

(MACHINE LEARNING) 
DSC513 การวิเคราะห์ข้อมูลและการนำเสนอภาพ      2  หน่วยกิต 

(DATA ANALYTICS AND VISUALIZATION) 
DSC521 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม:     6  หน่วยกิต 

การพัฒนาระบบวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่        
(WORK INTEGRATED LEARNING:  
BIG DATA ANALYTIC SYSTEM IMPLEMENTATION) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SWE700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SWE701, SWE703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
 
1.2 International Conference 
1. Umaporn Supasitthimethee & Narongrit Waraporn & Kriengkrai Porkaew & Nipon 
Charoenkitkarn,  2017,  "STAKEHOLDER INVOLVEMENT IN TEACHING AND LEARNING"  THE CANADIAN 
ENGINEERING EDUCATION ASSOCIATION’S ANNUAL CONFERENCE – CEEA2017,  4-7 June 2017.  Toronto 
Canada pp. PaperNo 178:15.   
2. Laikhram Jamjuntra & Pantakan Chartsuwan & Peerapong Wonglimsamut & Kriengkrai Porkaew & 
Umaporn Supasitthimethee,  2017  "Social Network User Identification"  The 9th International 
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Conference on Knowledge and Smart Technology (KSTiCon)  1-4 February 2017.  Chonburi Thailand 
pp. .   
3. Nattapong Somsakit & Suree Funilkul & Umaporn Supasitthimethee  2016  "Importance Factors 
Influencing the Thai Doctors in Rural Area to Use Public Social Media for WorkRelated Use: A Case Study 
of LINE Application"  The Knowledge Management International Conference (KMICe) 2016  29-30 August 
2016.  Chiang Mai Thailand pp. 421-426.   
4. Aporn Soontornwat & Suree Funilkul & Umaporn Supasitthimethee  2016  "Essential Social Attributes 
and Habit in Fitness Mobile Applications Usage to Motivate a Physical Activity"  The 20th International 
Computer Science and Engineering Conference 2016 "Smart Ubiquitous Computing And Knowledge." 
(International Track)  14-17 December 2016.  Ching Mai Thailand pp. .   
5. Krittin Lekjaroen & Rachatapon Ponganantayotin & Arnon Charoenrat & Suree Funilkul & Umaporn 
Supasitthimethee & Tuul Triyason  2016  "IoT Planting: Watering System Using Mobile Application for 
the Elderly"  The 20th International Computer Science and Engineering Conference:Smart Ubiquitous 
Computing And Knowledge  14-17 December 2016.  Chiang Mai Orchid Hotel Chiangmai Thailand pp. .   
6. Borwornlak Thaduangta & Pawit Choomjit & Sudhatai Mongkolveswith & Umaporn Supasitthimethee 
& Suree Funilkul & Tuul Triyason  2016  "Smart Healthcare: Basic Health Checkup and Monitoring 
System for Elderly"  The 20th International Computer Science and Engineering Conference:Smart 
Ubiquitous Computing And Knowledge  14-17 December 2016.  Chiang Mai Orchid Hotel Chiangmai 
Thailand pp. .   
1.3 National Journal 
 
1.4 National Conference 
1. ธิษณัย จัตุพร & อุมาพร สุภสิทธิเมธี & เกรียงไกร ปอแก้ว  2019  "โมเดลเชิงความหมายโดยใช้ออนโทโลยีเป็นฐาน
สำหรับการศึกษาท่ีเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้"  การประชุมวิชาการระดับชาติสารสนเทศศาสตร์วิชาการ National 
Conference on Informatics NCIs2019  25-26 มิถุนายน 2019.  มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ นครศรีธรรมราช                                                        
pp. NCIs6 หน้า 114.   
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
 
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
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ดร. โอฬาร โรจนพรพันธุ์ 
Dr. OLARN ROJANAPORNPUN 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2007 Ph.D. (Electrical Engineering), UNIVERSITY OF NEW SOUTH WALES, AUSTRALIA 
ค.ศ. 1998 B.Eng. (Computer Engineering), UNIVERSITY OF NEW SOUTH WALES, AUSTRALIA 
2. ภาระงานสอน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
INT202 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์       3  หน่วยกิต 

(SOFTWARE DEVELOPMENT PROCESS) 
INT493 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:  
การจัดการโครงสร้างพ้ืนฐานในรูปแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยแอนซิเบิล   3  หน่วยกิต 

(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
INFRASTRUCTURE AS CODE USING ANSIBLE) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
INT206 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์       3  หน่วยกิต 

(SOFTWARE PROJECT MANAGEMENT) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
DSC511 เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่       2  หน่วยกิต 

(BIG DATA TECHNOLOGY) 
DSC512 การเรียนรู้ของเครื่อง        2  หน่วยกิต 

(MACHINE LEARNING) 
DSC513 การวิเคราะห์ข้อมูลและการนำเสนอภาพ      2  หน่วยกิต 

(DATA ANALYTICS AND VISUALIZATION) 
DSC521 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม:  
การพัฒนาระบบวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่       6  หน่วยกิต 

(WORK INTEGRATED LEARNING:  
BIG DATA ANALYTIC SYSTEM IMPLEMENTATION) 

SWE601หลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์       3  หน่วยกิต 
(SOFTWARE ENGINEERING PRINCIPLES) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2562 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 

(WORKSHOP) 
BIS671BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 

(WORKSHOP) 
SWE700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 

(THESIS) 
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SWE701, SWE703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
(SPECIAL PROJECT STUDY) 

  

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED 601 หลักการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ยุคใหม่     1 หน่วยกิต 
 (MODERN SOFTWARE ENGINEERING PRINCIPLES) 
SED 602 การพัฒนาซอฟต์แวร์อไจล์                2 หน่วยกิต 

 (AGILE SOFTWARE DEVELOPMENT)  
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยก 
 

3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มท่ี 1 งานวิจัย 
1.2 International Conference 
1.Issaret Prachitmutita, Praisan Padungweang, and Olarn Rojanapornpun, 2020, A comparison of 
destination clustering using density-based algorithm on the Trip Planning Optimization for Last-Mile 
parcel, Int. Conf. on Advances in Information Technology, 11th (IAIT2020), Jul 1-3, 2020, Bangkok, 
Thailand (accepted for publication) 
2. Panchana Kakabutr & Kullanan Sae Chen & Viewpaka Wangvisavawit & Praisan Padungweang & Olarn 
Rojanapornpun,  2017,  "Dog Cough Sound Classification Using Artificial Neural Network and the 
Selected Relevant Features from Discrete Wavelet Transform",  The 9th International Conference on 
Knowledge and Smart Technology (KST),,  1 - 04 February 2017.  The Amari Ocean Hotel 
Chonburi.  pp. 121-125.   
1.4 National Conference 
1. อภิสิทธิ์ แสงใส & โอฬาร โรจนพรพันธุ์,  2018,  "The Effect of Team Formation Based on Technical Skills on 
Programming Skill Development",  The National Conference on Computing and Information Technology 
ครั้งที่ 14(NCCIT2018),  5 - 06 กรกฎาคม 2018.  โรงแรมแชงกรีล่า เชียงใหม่ เชียงใหม่.  pp. 799-805.   
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รศ.ดร. กิตติชัย ลวันยานนท์ 
Assoc.Prof.Dr. KITTICHAI LAVANGNANANDA 

 
 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 1996 Ph.D. (Artificial Intelligence) THE UNIVERSITY OF WALES COLLEGE OF CARDIFF, U.K. 
ค.ศ. 1987 M.Sc. (Computer Science) THE UNIVERSITY OF WALES COLLEGE OF CARDIFF, U.K. 
ค.ศ. 1985 B.Sc. (Computer Science) THE UNIVERSITY OF HULL, U.K. 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
CSC690 การศึกษาอิสระ 1         3  หน่วยกิต 

(INDEPENDENT STUDY I) 
CSC790 วิทยานิพนธ์         36  หน่วยกิต 

(DISSERTATION) 
INT602 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี      3  หน่วยกิต 

(DESIGN AND ANALYSIS OF ALGORITHMS) 
INT632 ปัญญาประดิษฐ์         3  หน่วยกิต 

(ARTIFICIAL INTELLIGENCE) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
INT602 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี      3  หน่วยกิต 

(DESIGN AND ANALYSIS OF ALGORITHMS) 
INT632 ปัญญาประดิษฐ์         3  หน่วยกิต 

(ARTIFICIAL INTELLIGENCE) 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
BIS701, BIS703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
CSC701 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
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2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
1. Boonyarit Changaival & Martin Rosalie & Grgoire Danoy & Kittichai Lavangnananda & Pascal 
Bouvry 2017 "Chaotic Traversal (CHAT): Very Large Graphs Traversal Using Chaotic 
Dynamics" International Journal of Bifurcation and Chaos Vol. 27 No. 14 pp. 17502151-1750215.   
1.2 International Conference 
1. Boonyarit Changaival & Fradaric Guinand & G. Danoy & Matthias R. Brust & Dzmitry Kliazovich & 
Jedrzej Musial & Kittichai Lavangnananda & Pascal Bouvry 2019 "Toward RealWorld Vehicle Placement 
Optimization in RoundTrip Carsharing" the Genetic and Evolutionary Computation Conference (GECCO 
2019) 13 July-17 August 2019.  Prague Czech Republic pp. 0.   
2. Peerasak Wangsom & Kittichai Lavangnananda & Pascal Bouvry 2019 "MultiObjective Scheduling for 
Scientific Workflows on Cloud with Peertopeer Clustering" THE 11TH INTERNATIONAL CONFERENCE ON 
KNOWLEDGE AND SMART TECHNOLOGY (KST) 23-26 January 2019.  Phuket Thailand Jan 23-26, 2019 
pp. .   
3. Chidchanok Panyarit & Kittichai Lavangnananda 2019 "Determination of Different Sizes of Partitioning 
Clusters in a Highly Connected Graph" THE 11TH INTERNATIONAL CONFERENCE ON KNOWLEDGE AND 
SMART TECHNOLOGY (KST) 23-26 January 2019.  Phuket Thailand pp..  
4. Peerasak Wangsom & Kittichai Lavangnananda 2019 "Extreme Solutions NSGAIII (ENSGAIII) for 
MultiObjective Constrained Problems" OLA'2019 INT. CONFERENCE ON OPTIMIZATION AND LEARNING 29-  
31 January 2019.  Bangkok Thailand  pp. .   
5. Kittichai Lavangnananda & Peerasak Wangsom & Pascal Bouvry 2018 "Extreme Solutions NSGAIII 
(ENSGAIII) for Scientific Workflow Scheduling on Cloud" 17th IEEE International Conference on Machine 
Learning And Applications (ICMLA 2018) 17  20 December 2018.  Orlando Florida USA pp. .   
6. Jitrawadee Rapeepongpan & Praisan Padungweang & Kittichai Lavangnananda 2018 "Logistic Principle 
Component Analysis (LPCA) for Feature Selection in Classification" The 14th International Conference on 
Natural Computation Fuzzy Systems and Knowledge Discovery (ICNCFSKD 2018)  28-30 July 
2018.  Huangshan China  pp. .   
7. Peerasak Wangsom & Kittichai Lavangnananda & Pascal Bouvry 2017 "The Application of 
Nondominated Sorting Genetic Algorithm (NSGAIII) for Scientificworkflow Scheduling on Cloud" The 8th 
Multidisciplinary International Conference on Scheduling: Theory and Applications (MISTA 2017) 5-8 
December 2017.  Kuala Lumpur Malaysia pp. 269-287.   
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8. Kittichai Lavangnananda & Thitiphum Kankhetr 2017 "HIERARCHICAL CLUSTERING OF M.Sc. STUDENTS: 
AN IMPROVEMENT TO DIVISIVE ANALYSIS" The 14th International Conference on Efficiency and 
Responsibility in Education (ERIE2017) 8-9 June 2017.  Prague Czech Republic pp. .   
9. Supharoek Chattanachot & Kittichai Lavangnananda 2017 "Study of Discretization Methods in 
Classification" The 9th International Conference on Knowledge and Smart technology (KST2017)    
1-4 February 2017.  Pattaya Thailand pp. .   
10. Peerasak Wangsom & Kittichai Lavangnananda & Pascal Bouvry 2017 "Measuring Data Locality Ratio 
in Virtual MapReduce Cluster Using WorkflowSim" The 14th International Joint Conference on Computer 
Science and Software Engineering (JCSSE2017) 12-14 July 2017.  Nakhon Si Thammarat pp. 43.   
11. Nisit Bubsuk & Kittichai Lavangnananda & A Smajgl 2016 "Determination of Factors and 
Characteristics of Change of Profession Attitude Among Mekong Region Population" The 4th 
International Conference on Energy Environment and Sustainable Development (EESD 2016) 1-3 
November 2016.  Jamshoro Pakistan pp. .   
12. B. Changaival & Kittichai Lavangnananda & G. Danoy & M. Ostaszewski & F. Leprevost & Pascal 
Bouvry 2016 "Metaheuristic Based Clustering Algorithms for Biological Hypergraphs" The International 
Conference on Metaheuristics and Nature Inspired Computing (META’2016) 27-31 October 2016.  PALM 
PLAZA HOTEL Marrakech.  pp. .   
13. Kittichai Lavangnananda & ชิณพงศ์ อังสุโชติเมธี 2016 "A Study on Suitable Range of Packetization 
Interval for Streaming Application over WLAN" IEEE International Conference on Industrial Technology 
(ICIT2016) 14-17 March 2016.  Taipei Taiwan  pp. 818-823.    
1.3 National Journal 
 
1.4 National Conference 
 
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
 
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
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ผศ.ดร. ชลเมธ อาปณิกานนท์ 
Asst.Prof.Dr. CHONLAMETH ARPNIKANONDT 

  

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2004 Ph.D. (Electrical And Computer Engineering) THE GEORGIA INSTITUTE OF TECHNOLOGY 
ATLANTA, U.S.A. 
ค.ศ. 1998 M.Sc. (Electrical Engineering) THE GEORGIA INSTITUTE OF TECHNOLOGY ATLANTA, U.S.A. 
ค.ศ. 1995 B.Sc. (Computer Engineering) RENSSELAER POLYTECHNIC INSTITUTE, U.S.A. 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
CSC100 การเรียนรู้วิธีเรียน        0  หน่วยกิต 

(LEARNING HOW TO LEARN) 
CSC101 การประดิษฐ์และนวัตกรรมเชิงคำนวณ      1  หน่วยกิต 

(COMPUTING INVENTIONS AND INNOVATIONS) 
CSC371 ระบบแบบกระจาย        3  หน่วยกิต 

(DISTRIBUTED SYSTEMS) 
CSC290 โครงงานบูรณาการวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1     0  หน่วยกิต 

(COMPUTER SCIENCE INTEGRATED PROJECT I) 
ภาคการศึกษาที่ 3/2561 

CSC395 การฝึกงานวิชาชีพ        3  หน่วยกิต 

(CAREER TRAINING) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2561 

CSC105 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บ      3  หน่วยกิต 

(WEB APPLICATION DEVELOPMENT) 

CSC319 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์      3  หน่วยกิต 

(OBJECTORIENTED SOFTWARE DEVELOPMENT) 

DSI542 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม 2:     8  หน่วยกิต 

การเปลี่ยนแปลงนวัตกรรมบริการดิจิทัล        

WORK INTEGRATED LEARNING II:  

DIGITAL SERVICE INNOVATION TRANSFORMATION) 
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ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 

CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1-2    3 หน่วยกิต 

 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 

รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 

ภาคการศึกษาที่ 1/2562 

BIS605 การพัฒนางานบนเว็บ        3  หน่วยกิต  

(WEBBASED APPLICATION DEVELOPMENT) 

CSC690 การศึกษาอิสระ 1        3  หน่วยกิต 

(INDEPENDENT STUDY I) 

CSC790 วิทยานิพนธ์         36  หน่วยกิต 

(DISSERTATION) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2561 

BIS605 การพัฒนางานบนเว็บ        3  หน่วยกิต 

(WEBBASED APPLICATION DEVELOPMENT) 

SWE605 การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผลของซอฟต์แวร์  3  หน่วยกิต 

(SOFTWARE VERIFICATION AND VALIDATION) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 

INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
SWE700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS)         
SWE701, SWE703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
CSC701 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต  
 (THESIS) 
CSC790 วิทยานิพนธ์         36  หน่วยกิต 

(DISSERTATION) 
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2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 

SED 623 พัฒนาและปฏิบัติการ (เดฟออปส์)     1 หน่วยกิต 
 (DEVELOPMENT AND OPERATIONS (DEVOPS) 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 

กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 

1.1 International Journal 

1. Suthat Ronglong & Chonlameth Arpnikanondt,  2016,  "Signal: An opensource crossplatform universal 
messaging system with feedback support"  The Journal of Systems and Software, Vol. 117, pp.30-54.                                  

1.2 International Conference 

1. Debajyoti Pal & Chonlameth Arpnikanondt & Suree Funilkul & Vijayakumar Varadarajan,  2019  "User 
Experience with Smart VoiceAssistants: The Accent Perspective"  The 10th International Conference on 
Computing Communication and Networking Technologies (ICCCNT 2019)  6  08 July 2019.  Indian 
Institute of Technology Kanpur.  pp. .   

2. Unhawa Ninrutsirikun & Bunthit Watanapa & Chonlameth Arpnikanondt & ว ิศ ิษฏ ์ ว ัฒนาน ุก ูล  2018  "A 
Unified Framework for Student Cluster Grouping with Learning Preference Associative Detection for 
Enhancing Students' Learning Outcomes in Computer Programming Courses"   The 6th Global Wireless 
Summit (GWS 2018)  25  28 November 2018.  CHIANG RAI THAILAND, pp. 266-271.   

3. Ukrit Ruckcharti & Worarat Krathu & Chonlameth Arpnikanondt & Nuttawut Atiratana,  2017,  "Hadoop 
as a Service for Academic Purposes"  The 9th International Conference on Management of Digital 
EcoSystems (MEDES'17)  7-10 November 2017.  Bangkok Thailand pp. .   

4. Paspana Assarasee & Worarat Krathu & Tuul Triyason & Chonlameth Arpnikanondt & Vajirasak 
Vanijja,  2017,  "Meerkat: A Framework for Developing Presence Monitoring Software based on Face 
Recognition"  The 10th International Conference on Ubimedia Computing and Workshops (UbiMedia 
2017),  1-4 August 2017.  Pattaya Chonburi.  pp. .   

5. Tuul Triyason & Anuchart Thssanaviboon & Chonlameth Arpnikanondt  2017  "Hybrid Cloud 
Architecture for Connected Thai Government Agency"  The 9th International Conference on 
Management of Digital EcoSystems (MEDES'17)  7-10 November 2017.  Bangkok Thailand pp. .   

6. Santiphap Watcharasukchit & Worarat Krathu & Tuul Triyason & Anuchart Thssanaviboon & 
Chonlameth Arpnikanondt,  2017,  "WiFi Indoor Positioning with Binary Search Method"  The 10th 
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International Conference on Ubimedia Computing and Workshops (UbiMedia 2017)  1-4 August 
2017.  Pattaya Chonburi pp. .   

7. Unhawa Ninrutsirikun & Bunthit Watanapa & Chonlameth Arpnikanondt & Naphongthawat 
Phothikit  2016,  "Effect of the Multiple Intelligences in multiclass predictive model of computer 
programming course achievement"  2016 IEEE Region 10 Conference (TENCON)  22-25 November 2016, 
Marina Bay Sands Singapore Marina Bay Sands.  pp. 297-300.   

1.2 International Conference 

1.3 National Journal 

1.4 National Conference 

1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 

1. Debajyoti Pal & Xiangmin Zhang & บวร ปภัสราทร & วชิรศักดิ์ วานิชชา & ชลเมธ อาปณิกานนท์  2019,  "A 
Quantitative Approach for Evaluating the Quality of Experience of SmartWearables from the Quality of 
Data and Quality of Information: An End User Perspective"  IEEE Access  Vol. 7,  No.   pp. 64266-64278 
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ผศ.ดร. ชาคริดา นุกูลกิจ 
Asst.Prof.Dr. CHAKARIDA NUKOOLKIT 

 
1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2001 Ph.D. (Computer Science) UNIVERSITY OF ALABAMA, U.S.A. 
ค.ศ. 1995 M.Sc. (Computer Science) VANDERBILT UNIVERSITY, U.S.A. 
พ.ศ. 2535 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
CSC340 ปัญญาประดิษฐ์         3  หน่วยกิต 

(ARTIFICIAL INTELLIGENCE) 
CSC531 การทำเหมืองข้อมูล        3  หน่วยกิต 

(DATA MINING) 
INT382 การทำเหมืองข้อมูล        3  หน่วยกิต 

(DATA MINING) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
CSC491 หัวข้อพิเศษ 1: วิทยาการข้อมูล       3  หน่วยกิต 

(SPECIAL TOPIC I: DATA SCIENCE) 
INT491 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1:     3  หน่วยกิต 

วิทยาการข้อมูล           
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY I:  
DATA SCIENCE) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 
CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1-2    3 หน่วยกิต 
 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
BIF633 การทำเหมืองข้อมูลทางชีวสารสนเทศ      3  หน่วยกิต 

(DATA MINING FOR BIOINFORMATICS) 
BIF651 การประมวลผลอย่างชาญฉลาดสำหรับชีวสารสนเทศ    3  หน่วยกิต 

(COMPUTATIONAL INTELLIGENCE FOR BIOINFORMATICS) 
DSC511 เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่       2  หน่วยกิต 

(BIG DATA TECHNOLOGY) 
DSC512 การเรียนรู้ของเครื่อง        2  หน่วยกิต 

(MACHINE LEARNING) 
DSC513 การวิเคราะห์ข้อมูลและการนำเสนอภาพ      2  หน่วยกิต 

(DATA ANALYTICS AND VISUALIZATION) 
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DSC521 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม:     6  หน่วยกิต 
การพัฒนาระบบวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่        
(WORK INTEGRATED LEARNING:  
BIG DATA ANALYTIC SYSTEM IMPLEMENTATION) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
CSC646 วิทยาการข้อมูล         3  หน่วยกิต 

(DATA SCIENCE) 
INT638 การทำเหมืองข้อมูล        3  หน่วยกิต 

(DATA MINING) 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED610 การเขียนโปรแกรมสำหรับวิทยาการข้อมูล     2 หน่วยกิต              

 (PROGRAMMING FOR DATA SCIENCE) 
SED611 สถิติสำหรับวิทยาการข้อมูล      2 หน่วยกิต 

  (STATISTICS FOR DATA SCIENCE) 
SED612 หลักการวิทยาการข้อมูล       1 หน่วยกิต 

  (DATA SCIENCE PRINCIPLES) 
SED 641 การพัฒนาระบบแม็ตชีนเลินนิ่ง      3 หน่วยกิต 

  (MACHINE LEARNING SYSTEM DEVELOPMENT) 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
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1. Sittichai Sukreep & Khalid Elgazzar & Cheehung Henry Chu & Pornchai Mongkolnam & Chakarida 
Nukoolkit  2019  "iWatch: A Fall and Activity Recognition System Using Smart Devices"  International 
Journal of Computer and Communication Engineering  Vol. Volume 8  No. Number 1  pp. 18-31.   
2. Orasa Patsadu & Chakarida Nukoolkit & Bunthit Watanapa & ปิยะภัทร เดชพระธรรม 2018  "Fall Motion 
Detection with Fall Severity Level Estimation by Mining Kinect 3D Data Stream"  The International Arab 
Journal of Information Technology  Vol. 15  No. 3  pp..   
3. Pornchai Mongkolnam & Yoottana Booranrom & Bunthit Watanapa & Thammarsat Visutarrom & 
Jonathan Hoyin Chan & Chakarida Nukoolkit  2017  "Smart bedroom for the elderly with gesture and 
posture analyses using Kinect""  Maejo International Journal of Science and Technology Vol.11 No.1                                          
pp. 116.   
1.2 International Conference 
1. วรวัฒน์ ลวนนท์ & Taketoshi Yokemura & Inoue Masahiro Inoue Masahiro & Pornchai Mongkolnam & 
Chakarida Nukoolkit  2019  "Daily Stress and Mood Recognition System Using Deep Learning and Fuzzy 
Clustering for Promoting Better WellBeing"  IEEE International Conference on Consumer Electronics 
(ICCE)  11-13 January 2019.  Las Vegas USA pp. 1-6.   
2. วรวัฒน์ ลวนนท์ & Masahiro Inoue & Pornchai Mongkolnam & Chakarida Nukoolkit  2018  "Daily Stress 
Recognition System Using Activity Tracker and Smartphone Based on Physical Activity and Heart Rate 
Data"  The International Conference on Intelligent Decision Technologies (KESIDT 2018)  20-22 June 
2018.  Gold Coast QLD Australia pp. 11-21.   
3. อรสา พัสดุ & Bunthit Watanapa & Chakarida Nukoolkit  2017  "A Multiplestage Classification of Fall 
Motions Using Kinect Camera"  The 13th International Conference on Computing and Information 
Technology(IC2IT 2017).  6-7 July 2017.  Bangkok Thailand  pp. 118-129.   
4. Worawat Lawanont & Chakarida Nukoolkit & Pornchai Mongkolnam & Inoue Masahiro Inoue 
Masahiro  2016  "A Comparison between Two Image Detection Algorithms on Neck Angle Detection and 
a Prolonged Usage Classification Concept"  The 10thSouth East Asian Technical University Consortium 
Symposium (SEATUC)  22-24 February 2016.  Tokyo Japan pp. .   
5. Worarat Krathu & Praisan Padungweang & Chakarida Nukoolkit  2016  "Data Mining Approach for 
Automatic Discovering Success Factors Relationship Statements in Full Text Articles"  The Eighth 
International Conference on Advanced Computational Intelligence (ICACI2016)  14-16 February 
2016.  Chiang Mai Thailand pp. 158-164.   
 
1.3 National Journal 
 
1.4 National Conference 
 
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
1.  ส ิ ทธ ิ ช ั ย  ส ุ ค ร ี พ  & Khalid Elgazzar & Cheehung Henry Chu & ชาคร ิ ด า  น ุ ก ู ล ก ิ จ  & พรช ั ย  ม งคลนา ม 
2019  " Recognizing Falls Daily Activities and Health Monitoring by Smart Devices"   Sensors and 
Materials  Vol. 31 No. 6  pp. 1847-1869.   
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2. วรวัฒน์ ลวนนท์ & Masahiro Inoue & พรชัย มงคลนาม & ชาคริดา นุกูลกิจ 2018 "Neck Posture Monitoring 
System Based on Image Detection and Smartphone Sensors Using the Prolonged Usage Classi?cation 
Concept"  IEEJ TRANSACTIONS ON ELECTRICAL AND ELECTRONIC ENGINEERING IEEJ Trans 
2018  Vol. 13  No. 10  pp. 1-10.   
3. บัณฑิต วรรธนาภา & บัณฑิต วรรธนาภา & อรสา พัสดุ & ชาคริดา นุกูลกิจ & Piyapat 
Dajprotham  2018  "PostFall Intelligence Supporting Fall Severity Diagnosis Using Kinect Sensor"  Applied 
Computational Intelligence and Soft Computing  Vol.   No.   pp. .   
 
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
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ผศ.ดร. ณรงค์ฤทธิ์ วราภรณ์ 
  Asst.Prof.Dr. NARONGRIT WARAPORN 

 
1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2006 Ph.D. (Computer Science) THE CITY UNIVERSTIY OF NEW YORK, U.S.A. 
ค.ศ. 1997 M.Sc. (Computer Engineering) MANHATTAN COLLEGE, U.S.A. 
พ.ศ. 2537 วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
CSC210 การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี      3  หน่วยกิต 

(ANALYSIS AND DESIGN OF ALGORITHMS) 
CSC318 ระบบฐานข้อมูล        3  หน่วยกิต 

(DATABASE SYSTEMS) 
CSC218 ระบบฐานข้อมูล        3  หน่วยกิต 

(DATABASE SYSTEMS) 
DSI213 การเขียนโปรแกรมสำหรับบริการดิจิทัล      3  หน่วยกิต 

(PROGRAMMING FOR DIGITAL SERVICES) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
CSC209 โครงสร้างข้อมูล        3  หน่วยกิต 

(DATA STRUCTURES) 
CSC317 ระบบปฏิบัติการ        3  หน่วยกิต 

(OPERATING SYSTEMS) 
DSI542 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม 2:     8  หน่วยกิต 

การเปลี่ยนแปลงนวัตกรรมบริการดิจิทัล        
(WORK INTEGRATED LEARNING II:  
DIGITAL SERVICE INNOVATION TRANSFORMATION) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 
CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1-2    3 หน่วยกิต 
 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 
INT353 INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2     2 หน่วยกิต 
 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
BIF521 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม       3  หน่วยกิต 

(DATA STRUCTURES AND ALGORITHMS) 
BIF631 ระบบฐานข้อมูลทางชีวสารสนเทศ       3  หน่วยกิต 

(DATABASE SYSTEMS FOR BIOINFORMATICS) 



142 
 

BIS690 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 1:    3  หน่วยกิต 
การเขียนโปรแกรมวิทยาการข้อมูล       
(SELECTED TOPIC IN BUSINESS INFORMATION SYSTEM I:  
DATA SCIENCE PROGRAMMING) 

DSC521 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม:     6  หน่วยกิต 
การพัฒนาระบบวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่       
(WORK INTEGRATED LEARNING:  
BIG DATA ANALYTIC SYSTEM IMPLEMENTATION) 

INT690 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1:     3  หน่วยกิต 
การเขียนโปรแกรมวิทยาการข้อมูล       
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY I:  
DATA SCIENCE PROGRAMMING) 

SWE690 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 1:     3  หน่วยกิต 
การเขียนโปรแกรมวิทยาการข้อมูล       
(SELECTED TOPICS IN SOFTWARE ENGINEERING I:  
DATA SCIENCE PROGRAMMING) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
BIS606 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และสถาปัตยกรรมอินเทอร์เน็ต    3  หน่วยกิต 

(COMPUTER NETWORKS AND INTERNET ARCHITECTURES) 
INT604 ระบบจัดการฐานข้อมูล        3  หน่วยกิต 

(DATABASE MANAGEMENT SYSTEMS) 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED610 การเขียนโปรแกรมสำหรับวิทยาการข้อมูล     2 หน่วยกิต              

 (PROGRAMMING FOR DATA SCIENCE) 
SED611 สถิติสำหรับวิทยาการข้อมูล      2 หน่วยกิต 

  (STATISTICS FOR DATA SCIENCE) 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
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SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
 
1.2 International Conference 
1. Umaporn Supasitthimethee & Narongrit Waraporn & Kriengkrai Porkaew & Nipon Charoenkitkarn                          
2017  "STAKEHOLDER INVOLVEMENT IN TEACHING AND LEARNING"  THE CANADIAN ENGINEERING 
EDUCATION ASSOCIATION’S ANNUAL CONFERENCE – CEEA2017  4-7 June 2017.  Toronto Canada 
pp. PaperNo 178:15.   
2. Jutharat Sunprasert & Ekapong Hirunsirisawat & Somporn Peansukmanee & Narongrit Waraporn                          
2017  "Metal Ship and Robotic Car: A Handson Activity to Develop Scientific and Engineering Skills  
for High School Students"  IISES;The 31st International Academic Conference  29 May 01 June 
2017.  University of London London pp. 1.   
3. Panjaporn Truatmoraka & Narongrit Waraporn & Dhanasite Suphachotiwatana  2016  "Water Level 
Prediction Model Using Back Propagation Neural Network Case study: The Lower of Chao Phaya 
Basin"  The 2016 4th International Symposium on Computational and Business Intelligence (ISCBI 
2016)  5-7 September 2016.  Olten Switzerland pp. 5.   
4. Suthasinee Lueangaram & Narongrit Waraporn  2016  "Time Lagged Back Propagation Neural Network 
with rainfall for flood forecasting"  2016 IEEE 20th Jubilee International Conference on Intelligent 
Engineering Systems (INES2016)  30 June 02 July 2016.  Budapest Hungary Budapest.  pp. 63-68.   
1.3 National Journal 
 
1.4 National Conference 
1. เกียรติยศ โยธินเรืองรอง & กุลวดี สมบูรณ์วิวัฒน์ & พรภวิษย์ ศิริราภา & สุวัฒน์ ปโยขจรกิตติ์ & ณรงค์ฤทธิ์ วรา
ภรณ์  2017  "อโรคยา: แซทบอทแนะนำการใช้ยาสมุนไพรไทยจากคลังคำถามที่พบบ่อย ด้วยวิธีการค้นคืน
สารสนเทศ"  การประชุมวิชาการระดับประเทศด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ (National Conference on Information 
Technology: NCIT) ครั้งที่ 9,  1-2 พฤศจิกายน 2017.  มหาวิทยาลัยมหิดล จังหวัดนครปฐม นครปฐม.  pp. .   
2. อภิชัย ห้วยศรีจันทร์ & ทนาพร คงศร & วิลาสิริ วราสุ & ณรงค์ฤทธิ์ วราภรณ์ 2016  "ปัจจัยที่มีผลกระทบต่อความตั้งใจ
ใช้การโฆษณาผ่านโมบายแอปพลิเคชันแบบอิงสถานที่ในกรุงเทพมหานคร"  การประชุมวิชาการระดับชาติ เครือข่ายวิจัย
สถาบันอุดมศึกษาทั่วประเทศครั้งที่ 11 หัวข้อ "เครือข่ายวิจัยอุดมศึกษ สานพลังประชารัฐ"  19-20 ธันวาคม 
2016.  นครราชสีมา นครราชสีมา.  pp. .   
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
 
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
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ดร. ตุลย์ ไตรยสรรค์ 
Dr. TUUL TRIYASON 

 
1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2558 ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2551 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2549 วท.บ. (ฟิสิกส์) มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
CSC493 หัวข้อพิเศษ 1 : อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง      3  หน่วยกิต 
              (SPECIAL TOPIC I: INTERNET OF THINGS) 
INT491 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1: อินเตอร์เน็ตออฟติงค์  3  หน่วยกิต 
             (SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY I:  
             INTERNET OF THINGS) 
ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 
CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1-2    3 หน่วยกิต 
 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 
INT353, INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2    2 หน่วยกิต 
 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
CSC653 อินเทอร์เน็ตในทุกสิ่ง        3  หน่วยกิต 
            (INTERNET OF THINGS) 
CSC690 การศึกษาอิสระ 1        3  หน่วยกิต 
            (INDEPENDENT STUDY I) 
CSC692 หัวข้อพิเศษ 1: อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งและการประยุกต์    3  หน่วยกิต 
            (SPECIAL TOPIC I: INTERNET OF THINGS AND APPLICATION) 
CSC790 วิทยานิพนธ์         36  หน่วยกิต 
            (DISSERTATION) 
DSC511 เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่       2  หน่วยกิต 
            (BIG DATA TECHNOLOGY) 
DSC512 การเรียนรู้ของเครื่อง        2  หน่วยกิต 
            (MACHINE LEARNING) 
DSC513 การวิเคราะห์ข้อมูลและการนำเสนอภาพ      2  หน่วยกิต 
            (DATA ANALYTICS AND VISUALIZATION) 
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DSC521 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม:  
             การพัฒนาระบบวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่     6  หน่วยกิต 
            (WORK INTEGRATED LEARNING:  
            BIG DATA ANALYTIC SYSTEM IMPLEMENTATION) 
INT690 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1:     3  หน่วยกิต 
           อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งและการประยุกต์       
           (SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY I:  
           INTERNET OF THINGS AND APPLICATION) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
INT690 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1:     3  หน่วยกิต 

อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งและการประยุกต์      
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY I:  
INTERNET OF THINGS AND APPLICATION) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
BIS700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS)         
CSC701 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT790 วิทยานิพนธ์        36 หน่วยกิต 

(DISSERTATION)     
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
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3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
1. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul  2018  "Smart Homes and 
Quality of Life for the Elderly: Perspective of Competing Models."  IEEE ccess  Vol. 6  No. xx   
pp. 8109-8122.   
1.2 International Conference 
1. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Vijayakumar Varadarajan & Xiangmin Zhang  2019  "Quality of 
Experience Evaluation of Smartwearables: A Mathematical Modelling Approach"  the 35th IEEE 
International Conference on Data Engineering (ICDE 2019)  8-12 April 2019.  Macau SAR Macau 
SAR.  pp. .   
2. Suphunnee Prajongjai & Tuul Triyason & Pornchai Mongkolnam  2018  "Satja: Thai Elderly Speech 
Corpus for Speech Recognition"  The 10th International Conference on Advances in Information 
Technology (IAIT2018)  10-13 December 2018.  Bangkok Thailand pp.17.   
3. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Vajirasak Vanijja  2017  "Quality Evaluation of High Resolution Videos 
viewed on a Mobile Device in an Online Steaming Environment"  The IEEE International Conference on 
Advanced Networks and Telecommunications Systems (ANTS2017)  17-20 December 2017                               
Bhubaneswar Odisha India, Odisha.  pp. .   
4. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Vajirasak Vanijja  2017  "Asterisk Server Performance Under Stress 
Test"  The 17th IEEE International on Communication Technology (ICCT 2017)  27-30 October 
2017.  Chengdu China pp. .   
5. Paspana Assarasee & Worarat Krathu & Tuul Triyason & Chonlameth Arpnikanondt & Vajirasak 
Vanijja  2017  "Meerkat: A Framework for Developing Presence Monitoring Software based on Face 
Recognition"  The 10th International Conference on Ubimedia Computing and Workshops (UbiMedia 
2017)  1-4 August 2017.  Pattaya Chonburi.  pp. .   
6. Tuul Triyason & Anuchart Thssanaviboon & Chonlameth Arpnikanondt  2017  "Hybrid Cloud 
Architecture for Connected Thai Government Agency"  The 9th International Conference on 
Management of Digital EcoSystems (MEDES'17)  7  10 November 2017.  Bangkok Thailand pp. .   
7. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Suree Funilkul  2017  "Smart Homes and Quality of Life for the 
Elderly: A Systematic Review"  The 1st IEEE International Workshop on Intelligent Multimedia 
Applications and Design for Quality Living (IMAD 2017) in conjunction with The 19th IEEE International 
Symposium on Multimedia (ISM 2017)  11-13 December 2017.  Taichung Taiwan Taichung.   
pp. IMAD6 PP.17.   
8. Santiphap Watcharasukchit & Worarat Krathu & Tuul Triyason & Anuchart Thssanaviboon & 
Chonlameth Arpnikanondt  2017  "WiFi Indoor Positioning with Binary Search Method"  The 10th 
International Conference on Ubimedia Computing and Workshops (UbiMedia 2017)  1-4 August 
2017.  Pattaya Chonburi  pp. .   
9. Krittin Lekjaroen & Rachatapon Ponganantayotin & Arnon Charoenrat & Suree Funilkul & Umaporn 
Supasitthimethee & Tuul Triyason  2016  "IoT Planting: Watering System Using Mobile Application for 
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the Elderly"  The 20th International Computer Science and Engineering Conference:Smart Ubiquitous 
Computing And Knowledge  14  17 December 2016.  Chiang Mai Orchid Hotel Chiangmai Thailand pp. .   
10. Borwornlak Thaduangta & Pawit Choomjit & Sudhatai Mongkolveswith & Umaporn Supasitthimethee 
& Suree Funilkul & Tuul Triyason  2016  "Smart Healthcare: Basic Health Checkup and Monitoring 
System for Elderly"  The 20th International Computer Science and Engineering Conference:Smart 
Ubiquitous Computing And Knowledge  14-17 December 2016.  Chiang Mai Orchid Hotel Chiangmai 
Thailand pp. .   
11. Tuul Triyason & Worarat Krathu  2016  "The Impact of Screen Size toward QoE of Cloudbased Virtual 
Desktop"  The 8th International Conference on Advances in Inoformation Technology IAIT2016  19-22 
December 2016.  Macau China pp. .   
12. Tuul Triyason & Worarat Krathu & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul  2016  "Toward Ambient 
Assisted Living with IoT Smart Gardening"  The Eleventh International Conference on eBusiness Theory 
and Practices in eBusiness 2016 and Future(iNCEB2016)  17-18 November 2016.  Bangkok Thailand pp. .   
13. Tuul Triyason & พิศาล เศรษฐวงศ์  2016  "PLAKDA  an IoT platform for the production of Mekong basin 
styled fermented fish (plara)"  The 2nd International Conference on Science in Information Technology 
(ICSITech)  26-27 October 2016.  Balikpapan Indonesia pp. 203-208.   
14. Tuul Triyason & Prasert Kanthamanon  2016  "Emodel Parameters Estimation for VoIP with nonITU 
Codec Speech Quality Prediction"  The 12th International Conference on Computing and Information 
Technology (IC2IT 2016)  7-9 July 2016.  Centara Hotel and Convention Centre Konkaen.  pp. .   
1.3 National Journal 
1. ตุลย์ ไตรยสรรค์ & พิศาล เศรษฐวงศ ์ 2560  "Comparing the Effect of Different Smartphone on the Accuracy 
of WiFi Based Proximity Estimation Approaches in an Outdoor Setting"  วารสารวิจัย มข Vol. 22  No. 2  pp. .   
1.4 National Conference 
1. ตุลย์ ไตรยสรรค์ & ประเสริฐ คันธมานนท์  2016  "The Survey of WiFi Channel Overlap in Bangkok Business 
Area"  การประชุมทางวิชาการระดับชาติ ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งที่ 12 ปี 2016  7  08 กรกฎาคม 
2016.  โรงแรมและรีสอร์ท เซ็นทารา ขอนแก่น ขอนแก่น.  pp. .   
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
 
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
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รศ.ดร. นิพนธ์ เจริญกิจการ 
Assoc.Prof.Dr. NIPON CHAROENKITKARN 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 1996 Ph.D. (Information Systems) UNIVERSITY OF TORONTO, ONTARIO, CANADA 
ค.ศ. 1990 M.Sc. (Engineering Management) CALIFORNIA STATE UNIVERSITY, NORTHRIDGE, CALIFORNIA, U.S.A. 
พ.ศ. 2530 วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
INT491การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1:  

ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ        3  หน่วยกิต 
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY I:  

   MANAGEMENT INFORMATION SYSTEMS)  
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
DSC521 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม:  

การพัฒนาระบบวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่       6  หน่วยกิต 
(WORK INTEGRATED LEARNING:  
BIG DATA ANALYTIC SYSTEM IMPLEMENTATION) 

ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ       3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ       3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์         12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง      3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ       3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์         12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง      3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
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3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
1. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Nipon Charoenkitkarn & Prasert Kanthamanon, 2018,                                  
"InternetofThings and Smart Homes for Elderly Healthcare: An End User Perspective."  IEEE Access  
Vol. 6  No. x  pp. 10483-10496.   
1.2 International Conference 
1. Umaporn Supasitthimethee & Narongrit Waraporn & Kriengkrai Porkaew & Nipon Charoenkitkarn                                          
2017  "STAKEHOLDER INVOLVEMENT IN TEACHING AND LEARNING"  THE CANADIAN ENGINEERING 
EDUCATION ASSOCIATION’S ANNUAL CONFERENCE – CEEA2017  4-7 June 2017.  Toronto Canada 
pp. PaperNo 178:15.   
2. Jiradech Suchada & Bunthit Watanapa & Nipon Charoenkitkarn & Thanitsorn Chirapornchai 2017                                                      
"HOTELS AND RESORTS RENT INTENTION VIA ONLINE AFFILIATE MARKETING"  The 9th International 
Conference on Advances in Information Technology 2017 (IAIT 2017) 22-25 November 2017. Bangkok 
Thailand  pp. 132-142.   
3. Theeranuch Sirikojakorn & Jirayu Chamamahattana & Vajirasak Vanijja & Nipon Charoenkitkarn & 
Jonathan Hoyin Chan  2017  "SIT Academy: Online learning using the MOOC approach"  THE CANADIAN 
ENGINEERING EDUCATION ASSOCIATION’S ANNUAL CONFERENCE – CEEA2017  4-7 June 2017.  Toronto 
Canada pp. PaperNo176: 15.   
4. Suphan Petyim & Bunthit Watanapa & Nipon Charoenkitkarn & Jidapa Archanainant  2016  "อิทธิพลของ
การใช้ระบบบริหารทรัพยากรองค์กรที่มีผลต่อทักษะการทำงาน"  The 12th International Conference on 
Computing and Informaiton Technology  7 July2016 08 February 2017.  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ กรุงเทพ.  pp. .   
5. Chelsea Deguzman & Jonathan Hoyin Chan & Nipon Charoenkitkarn & Mark Chignell & Leon 
Zucherman & Jie Jiang  2016  "Improving Sense of WellBeing by Managing Memories of Experience"  the 
18th International Conference on HumanComputer Interaction (HCII 2016)  17-22 July 2016.  Toronto 
Canada pp. .   
6. Suphan Petyim & Bunthit Watanapa & Nipon Charoenkitkarn & จิดาภา อาชานัยนันท์  2016  "Influence of 
ERP Employment on Work Skills"  The 12th International Conference on Computing and Information 
Technology (IC2IT2016)  7-8 July 2016.  Centara Hotel & Convention Centre Khon Kaen.  pp. 129-138.   
7. Konlapat Jintamuttha & Bunthit Watanapa & Nipon Charoenkitkarn  2016  "Dynamic Traffic Light 
Timing Optimization Model Using Bat Algorithm"  The 2nd International Conference on Control Science 
and Systems Engineering (ICCSSE 2016)  27-29 July 2016.  Singapore   pp. 181-185.  
1.3 National Journal 
       
1.4 National Conference 
        
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
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1. วุฒิพงษ์ กงบุราณ & Mark Chignell & นิพนธ์ เจริญกิจการ & Jonathan Hoyin Chan  2019  "Enhancing 
predictive power of clusterboosted regression with textbased indexing"  IEEE 
Access  Vol. 7  No.   pp. 43394-43405.   
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
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รศ.ดร. บวร ปภัสราทร 
Assoc.Prof.Dr. BORWORN PAPASARATORN 

 
1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2532 วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้า) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2527 วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2522 วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
INT606 เครือข่าย          3  หน่วยกิต 

(NETWORKING) 
INT691การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2:  

การแปลงสู่ดิจิทัลเชิงยุทธศาสตร์        3  หน่วยกิต 
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY II:  
STRATEGIC DIGITAL TRANSFORMATION) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
BIS702 ระเบียบวิธีการวิจัย         3  หน่วยกิต 

(RESEARCH METHODOLOGY) 
CSC601 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์       3  หน่วยกิต 

(RESEARCH METHODOLOGY IN COMPUTER SCIENCE) 
INT651 เทคโนโลยีโทรคมนาคม         3  หน่วยกิต 

(TELECOMMUNICATION TECHNOLOGY) 
INT702 ระเบียบวิธีการวิจัย         3  หน่วยกิต 

(RESEARCH METHODOLOGY) 
SWE702 ระเบียบวิธีการวิจัย         3  หน่วยกิต 

(RESEARCH METHODOLOGY) 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ       3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ       3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์         12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง      3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
 
 



152 
 

2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ที่สัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
1. Debajyoti Pal & Borworn Papasaratorn & Wichian Chutimaskul & Suree Funilkul  2019  "Embracing the 
SmartHome Revolution in Asia by the Elderly: An EndUser Negative Perception Modelling"  IEEE 
Access  Vol. 7  No.   pp. 38535-38549.   
2. Atcharaporn Yokkhun & Borworn Papasaratorn  2018  "An IT Governance Framework For Virtual 
Enterprise In Tourism Industry : Evidence From Small Tourism Enterprises"  International Journal of 
Innovation and Technology Management  Vol. xx  No. xx  pp. x.   
3. Supattana Sukrat & Borworn Papasaratorn  2018  "A Maturity Model for C2C Social Commerce 
Business Model"  International Journal of Electronic Commerce Studies  Vol. 9  No. 1  pp. x.   
4. Atchara Leeraphong & Borworn Papasaratorn  2017  "Business Models and Transactions in C2C Social 
Commerce: Practices of selected social commerce practitioners in Thailand"  International Journal of 
Innovation and Technology Management  Vol. x  No. x  pp. x.   
5. Waransanang Boontarig & Borworn Papasaratorn & Wichian Chutimaskul  2016  "The Unified Model for 
Acceptance and Use of Health Information on Online Social Networks: Evidence from Thailand”,                               
International Journal of EHealth and Medical Communications (IJEHMC)  Vol. 7  No. 1  pp. 31-47.   
1.2 International Conference 
1. Sunisa Sathapornvajana & Borworn Papasaratorn  2016  "Effect ofAge on Perceived Quality of Service 
of IPbased Communication Applications"  The Eleventh International Conference on eBusiness Theory 
and Practices in eBusiness 2016 and Future(iNCEB2016)  17-18 November 2016.  Bangkok Thailand pp. .   
2. Atchara Leeraphong & Pruthikrai Mahatanankoon & Borworn Papasaratorn  2016  "Evaluating 
Electronic Service Quality for C2C Social Commerce in Thailand: a Pilot Study"  The 11th International 
Conference on Digital Information Management(ICDIM 2016)  19-21 September 2016.  Porto  
Portugal pp. 191-196.   
3. Atchara Leeraphong & Borworn Papasaratorn  2016  "Fraud Pattern in Scommerce: A Case Study in 
Thailand"  The Eleventh International Conference on eBusiness Theory and Practices in eBusiness 2016 
and Future(iNCEB2016)  17-18 November 2016.  Bangkok Thailand pp. .   
4. Supattana Sukrat & Borworn Papasaratorn  2016  "Towards a Maturity Model for C2C Social 
Commerce"  The Eleventh International Conference on eBusiness Theory and Practices in eBusiness 
2016 and Future(iNCEB2016)  17-18 November 2016.  Bangkok Thailand  pp. .   
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5. Siam Yamsaengsung & Borworn Papasaratorn  2016  "Perceived Mobility Information Quality: an 
Evaluation Framework from the User Perspective"  The Eleventh International Conference on eBusiness 
Theory and Practices in eBusiness 2016 and Future(iNCEB2016)  17-18 November 2016.  Bangkok 
Thailand  pp. .   
6. Supattana Sukrat & Pruthikrai Mahatanankoon & Borworn Papasaratorn  2016  "The Evolution of C2C 
Social Commerce Models"  The 11th International Conference on Digital Information Management(ICDIM 
2016)  19-21 September 2016.  Porto Portugal pp. 15-20.   
7. Debajyoti Pal & Borworn Papasaratorn & Vajirasak Vanijja  2015  "An Empirical Analysis towards the 
Adoption of NFC Mobile Payment System by the End User"  The 7th International Conference on 
Advances in Information Technology(IAIT2015)  23-24 November 2015.  Bangkok Thailand pp.  
P.13-25.   
1.3 National Journal 
1. วิภูดล วัชรสาคร & บวร ปภัสราทร  2017  "Effect of Memory Allocation on Power Consumption in Virtual 
Machine: Case Study Microsoft HyperV"  วารสารวิชาการพระจอมเกล้าพระนครเหนือ   Vol. 27  No. 3  pp.    
1.4 National Conference 
 
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
1. Debajyoti Pal & Xiangmin Zhang & บวร ปภัสราทร & วชิรศักดิ์ วานิชชา & ชลเมธ อาปณิกานนท์  2019  "A 
Quantitative Approach for Evaluating the Quality of Experience of SmartWearables from the Quality of 
Data and Quality of Information: An End User Perspective"  IEEE Access  Vol. 7  No.   pp. 64266-64278.   
2. Debajyoti Pal & สุรีย์ ฟูนิลกุล & วชิรศักดิ์ วานิชชา & บวร ปภัสราทร  2018  "Analyzing the Elderly Users’ 
Adoption of Smarthome Services"  IEEE Access  Vol. 6  No.   pp. 51238-51252.   
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
1. Siam Yamsaengsung & Borworn Papasaratorn  2017  "Identifying preferred smart city services for a 
major city in a developing country: the case of Bangkok"  International Journal of Services Technology 
and Management  pp. 403-417.   
กลุ่มที่ 4 
4.2 หนังสือ 
1. นักวิชาการเพ่ือสังคม 
2. บวร ปภัสราทร 2561 การสื่อสารเคลื่อนที่จากยุคที่หนึ่งสู่ยุคท่ีห้า มุมมองของพลเมืองดิจิทัล โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์ 
มหาวิทยาลัย กรุงเทพฯ: 168 หน้า. 
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รศ.ดร. บัณฑิต วรรธนาภา 
Assoc.Prof.Dr. BUNTHIT WATANAPA 

 
1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2547 วศ.ด. (วิศวกรรมอุตสาหการ) สถาบันเทคโนโลยีแห่งเอเชีย, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2533 วศ.ม. (วิศวกรรมอุตสาหการ) สถาบันเทคโนโลยีแห่งเอเชีย, ประเทศไทย 
ค.ศ. 1997 M.B.A. (Business Administration) LA TROBE UNIVERSITY, AUSTRALIA 
พ.ศ. 2530 วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
DSI105 พ้ืนฐานด้านดิจิทัล         3  หน่วยกิต 

(DIGITAL FUNDAMENTAL) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
CSC344 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ        3  หน่วยกิต 

(DECISION SUPPORT SYSTEMS) 
ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 
CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1-2     3 หน่วยกิต 
 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
BIS602 เทคโนโลยีธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์        3  หน่วยกิต 

(ELECTRONIC BUSINESS TECHNOLOGY) 
DSC521 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม:  

การพัฒนาระบบวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่       6  หน่วยกิต 
(WORK INTEGRATED LEARNING:  
BIG DATA ANALYTIC SYSTEM IMPLEMENTATION) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
BIS602 เทคโนโลยีธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์        3  หน่วยกิต 

(ELECTRONIC BUSINESS TECHNOLOGY) 
INT603 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ        3  หน่วยกิต 

(MANAGEMENT INFORMATION SYSTEMS) 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ       3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ       3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
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INT700 วิทยานิพนธ์         12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง      3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ       3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์         12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง      3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสมัพนัธ์กบัสาขาวิชาท่ีเปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
1.  Orasa Patsadu & Chakarida Nukoolkit & Bunthit Watanapa & Piyapat Dajprotham  2018  " Fall Motion 
Detection with Fall Severity Level Estimation by Mining Kinect 3D Data Stream"   The International Arab 
Journal of Information Technology  Vol. 15  No. 3  pp. 378-388.   
2.  Bunthit Watanapa & Orasa Patsadu & Chakarida Nukoolkit & Piyapat Dajprotham  2018  " PostFall 
Intelligence Supporting Fall Severity Diagnosis Using Kinect Sensor"   Applied Computational Intelligence 
and Soft Computing  Vol. 2018  pp. 115.  [Open access Article ID 5434897] 
3.  Pornchai Mongkolnam & Yoottana Booranrom & Bunthit Watanapa & Thammarsat Visutarrom & 
Jonathan Hoyin Chan & Chakarida Nukoolkit  2017  " Smart bedroom for the elderly with gesture and 
posture analyses using Kinect""  Maejo International Journal of Science and Technology Vol.11 No.1                                       
pp. 1-16.      
1.2 International Conference 
1.  Amontep Wijicharoen & Bunthit Watanapa & Praisan Padungweang  2018  " A Framework for Stock 
Selection Using Association Rules on Combined Cash Flow and Accrual Financial Indicators"  The 5th Joint 
Symposium on Computational Intelligence (JSCI5)  7 August 2018.  Bangkok Thailand pp. .   
2. Unhawa Ninrutsirikun & Bunthit Watanapa & Chonlameth Arpnikanondt & ว ิศ ิษฏ ์ ว ัฒนานุก ูล   2018  "A 
Unified Framework for Student Cluster Grouping with Learning Preference Associative Detection for 
Enhancing Students' Learning Outcomes in Computer Programming Courses"   The 6th Global Wireless 
Summit (GWS 2018)  25-28 November 2018.  CHIANG RAI THAILAND pp. 266-271.   
3.  Bunthit Watanapa & Natnaree Weerawatnodom & Nattapat Watanapa  2017  " Features of 
MarketerGenerated Content Tweets For Electronic Word of Mouth in Banking Context"   The 9th 
International Conference on Advances in Information Technology 2017 ( IAIT 2017)   22-25 November 
2017.  Bangkok Thailand pp. 82-95.   
 
 



156 
 

4.  Kanokporn Cheevasuntorn & Bunthit Watanapa & Suree Funilkul & Worarat Krathu  2017  "Factors 
Influencing Teenagers Behavior on Posting and Sharing Messages via Facebook"  The 2nd International 
Conference on Information Technology (INCIT 2017)  2-3 November 2017.  Salaya Nakhonphathom 
THAILAND  pp. .   
5. Jiradech Suchada & Bunthit Watanapa & Nipon Charoenkitkarn & Thanitsorn Chirapornchai 2017    
"HOTELS AND RESORTS RENT INTENTION VIA ONLINE AFFILIATE MARKETING"  The 9th International 
Conference on Advances in Information Technology 2017 (IAIT 2017)  22-25 November 2017.  Bangkok 
Thailand pp. 132-142.   
6.  อรส า  พ ั ส ดุ  & Bunthit Watanapa & Chakarida Nukoolkit  2017  "A Multiplestage Classification of Fall 
Motions Using Kinect Camera"   The 13th International Conference on Computing and Information 
Technology(IC2IT 2017).  6-7 July 2017.  Bangkok Thailand pp. 118-129.   
7. Suphan Petyim & Bunthit Watanapa & Nipon Charoenkitkarn & Jidapa Archanainant  2016  "อิทธิพลของ
การใช ้ระบบบร ิหารทร ัพยากรองค ์กรท ี ่ม ีผลต ่อท ักษะการทำงาน"   The 12th International Conference on 
Computing and Informaiton Technology  7 July 2016 08 February 2017.  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ กรุงเทพ.  pp. .   
8.  Unhawa Ninrutsirikun & Bunthit Watanapa & Chonlameth Arpnikanondt & Naphongthawat 
Phothikit  2016  " Effect of the Multiple Intelligences in multiclass predictive model of computer 
programming course achievement"   2016 IEEE Region 10 Conference ( TENCON)   22- 25 November 
2016.  Marina Bay Sands Singapore Marina Bay Sands.  pp. 297-300.   
9.  Amontep Wijicharoen & Bunthit Watanapa & Praisan Padungweang & Watcharee 
Anantasabkit  2016  "ICADEODA: An Indepdent Feature Extraction Model for Stock Index Forecasing"  The 
20th International Computer Science and Engineering Conference 2016 "Smart Ubiquitous Computing And 
Knowledge."  14-16 December 2016.  Chiang Mai Orchid Hotel Chiangmai Thailand pp. .   
10.  Kanyarat Phudphad & Bunthit Watanapa & Worarat Krathu & Suree Funilkul  2016  "Rankings of the 
Security Factors of Human Resources Information System (HRIS)  Influencing the Open Climate of Work: 
Using Analytic Hierachy Process (AHP) "   The 8th International Conference on Advances in Information in 
Informaiton Technology (IAIT2016)  19-22 December 2016.  University of Macau Macau.  pp. .   
11. Suphan Petyim & Bunthit Watanapa & Nipon Charoenkitkarn & จิดาภา อาชานัยนันท์   2016  "Influence 
of ERP Employment on Work Skills"   The 12th International Conference on Computing and Information 
Technology (IC2IT2016)  7-8 July 2016.  Centara Hotel & Convention Centre Khon Kaen.  pp. 129-138.   
12.  Konlapat Jintamuttha & Bunthit Watanapa & Nipon Charoenkitkarn  2016  " Dynamic Traffic Light 
Timing Optimization Model Using Bat Algorithm"   The 2nd International Conference on Control Science 
and Systems Engineering (ICCSSE 2016)  27-29 July 2016.  Singapore  pp. 181-185.   
  1.3 National Journal 
     

1.4 National Conference 
1. อังส ุมา ทองท ิว  & ฉ ัฐไชย ์  ล ีนาวงศ์  & บัณฑิต วรรธนาภา   2017  "Forecasting for Inventory Stockout 
Reduction Case Study:  Pharmaceutical Company"   The Thirteenth National Conference on Computing 
and Information TechnologyNCCIT2017  6-7 กรกฎาคม 2017.  กรุงเทพฯ pp. 89.   
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2. วรรณวิสา ครุฑไทย & ฉัฐไชย์ ลีนาวงศ์ & บัณฑิต วรรธนาภา  2017  "Stockout Causes and MultipleCriteria 
ABC Analysis:  A Case Study of Retail Businesses"   The Thirteenth National Conference on Computing 
and Information TechnologyNCCIT2017  6-7 กรกฎาคม 2017.  กรุงเทพฯ pp. 48.   
3. ธารธรรม ยี ่สาร & บัณฑิต วรรธนาภา & เกรียงไกร ปอแก้ว  2016  "A taxonomic ontology of prehistoric 
pottery in Thailand"  ประชุมทางวิชาการด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศระดับชาติ (NCCIT 2016)  7-8 
กรกฎาคม 2016.  Centara Hotel & Convention Centre Khon Kaen.  pp. 50-57.   
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ผศ.ดร. ประเสริฐ คันธมานนท์ 
Asst.Prof.Dr. PRASERT KANTHAMANON 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 1998 Ph.D. (Computer Science and Engineering) THE UNIVERSITY OF NEW SOUTH WALES, AUSTRALIA 
พ.ศ. 2529 วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
DSI515 การออกแบบบริการดิจิทัล       2  หน่วยกิต 

(DIGITAL SERVICE DESIGN) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
INT601 แพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์ของการประกอบการ     3  หน่วยกิต 

(ENTERPRISE COMPUTING PLATFORM) 
INT652 วิศวกรรมอินเทอร์เน็ต        3  หน่วยกิต 

(INTERNET ENGINEERING) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
INT601 แพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์ของการประกอบการ     3  หน่วยกิต 

(ENTERPRISE COMPUTING PLATFORM) 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
1. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Nipon Charoenkitkarn & Prasert Kanthamanon, 2018.                                                           
"InternetofThings and Smart Homes for Elderly Healthcare: An End User Perspective."  IEEE 
Access  Vol. 6  No. x  pp. 104831-0496.   
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1.2 International Conference 
1. Tuul Triyason & Prasert Kanthamanon  2016  "Emodel Parameters Estimation for VoIP with nonITU 
Codec Speech Quality Prediction"  The 12th International Conference on Computing and Information 
Technology (IC2IT 2016)  7-9 July 2016.  Centara Hotel and Convention Centre Konkaen.  pp. .   
1.3 National Journal 
 
1.4 National Conference 
1. ตุลย์ ไตรยสรรค์ & ประเสริฐ คันธมานนท์  2016  "The Survey of WiFi Channel Overlap in Bangkok Business 
Area"  การประชุมทางวิชาการระดับชาติ ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งที่ 12 ปี 2016  7-8 กรกฎาคม 
2016.  โรงแรมและรีสอร์ท เซ็นทารา ขอนแก่น ขอนแก่น  pp. .   
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
 
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
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ผศ.ดร. พรชัย มงคลนาม 
Asst.Prof.Dr. PORNCHAI MONGKOLNAM 

 
1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2003 Ph.D. (Computer Science) UNIVERSITY OF ARIZONA, U.S.A. 
ค.ศ. 1997 M.Sc. (Computer Science) UNIVERSITY OF LOUISIANA AT LAFAYETTE, U.S.A. 
ค.ศ. 1995 B.S.   (Computer Engineering) CASE WESTERN RESERVE UNIVERSITY, U.S.A. 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
INT114 คณิตศาสตร์ดิสครีตสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ     3  หน่วยกิต 

(DISCRETE MATHEMATICS FOR INFORMATION TECHNOLOGY) 
CSC165 คณิตศาสตร์ดิสครีต        3  หน่วยกิต 

(DISCRETE MATHEMATICS) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
CSC233 รูปแบบการโปรแกรม        1  หน่วยกิต 

(PROGRAMMING PARADIGMS) 
CSC233 รูปแบบการโปรแกรม        3  หน่วยกิต 

(PROGRAMMING PARADIGMS) 
ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 
CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1-2    3 หน่วยกิต 
 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
CSC690 การศึกษาอิสระ 1        3  หน่วยกิต 

(INDEPENDENT STUDY I) 
CSC790 วิทยานิพนธ์         36 หน่วยกิต 

(DISSERTATION) 
SWE650 การปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์      3  หน่วยกิต 

(SOFTWARE PROCESS IMPROVEMENT) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
SWE604 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์      3  หน่วยกิต 

(SOFTWARE STRUCTURES AND ARCHITECTURES) 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
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INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
SWE700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS)         
SWE701, SWE703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
CSC701 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต  
 (THESIS) 
CSC790 วิทยานิพนธ์         36  หน่วยกิต 

(DISSERTATION) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED 612 หลักการวิทยาการข้อมูล       1 หน่วยกิต 

  (DATA SCIENCE PRINCIPLES)  
SED 630 เครือข่ายประสาทเทียมและการเรียนรู้เชิงลึก     3 หน่วยกิต 

  (NEURAL NETWORK AND DEEP LEARNING)   
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
1. Sittichai Sukreep & Khalid Elgazzar & Cheehung Henry Chu & Pornchai Mongkolnam & Chakarida 
Nukoolkit 2019 "iWatch: A Fall and Activity Recognition System Using Smart Devices" International 
Journal of Computer and Communication Engineering Vol. 8  No. 1  pp. 18-31.   
2. Prissadang Suta & Panupong Chalardkitsirikul & Thaspoom Suntiyotin & Naovarat Limdumrongnukoon 
& Pornchai Mongkolnam & Jonathan Hoyin Chan 2018  "Analysis of Factors Affecting Multimedia Delivery 
for Elderly People"  Engineering Journal  Vol. 22  No. 1  pp. 49-64.   
3. Pornchai Mongkolnam & Yoottana Booranrom & Bunthit Watanapa & Thammarsat Visutarrom & 
Jonathan Hoyin Chan & Chakarida Nukoolkit  2017  "Smart bedroom for the elderly with gesture and 
posture analyses using Kinect""  Maejo International Journal of Science and Technology, Vol.11, No.1                                                      
pp. 1-16.   
1.2 International Conference 
1. วรวัฒน์ ลวนนท์ & Taketoshi Yokemura & Inoue Masahiro Inoue Masahiro & Pornchai Mongkolnam & 
Chakarida Nukoolkit 2019  "Daily Stress and Mood Recognition System Using Deep Learning and Fuzzy 
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Clustering for Promoting Better WellBeing"  IEEE International Conference on Consumer Electronics 
(ICCE)  11-13 January 2019.  Las Vegas USA pp. 1-6.   
2. Prissadang Suta & Pornchai Mongkolnam & Chun Che Fung & Jonathan Hoyin Chan 2018 "Matching 
Question and Answer Using Similarity: An experiment with Stack Overflow"  The 4th IEEE International 
Women in Engineering Conference on Electrical and Computer Engineering 2018 (IEEE WIECONECE 
2018)  14-16 December 2018.  Pattaya Chonburi Thailand pp. pp. 51-54.   
3. Suphunnee Prajongjai & Tuul Triyason & Pornchai Mongkolnam 2018  "Satja: Thai Elderly Speech 
Corpus for Speech Recognition"  The 10th International Conference on Advances in Information 
Technology (IAIT2018)  10-13 December 2018.  Bangkok Thailand pp. PP.17.   
4. Thanet Prompinit & Salisa Cheawcharnthong & Pornchai Mongkolnam & Jonathan Hoyin 
Chan 2018 "Facial Recognition Attendance Checker" The Joint Symposium Computational Intelligence 
(JSCI)  7 September 2018.  Bangkok Thailand pp. 12.   
5. Nuntiya Chiensriwimol & Pornchai Mongkolnam & Jonathan Hoyin Chan 2018 "Frozen Shoulder 
Rehabilitation: Exercise Simulation and Usability Study"  THE 9TH INTERNATIONAL SYMPOSIUM ON 
INFORMATION AND COMMUNICATION TECHNOLOGY  6-7 December 2018.  Da Nang City Viet Nam Da 
Nang City.  pp. .   
6. วรวัฒน์ ลวนนท์ & Masahiro Inoue & Pornchai Mongkolnam & Chakarida Nukoolkit  2018  "Daily Stress 
Recognition System Using Activity Tracker and Smartphone Based on Physical Activity and Heart Rate 
Data"  The International Conference on Intelligent Decision Technologies (KESIDT 2018)  20-22 June 
2018.  Gold Coast QLD Australia Gold Coast QLD.  pp. 11-21.   
7. Thanet Prompinit & Pornchai Mongkolnam & Jonathan Hoyin Chan & Salisa Cheawcharnthong                             
2018 "SMATCH: Smart Classroom Attendance Checker Using Beacon Smartphone and Data Mining 
Techniques" International Conference on Learning Innovation in Science and Technology (ICLIST & 
NCLIST 2018) 21-24 March 2018.  Petchburi Thailand pp. .   
8. Thawatchai Promrat & Pornchai Mongkolnam & Suree Funilkul & Sumet Angkasirikul 2016                                           
"Monitoring Daily Life Activities of the Elderly Using Data Mining Cloud and Web Services"  The 1st 
International Conference on Information Technology (InCIT 2016)  27-28 October 2016.  Krabi Thailand 
pp. .   
9. Nuntiya Chiensriwimol & Pornchai Mongkolnam & Jonathan Hoyin Chan & Keerin Makhora                  
2016  "Monitoring Frozen Shoulder Exercises to Support Clinical Decision on Treatment Process Using 
Smartphone."  The 8th International Conference on Advances in Information in Informaiton Technology 
(IAIT2016)  19-22 December 2016.  Macau China pp. .   
10. Worawat Lawanont & Chakarida Nukoolkit & Pornchai Mongkolnam & Inoue Masahiro Inoue 
Masahiro  2016  "A Comparison between Two Image Detection Algorithms on Neck Angle Detection and 
a Prolonged Usage Classification Concept"  The 10thSouth East Asian Technical University Consortium 
Symposium (SEATUC)  22-24 February 2016.  Tokyo Japan  pp. .   
1.3 National Journal 
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1.4 National Conference 
1. กิตตินันท์ ชอบธรรม & พรชัย มงคลนาม & สุณิสา สถาพรวจนา  2018  "Learning Efficiency about Diabetes 
Using Different Multimedia via Attention Data Analysis from Brainwaves"  การประชุมวิชาการระดับชาติและ
นานาชาติ มหาวิทยาลัยศรีปทุม (spucon2018)  20 ธันวาคม 2018.  มหาวิทยาลัยศรีปทุม บางเขน กรุงเทพฯ pp. 2176-  
2185.   
2. ธิดารัตน์ วงศ์พระจันทร์ & วิเชียร ชุติมาสกุล & พรชัย มงคลนาม 2018 "Important Features for Developing a 
Mindfulness Application" การประชุมทางวิชาการระดับชาติด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งที่ 
14(NCCIT2018) 5-6 กรกฎาคม 2018.  โรงแรมแชงกรีล่า เชียงใหม่ เชียงใหม่.  pp. 765-772.   
3. ธวัชชัย พรหมรัตน์ & พรชัย มงคลนาม & สุรีย์ ฟูนิลกุล & สุรีย์ ฟูนิลกุล & สุเมธ อังคะศิริกุล 2016 "Detect and 
Report Activities of the Elderly using Smartphone"  The 12th National Conference on Computing and 
Information Technology(NCCIT 2016) 7-8 กรกฎาคม 2016.  ขอนแก่น pp. 43-49.   
4. รัฐศาสตร์ ประทุมศิริ & วิชัย เอี่ยมสินวัฒนา & พรชัย มงคลนาม 2016 "Important Features for Cycling 
Application on Smartphone" The 2th National Conference on Computing and Information Technology
(NCCIT 2016)  7-8 กรกฎาคม 2016.  Khon Kaen Thailand pp. .   
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
1.  ส ิ ทธิ ช ั ย  ส ุ ค ร ี พ  & Khalid Elgazzar & Cheehung Henry Chu & ชาคร ิ ด า  น ุ ก ู ล ก ิ จ  & พรช ั ย  ม งคลนา ม 
2019 " Recognizing Falls Daily Activities and Health Monitoring by Smart Devices"  Sensors and 
Materials Vol. 31 No.6 pp. 1847-1869.   
2. วรวัฒน์ ลวนนท์ & Masahiro Inoue & พรชัย มงคลนาม & ชาคริดา นุกูลกิจ 2018 "Neck Posture Monitoring 
System Based on Image Detection and Smartphone Sensors Using the Prolonged Usage Classi?cation 
Concept"  IEEJ TRANSACTIONS ON ELECTRICAL AND ELECTRONIC ENGINEERING IEEJ Trans 
2018  Vol. 13  No. 10  pp. 1-10.   
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
 
กลุ่มที่ 2 ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 
2.9 สิทธิบัตร 
1. อนุสิทธิบัตรไทย เลขที่ 9989 ระบบการส่งข้อมูลสื่อประสมผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ต (Multimedia Delivery over 
the Internet) 
2. อนุสิทธิบัตรไทย เลขที่ 10476 ระบบการนำเสนอผ่านแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ที่มีการควบคุมและทำงานร่วมกัน 
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ดร. ไพรสันต์ ผดุงเวียง 
Dr. PRAISAN PADUNGWEANG 

1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2555 ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2549 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยขอนแก่น, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2544 วท.บ. (ฟิสิกส์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
INT101 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม       3  หน่วยกิต 

(PROGRAMMING FUNDAMENTALS) 
INT105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2       3  หน่วยกิต 

(COMPUTER PROGRAMMING II) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
DSI524 ข้อมูลเชิงวิทยาศาสตร์        2  หน่วยกิต 

(INTRODUCTION TO DATA SCIENCE) 
INT492 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 2:     3  หน่วยกิต 

วิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่        
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY II:  
BIG DATA ANALYTICS) 

DSI525 การบริหารจัดการสารสนเทศ       3  หน่วยกิต 
(INFORMATION MANAGEMENT) 

DSI542 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม 2:     8  หน่วยกิต 
การเปลี่ยนแปลงนวัตกรรมบริการดิจิทัล        
(WORK INTEGRATED LEARNING II:  
DIGITAL SERVICE INNOVATION TRANSFORMATION) 

INT105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2       3  หน่วยกิต 
 (COMPUTER PROGRAMMING II)  
ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 
INT353, INT450 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 1-2    2 หน่วยกิต 
 (INFORMATION TECHNOLOGY PROJECT I-II) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
BIS618 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่       3  หน่วยกิต 

(BIG DATA ANALYTICS) 
CSC649 การวิเคราะห์บิ๊กดาต้า        3  หน่วยกิต 

(BIG DATA ANALYTICS) 
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CSC690 การศึกษาอิสระ 1        3  หน่วยกิต 
(INDEPENDENT STUDY I) 

CSC790 วิทยานิพนธ์         36  หน่วยกิต 
(DISSERTATION) 

DSC511 เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่       2  หน่วยกิต 
(BIG DATA TECHNOLOGY) 

DSC512การเรียนรู้ของเครื่อง        2  หน่วยกิต 
(MACHINE LEARNING) 

DSC513 การวิเคราะห์ข้อมูลและการนำเสนอภาพ      2  หน่วยกิต 
(DATA ANALYTICS AND VISUALIZATION) 

DSC521 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม:     6  หน่วยกิต 
พัฒนาระบบวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่        
(WORK INTEGRATED LEARNING:  
BIG DATA ANALYTIC SYSTEM IMPLEMENTATION) 

INT692 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่         
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  
BIG DATA ANALYTICS) 

ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
BIS618 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่       3  หน่วยกิต 

(BIG DATA ANALYTICS) 
BIS692 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางระบบสารสนเทศทางธุรกิจ 2:  

การจัดการและวิเคราะห์ลูกค้าสัมพันธ์      3  หน่วยกิต 
(SELECTED TOPICS IN BUSINESS INFORMATION SYSTEM II:  
CUSTOMER RELATIONSHIP MANAGEMENT AND ANALYTICS) 

INT692 การศึกษาเฉพาะเรื่องทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3:     3  หน่วยกิต 
การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่         
(SELECTED TOPIC IN INFORMATION TECHNOLOGY III:  

 BIG DATA ANALYTICS)  
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
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BIS700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
BIS701, BIS703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
CSC701 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต  
 (THESIS) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED 613  การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่      1 หน่วยกิต 

  (BIG DATA ANALYTICS) 
SED 614  โครงสร้างพื้นฐานข้อมูลขนาดใหญ่     1 หน่วยกิต 

  (BIG DATA INFRASTRUCTURE) 
SED 616  การเรียนรู้ของแม็ตชีน       2 หน่วยกิต 

  (MACHINE LEARNING)  
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ที่สัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
 
1.2 International Conference 
1. Amornpan Phornchaicharoen & Praisan Padungweang  2019  "Face Recognition using Transferred 
Deep Learning for Feature Extraction"  The 4th International Conference on Digital Arts Media and 
Technology and The 2nd ECTI Northern Section Conference on Electrical Electronics Computer and 
Telecommunications Engineering  30 January-2 February 2019.  Nan Thailand pp. pp.304-309.   
2. Amontep Wijicharoen & Bunthit Watanapa & Praisan Padungweang  2018  "A Framework for Stock 
Selection Using Association Rules on Combined Cash Flow and Accrual Financial Indicators"  The 5th 
Joint Symposium on Computational Intelligence (JSCI5)  7 August 2018.  Bangkok Thailand pp. .   
3. Jitrawadee Rapeepongpan & Praisan Padungweang & Kittichai Lavangnananda  2018  "Logistic 
Principle Component Analysis (LPCA) for Feature Selection in Classification"  The 14th International 
Conference on Natural Computation Fuzzy Systems and Knowledge Discovery (ICNCFSKD 2018)  28-30 
July 2018.  Huangshan China pp. .   
4. Supattra Niboonkit & Praisan Padungweang & Worarat Krathu  2017  "Automatic Discovering Success 
Factor Relationship Entities in Articles using Named Entity Recognition"  The 9th International 
Conference on Knowledge and Smart Technology (KSTiCon)  1-4 February 2017.  Pataya 
Chonburi.  pp. 238-241.   
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5. Panchana Kakabutr & Kullanan Sae Chen & Viewpaka Wangvisavawit & Praisan Padungweang & Olarn 
Rojanapornpun  2017  "Dog Cough Sound Classification Using Artificial Neural Network and the Selected 
Relevant Features from Discrete Wavelet Transform"  The 9th International Conference on Knowledge 
and Smart Technology (KST) 1-4 February 2017.  The Amari Ocean Hotel Chonburi, pp.121-125. 
6. Amontep Wijicharoen & Bunthit Watanapa & Praisan Padungweang & Watcharee 
Anantasabkit  2016  "ICADEODA: An Indepdent Feature Extraction Model for Stock Index 
Forecasing"  The 20th International Computer Science and Engineering Conference 2016 "Smart 
Ubiquitous Computing And Knowledge."  14-16 December 2016.  Chiang Mai Orchid Hotel Chiangmai 
Thailand pp. .   
7. Worarat Krathu & Praisan Padungweang & Chakarida Nukoolkit  2016  "Data Mining Approach for 
Automatic Discovering Success Factors Relationship Statements in Full Text Articles"  The Eighth 
International Conference on Advanced Computational Intelligence (ICACI2016)  14-16 February 
2016.  Chiang Mai Thailand pp. 158-164.   
8. Wutthipong Kongburan & Praisan Padungweang & Worarat Krathu & Jonathan Hoyin 
Chan  2016  "SemiAutomatic Construction of Thyroid Cancer Intervention Corpus from Biomedical 
Abstracts"  The Eighth International Conference on Advanced Computational Intelligence 
(ICACI2016)  14-16 February 2016.  Chiang Mai Thailand pp. 150-157.   
1.3 National Journal 
       
1.4 National Conference 
       
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
1. วุฒิพงษ์ กงบุราณ & ไพรสันต์ ผดุงเวียง & วรรัตน์ กระทู้ & Jonathan Hoyin Chan  2019  "Enhancing metabolic 
event extraction performance with multitask learning concept"  Journal of Biomedical 
Informatics  Vol. 93  No.   pp. 103-156.   
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
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รศ.ดร. วชิรศักดิ์ วานิชชา 
Assoc.Prof.Dr. VAJIRASAK VANIJJA 

 
1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2004 Ph.D. (Information Science) JAPAN ADVANCED INSTITUTE OF SCIENCE AND TECHNOLOGY, 
JAPAN 
พ.ศ. 2541 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2538 วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
CSC424 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์       3  หน่วยกิต 

(SOFTWARE PROJECT MANAGEMENT) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
CSC493 หัวข้อพิเศษ 3 : โปรแกรมประยุกต์ในการประมวลผลแบบคลาวด์   3  หน่วยกิต 

(SPECIAL TOPIC III : CLOUD COMPUTING APPLICATION) 
DSI516 การบริหารโครงการดิจิทัล        1  หน่วยกิต 

(DIGITAL PROJECT MANAGEMENT) 
DSI542 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม 2:  
   การเปลี่ยนแปลงนวัตกรรมบริการดิจิทัล      8  หน่วยกิต 

(WORK INTEGRATED LEARNING II:  
DIGITAL SERVICE INNOVATION TRANSFORMATION) 

ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 
CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1-2    3 หน่วยกิต 
 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
INT633 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย        3  หน่วยกิต 
           (MULTIMEDIA TECHNOLOGY ) 
INT678 สัมมนาเชิงปฏิบัติการคอมพิวเตอร์แบบคลาวด์     3  หน่วยกิต 
           (CLOUD COMPUTING WORKSHOP) 
SWE603 การบริหารโครงการซอฟต์แวร์       3  หน่วยกิต 
           (SOFTWARE PROJECT MANAGEMENT) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
INT653 เทคโนโลยีโมบาย        3  หน่วยกิต 
           (MOBILE TECHNOLOGY) 
INT654 การประมวลผลแบบคลาวด์และการประยุกต์     3  หน่วยกิต 
           (CLOUD COMPUTING AND APPLICATION) 
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INT678 สัมมนาเชิงปฏิบัติการคอมพิวเตอร์แบบคลาวด์     3  หน่วยกิต 
           (CLOUD COMPUTING WORKSHOP) 
ภาระงานและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
SWE700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS)         
SWE701, SWE703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED 604  การบริหารจัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์    1 หน่วยกิต 

  (SOFTWARE DEVELOPMEN PROJECT MANAGEMENT)  
SED 605 การบริหารจัดการการพัฒนาโปรแกรมโมบาย    1 หน่วยกิต 

  (MOBILE APPLICATION DEVELOPMENT MANAGEMENT)  
SED 650 สถาปัตยกรรมไมโครเซอร์วิซ      1 หน่วยกิต 

  (MICRO-SERVICE ARCHITECTURE)  
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ที่สัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
1. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Vajirasak Vanijja  2018  "The future of smartwatches: assessing the 
endusers’ continuous usage using an extended expectationconfirmation model"  Universal Access in the 
Information Society  Vol. 17  No. 66  pp. 121.   
2. Debajyoti Pal & Vajirasak Vanijja  2017  "Model for Mobile Online Video viewed on Samsung Galaxy 
Note 5"  KSII TRANSACTIONS ON INTERNET AND INFORMATION SYSTEMS  Vol. 11  pp. 5392-5418.   
3. Debajyoti Pal & Vajirasak Vanijja  2016  "G.1070 Model Extension at Full HD Resolution for VP9/HEVC 
Codec"  Journal of Telecommunication Electronic and Computer Engineering vol.8 no.9, pp.139-147.                                                          
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1.2 International Conference 
1. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Vajirasak Vanijja  2017  "Quality Evaluation of High Resolution Videos 
viewed on a Mobile Device in an Online Steaming Environment"  The IEEE International Conference on 
Advanced Networks and Telecommunications Systems (ANTS2017)  17-20 December 
2017.  Bhubaneswar Odisha India, Odisha.  pp. .   
2. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Vajirasak Vanijja  2017  "Asterisk Server Performance Under Stress 
Test"  The 17th IEEE International on Communication Technology (ICCT 2017)  27-30 October 
2017.  Chengdu China pp. .   
3. Paspana Assarasee & Worarat Krathu & Tuul Triyason & Chonlameth Arpnikanondt & Vajirasak 
Vanijja  2017  "Meerkat: A Framework for Developing Presence Monitoring Software based on Face 
Recognition"  The 10th International Conference on Ubimedia Computing and Workshops (UbiMedia 
2017)  1-4 August 2017.  Pattaya Chonburi.  pp. .   
4. Theeranuch Sirikojakorn & Jirayu Chamamahattana & Vajirasak Vanijja & Nipon Charoenkitkarn & 
Jonathan Hoyin Chan  2017  "SIT Academy: Online learning using the MOOC approach"  THE CANADIAN 
ENGINEERING EDUCATION ASSOCIATION’S ANNUAL CONFERENCE – CEEA2017  4-7 June 2017.  Toronto 
Canada pp. PaperNo176: 15.   
5. Patricia Duangcham & Vajirasak Vanijja & Sachi Mizobuchi  2017  "The effect of Aging on Visual 
Attention Shifting in Collaborative Document Editing"  AMCH2017Workshop on Aging Well with 
Technology for Maintaining Good Mental and Cognitive Health The 26th International World Wide Web 
Conference (WWW2017)  3-7 April 2017.  The Perth Convention and Exhibition Centre (PCEC) 
PERTH.  pp. .   
6. Debajyoti Pal & Vajirasak Vanijja  2017  "A Video Quality Prediction Model for the Elderly”,     
MCH2017Workshop on Aging Well with Technology for Maintaining Good Mental and Cognitive Health 
The 26th International World Wide Web Conference (WWW2017)  3-7 April 2017.  The Perth Convention 
and Exhibition Centre (PCEC) Perth.  pp. .   
7. Debajyoti Pal & Vajirasak Vanijja  2016  "Effect on Netowork QoS on User QoE for a Mobile Video 
Streaming Service using H.265/VP9 Codec."  The 8th International Conference on Advances in 
Inoformation Technology IAIT2016  19-22 December 2016.  University of Macau China pp. .   
8. Suputtra Sutthiprapa & Vajirasak Vanijja & Thanakrit Likitwong  2016  "The Deadlift form Analysis 
System using Microsoft Kinect"  The 8th International Conference on Advances in Information in 
Informaiton Technology (IAIT2016)  19-22 December 2016.  Macau China pp. .   
9. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Vajirasak Vanijja  2016  "Extending the ITUT G.1070 Opinion Model to 
Support Current Generation H.265/HEVC Video Codec"  The 8th IEEE International Conference on 
Communication Software and Network (ICCSN 2016)  4-6 June 2016.  Peking University Convention 
Center Beijing China.  pp. .   
1.3 National Journal 
       
1.4 National Conference 
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1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
1. Debajyoti Pal & Xiangmin Zhang & บวร ปภัสราทร & วชิรศักดิ์ วานิชชา & ชลเมธ อาปณิกานนท์  2019  "A 
Quantitative Approach for Evaluating the Quality of Experience of SmartWearables from the Quality of 
Data and Quality of Information: An End User Perspective"  IEEE Access  Vol. 7  No.   pp. 64266-64278.   
2. Debajyoti Pal & สุรีย์ ฟูนิลกุล & วชิรศักดิ์ วานิชชา & บวร ปภัสราทร  2018  "Analyzing the Elderly Users’ 
Adoption of Smarthome Services"  IEEE Access  Vol. 6  No.   pp. 51238-51252.   
3. Debajyoti Pal & วชิรศักดิ์ วานิชชา  2017  "A No Reference Modular Video Quality Prediction Model for 
H.265/HEVC and VP9 Codecs on a Mobile Device"  Advances in Multimedia  Vol. 2017  pp. 1-9.   
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ผศ.ดร. วรรัตน์ กระทู้ 
Asst. Prof. Dr. WORARAT KRATHU 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 2014 D.Tech.Sc. (Computer Science) VIENNA UNIVERSITY OF TECHNOLOGY, AUSTRIA 
พ.ศ. 2551 วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
CSC105 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2      3  หน่วยกิต 

(COMPUTER PROGRAMMING II) 
CSC102 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น       3  หน่วยกิต 

(INTRODUCTION TO PROGRAMMING) 
ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 
CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1-2    3 หน่วยกิต 
 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
BIS617 การจัดการกระบวนการทางธุรกิจ       3  หน่วยกิต 

(BUSINESS PROCESS MANAGEMENT) 
BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 1     3  หน่วยกิต 

(BUSINESS INFORMATION SYSTEM WORKSHOP I) 
CSC690 การศึกษาอิสระ 1        3  หน่วยกิต 

(INDEPENDENT STUDY I) 
CSC790 วิทยานิพนธ์         36  หน่วยกิต 

(DISSERTATION) 
DSC511 เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่       2  หน่วยกิต 

(BIG DATA TECHNOLOGY) 
DSC512 การเรียนรู้ของเครื่อง        2  หน่วยกิต 

(MACHINE LEARNING) 
DSC513 การวิเคราะห์ข้อมูลและการนำเสนอภาพ      2  หน่วยกิต 

(DATA ANALYTICS AND VISUALIZATION) 
DSC521 การเรียนรู้อย่างบูรณาการร่วมอุตสาหกรรม:     6  หน่วยกิต 

การพัฒนาระบบวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่        
(WORK INTEGRATED LEARNING:  
 DATA ANALYTIC SYSTEM IMPLEMENTATION) 
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ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
BIS700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
BIS701, BIS703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
CSC701 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต  
 (THESIS) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal  
1.  Wutthipong Kongburan & Praisan Padungweang & Worarat Krathu & Jonathan Hoyin 
Chan  2019  " Enhancing metabolic event extraction performance with multitask learning 
concept"  Journal of Biomedical Informatics  Vol. 93  Article No. 103-156.   
 
1.2 International Conference 
1.  Ukrit Ruckcharti & Worarat Krathu & Chonlameth Arpnikanondt & Nuttawut Atiratana  2017  "Hadoop 
as a Service for Academic Purposes"   The 9th International Conference on Management of Digital 
EcoSystems (MEDES'17)  7-10 November 2017.  Bangkok Thailand  pp. .   
2.  Paspana Assarasee & Worarat Krathu & Tuul Triyason & Chonlameth Arpnikanondt & Vajirasak 
Vanijja  2017  " Meerkat:  A Framework for Developing Presence Monitoring Software based on Face 
Recognition"   The 10th International Conference on Ubimedia Computing and Workshops ( UbiMedia 
2017)  1-4 August 2017.  Pattaya Chonburi  pp. .   
3.  Kanokporn Cheevasuntorn & Bunthit Watanapa & Suree Funilkul & Worarat Krathu  2017  " Factors 
Influencing Teenagers Behavior on Posting and Sharing Messages via Facebook"   The 2nd International 
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Conference on Information Technology ( INCIT 2017)   2  03 November 2017.   Salaya Nakhonphathom 
THAILAND Nakhonphathom. pp. .   
4. Santiphap Watcharasukchit & Worarat Krathu & Tuul Triyason & Anuchart Thssanaviboon & Chonlameth 
Arpnikanondt  2017  " WiFi Indoor Positioning with Binary Search Method"   The 10th International 
Conference on Ubimedia Computing and Workshops ( UbiMedia 2017)   1- 4 August 2017.   Pattaya 
Chonburi.  pp. .   
5.  Supattra Niboonkit & Praisan Padungweang & Worarat Krathu  2017  "Automatic Discovering Success 
Factor Relationship Entities in Articles using Named Entity Recognition"  The 9th International Conference 
on Knowledge and Smart Technology (KSTiCon)  1-4 February 2017.  Pataya Chonburi.  pp. 238-241.   
6.  Vitarak Techatraiphum & Worarat Krathu & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul  2016  " Information 
Technology for Supporting the Elderly’s Lifelong Learning Framework"  The 1st International Conference 
on Information Technology (InCIT 2016)  27-28 October 2016.  Krabi Thailand pp. .   
7.  Vitarak Techatraiphum & Atchara Tranuraikul & Worarat Krathu & Wichian 
Chutimaskul  2016  " Telemedicine Acceptance Framework for the Elderly in Thailand"   The 7th 
International Conference on Information and Communication Technology Convergence ( ICTC 2016)   19-  
21 October 2016.  Jeju Island Korea pp. .   
8.  Kanyarat Phudphad & Bunthit Watanapa & Worarat Krathu & Suree Funilkul  2016  "Rankings of the 
Security Factors of Human Resources Information System (HRIS)  Influencing the Open Climate of Work: 
Using Analytic Hierachy Process (AHP) "   The 8th International Conference on Advances in Information in 
Informaiton Technology (IAIT2016)  19-22 December 2016.  University of Macau Macau.  pp. .   
9.  Tuul Triyason & Worarat Krathu  2016  "The Impact of Screen Size toward QoE of Cloudbased Virtual 
Desktop"   The 8th International Conference on Advances in Inoformation Technology IAIT2016  19-22 
December 2016.  Macau China Macau.  pp. .   
10.  Tuul Triyason & Worarat Krathu & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul  2016  "Toward Ambient 
Assisted Living with IoT Smart Gardening"   The Eleventh International Conference on eBusiness Theory 
and Practices in eBusiness 2016 and Future(iNCEB2016)  17-18 November 2016.  Bangkok Thailand pp. .   
11.  Worarat Krathu & Praisan Padungweang & Chakarida Nukoolkit  2016  " Data Mining Approach for 
Automatic Discovering Success Factors Relationship Statements in Full Text Articles"   The Eighth 
International Conference on Advanced Computational Intelligence ( ICACI2016)   14- 16 February 
2016.  Chiang Mai Thailand Chiang Mai.  pp. 158-164.   
12.  Wutthipong Kongburan & Praisan Padungweang & Worarat Krathu & Jonathan Hoyin 
Chan  2016  " SemiAutomatic Construction of Thyroid Cancer Intervention Corpus from Biomedical 
Abstracts"  The Eighth International Conference on Advanced Computational Intelligence (ICACI2016)  14-  
16 February 2016.  Chiang Mai Thailand pp. 150-157.  
1.3 National Journal 
      
1.4 National Conference 
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1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
1. วุฒิพงษ์ กงบุราณ & ไพรสันต์ ผดุงเวียง & วรรัตน์ กระทู้ & Jonathan Hoyin Chan  2019  "Enhancing metabolic 
event extraction performance with multitask learning concept"   Journal of Biomedical 
Informatics  Vol. 93  No.   pp. 103-156.   
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รศ.ดร. วิเชียร ชุติมาสกุล 
Assoc.Prof.Dr. WICHIAN CHUTIMASKUL 

 

1. ประวัติการศึกษา 
ค.ศ. 1994 Ph.D. (Computer Science) UNIVERSITY OF SHEFFIELD, UNITED KINGDOM 
ค.ศ. 1991 M.Sc. (Data Engineering) KEELE UNIVERSITY, UNITED KINGDOM 
พ.ศ. 2528 สต.บ. (สถิติประยุกต์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
INT605 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ       3  หน่วยกิต 
             (SYSTEMS ANALYSIS AND DESIGN) 
INT615 การจัดการคุณภาพสารสนเทศ       3  หน่วยกิต 
            (INFORMATION QUALITY MANAGEMENT) 
SWE602 การวิเคราะห์และออกแบบระบบขั้นสูง     3  หน่วยกิต 
            (ADVANCED SYSTEMS ANALYSIS AND DESIGN) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
INT605 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ       3  หน่วยกิต 
           (SYSTEMS ANALYSIS AND DESIGN) 
INT615 การจัดการคุณภาพสารสนเทศ       3 หน่วยกิต 
          (INFORMATION QUALITY MANAGEMENT) 
INT631 เทคโนโลยีเชิงอ็อบเจกต์        3  หน่วยกิต 
          (OBJECT  ORIENTED TECHNOLOGY) 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     36 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY)       
SWE703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง      3 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY)       
INT790 วิทยานิพนธ์        36 หน่วยกิต 

(DISSERTATION)         
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2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
 
1.2 International Conference 
1. Vitarak Techatraiphum & Atchara Tranuraikul & Wichian Chutimaskul & Suree Funilkul & Matus 
Laivanit & Sirisak Phokaipisit & Butsarin Laotriphet  2018  "Monitoring and Warning System for the 
Elderly: A Case Study of Cardiac Arrhythmias"  The Seventh ICT International Student Project 
Conference (ICTISPC)  11-13 July 2018.  Salaya Nakhon Pathom THAILAND pp. .   
2. Puttakul Sakulung & Wichian Chutimaskul  2017  "A Predictive Model for Successful Software 
Development Projects with Information Technology Strategic Alignment"  The 6th International 
Conference on Software and Computer Applications (ICSCA 2017)  26-28 February 2017.  Bangkok 
Thailand  pp. .   
3. Vitarak Techatraiphum & Worarat Krathu & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul  2016 "Information 
Technology for Supporting the Elderly’s Lifelong Learning Framework"  The 1st International Conference 
on Information Technology (InCIT 2016)  27-28 October 2016.  Krabi Thailand, pp. 
4. Vitarak Techatraiphum & Atchara Tranuraikul & Worarat Krathu & Wichian Chutimaskul                            
2016  "Telemedicine Acceptance Framework for the Elderly in Thailand"  The 7th International 
Conference on Information and Communication Technology Convergence (ICTC 2016)   
19-21 October 2016.  Jeju Island Korea pp. .   
5. Tuul Triyason & Worarat Krathu & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul  2016  "Toward Ambient 
Assisted Living with IoT Smart Gardening"  The Eleventh International Conference on eBusiness Theory 
and Practices in eBusiness 2016 and Future(iNCEB2016)  17-18 November 2016.  Bangkok Thailand pp. .   
 
1.3 National Journal 
1. ธนภัทร สัมพันธ์รัตนชัย & วิเชียร ชุติมาสกุล  2561  ""  วารสารศรีปทุมปริทัศน์ฉบับวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  Vol. 10  pp. 116-128.   
2. วรสิทธิ์ บัญชาญ & วิเชียร ชุติมาสกุล  2558  "Factors that affect the us of social media negative aspects
"  วารสารไอซีทีศิลปากร (ICT SILPAKORN JOURNAL)  Vol. 2  No. 2  pp. .   
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1.4 National Conference 
1. ธิดารัตน์ วงศ์พระจันทร์ & วิเชียร ชุติมาสกุล & พรชัย มงคลนาม  2018  "Important Features for Developing a 
Mindfulness Application"  การประชุมทางวิชาการระดับชาติด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ครั้งที่ 
14(NCCIT2018)  5-6 กรกฎาคม 2018.  โรงแรมแชงกรีล่า เชียงใหม่ เชียงใหม่.  pp. 765-772.   
2. ธารีย์ณิชา ลีพีรวิทิต & วิเชยีร ชุติมาสกุล & กว้าน สีตะธนี  2017  "Learning Effectiveness for Generation Z 
using Micro Learning"  The Thirteenth National Conference on Computing and Information 
TechnologyNCCIT2017  6-7 กรกฎาคม 2017.  กรุงเทพฯ   pp. 338-343.   
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
 
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
1. Debajyoti Pal & Borworn Papasaratorn & Wichian Chutimaskul & Suree Funilkul  2019  "Embracing the 
SmartHome Revolution in Asia by the Elderly: An EndUser Negative Perception Modelling"  IEEE 
Access  pp. 38535-38549.   
2. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul  2018  "Smart Homes and 
Quality of Life for the Elderly: Perspective of Competing Models."  IEEE Access  pp. 8109-8122.   
3. Waransanang Boontarig & Borworn Papasaratorn & Wichian Chutimaskul  2016  "The Unified Model for 
Acceptance and Use of Health Information on Online Social Networks: Evidence from 
Thailand"  International Journal of EHealth and Medical Communications (IJEHMC)  pp. 31-47.   
กลุ่มที่ 4 
4.3 บทความวิชาการ 
1. ระบบสารสนเทศทางเดียวกันไปด้วยกัน วารสารสรรพาวุธนักศึกษาวิชา SA เขียนร่วม 
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ดร. วิทิดา จงศุภชัยสิทธิ์ 
Dr. VITHIDA CHONGSUPHAJAISIDDHI 

1. ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2551 ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
ค.ศ. 1997 M.Sc. (Computer Science) UNIVERSITY OF NEWCASTLE UPON TYNE, U.K. 
พ.ศ. 2535 ศศ.ม. (ภาษาศาสตร์ประยุกต์) สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
พ.ศ. 2533 วท.บ. (เทคโนโลยีชีวภาพ) มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
CSC213 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ       3  หน่วยกิต 

(SYSTEMS ANALYSIS AND DESIGN) 
CSC433 การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์       3  หน่วยกิต 

SOFTWARE QUALITY ASSURANCE) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
DSI217 คณิตศาสตร์สำหรับบริการดิจิทัล       3  หน่วยกิต 

(MATHEMATIC FOR DIGITAL SERVICES) 
CSC321 วิศวกรรมซอฟต์แวร์        3  หน่วยกิต 

(SOFTWARE ENGINEERING) 
ภาระงานและ/หรือควบคุมโครงงานในปัจจุบัน 
CSC498-CSC499 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1-2    3 หน่วยกิต 
 (COMPUTER SCIENCE PROJECT I-II) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
BIS601การวิเคราะห์ธุรกิจสำหรับระบบสารสนเทศทางธุรกิจ     3  หน่วยกิต 

(BUSINESS ANALYSIS FOR BUSINESS INFORMATION SYSTEM) 
CSC690 การศึกษาอิสระ 1        3 หน่วยกิต 

(INDEPENDENT STUDY I) 
CSC693 หัวข้อพิเศษ 2: การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์     3  หน่วยกิต 

(SPECIAL TOPICS II: SOFTWARE QUALITY ASSURANCE) 
CSC790 วิทยานิพนธ์         36  หน่วยกิต 

(DISSERTATION) 
INT636 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กับมนุษย์      3  หน่วยกิต 

(HUMANCOMPUTER INTERACTION)  
SWE611 การออกแบบปฏิสัมพันธ์       3  หน่วยกิต 

(INTERACTION DESIGN) 
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ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
BIS601 การวิเคราะห์ธุรกิจสำหรับระบบสารสนเทศทางธุรกิจ    3  หน่วยกิต 

(BUSINESS ANALYSIS FOR BUSINESS INFORMATION SYSTEM) 
INT639 มาตรวัดระบบสารสนเทศ        3  หน่วยกิต 

(INFORMATION SYSTEM METRICS) 
SWE651 มาตรวัดผลซอฟต์แวร์        3  หน่วยกิต 

(SOFTWARE METRICS) 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
BIS700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
BIS701, BIS703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
CSC701 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต  
 (THESIS) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED606 การทดสอบซอฟต์แวร์       1 หน่วยกิต 

 (SOFTWARE TESTING) Software Testing 
SED607 การวิเคราะห์จุดสัมผัส       1 หน่วยกิต 
 (TOUCHPOINT ANALYSIS) 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
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1.2 International Conference 
1. Supattana Sukrat & Borworn Papasaratorn & Vithida Chongsuphajaisiddhi  2015  "Impact of Customer 
Trust on Purchase Intention in Organic Rice through Facebook: A Pilot Study"  The 10th International 
Conference on eBusiness (iNCEB2015)  23 -24 November 2015. Bangkok Thailand pp. .   
2. Atchara Leeraphong & Borworn Papasaratorn & Vithida Chongsuphajaisiddhi  2015  "A Study on 
Factors Influencing Elderly Intention to Use Smart Home in Thailand"  The 10th International 
Conference on eBusiness (iNCEB2015)  23-24 November 2015 Bangkok Thailand pp. .   
3. Chaidan Mingmuang & Vithida Chongsuphajaisiddhi & Borworn Papasaratorn  2015  "Factors 
influencing continuance intention to use PSTN: A pilot study and extended Expectation Confirmation 
Model for legacy technology"  ICUFN 2015 the Seventh International Conference o Ubiquitous and 
Future Networks  7-10 July 2015.  Hotel Sapporo.  pp. 874-878.   
1.3 National Journal 
 
1.4 National Conference 
1. เมธาวี นวลเศษ & วิทิดา จงศุภชัยสิทธิ์  2018  "ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อความตั้งใจในการใช้งานแอปพลิเคชัน Protect 
Plants บนสมาร์ตโฟนของเกษตรกรในจังหวัดสุราษฎร์ธานี"  The National Conference on Learning Innovation in 
Science and Technology  21-24 มีนาคม 2018 ประจวบคีรีขันธ์ pp. 162.   
2. ภานุวัฒน์ พลมะณี & วิทิดา จงศุภชัยสิทธิ์ & สนิท ศิริสวสัดิ์วัฒนา  2018  "Electronic Media Selection 
Perceptions in Different Communication Processes of Generation X and Y Users in Thailand"  การประชุม
วิชาการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีระหว่างสถาบัน  6 มิถุนายน 2018.  อ.บางพลี จ.สมุทรปราการ pp. IT24-IT34.   
3. ปิติพร รุจนเวชช์ & ปิติพร รุจนเวชช์ & วิทิดา จงศุภชัยสทิธิ์ & กองทุน จงสกุล  2017  "การสำรวจการให้ความสำคัญต่อ
สิทธิส่วนบุคคล บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ของนักศึกษา มจธ."  การประชุมวิชาการเทคโนโลยีและนวัตกรรมอาชีวศึกษา
ระดับชาติ ครั้งที่ 1  23-25 มีนาคม 2017.  ณ โรงแรมเซ็นทาราและคอนเวนชันเซนเตอร์ อุดรธานี อุดรธานี  pp. 189.   
4. ภาคภูมิ อิทธิรัตนะโกมล & วิทิดา จงศุภชัยสิทธิ์ & พัชราภรณ์ ลวันยานนท์  2017  "Students’ Acceptance in the 
Use of Micro Learning Management System for Error Correction in English Writing"  การประชุมสวนสุนันทา
วิชาการระดับชาติ ด้าน “การวิจัยเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน” ครั้งที่ 6(The 6th Suan Sunandha Academic National 
Conference on Research for Sustainable Development 2017  22-23 มิถุนายน 2017.  กรุงเทพ pp. 772-780.   
1.5 Journal ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
 
1.6 Conference ที่ไม่ได้ระบุว่า International หรือ National 
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รศ.ดร. สุรีย์ ฟูนิลกุล 
Assoc.Prof.Dr. SUREE FUNILKUL 

 
1. ประวัติการศึกษา 
     พ.ศ. 2551 ปร.ด. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
     พ.ศ. 2543 วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
     พ.ศ. 2539 วท.บ. (คณิตศาสตร์) มหาวิทยาลัยมหิดล, ประเทศไทย 
2. ภาระงานสอน 
2.1 ภาระงานสอนและ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ในปัจจุบัน 
รายวิชาระดับปริญญาตรี 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
DSI525 การบริหารจัดการสารสนเทศ       3  หน่วยกิต 
          (INFORMATION MANAGEMENT) 
รายวิชาระดับบัณฑิตศึกษา 
ภาคการศึกษาที่ 1/2562 
BIS604 การวิเคราะห์สารสนเทศเทศทางธุรกิจ      3  หน่วยกิต 
          (BUSINESS INFORMATION ANALYTICS) 
CSC690 การศึกษาอิสระ 1        3  หน่วยกิต 
          (INDEPENDENT STUDY I) 
CSC790 วิทยานิพนธ์         36  หน่วยกิต 
          (DISSERTATION) 
INT641 การควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ     3  หน่วยกิต 
          (INFORMATION TECHNOLOGY CONTROL AND AUDIT) 
INT670 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมฐานข้อมูล     3  หน่วยกิต 
          (DATABASE PROGRAMMING AND ADMINISTRATION WORKSHOP) 
ภาคการศึกษาที่ 2/2561 
BIS604 การวิเคราะห์สารสนเทศเทศทางธุรกิจ      3  หน่วยกิต 
          (BUSINESS INFORMATION ANALYTICS) 
INT641 การควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ     3  หน่วยกิต 
          (INFORMATION TECHNOLOGY CONTROL AND AUDIT) 
INT670 สัมมนาเชิงปฏิบัติการเขียนโปรแกรมฐานข้อมูล              3  หน่วยกิต 
          (DATABASE PROGRAMMING AND ADMINISTRATION WORKSHOP) 
ภาระงาน และ/หรือควบคุมวิทยานิพนธ์ และ/หรือสัมมนาเชิงปฏิบัติการในปัจจุบัน 
INT670-INT698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
BIS671-BIS698 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
INT700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
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INT701, INT703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
BIS700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
BIS701 BIS703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     36 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
CSC701 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต  
 (THESIS) 
CSC790 วิทยานิพนธ์         36  หน่วยกิต 
          (DISSERTATION) 
2.2 ภาระงานสอนในหลักสูตรนี้ 
SED670-SED699 สัมมนาเชิงปฏิบัติการ      3 หน่วยกิต 
 (WORKSHOP) 
SED700 วิทยานิพนธ์        12 หน่วยกิต 
 (THESIS) 
SED701, SED703 การศึกษาโครงการเฉพาะเรื่อง     3-6 หน่วยกิต 
 (SPECIAL PROJECT STUDY) 
3. ผลงานวิชาการย้อนหลัง 5 ปี ท่ีสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน (ปีการศึกษา 2559 ถึง 2563) 
กลุ่มที่ 1 งานวิจัย 
1.1 International Journal 
1. Debajyoti Pal & Borworn Papasaratorn & Wichian Chutimaskul & Suree Funilkul  2019  "Embracing the 
SmartHome Revolution in Asia by the Elderly: An EndUser Negative Perception Modelling"  IEEE 
Access  Vol. 7  No.   pp. 38535-38549.   
2. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Vajirasak Vanijja  2018  "The future of smartwatches: assessing the 
endusers’ continuous usage using an extended expectationconfirmation model"  Universal Access in the 
Information Society  Vol. 17  No. 66  pp. 1-21.   
3. Debajyoti Pal & Suree Funilkul & Nipon Charoenkitkarn & Prasert Kanthamanon  2018  "InternetofThings 
and Smart Homes for Elderly Healthcare: An End User Perspective."  IEEE Access  Vol. 6  No. x  pp. 10483-
10496.   
4. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul  2018  "Smart Homes and Quality 
of Life for the Elderly: Perspective of Competing Models."  IEEE Access  Vol. 6  No. xx  pp. 8109-8122.   
1.2 International Conference 
1.  Debajyoti Pal & Chonlameth Arpnikanondt & Suree Funilkul & Vijayakumar Varadarajan  2019  "User 
Experience with Smart VoiceAssistants:  The Accent Perspective"   The 10th International Conference on 
Computing Communication and Networking Technologies ( ICCCNT 2019)  6-8 July 2019.  Indian Institute 
of Technology Kanpur.  pp. .   
2. Vitarak Techatraiphum & Atchara Tranuraikul & Wichian Chutimaskul & Suree Funilkul & Matus Laivanit 
& Sirisak Phokaipisit & Butsarin Laotriphet  2018  "Monitoring and Warning System for the Elderly:  A Case 
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Study of Cardiac Arrhythmias"   The Seventh ICT International Student Project Conference ( ICTISPC)   11-  
13 July 2018.  Salaya Nakhon Pathom THAILAND pp. .   
3. Debajyoti Pal & Tuul Triyason & Suree Funilkul  2017  "Smart Homes and Quality of Life for the Elderly: 
A Systematic Review"   The 1st IEEE International Workshop on Intelligent Multimedia Applications and 
Design for Quality Living ( IMAD 2017)  in conjunction with The 19th IEEE International Symposium on 
Multimedia (ISM 2017)  11-13 December 2017.  Taichung Taiwan Taichung.  pp. IMAD6 PP.1-7.   
4.  Kanokporn Cheevasuntorn & Bunthit Watanapa & Suree Funilkul & Worarat Krathu  2017  " Factors 
Influencing Teenagers Behavior on Posting and Sharing Messages via Facebook"   The 2nd International 
Conference on Information Technology ( INCIT 2017)   2- 3 November 2017.  Salaya Nakhonphathom 
THAILAND pp. .   
5.  Vitarak Techatraiphum & Worarat Krathu & Suree Funilkul & Wichian Chutimaskul  2016  " Information 
Technology for Supporting the Elderly’s Lifelong Learning Framework"  The 1st International Conference 
on Information Technology (InCIT 2016)  27-28 October 2016.  Krabi Thailand pp. .   
6.  Nattapong Somsakit & Suree Funilkul & Umaporn Supasitthimethee  2016  " Importance Factors 
Influencing the Thai Doctors in Rural Area to Use Public Social Media for WorkRelated Use: A Case Study 
of LINE Application"  The Knowledge Management International Conference (KMICe) 2016  29 -30 August 
2016.  Chiang Mai Thailand pp. 421-426.   
7.  Aporn Soontornwat & Suree Funilkul & Umaporn Supasitthimethee  2016  " Essential Social Attributes 
and Habit in Fitness Mobile Applications Usage to Motivate a Physical Activity"   The 20th International 
Computer Science and Engineering Conference 2016 " Smart Ubiquitous Computing And Knowledge. " 
(International Track)  14-17 December 2016.  Ching Mai Thailand pp. .   
8.  Kanyarat Phudphad & Bunthit Watanapa & Worarat Krathu & Suree Funilkul  2016  "Rankings of the 
Security Factors of Human Resources Information System (HRIS)  Influencing the Open Climate of Work: 
Using Analytic Hierachy Process (AHP) "   The 8th International Conference on Advances in Information in 
Informaiton Technology (IAIT2016)  19-22 December 2016.  University of Macau Macau.  pp. .   
9.  Krittin Lekjaroen & Rachatapon Ponganantayotin & Arnon Charoenrat & Suree Funilkul & Umaporn 
Supasitthimethee & Tuul Triyason  2016  "IoT Planting: Watering System Using Mobile Application for the 
Elderly"   The 20th International Computer Science and Engineering Conference: Smart Ubiquitous 
Computing And Knowledge  14-17 December 2016.  Chiang Mai Orchid Hotel Chiangmai Thailand pp.  
10.  Borwornlak Thaduangta & Pawit Choomjit & Sudhatai Mongkolveswith & Umaporn Supasitthimethee 
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