
รายละเอียดของรายวิชา 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา 
  INT601 แนวคิดของระบบคอมพิวเตอร 
   Computer Systems Concept  
2. จํานวนหนวยกิต 
  3 หนวยกิต (3-0-9) 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
  วิทยาศาสตรมหาบัณฑติ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
        ประเภทของรายวิชา วิชาบังคับ 
4. อาจารยผูรับผดิชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 

  ผศ.ดร.ประเสริฐ  คันธมานนท   อาจารยผูสอน 
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปท่ีเรียน 

  ภาคการศึกษาที่ 1 / ช้ันปท่ี 1 
6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)  

  ไมมี 
7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)  

  ไมมี 
8. สถานท่ีเรียน 

   คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
       CB2312 วันพุธ  18.00-21.00 น. (กลุม 1) 
    CB2301 วันอาทิตย     8.00-11.00 น. (กลุม 2) 

9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสุด  
  20 พฤศจิกายน  2555 
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หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค  

1. จุดมุงหมายของรายวิชา 
  เพื่อใหนักศึกษามีความรู ความเขาใจเกีย่วกับองคประกอบของเคร่ืองคอมพิวเตอรและโครงสราง
การเช่ือมตอภายใน หนวยความจําของคอมพิวเตอร อินพุตและเอาทพตุ ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
การคํานวนของหนวยประมวลผลกลาง ชุดคําส่ัง โครงสรางของหนวยประมวลผลกลาง (ซีพียู) และ
หนวยควบคุม 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

  เพื่อใหนักศึกษามีความรูพืน้ฐาน และเขาใจในหลักการทํางานของเคร่ืองคอมพิวเตอร โดยสามารถ
แบงแยกอุปกรณตาง ๆ ตามหนาท่ีการทํางาน สามารถเพ่ิมประสิทธิภาพของอุปกรณแตละสวนประกอบ 
รวมท้ังสามารถวิเคราะห ขอจํากัดของแตละระบบ หรือสามารถเลือกใชเคร่ืองคอมพิวเตอรใหเหมาะสม
กับโปรแกรมท่ีตองการใชงานได 

 

หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ  
1. คําอธิบายรายวิชา 

 ภาพรวมและความรูเบ้ืองตนของระบบคอมพิวเตอร  ระบบคอมพิวเตอรและโครงสรางการ
เช่ือมตอภายใน หนวยความจําของคอมพิวเตอร อินพุตและเอาทพุต ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร การ
คํานวณของหนวยประมวลผลกลาง ชุดคําส่ัง โครงสรางของหนวยประมวลผลกลาง (ซีพียู) และหนวย
ควบคุม 

 
2. จํานวนชั่วโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏบัิติ/            
งานภาคสนาม/การฝกงาน 

การศึกษาดวยตนเอง 

บรรยาย 45 
ช่ัวโมง ตอภาค
การศึกษา 

สอนเสริมตามความ
ตองการหากมีความจําเปน 

ไมมีการฝกปฏิบัติงาน
ภาคสนาม 

การศึกษาดวยตนเอง  
9 ช่ัวโมงตอสัปดาห   

 

3. จํานวนชั่วโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคล 
  - อาจารยจดัเวลาใหคําปรึกษาเปนรายบุคคล หรือ รายกลุมตามความตองการ 1 ช่ัวโมงตอ
สัปดาห  (เฉพาะรายท่ีตองการ) หรือใหคําปรึกษาผานไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-Mail) 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรูของนักศึกษา 

 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ตองพัฒนา 

- )1.4) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกรและสังคม 
1.2 วิธีการสอน  

- บรรยายพรอมยกตัวอยางกรณีศึกษาเก่ียวกับประเด็นทางจริยธรรมที่เก่ียวของกับการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ เชน การใช Webboard การขายของผานอินเทอรเน็ต โดยมีวัตถุประสงค
ไมสุจริต หรือจากมิจฉาชีพ การปองกันตนเอง  

- กําหนดใหนักศึกษาหาตัวอยางที่เก่ียวของ 
1.3 วิธีการประเมินผล 

- พฤติกรรมการเขาเรียน และสงงานที่ไดรับมอบหมายตามขอบเขตที่ใหและตรงเวลา 
- มีการอางอิงเอกสารที่ไดนํามาทํารายงาน อยางถูกตองและเหมาะสม 
- ประเมินผลการวิเคราะหกรณีศึกษา 
- ประเมินผลการนําเสนอรายงานที่มอบหมาย 

2. ความรู  

2.1 ความรูทีต่องไดรับ  

)2.4) ตระหนักในระเบียบขอบังคับท่ีใชอยูในสภาพแวดลอมของระดับชาติและนานาชาติท่ีอาจมีผลกระทบ
ตอสาขาวิชา รวมท้ังเหตุผลและการเปล่ียนแปลงท่ีอาจจะเกิดในอนาคต 

2.2 วิธีการสอน 

บรรยาย อภิปราย การทํางานกลุม การวิเคราะหกรณีศึกษา และมอบหมายใหคนควาหาบทความ 
ขอมูลที่เก่ียวของ โดยนํามาสรุปและนําเสนอ การศึกษาโดยใชปญหา และโครงงาน Problem base learning 
และ Student Center เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง 

2.3 วิธีการประเมินผล 

- สอบกลางภาค สอบปลายภาค ดวยขอสอบที่เนนการวัดหลักการและทฤษฎี 

- ประเมินรายงานในสวนของบทความและงานวิจัยที่เก่ียวของ 

- การมีสวนรวมในชั้นเรียน เชน การถาม-ตอบเม่ือมีขอสงสัย 
3. ทักษะทางปญญา 

3.1 ทักษะทางปญญาที่ตองพัฒนา 
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 )3.1) ใชความรูทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติในการจัดการบริบทใหมท่ีไมคาดคิดทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ และพัฒนาแนวคิดริเร่ิมและสรางสรรคเพื่อตอบสนองประเด็นหรือปญหา 

3.2 วิธีการสอน 

- อภิปรายกลุม 

- วิเคราะหกรณีศึกษา ในการนําเทคโนโลยทีี่ทันสมัยมาใชในปจจุบัน 

- การสะทอนแนวคิดจากการประพฤต ิ

- การมอบหมายใหนักศึกษาทําโครงงานพิเศษ และนําเสนอผลการศกึษาในรูปแบบรายงาน 
3.3 วิธีการประเมินผล 

สอบกลางภาคและปลายภาค โดยเนนขอสอบที่มีการวิเคราะหสถานการณ หรือวิเคราะหแนวคิดในการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ  

4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบคุคลและความรับผิดชอบที่ตองพัฒนา  

          )4.2) สามารถตัดสินใจในการดําเนินงานดวยตนเองและสามารถประเมินตนเองได รวมท้ังวางแผนในการ 
ปรับปรุงตนเองใหมีประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานระดับสูงได  

4.2 วิธีการสอน 

- จัดกิจกรรมกลุมในการวิเคราะหกรณีศึกษาและงานวิจัย 

- มอบหมายงานรายกลุม เชน ทฤษฏีการทํางานของเคร่ืองคอมพิวเตอร การคนควาความกาวล้ําของ
เทคโนโลยีและงานวิจัย มาตรฐานของเทคโนโลยี การศึกษาผลิตภัณฑที่มีอยูในทองตลาด รวมทั้งนํา
เทคโนโลยีและผลิตภัณฑในทองตลาดทีไ่ดศึกษามาทาํการเปรียบเทียบขอดีขอเสียในมิตติาง ๆ  

- การนําเสนอรายงาน 
4.3 วิธีการประเมินผล 

- จํานวนครั้งทีถ่าม/ตอบภายในหองเรียน 
- รายงานที่นําเสนอ  พฤติกรรมการทํางานเปนกลุม โดยดูจากเปอรเซ็นตการทํางานของสมาชิกแตละคน

ในกลุม 
5. ทักษะการวเิคราะหเชงิตวัเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวิเคราะหเชงิตวัเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทีต่องพฒันา       

-  
5.2 วิธีการสอน       

- มอบหมายงานใหศึกษาคนควาขอมูลดวยตนเอง จากเว็บไซตตาง ๆ สื่อการสอน e-learning และทํา
รายงาน โดยเนนการอางอิงจากแหลงที่มาขอมูลที่นาเชื่อถือ 
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- นําเสนอโดยใชรูปแบบและเทคโนโลยีที่เหมาะสม  

5.3 วิธีการประเมินผล 

- การจัดทํารายงาน และนําเสนอดวยสื่อเทคโนโลยี 

- การมีสวนรวมในการอภิปรายและวิธีการอภิปราย 
 

 
 
 

หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน  

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด จํานวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อท่ีใช (ถามี) 

ผูสอน 

1 
 

Overview and Introduction to 
Computer Systems 

3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

2 
 

Computer System and its 
Interconnection Structures 

3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

3 
 

Computer Memory (1) 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

4 
 

Computer Memory (2) 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

5 
 

Computer Memory (3) 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

6 
 

Computer Memory (4) 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

7 
 

Input/Output 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

8 Midterm Examination  2  ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

9 
 

The Operating System (1) 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

10 
 

The Operating System (2) 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 



6 
 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด จํานวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อท่ีใช (ถามี) 

ผูสอน 

11 
 

CPU Arithmetic (1) 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

12 
 

CPU Arithmetic (2) 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

13 
 

The Instruction Set 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

14 
 

The CPU Structure (1) 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

15 
 

The CPU Structure (2) 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

16 Control Unit Overview 3 บรรยาย  ยกตัวอยางประกอบ 
อภิปรายกลุมจากกรณีศึกษา 

ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

17 Final Examination  2.5  ผศ.ดร.ประเสริฐ คันธมานนท 

หมายเหตุ   กรณีศึกษาอาจารยผูสอนนํามาจาก 2 โครงการไดแก 
• โครงการจางท่ีปรึกษาดานเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและการใหบริการ 

• โครงการจางท่ีปรึกษาจัดทําแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สํานักงานอัยการสูงสุด  พ.ศ. 
2553-2556 

 
 
3. แผนการประเมินผลการเรียนรู 

กิจกรรม
ท่ี 

ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน สัปดาหท่ี
ประเมิน 

สัดสวนของการ
ประเมินผล 

1 
1.1-1.3, 2.1-

2.3, 3.2 

 
สอบกลางภาค  
 

 
8 
 

 
35% 

 

2 
1.1-1.3, 2.1-

2.3, 3.2,  
4.1-4.3, 

สอบปลายภาค 17 45% 

3 1.1-1.3, 3.1 
การถาม-ตอบในชั้นเรยีน และการมีสวนรวม
เสนอความคิดเหน็ในช้ันเรยีน  
รายงาน 

ตลอดภาค
การศึกษา 

 
5% 
15% 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1.   ตําราและเอกสารหลัก 

- William Stalling, Computer Organization and Architecture:    
  Designing for Performance; 8th Edition, Prentice Hall, 2009 
2. เอกสารและขอมูลสําคัญ 

- M. Morris Mano, Computer System Architecture ; 3rd Edition,   Prentice Hall, 
1993. 
- Other Books About Computer Organization or Computer Architectures 
- http://www.howstuffworks.com/ 
- http://www.wikipedia.org/ 
- http://th.wikipedia.org 

 
3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 
  หนังสือหรือเวบ็ไซตตาง ๆ ท่ีเกี่ยวกับหัวขอในรายวิชา 
 

 
 

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 
1.   กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
  ประเมินดวยระบบประเมินการสอนของอาจารยโดยนักศึกษา 
2. กลยุทธการประเมินการสอน  
  - ผลการสอบและการสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน 
                  - การเสนอแนะผาน mail และการสนทนาระหวางเรียน 
3. การปรับปรุงการสอน  

  การวิจยัในเร่ืองเครือขาย การทํางานวิชาชีพ และการสนทนากับ stake holder เพื่อปรับปรุงสาระให
ทันสมัย เนื่องจากเปนศาสตรท่ีมีการเปล่ียนแปลงรวดเร็วมาก 

4.    การทบทวนมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 
  มีการทวนสอบผลการเรียนโดยประธานหลักสูตรและคณบด ี
5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา  

 ปรับปรุงสาระรายวิชาใหทันสมัยทุกภาคการศึกษาตามการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีท่ีเกดิข้ึน
อยางตอเนื่อง โดยใชความรูจากท่ีไดการบริการวิชาการและการวิจยัประยุกต 

 


