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สมาคมอาเซียนบวกสามประกาศจัดการประกวดผลงานเยาวชนระดับ

นานาชาติด้านปัญญาประดิษฐ์ (AI) ครั้งที่ 1 ภายใต้แนวคิด  

“Drawing Our Future Together” 

  

AI Convergence Education Research Association, International AI & Ethics Association 

 

รายละเอียดของการประกวด 

ก. ชื่อการประกวด: การประกวดผลงานเยาวชนนานาชาติด้านปัญญาประดิษฐ์ ครั้งที่ 1  

- หัวข้อ: “อาเซียนบวกสาม รวมพลังกับ AI, วาดอนาคตร่วมกัน” (ASEAN+3 United 
with AI: Drawing Our Future Together)  

ข .  ผ ู ้ จ ั ด ง าน :   AI Convergence Education Research Association, International AI & 

Ethics Association 

ค.  ผู้สนับสนุน: Google, กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสารสนเทศแห่งสาธารณรัฐเกาหลี 

(Ministry of Science and ICT), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีวิทยาศาสตร์แห่งชาติกรุงโซล (Seoul 

National University of Science and Technology), สถาบันการศึกษานานาชาติแห่งชาติ 

(National Institute for International Education), สม าคมมาต ร ฐ าน เ ก า หล ี  ( Korean 

Standards Association), บัณฑิตวิทยาลัยนานาชาติว่าด้วยภาษาและวัฒนธรรม ( International 

Graduate School of Language and Culture), และสมาคมข้อมูลการศึกษาเชิงดิจิทัล (DX 
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Education Data Association)  

ง. ผู้มีสิทธิ์เข้าร่วม: เยาวชนระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา อุดมศึกษา และบัณฑิตศึกษา  จาก

ประเทศสมาชิกอาเซียน (10 ประเทศ) และประเทศคู่เจรจาอีก 3 ประเทศ ได้แก่ เกาหลี จีน และ

ญี่ปุ่น  

-รายชื่อประเทศที่เข้าร่วม (รวม 13 ประเทศ): บรูไน, กัมพูชา, จีน, อินโดนีเซีย, ญี่ปุ่น, เกาหลี, 

ลาว, มาเลเซีย, เมียนมา, ฟิลิปปินส์, สิงคโปร์, ไทย, และเวียดนาม  

จ. ประเภทของผลงานที่ส่งประกวด:  

1. การวาดภาพโดยใช้เทคโนโลยี AI  

2. การสร้างสรรค์วิดีโอโดยใช้เทคโนโลยี AI (ความยาวไม่เกิน 20 วินาที)  

ฉ.  ระยะเวลาการส่งผลงาน: วันพุธที่ 1 ตุลาคม – วันเสาร์ที่ 8 พฤศจิกายน พ.ศ. 2568   

ช. การประกาศผล: วันพฤหัสบดีที่ 20 พฤศจิกายน พ.ศ. 2568 ประกาศผลทางเว็บไซต์ทางการ

ของงาน  

ซ. รางวัล: ประกาศนียบัตรและเงินรางวัล รวมถึง รวมถึงรางวัลเกียรติยศจากประธานมหาวิทยาลัย

โซลเทค (Seoul Tech) 

• รางวัลชนะเลิศ: 1,000,000 วอน  

• รางวัลความเป็นเลิศ: 500,000 วอน  

• รางวัลชมเชย: 200,000 วอน (รวมทั้งหมด 50 ผลงาน) 
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แนวทางการส่งผลงาน 

ก. ผู้เข้าร่วมต้องสร้างผลงานโดยใช้เทคโนโลยี “ปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ (Generative AI)” 

พร้อมแนบเอกสารอธิบายแนวคิดหรือคำบรรยายของผลงานมาด้วย  

-หัวข้อการประกวด“อนาคตที่ยั ่งยืนของเราร่วมกับ AI (Our Sustainable Future 

with AI)”  

“อนาคตที่ยั่งยืน”หมายถึงอนาคตระยะยาวที่สังคม สิ่งแวดล้อมและเศรษฐกิจเติบโตไป
พรอ้มกัน และมนุษย์ดำรงชีวิตร่วมกันอย่างสันติสุข”  

ข. ผู้มีสิทธิ์เข้าร่วม: นักเรียนระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา นักศึกษาระดับอุดมศึกษา และ
บัณฑิตศึกษา จากประเทศสมาชิกอาเซียนบวกสาม (ASEAN+3)  

ค. ระยะเวลาการส่งผลงาน: วันพุธที่ 1 ตุลาคม – วันเสาร์ที่ 8 พฤศจิกายน พ.ศ. 2568  

ง. ช่องทางการส่งผลงาน: ส่งผลงานผ่านทางเว็บไซต์ทางการ aseanai.net, ผู้เข้าร่วมสามารถ
ส่งผลงานได้ไม่เกิน 2 ผลงานต่อคน  

จ. ข้อกำหนดของไฟล์ที่ส่ง 

- ประเภทภาพวาด AI (AI Drawing): ขนาดไฟล์ไม่เกิน 10 MB  

- ประเภทวิดีโอ AI (AI Video): ความยาวไม่เกิน 20 วินาที (ไม่จำกัดขนาดไฟล์) 
ส่งผ่าน ลิงก์ URL  

ฉ. ติดต่อสอบถาม: @aidrawingmyself@gmail.com 

 

 

ผลลัพธ์ที่คาดหวัง 

ก. เสริมสร้างความร่วมมือและความเป็นน้ำหนึ่งใจเดียวกันระหว่างประเทศสมาชิกอาเซียนบวก
สาม (ASEAN+3) ผ่านเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) พร้อมทั้งวางรากฐานการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
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ระดับนานาชาติของเยาวชนด้าน AI อย่างยั่งยืน  

 ข. ส่งเสริมการเผยแพร่และขยายผลการศึกษาด้านศิลปะและวัฒนธรรมที ่ขับเคลื ่อนด้วย
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ในกลุ่มเยาวชนของประเทศอาเซียนบวกสาม เพื่อสร้างเครือข่ายการ
เรียนรู้ระดับโลกที่มีความคิดสร้างสรรค์และยั่งยืน 

 

  

รายละเอียดขั้นตอนการส่งผลงาน 

  

 

 

1. ภาพรวม 

ก. สร้างผลงานโดยใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ (Generative AI)  

     ※ หัวข้อการประกวด “อนาคตที่ยั่งยืนของเราร่วมกับ AI (Our Sustainable Future 
with AI)”  

- อนาคตที่ยั่งยืน หมายถึง อนาคตระยะยาวที่สังคม สิ่งแวดล้อม และเศรษฐกิจสามารถ
พัฒนาไปพร้อมกันได้ และมนุษย์ดำรงชีวิตร่วมกันอย่างสันติสุข  

ข. ผู ้ม ีส ิทธิ ์เข้าร่วมการประกวด:  นักเรียนระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา และนักศึกษา
มหาวิทยาลัย/บัณฑิตศึกษา จากประเทศในกลุ่มอาเซียน+3 

1. ผู ้เข้าร่วมที ่มีสิทธิ ์ ได้แก่ นักเรียนระดับประถม มัธยมต้น มัธยมปลาย นักศึกษาระดับ
มหาวิทยาลัย และระดับบัณฑิตศึกษา 

2. นักเรียนหรือนักศึกษาต่างชาติที่พำนักอยู่ในประเทศเกาหลีในขณะนี้ 

3. นักเรียนหรือนักศึกษาต่างชาติที่เลือกแสดงประเทศบ้านเกิดของตนเป็นประเทศที่ใช้ในการ
ลงทะเบียนเข้าร่วม 
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  ตัวอย่าง: นกัศึกษาชาวเวียดนามที่กำลังศึกษาอยู่ที่มหาวิทยาลยัเกาหลีในกรุงโซล ควร
ลงทะเบียนในนามของประเทศเวียดนาม 

ค. ประเภทของผลงาน 

1. “การวาดภาพโดยใช้ AI” 

2. “การสร้างสรรค์วิดีโอโดยใช้ AI” 

ง. วิธีส่งผลงานในแต่ละประเภท 

(1) การวาดภาพโดยใช้ AI: อัปโหลดไฟล์ผลงานที่เสร็จสมบูรณ์ (ขนาดไม่เกิน 10MB)  

(2) การสร้างวิดีโอโดยใช้ AI: ส่งผลงานผ่านลิงก์ URL (ความยาวไม่เกิน 20 วินาที)  

จ. จำนวนผลงานที่ส่งได้: ผู้เข้าร่วมสามารถส่งได้สูงสุด 2 ผลงานต่อคน (ประเภทละ 1 ผลงาน)  

ฉ. ชื่อผลงาน: ผู้เข้าร่วมสามารถตั้งชื่อผลงานได้อย่างอิสระ ภายในกรอบหัวข้อการประกวดที่
กำหนด  

ช. เว็บไซต์สำหรับส่งผลงาน: aseanai.net 

2. การสร้างและการส่งผลงาน  

   ก. สามารถใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) ชนิดใดก็ได ้

   ข. ผู้เข้าร่วมมีอิสระในการเลือกใช้เครื่องมือหรือแพลตฟอร์มตามความถนัด  

(1) “การวาดภาพด้วย AI” 

• เ ค ร ื ่ อ ง ม ื อ ท ี ่ แ น ะ น ำ :  Gemini, ChatGPT, DALL·E 3, Adobe Firefly, 
Midjourney เป็นต้น  

หมายเหตุ: ผู้เข้าร่วมสามารถใช้เครื่องมือ AI และภาษาที่ตนเลือกได้อย่างอิสระ 

• ประเภทไฟล์: JPG หรือ PNG (ขนาดไม่เกิน 10MB)  

• ส่งผลงานผ่านเว็บไซต์ทางการ: aseanai.net  
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• ภาษา: ภาษาท้องถิ่นหรือภาษาอังกฤษ  

(หากวิดีโอใช้เสียงภาษาท้องถิ่น กรุณาใส่คำบรรยายภาษาอังกฤษที่แปลโดย AI 
ด้วย) 

(2) “การสร้างวิดีโอด้วย AI” 

• เคร ื ่ อ งม ือท ี ่ แนะนำ :  Veo3, Flow, Runway, Sora, Canva, Pika เป ็นต้น 
(สามารถใช้เครื่องมืออื่นได้เช่นกัน)  

• ความยาววิดีโอ: ไม่เกิน 20 วินาที  

• ภาษา: ใช้ภาษาท้องถิ่น พร้อมคำบรรยายภาษาอังกฤษ 

• วิธีส่ง: ส่งผ่าน URL (เช่น YouTube, Shorts, เว็บไซต์ หรือคลาวด์ไดรฟ์) 

หมายเหตุ: ผู้เข้าร่วมสามารถใช้เครื่องมือ AI และภาษาที่ตนเลือกได้อย่างอิสระ 
การเลือกใช้เครื่องมือหรือภาษาจะ ไม่ส่งผลต่อการประเมินผลงาน  

ค. ระยะเวลาการส่งผลงาน: วันพุธที่ 1 ตุลาคม – วันเสาร์ที่ 8 พฤศจิกายน พ.ศ. 2568   

ง. เว็บไซต์สำหรับส่งผลงาน: aseanai.net  

จ. ชื่อผลงาน: ผู้เข้าร่วมสามารถตั้งชื่อผลงานได้อย่างอิสระ ภายในกรอบหัวข้อที่กำหนด  

ฉ. รายละเอียดการส่งผลงาน   

• เข้าสู่เว็บไซต์ aseanai.net และกรอกข้อมูลให้ครบถ้วน เช่น ประเภทผลงาน ประเทศ 
ชื่อ-นามสกุล โรงเรียน หรือมหาวิทยาลัย เป็นต้น  

• อัปโหลดไฟล์ภาพวาด หรือกรอกลิงก์ URL ของวิดีโอ  

• สำหรับนักเรียนระดับมัธยมสามารถระบุชื่อและเบอร์โทรศัพท์ของครูผู้ควบคุมได้ (ไม่
บังคับ)  

• สำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยและบัณฑิตศึกษา: ไม่จำเป็นต้องระบุอาจารย์ที่ปรึกษา  
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ช. ข้อแนะนำเพิ่มเติม: สามารถตรวจสอบข้อมูลเพิ่มเติมและประกาศต่าง ๆ ได้ที่ เว็บไซต์ทางการ 
aseanai.net 

※ข้อมูลอ้างอิงสำหรับการส่งผลงาน  

(1) หน้าหลักของเว็บไซต์สำหรับส่งผลงาน (aseanai.net) ดังต่อไปนี ้

  

 

(2) Upload page 
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(3) กรอกข้อมูลประเทศ ชื่อ โรงเรียน ฯลฯ เป็นภาษาอังกฤษ 
(4) อัปโหลดไฟล์ภาพวาด หรือใส่ลงิก์วิดีโอ 
(5) เขียนแนะนำตัวเองอย่างละเอียด 
(6) คลิกปุ่ม "ส่ง" เพื่อดำเนินการ 

3. เกณฑ์การประเมิน 
ก. การประเมินแบ่งออกเป็น 4 หมวดหมู่ รวมคะแนนเต็ม 100 คะแนน 
ข. รายละเอยีดแต่ละหมวดหมู่ มีดังนี ้

○ หลักเกณฑ์การประเมนิและการให้คะแนน 

รายละเอียด คะแนน เกณฑ์การประเมิน  

ความสอดคล้องกับ

หัวข้อ 
40 

• การนำเสนอเนื้อหามีความเหมาะสมกับหัวข้อหรือไม่? 

• มีความตั้งใจและชัดเจนในการสร้างผลงานหรือไม่? 

• สามารถถ่ายทอดหัวข้อและเนื้อหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ

เพียงใด? 

 

 

ความคิดสร้างสรรค์ 30 

• องค์ประกอบและสื่อที่ใช้ในการนำเสนอมีความแปลกใหม่

และสร้างสรรค์หรือไม่? 

• มีความหลากหลายขององค์ประกอบและสื่อที่ใช้ในการนำ

เสนอหรือไม่? 

• การจัดวางองค์ประกอบและสื่อบนหน้าจอมีความสวยงาม

และน่าดึงดูดใจหรือไม่? 

 

 

การใช้เทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์

อย่างเหมาะสม 

20 

• นักเรียนใช้เครื่องมือ AI และโปรแกรมแก้ไขต่างๆ 

หลากหลายชนิดหรือไม่และได้อธิบายขั้นตอนการทำงานอ

ย่างละเอียดหรือไม่? 

• นักเรียนใช้คำสั่งหรือคำแนะนำ (prompt)ที่เฉพาะเจาะจง 

และแตกต่างกันหรือไม?่ 

 

จำเป็นต้องระบุ

รายละเอียด

ขั้นตอนการ

สร้างสรรค์

ผลงาน 



9 

 

การปฏิบัติตาม

จรรยาบรรณของ

ปัญญาประดิษฐ์ 

10 
• มีการปฏิบัติตามมาตรฐานจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี 

AI หรือไม่? 

ประเมินผลใน

รูปแบบผ่าน

หรือไม่ผ่าน 

 

คะแนนรวม 100   

 

 

4. หมายเหตุเพิ่มเติม 
ก. ผู้เข้าร่วมระดับประถมศึกษาจะต้องสร้างผลงาน AI ภายใต้การดูแลและคำแนะนำของผู้ปกครอง
หรือครูผู้สอน 
ข. สำหรับระดับมัธยมศึกษาจะมีการมอบรางวัลพิเศษแยกต่างหากสำหรับโรงเรียนที่มีผลงานยอด
เยี่ยม 
ค. ครูผู้สอนของโรงเรียนมัธยมศึกษาที่ได้รับรางวัลจะได้รับการยกย่องเช่นกัน 
ง. สอบถามข้อมูลเพิ่มเติมได้ที่: aidrawingmyself@gmail.com 
จ. “สำหรับข้อมูลรายละเอียดเพิ่มเติม กรุณาอ่านประกาศแจ้งเตือน” 
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