
 
รายละเอียดกิจกรรม 

     CDG Hackathon 2026 

ภายใต้โจทยก์ารแข่งขนั "AI for a Better Society Platform" 

1.หลกัการและเหตุผล 

CDG Group ได้จัดการแข่งขัน CDG Hackathon 2026 ภายใต้แนวคิด "AI for a Better Society Platform" 

เพืÉ อส่ง เสริมให้นิ สิต /นักศึกษาได้นําความรู้ด ้านเทคโนโลยี ปัญญาประดิษฐ์มาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาสังคม 

ตอบโจทยก์ารพฒันาอย่างยัÉงยืน และสรา้งนวตักรรมทีÉเป็นประโยชนต์่อประชาชน ชมุชน และภาครฐั 

 

2.วัตถุประสงค ์

● เพืÉอส่งเสรมิการพฒันาทกัษะดา้น AI และนวตักรรมแก่นิสิต/นกัศกึษาในระดบัอดุมศกึษา 

● เพืÉอกระตุน้ใหเ้กดิการพฒันาโซลชูนั AI ทีÉตอบโจทยปั์ญหาสงัคมในดา้นคณุภาพชีวติ พลงังาน และธรรมาภิบาลภาครฐั 

● เพืÉอสรา้งเครือข่ายความรว่มมอืระหว่างสถาบนัการศกึษา ภาคเอกชน และภาครฐั 

● เพืÉอคน้หาและพฒันาตน้แบบโซลชูนัทีÉมีศกัยภาพในการนาํไปใชง้านจรงิในเชิงพาณิชย ์

● เปิดพื ÊนทีÉใหน้ิสิตนกัษึกษาแสดงศกัยภาพ ส่งเสรมิทกัษะเชงิปฏิบตัิจรงิในโลกธุรกิจ 

● เพืÉอการสรา้งพนัธมติรดา้นนวตักรรมรว่มกบัมหาวิทยาลยัเป้าหมายทีÉมีศกัยภาพดา้นไอทีในระยะยาว 

 

3. ขอบเขตและหัวข้อการแข่งขัน 

โจทยก์ารแข่งขนั Hackathon 2026   Theme:  "AI for a Better Society Platform”  

AI for a Better Society Platform อันได้แก่  การยกระดับคุณภาพชีวิต (Quality of Life), การใช้พลังงานอย่างมี

ประสิทธิภาพ (Energy Efficiency) หรือการบริหารภาครฐัทีÉโปร่งใส (Transparent Governance) เพืÉอใหป้ระชาชน ชุมชน เมือง

หรือภาครฐัมีส่วนรว่มในการพฒันาและต่อยอดอย่างยัÉงยืน 

คาํอธิบายโจทย ์

ออกแบบและนาเสนอ AI ในการพัฒนาโซลูชนัทีÉสามารถคาดการณ,์ ติดตาม, แจง้เหตุ หรือแจง้เตือน ความเสีÉยงหรือ

เหตุการณส์าคญัจากขอ้มลูแบบ Real-time พรอ้มสนบัสนุนการตดัสินใจเชิงรุกเพืÉอป้องกันและลดผลกระทบต่อประชาชน ชุมชน 

เมืองหรือภาครฐั โดยการแข่งขันมุ่งเนน้ ś มิติหลัก ไดแ้ก่ การยกระดับคุณภาพชีวิต (Quality of Life) การใชพ้ลังงานอย่างมี 

ประสิทธิภาพ (Energy Efficiency) และการบริหารภาครัฐทีÉ โปร่งใส (Transparent Governance) โดยผู้เข้าแข่งขัน 

จะตอ้งออกแบบและนาํเสนอโซลชูนั AI ทีÉสามารถคาดการณ ์ติดตาม แจง้เตือนความเสีÉยงหรือเหตุการณส์าํคญั จากขอ้มลูแบบ 

Real-time พรอ้มสนบัสนนุการตดัสินใจเชิงรุก 

 

 

 

 



 
 

4. คุณสมบัติของผู้เข้าร่วมแข่งขัน 

 กาํลงัศกึษาอยูร่ะดบัปรญิญาตรี ชัÊนปีทีÉ 3–4 หรือเทียบเทา่ ในสาขาวิชา Computer Engineering, Computer Science, 

Information Technology, Information and Communication Technology (ICT), Software Engineering, 

Geographic Information System (GIS), Survey Engineering หรือสาขาอืÉนทีÉเกีÉยวขอ้ง 

 สมคัรเขา้รว่มการแขง่ขนัเป็นทีม ทีมละ 3 คน 

 สมาชิกภายในทมีสามารถมาจาก ต่างคณะ ตา่งสาขาวิชา หรือตา่งสถาบนัการศกึษาได ้

 

5. เกณฑก์ารตัดสิน (100 คะแนน)  

 

6. รางวัล  

 รางวลัชนะเลิศอนัดบัทีÉ 1       เงินรางวลั  = ŝŘ,ŘŘŘ บาท 

 รางวลัรองชนะเลิศอนัดบัทีÉ 1   เงินรางวลั  = śŘ,ŘŘŘ บาท 

 รางวลัรองชนะเลิศอนัดบัทีÉ 2  เงินรางวลั  = 15,000 บาท 

 รางวลัชมเชย 3 รางวลั     เงินรางวลั  = ŝ,ŘŘŘ   บาท 

ทัÊงนี Êผูข้า้รว่มแข่งขนัทกุท่านทีÉผ่านเขา้รอบชิงชนะเลิศจะไดร้บัรางวลัและประกาศเกียรติคณุ พรอ้มโอกาสในการ 

พฒันาโซลชูนัต่อยอดรว่มกบักลุม่บริษัท ซีดจีี รวมถงึสามารถสมคัรเขา้รบัการฝึกงานทีÉกลุ่มบรษิัท ซีดีจี  

 

7. ผู้ประสานงาน 

คณุภมิูนทร ์แกว้ประเสรฐิ หมายเลขโทรศพัท ์080-233-3644,  คณุธนวชั แซ่ฉัÉว หมายเลขโทรศพัท ์083-447-6448 

อีเมล: ta-cdg@cdg.co.th   ทีÉอยู่ 202 อาคารซีดีจี เฮา้ส ์ถนนนางลิ ÊนจีÉ แขวงช่องนนทรี เขตยานนาวา กรุงเทพมหานคร 10120 

หัวข้อการประเมิน นํÊาหนัก รายละเอียด 

Pain Points & 

Solution Fit 
25% ระบปัุญหาของกลุ่มเป้าหมายไดอ้ย่างชดัเจน 

พรอ้มแสดงใหเ้ห็นว่าโซลชูนัทีÉนาํเสนอสามารถตอบโจทยแ์ละแกไ้ขปัญหาไดอ้ย่างมปีระสิทธิภาพเป็นรูปธรรม 

Creativity & 

Innovation 
25% นาํเสนอแนวคิดทีÉสรา้งสรรคแ์ละแตกต่าง มีการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีหรือนวัตกรรมอย่างเหมาะสม 

พรอ้มออกแบบ UX/UI ทีÉใชง้านง่ายและตอบโจทยผ์ูใ้ช ้

Commercial 

Viability 
40% แสดงศกัยภาพในการนาํไปใชง้านจริง มีความเป็นไปไดใ้นการขยายผล สรา้งคณุค่าใหภ้าครฐั ภาคธุรกิจ 

หรือสงัคม และมีโอกาสต่อยอดเชิงพาณิชยไ์ดจ้ริง 

Presentation 10% นาํเสนอไดชั้ดเจน ครบถว้น เขา้ใจง่าย สามารถสืÉอสารแนวคิด กระบวนการ 

และคณุค่าของโซลชัูนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 


